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Der Amiga lebt!

M In den letzten Wochen
tiberschlugen sich die Er-
eignisse. Mitte April verdf-
fentlichte »Der Spiegel«
eine ldngere Wirtschafts-
meldung:  »Commodore
vor dem Ende. Der Com-
puterhersteller kdmpft um
sein Uberleben. Hauptak-
tiondr Irving Gould sucht
verzweifelt nach einem ka-
pitalkraftigen Partner, der
die Firma vor dem drohen-
den Konkurs rettet.«

B Was war passiert? Commodore mufte
im letzten Quartal (1V/93) des vergangenen
Jahres einen Verlust von 8,2 Millionen
Dollar bekanntgeben. In der Vergleichsperi-
ode des Vorjahres hatte das Unternehmen
bereits einen Verlust von 77,2 Millionen
Dollar zu verkraften. Dabei muB man be-
denken, daB 1993 gegeniiber 1992 das PC-
Geschaft bereits wegfiel. Es kam aber noch
dicker: Anfang Mai folgte der freiwillige Li-
quidationsantrag von Commodore Interna-
tional Ltd. (Bahamas), also der Holding.

M Es ist heute miBig, nach Griinden zu
fahnden, warum es mit Commodore so
schnell bergab ging. Wichtig ist: Was pas-
siert jetzt mit dem Amiga? Allein der Name
»Amiga« hat weltweit bereits einen so ho-
hen Bekanntheitsgrad erreicht, da man ihn
mit einem neuen Computer, mag er dem
Amiga noch so dhnlich sein, nur sehr lang-
sam und mit enormen Kosten einholen
kann. Hinzu kommen die hervorragenden
Grafik-, Video- und Multimediaqualitdten
des Amiga, die ebenfalls weltweit geschétzt
werden. Die Frage lautet also nicht: Wird es
Amiga in Zukunft geben? Sondern: Wer
wird die Technologie und den Marken-
namen Amiga kaufen?

B Ein Kdufer ist in Sicht: ein asiatischer
Elektronikkonzern, der zu den gréBten Un-
ternehmen in seiner Branche gehdrt. In den
ndchsten Wochen soll — laut Angaben von
Commodore — ein Vertragsabschluf3 statt-
finden. Dieser Konzern will nicht nur die
Technologie und den Markennamen Amiga
kaufen, sondern auch die wesentlichen Ver-
triebsgesellschaften. Der Amiga soll in sei-
ner jetzigen Form weiterentwickelt und wei-
tergefiihrt werden.

B Commodore fehlt das »nétige Klein-
geld«, um die neue anstehende Amiga-Ge-
neration, die in den letzten drei Jahren ent-
wickelt wurde, in den Markt einzufiihren. In

B der Amiga-Entwicklungs-
.| abteilung in Amerika ste-
hen Maschinen, von de-
nen wir nicht einmal zu
trdumen wagen. Ubrigens:
Entgegen allen Geriichten,
die Amiga-Entwicklungs-
abteilung in den USA wird
nicht aufgeldst.
M Der aSiatische Elektro-
nikkonzern will groB in
den Computer-Consumer-
markt einsteigen. In Euro-
pa wil man dazu natiirlich
die altbewdhrten Commodore-Vertrigbs-
kandle nutzen und gleichzeitig auch andere
Produkte (ber diese Schiene vertreiben.
Wenn der Deal mit dem Konzern in den
ndchsten Tagen perfekt ist, dann ist klar:
Der Amiga wird Marketing-Aktivitdten in ei-
nem Umfang erleben, den es noch nie gab.
Was bei Commodore der Jahresumsatz ist,
ist bei dem Asiaten die »Portokasse«. Daf
der Konzern mit groBen Werbeaktionen die
neue Amiga-Generation »pushen« wird, er-
warten nicht nur Insider.
M Ergo: Die »Adoption« der Amiga-Tech-
nologie hat fiir den Anwender nur positive
Aspekte. Seit zwei Jahren krénkelt das Un-
ternehmen Commodore vor sich hin, weil
es (ber Jahre hinweg zuviel Geld in den
verlustbringenden PC-Markt gesteckt hat
und zu spét erkannte, daB sie eigentlich nur
mit dem Amiga Geld verdienten. Die finan-
ziellen Engpasse wirkten sich auch direkt
auf den Amiga-Markt aus. Lieferschwierig-
keiten waren keine Seltenheit. Der Amiga
4000 Tower wurde erst ein Jahr nach der
offiziellen Vorstellung (CeBIT '93) auf den
Markt gebracht. Damit scheint jetzt Schluf
zu sein. Die neue — finanziell sehr starke —
Mutter wird gentigend Power mitbringen,
damit die heutige Amiga-Generation, und
vor allem die ndchsten Amiga-Modelle,
auch in Zukunft eine ernsthafte Alternative
zum PC darstellen. Einen ausfihrlichen Be-
richt (iber die aktuelle Situation bzgl. Com-
modore & Amiga lesen Sie auf Seite 12.

Herzlichst hr

=i &

Stephan Quinkertz
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AKTUELL

NEUE PRODUKTE

MIDI-Sequenzer

Bars & Pipes

Der Multimedia-Sequenzer von
Blue Ribbon Soundworks wird
demnéchst in der Version 2.5 er-
scheinen. Zu den Neuerungen
gehoren Abspielschleifen in meh-
reren Tracks gleichzeitig, alle
Ments nach Intuition-Styleguide,
Entfernen von Tools aus mehreren

Tracks gleichzeitig, verbesserte
Misch-Funktion zwischen Clip-
und Track-Fenster, verbesserte

Druckfunktionen und erweiterte
Toolfunktionen.

AuBerdem ist ein Accessory ge-
plant, das zwei Tracks mischt und
dabei identische Noten entfernt,
so daB man zwei Versionen der-
selben Spur mischen kann, chne
doppelte Noten zu erhalten. Das
Programm soll in diesen Wochen
erscheinen und 598 Mark kosten.
Der Preis flr das Update von Ver-
sion 2.0 wird — bei Octave 2 regi-
strierten Kunden — mit deutschem
Handbuch 80 Mark betragen.

Octave 2 Music Media, Karl-Neuhaus-Str. 8,
CH-2502 Biel, Tel. (00 41) 32 22 01 09,
Fax (00 41) 3222 01 18

Grafikkarten

Picasso

Der Video-Encoder »Pablo«
fur die Grafikkarte »Picasso« ko-
stet jetzt nur noch 278 Mark.
Dafiir erhalt der Kaufer neben
der Hardware Picasso- und Vi-
deo-Encoder-Software, Beispiel-
animationen und die Animations-
software »MainActor 1.5« auf
insgesamt flnf Disketten.

Kodak Photo CDs

Bildbearbeitung

Photoworx Pro Imagemaster R/t

Die Software »Photoworx« hat
in der Pro-Version einige Verbes-
serungen erfahren. So werden
jetzt weitere Grafikkarten unter-
stitzt (OpalVision, V24, DCTV),
liber den ARexx-Port hat man Zu-
griff auf viele Funktionen der Pho-
to-CD-Software. Neue Bildschirm-
filter und Operatoren sind eben-
falls enthalten.

Das Laden beliebiger Bildaus-
schnitte aus allen Photo-CD-Auf-
I6sungen soll ebenfalls mdglich
sein, neben dem IFF-Grafikformat
werden jetzt auch Exportfunktio-
nen zu Targa und JPEG unter-
stutzt. Der offizielle Verkaufspreis
liegt bei 298 Mark, Photoworx
1.71 wird weiterhin fir 198 Mark
verkauft. Wer sein Photoworx vor
dem 1. Mai '94 erworben hat,
kann fir 85 Mark auf die Pro-Ver-
sion updaten. Danach sind 120
Mark fallig.

COME Corporate Media,

Bodeker Str. 92, 30161 Hannover 1,

Tel. (05 11) 66 10 41, Fax (05 11) 66 82 79,
Mailbox (05 11) 394 14 36

AuBerdem vertreibt Village
Tronic Kickstart/Workbench 3.1.
Dieses Update ist nur fr Picas-

" so-Kaufer verfiigbar. Der Preis

fur Kickstart-ROMs, drei Hand-
bticher und die Workbench auf
sechs Disketten betragt flr den
Amiga-2000-Besitzer 178 Mark,
fiir den Amiga-3000-User kostet
das Paket 208 Mark. .

Village Tronic GmbH, Weilweg 95,
31157 Sarstedt, Tel. (050 66) 70 13-0,
Fax (0 50 66) 70 13-49

The Graphic Card

No compromiien

Neues Zubehor: Fiir die Grafikkarte Picasso gibt es neue
Videosoftware und ein Update auf das Betriebssystem 3.1

6

Delphinarium: Die neue Version des Imagemaster hat eine

neue Benutzerschnittstelle und eine Online-Hilfe bekommen

Das Bildverarbeitungspro-
gramm »|magemaster« ist ab so-
fort in einer neuen Version erhalt-
lich. Augenscheinlichste Veran-
derung ist die vollkommen neu
programmierte  Benutzerschnitt-
stelle, die lange Zeit den wesentli-
chen Kritikpunkt an dieser Soft-
ware darstellte. So wurden Unter-
menis grafisch neu arrangiert,
die Bildbereichsauswahl in Form
von Piktogrammen ins Hauptpa-
nel verlegt und wichtige Funktio-
nen wie Undo, Redo oder Zoom
dauerhaft erreichbar integriert.

Bemerkenswert sind auch die
neuen Hilfsfunktionen: Wéhrend
man z.B. den Mauspfeil tGber die
einzelnen Symbole oder Kndpfe
bewegt, wird automatisch ein be-
schreibender Kurzhilfstext ange-
zeigt. Eine weitere Neuerung ist
die integrierte Bilder-Datenbank,

mit der sich alle Bilder in verklei-
nerter Form am Bildschirm dar-
stellen lassen.

Weiterhin wurden zahlreiche
Funktionen verbessert bzw. be-
schleunigt. Ein Bonbon fir Besit-
zer der Grafikkarte »OpalVisione:
Imagemaster R/t lauft nun voll-
stéandig in 24 Bit samt Benutzer-
oberflache. Das Programm wird
in Deutschland ab sofort von Ami-
ga Oberland vertrieben. In Oster-
reich von Solaris, in der Schweiz
von Promigos. Alle registrierten
Kunden wurden zum Update be-
reits benachrichtigt.

Amiga Oberland, In der Schneithohl 5,

61476 Kronberg, Tel. (0 61 73) 6 50 01,

Fax (06173) 63385

Solaris CompuTec, Gabelsbergerstr. 18,
A-6020 Innsbruck, Tel. (00 43/ 5 12) 49 49 24,
Fax (00 43/ 5 12) 36 42 31

Promigos Schweiz, Hauptstr. 37 & 50,

CH-5212 Hausen, Tel. (00 41/ 56 32) 21 32,
Fax (00 41/ 56 32) 21 34

Demo-Programme

Demo Maniac

Microprose hat einen Demoma-
ker angekindigt, der sowohl alte
Amiga-Modelle als Auch die neu-
en AGA-Amigas unterstitzt.

Im Musikbereich wird die Soft-
ware Soundtracker-Module und
IFF-Samples einbinden. Als Grafi-
ken sind IFF-Bilder vorgesehen,
in die man auch hineinzoomen
kann. Vektorgrafiken lassen sich
ohne Verluste vergréBern und
verkleinern. Zahlreiche Effekte

mit verdnderbaren Parametern
und Farben sorgen daflir, daB3
kein Demo wie das andere aus-
sieht. Die Effekte kénnen auf un-
terschiedliche Layer gelegt wer-
den, die beliebig transparent sind
oder andere Layer verdecken.
Die Demos konnen als eigenstan-
dige Programme gespeichert und
ohne den Demo Maniac weiterge-
geben und abgespielt werden.
Das Programm soll dieser Tage
auf den Markt kommen.

MPS Software Distribution GmbH,

Bartholoméausweg 31, 33334 Gitersloh,
Tel. (0 52 41) 94 64-80, Fax (0 52.41) 94 64-94
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Transputer

Warp System

Beim »Warp System« handelt
es sich um ein Parallelrechnersy-

stem, das It. Hersteller unbe-
grenzt erweiterbar ist. Das Sy-
stem basiert auf RISC-Prozesso-
ren, entweder T805 (30 MIPS)
oder T9000 (200 MIPS). Mit Warp
kann man dem Amiga also theo-
retisch unbegrenzte Rechenkapa-
zitat verleihen. Durch den modu-
laren Aufbau kann man klein an-
fangen und mit der Zeit aufristen.
Warp besteht aus zwei Haupt-
komponenten: einem Kontroller-
board mit einem Prozessor und
den Erweiterungskarten. Ein Sy-

stem mit 40 T9000-Erweiterungen
héatte damit 8000 MIPS und 2000
MFlops. Zum Vergleich: Ein mit
25 MHz getakteter 040-Prozessor
bringt ca. 20 MIPS.

Als Portierungen sind zunéchst
vor allem Raytracer (Aladdin 4D,
Real 3D, Imagine 3.0) vorgese-
hen. Ab Juni werden die ersten
Programme erwartet, die nicht als
Emulation, sondern direkt auf
dem Warp-System laufen.

Preise: ein Baseboard: 4790
Mark, ein Modul T805: 2690
Mark. Der Preis fir die T9000-
Karte stand bei RedaktionsschluB3
noch nicht fest.

Solaris CompuTec, Gabelsbergerstr. 18,

A-6020 Innsbruck, Tel. (00 43/ 5 12) 49 49 24,
Fax (00 43/ 5 12) 36 42 31

Amiga CD32

Communicator

GTI hat den deutschen Ver-
trieb fiir einige neue CD32-Pro-
dukte tbernommen. Der »Com-
municator« ist eine Schnittstel-
le, der das CD32 mit einem Ami-
ga verbindet. Am CD32 wird das
Interface an der Tastaturschnitt-
stelle angeschlossen, auf der
Amiga-Seite kommt die serielle
Schnittstelle zum Einsatz. Wei-
terhin ist der Communicator ein
MIDl-Interface.

Man kann 1S09660-CDs le-
sen und deren Daten ins Ami-
ga-RAM oder auf Festplatte
Ubertragen. Weiterhin  kann
man Grafikdaten vom Amiga ins
RAM des CD?2 ftransferieren.
So ist es maoglich, AA-Grafiken
anzuzeigen, auch wenn der

Amiga selbst noch die alten
Grafikchips hat.

Iterface

: Der Communicator
Laufwerk, das man mit jedem Amiga verbinden kann

Wenn man MPEG-Videos mit
dem  Full-Motion-Video-Modul
des CD32 abspielt, kann man
Grafiken des Amiga (z.B. als
Untertitel) ohne Genlock ins Vi-
deosignal einblenden. Das In-
terface soll in diesen Tagen in
den Handel kommen und 249
Mark kosten.

Mit »Photo Lite« konnen
auch CD32-Besitzer Photo-CDs
benutzen. Das  Programm
kommt auf CD, wird geladen
und CD32 verlangt darauf eine
Photo-CD. Hat man diese ein-
gelegt, kénnen die Photos in
256000 aus einer Palette von
16,8 Millionen Farben (HAMS)
angezeigt werden.

Die Software soll auch auf ei-
nem Amiga 1200/4000 mit CD-
Laufwerk funktionieren. Preis:
135 Mark.

GTI GmbH, Zimmersmihlenweg 73,
61440 Oberursel, Tel. (061 71) 8 59 34,
Fax (0 61 71) 83 02

macht das CD32 zm .C-

Raytracer

MaxonCINEMA 4D

Zum Angriff: MaxonCNEA D willmit vielen neuen Funk-

tionen der starken Konkurrenz das Leben schwer machen

Die neue Version von »Maxon-
CINEMA 4D« enthalt viele Neue-
rungen und  Erweiterungen.
Hauptpunkte sind die neuen Gra-
fikkartentreiber fir »Picasso I«
und »Merlin«, die sehr praktische
Magnetfunktion im Punkteditor
und die Beschleunigungen im
Raytracing-Modus.

Nachfolgend eine Aufstellung
der wichtigsten Anderungen:

— Die Ausgabe des Editors wurde
weiter beschleunigt.

— Eine neue Funktion erlaubt zu-
dem eine einfachere Objektaus-
wahl.

- Im Punkteditor ist eine Magnet-
funktion hinzugekommen, die
beim Bewegen eines Punkis die
Nachbarpunkte entsprechend mit-
zieht.

— Der Tiefenpuffer kann nun auch
Spiegelungen von Himmel und
Boden darstellen. Da diese Spie-

gelung sehr haufig in Szenen vor-
kommt, kann man damit sehr rea-
listische Effekte schon im schnel-
len Tiefenpuffer erreichen.
— Die Ausgabe des Raytracers
wurde durch die Integration des
Tiefenpufferalgorithmus stark be-
schleunigt. Es wird jetzt nur noch
an den Bildstellen der aufwendige
Raytracing-Algorithmus einge-
setzt, wo dies notwendig ist. Da-
durch ergibt sich eine Beschleuni-
gung bis zum Faktor 10.
— Das TurboSilver-Exportmodul
ist nun fertiggestelit.
— Die Konvertierungen von 24-Bit-
Bildern in HAM und HAMS erfolgt
wahlweise auch mit Dithering.

Die neueste Version kostet 298
Mark, der Preis flir das Update
betragt 29 Mark.

Maxon Computer GmbH,

Industriestr. 26, 65734 Eschborn,

Tel. (061 96) 48 18 11,

Fax (0 61 96) 4 18 85, Mailbox (0 61 96) 48 44 57

Autorensysteme

Interplay

»Interplay« ist ein Autorensy-
stem fiur Amiga CD32, CDTV
und Amigas mit A570-CD-Lauf-
werk. Das System wird mit ei-
nem Runtime-Modul verkauft,
die Applikationen konnen also
auch von Anwendern abge-

- spielt werden, die das Pro-
gramm nicht besitzen. Es unter-
stlitzt Motion-Video fur VAXL,
‘CDXL und MPEG und alle Ami-
ga-Grafikmodi
der AGA-Auflosungen  und
Farbtiefen. Zahlreiche Dateien
kénnen in die Prasentation ein-

“einschlieBlich

gebunden werden. Dazu ge-
horen CDDA audio, SMUS-Da-
teien, Protracker-Module, [FF-
Brushes und -Bilder und Anima-
tionen in den Formaten Anim5
und Anim8 und auch 8SVX-Au-
diosamples. Auch ASCII-Texte
kdénnen von Interplay verarbei-
tet werden.

Als Entwicklungsplattform
empfiehlt der Hersteller einen
Amiga 4000 mit 8 MByte RAM
und einer 1-GByte-Festplatte.
Der Preis fiir die Software wird
2595 Mark betragen.

GTI GmbH, Zimmersmiihlenweg 73,
61440 Oberursel, Tel. (061 71) 8 59 34,
Fax (061 71) 83 02
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AKTUELL

NEUE PRODUKTE

Zorro-lli-Festplatten-Controller

Der »A 4091-Controller«, der
bereits in kleinen Stlickzahlen
weltweit vertrieben wurde, ver-
schwand (ber Nacht von der
Bildflache. Nach monatelanger
Unsicherheit und abenteuerli-
chen Gerlichten ist er wieder
aufgetaucht. Unter demselben
Namen, A 4091, wird er von der
amerikanischen Firma »DKB«
in Lizenz hergestellt.

Die technischen Daten:
— vollstandige Zorro-lll-Imple-
mentation;
— SCSI-lI-Standard;
— interner SCSI-AnschluB Gber
Flachbandkabel;
— externer (Mini-Sub-D, High
Density) SCSI-Anschluf3;
— direkter Speicherzugriff (Direct-
Memory-Access, DMA) fir ex-
trem schnelle Dateniibertragung;
— 31/2-Zoll-Festplatte auf Host-
Adapter montierbar;

Lange erwartet: Der »4091« ist an den Zorro-lll-Standard an-
gepaBt, entsprechend hoch soll die Geschwindigkeit sein

Commodore A 4091

— fur Amiga 4000/3000 unter
Kickstart und Workbench 3.1;

— aktiver AbschluB-Widerstand.

Uber eine Reihe von DIP-Schal-
tern, die Uber das Montage-
blech nach auBen gefiihrt sind,
lassen sich zahlreiche Parame-
ter einstellen. Darunter die
SCSI-Adresse des Host-Adap-
ters, SCSI-Fast-Bus, kurze/lan-
ge Anlaufzeit, Synchron-Modus,

externe SCSI-Terminierung,
LUN-Aktivierung.

Im Moment kann der SCSI-lI-
Host-Adapter nur direkt in den
USA bezogen werden. Es sind
aber Verhandlungen (ber den
Vertrieb in Europa mit deut-
schen Firmen in Gange. Preis:
ca. 250 US-Dollar.

DKB Computers,

Tel. (00 1/3 13) 9 60 87 51,
Fax (00 1/3 13) 9 60 87 52,
Preis ca. 250 Dollar

Wetthewerbh

Maxon veranstaltet einen Sampling-
Wettbewerb. »MaxonMAGIC 2« verfligt
Uber eine gesprochene Zeitansage, die
die Zeit im Klartext ausgibt, z.B. »Die
Zeit ist 12 Uhr und 25 Minuten«. Dieser
Text wird je nach Uhrzeit aus einzelnen
Samples (insgesamt 33) zusammenge-
setzt. Nun kommt lhre Aufgabe: Spre-
chen Sie die dazu nétigen Worle in |h-
rer eigenen Dialekiform entweder auf
Musik-Kassette oder samplen Sie sie
direkt in den Amiga hinein. Es sollen
moglichst viele Dialektformen aus
Nord-, Std-, Ost-, West-Deutschland,
Osterreich, der Schweiz, den Nieder-
landen usw. werden, ein reges Treiben
aller »Sprachen«. Sorgen Sie dafiir,
daB auch Ihr Dialekt dabei ist.

Benotigt werden folgende Sequenzen.
»Die Zeit ist«, »Uhr«, »Unds«, »Minu-
ten«, »Minute«, »Eine« und »Ein«. Die
Zahlen: 0, 1, 2, 3,4, 5,6, 7,8 ,9,10,
11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18 19, 20,
30, 40, 50. Und zu guter Letzt noch ein
Zwischenstlick zur Verbindung der
Zehner und Einer-Minuten. Z.B. wird
die Zahl 45 in Dialektform nicht mit ei-

nem sauberen »UND« verbunden,
sondern etwa mit einem »finfen'ver-
zisch« oder einem »ocht'a'zwanzge«.
Es ist nicht notwendig, die Sequenzen
einzeln aufzunehmen, sprechen Sie
sie ruhig in einem Stick.

Zu gewinnen gibt es: elfmal Maxon-
MAGIC 2 plus die 11 besten Uhrzeiten
in Dialektform. Und Sie haben die
Chance, daB der Amiga mit Maxon-
MAGIC 2 allen AMIGA-Usern mit Ihrer
Stimme und lhrem Dialekt die Zeit er-
zahit.

EinsendeschluB ist der 24.6.94 (Post-
stempel). Angestellte der Firma Ma-
xon und deren Angehorige dlirfen
nicht teilnehmen. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

Die Einsendungen schicken Sie an:

Maxon Computer GmbH
Stichwort: UHRZEIT
IndustriestraBe 26
65734 Eschborn
Tel. (0 61 96) 48 18 11
Fax (0 6196) 4 18 85
Mailbox (0 61 96) 48 44 57

Amiga im Kino

Kinofilm »High Crusade«

AR T
Mitwirkende (v.L.n.r.): Ray Cokes

éls Bote, Catherne Punch

als Lady Catherine und John Rhys-Davies als Bruder Parvus

Der Amiga wird immer &fter flr
professionelle Animationen einge-
setzt. Einen weiteren Beweis
dafiir kénnen Sie in der Komddie
»High Crusade - Frikassee im
Weltraum« (Kinostart am 2. Juni)
sehen. Die Firma P.O.V. (Priso-
ners of Video) setzte zur Realisie-
rung Real 3D und die Opal-Visi-
on-Software auf Amiga 3000 und
4000 ein.

Der Film spielt in der Zeit der
Kreuzziige: Alle Ritter risten sich

Grafikkarten

Piccolo SD64

Ingenieurbiiro Helfrich hat eine 64-
Bit-Grafikkarte angekiindigt. Die
Karte ist als Ein-Monitorsystem
geplant, ein Multimedia-Erweite-
rungsbus fir »Shared Frame-
buffer-Architektur« und Genlock-
support ist ebenfalls vorgesehen.
Die Pixelclock soll 135 MHz Takt-
frequenz erreichen.

Einige Auflésungen und Farb-
tiefen It. Hersteller: 640 x 480
Punkte mit 16,8 Millionen Farben
bei 96 Hz, 800 x 600 Punkte mit
16,8 Millionen Farben bei 75 Hz,
1024 x 768 Punkte mit 65536
Farben bei 85 Hz, 1280 x 1024
Punkte mit 256 Farben bei 75 Hz.

Diese Farbtiefen stehen nur
unter EGS zur Verfigung, bei ei-
ner Workbench-Emulation kommt
man (ber 256 Farben nicht hin-
aus. Die Piccolo SD64 soll ab Juli
lieferbar sein und mit 2 MByte
RAM 998 Mark kosten, die 4
MByte-Version 1298 Mark.

Ingenieurbliro Helfrich,
Am Wollelager 8, 27749 Delmenhorst,
Tel. (0 42 21) 12 00 77, Fax (0 42 21) 12 00 79

fur ihren Marsch nach Jerusalem,
als plotzlich ein Raumschiff lan-
det. Die Aliens wollen die Erde er-
obern, haben aber die Rechnung
ohne die besonders kampflusti-
gen Ritter gemacht.

Mit dabei sind unter anderen
Ray Cokes, bekannt als Modera-
tor der MTV-Sendung »Most wan-
ted« und John Rhys-Davies, der
unter anderem schon im James-
Bond-Film »The Living Daylights«
zu sehen war.

Prozessoren

MC 68060

Motorola gibt die Verfugbarkeit
der ersten 68060-Prozessorgene-
ration bekannt. Diese umfaB3t den
MC68LCO060 (niedriger Stromver-
brauch), den MC68060 und den
MC68EC060 (ohne MMU).

Der neue Prozessor soll be-
fehlscodekompatibel mit dem
68000-Prozessor sein. Als Vortei-
le gibt Motorola neben der erhéh-
ten Rechenleistung die Hard- und
Softwarekompatibilitat zu 040-De-
signs, kosteneffektive Speicher-
systeme und die leistungssparen-
de Architektur an. Bei 50 MHz
Taktfrequenz nennt der Hersteller
eine Leistung von 90 MIPS. Die
CPU enthélt 2,5 Millionen Transi-
storen. Die gleichzeitige Aus-
fuhrung von zwei Integerbefehlen
und einem Branch-Befehl ist in je-
der Taktperiode madglich. Weitere
Informationen finden Sie im
68060-Grundlagenartikel in dieser
Ausgabe auf Seite 96.

Motorola GmbH, Schatzbogen 7,
81829 Minchen, Tel. (0 89) 9 21 03-0,
Fax (089) 92103101
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(GRATIS,
ABER NICHT
UMSONST.

Compaq Computer GmbH, SiiskindstraBe 4, 81929 Miinchen

O&MF

Funktionalitit, ein-
facher Handhabung,

af} beim PC-Kauf guter Rat
teuer ist, weil} heute jeder.
Schon, daB es eine wertvolle

Entscheidungshilfe gibt, die den

Zuverlissigkeit, Preiswirdigkeit
und Dienst am Kunden versteht:

' objektiven Vergleich erlaubt. In  4chten Sie auf das Intel @ 3 volle Jahre Garantie auf alle PCs.
\ Inside® Logo auf unseren

unserem CHECK-HEFT: PC- Qualitdtscomputern. @ Kompletter Service und Support. caMpAa
i‘ KAUF LEICHT GEMACHT finden Sie Bei diesen Qualititen werden Sie manch
s \ Punkt fiir Punkt, was man unter High-Tech- andere PC-Marke von vornherein abhaken. COMPUTER, UND MEHR

| Das Intel Inside Logo ist ein eingetragenes Warenzeichen der Intel Corporation.
)



AKTUELL

NEUE PRODUKTE

68030-Turbokarten

»Turbo Jet-1230xi« ist eine
68030-Turbokarte fir den Ami-
ga 1200. Die CPU ist mit 28,5

Turbokarte: Das Board filr
den Amiga 1200 hat eine
68030-CPU mit 28,5 MHz

Turbo Jet-1230xi

MHz getaktet und bietet auto-
konfigurierendes  32-Bit-Fast-
RAM. Der Speicher wird auf
dieser Karte mit PS/2-SIMMs
aufgristet. ;

Die Karte ist vollsténdig in
SMD-Technik gefertigt und wird
mit einer Echtzeituhr geliefert.
Der Einstiegspreis fir die Karte
wird (ohne RAM) unter 400
Mark betragen, mit 4 MByte Ar-
beitsspeicher soll sie bei ca.
700 Mark liegen.

Harms Computertechnik,
Anna-Seghers-Str. 99, 28279 Bremen,
Tel. (04 21) 83 86 86, Fax (04 21) 83 21 16

Textverarbeitungen

Final Writer Release 2

»Final Writer«, eine sehr lei-
stungsstarke Textverarbeitung flr
den Amiga, hat in der Release 2
einige neue Funktionen erhalten.
Die neue Undo/Redo-Funktion
macht wahlweise Anderungen
oder das Undo selber riickgéan-
gig. Mit dem »Font/Style-Strip«,

plazieren und skalieren. Auch
kann man sich zwischen horizon-
taler oder vertikaler Ausrichtung
entscheiden. Ein Meni ist dabei
far Layout-Funktionen zusténdig,
das andere fur das Aussehen und
schnelle Verandern der Bedien-
oberflache.

Final Writer - Releqse 2

[@cx Ted verarbeitung
@uFiral Tips

@ v 8chieibpiods mit Finol Copy wxd Fliral Wiiter: Wi wecken
bei den beiden T exdem verborgene Tolerte und sogen lhnen,

wie Sie typische Problems vermeiden

Neues Outflt Der »Final Writer Release 2« hat einige nutzll-
che Erweiterungen fiir seine Bedienoberfliche erhalten

einer Menlileiste fir Zeichensat-
ze, kann man per Mauklick den
Text auf Bold, Italic oder Unter-
strichen setzen, Zeichensatze
auswahlen, die TextgréBe und
die Position verandern.

Fur leichteren Zugriff auf Funk-
tionen benutzt der Final Writer
nun frei plazierbare Mendleisten,
die konfigurierbar sind. Man kann
sie beliebig auf dem Bildschirm
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Das Update besteht aus einer
Diskette mit Programmerganzun-
gen und Patches und einer Hand-
bucherganzung. Preis Final Wri-
ter 2: 349 Mark, der Updatepreis
stand bei RedaktionsschluB3 noch
nicht fest, soll aber ca. 30 Mark
betragen.

Amiga Oberland, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg, Tel. (0 61 73) 6 50 01,
Fax (06173)63385

K URZMETLUDUNTEGEN

Amiga CD32: Commodore hat den Preis fiir das Amiga CD®2 drastisch ge-
senkt. Der Listenpreis betragt ab sofort 499 Mark. Fir Amiga CD32 kommen in
diesen Tagen Programme auf den Markt, die die Leistungsféhigkeit des
Gerats endlich richtig ausnutzen.

Commodore Bilromaschinen GmbH, Lyoner Str. 38, 60258 Frankfurt, Tel. (0 69) 66 38-0

Hewlett-Packard: Auch in Zukunft setzt HP verstarkt auf Tintenstrahldrucker.
Die Firma will sich kinftig auf die Grafikausgabe konzentrieren. Ziel sind eine
deutlich héhere Auflésung und bessere Farbqualitat. Die Geschwindigkeit soll
ebenfalls drastisch erhéht werden.

Hewlett-Packard GmbH, Hewlett-Packard-Str., 61352 Bad Homburg, Tel. (0 21 02) 44 11 22

Canon: Obwohl Canon im abgelaufenen Geschaftsjahr einen Umsatzriickgang
(Einbruch bei Faxger&ten und Fotokopierer) von rund sechs Prozent auf 945
Millionen verzeichnet, haben die BubbleJet-Printer deutlich zugelegt. Die Folge
war eine 40prozentige Steigerung auf rund 100 Millionen Mark.

Canon Deutschland GmbH, PF 10 03 64, 41403 Neuss, Tel. (0 21 31) 95 70 40,

Epson: Fir den Sommer kindigt Epson den Farb-Piezo-Drucker »Epson Sty-
lus Color« mit vier separaten Druckkdpfen an. Der Drucker soll mit mindestens
360 x 360 Druckauflésung arbeiten und die Farbgrafiken ohne die berlichtigten
Streifen ausgeben. Die Einzelblatter werden von vorne automatisch eingezo-
gen. Der Printer verfugt Uber eine parallele Schnittstelle und die Druckerspra-
che »ESC/P2«. Der Preis stand bei Redaktionsschluf noch nicht fest.

Epson Deutschland GmbH, Zulpicher Str. 6, 40549 Diisseldorf, Tel. (02 11) 56 03-0

HP-First: AMIGA-Magazin-Leser auBerhalb Deutschlands konnen die HP-
First-Hotline unter der deutschen Nummer nicht erreichen. Deshalb hier die
Nummern in den Nachbarlandern:

Deutschland: (01 30) 81 00 61; Niederlande: (06) 0 22 24 20; Belgien: (0 78) 11 19 06;
Schweiz: (1 55) 15 27; Osterreich: (06 60) 81 28

Rufen Sie die Hotline mit einem Tonwahl-Telefon oder einem Fax-Gerat an. Bestellformulare
kénnen Sie auch bei lhrem lokalem HP-Handler bekommen.

Kyocera FS-1500: Ab sofort wird der Kyocera FS-1500 (Test AMIGA-Maga-
zin 5/94, S. 148) standardmé&Big mit 2 MByte RAM ausgeliefert.
Kyocera Electronics Europe, Mollsfeld 12, 40670 Meerbusch, Tel.(0 21 59) 91 80

Imagine 3.0: Kurz vor RedaktionsschluB erreichte uns die Meldung, daB
»lmagine 3.0« vor der Auslieferung steht. Bei Erscheinen dieses Magazins
sollte das Programm bereits erhaltlich sein.

Amiga Oberland, In der Schneithohl 5, 61476 Kronberg, Tel. (061 73) 6 50 01,
Fax (06173) 63385

Schatztruhe: Fir geschadigte Kunden des Mail-Order-Héndlers »EuroMail«
bietet die Schatztruhe einen besonderen Service: Fred Fish und die Schatz-
truhe GmbH haben sich dazu entschlossen, jedem User, der bei EuroMail
CD-ROMs bestellt und bezahlt hat, aber nicht erhalten hat, die »FreshFish-
CD« zum Preis von 5 Mark inkl. Versandkosten anzubieten. Pro Kunde kann
nur eine CD gegen entsprechenden Nachweis abgegeben werden.

Stefan Ossowski's Schatztruhe GmbH, Veronikastr. 33, 45131 Essen, Tel. (02 01) 78 87 78

Lightrave 3.1 Dies ist eine Erweiterungskarte flr den Amiga, mit der man die
Raytracing-Software »Lightwave« ohne den Videotoaster laufen lassen kann.
Der Preis fir Hard- und Software wird bei ca. 2200 Mark liegen.

GVT, Kaiserdamm 101, 14057 Berlin, Tel. (0 30) 3 22 63 68, Fax (0 30) 321 31 99

TypeSmith2.0 Das Zeichensatz-Programm Typesmith hat jetzt ein 200seiti-
ges Handbuch. Der Preis fiir Programm und Handbuch: 298 Mark.
DTM, Dreiherrenstein 6a, 65207 Wiesbaden, Tel. (0 61 27) 40 64, Fax (0 61 27) 6 62 76

Amiga-CD-Club: Dieser Club bietet allen CD-ROM-Anwendern kostenlose
Mitgliedschaft an. Vorteil sind regelmaBige Infos zum Thema CD-ROM und
glinstiges Einkaufen von CDs.

Petra Lill Laser-Druck-Service, Banater Str. 27, 47178 Duqsburg
Tel. (02 03) 4 79 16 07, Fax (02 03) 4 79 22 55

Mainhattan Data: Die Telekom hat im Zuge einer Umschaltung die Rufnummer
von Mainhattan Data gedndert. Auch die Telefonauskuntft ist teilweise noch mit
falschen Nummern versehen. Die neue Verbindung finden Sie in der Infozeile.

Mainhattan Data, Schonbormring 14, 63263 Neu-Isenburg,
Tel. (0 6102) 5 88-1 oder (0 61 02) 5 25 35, Fax (0 6102) 51525

OKI: OKI ist bereits seit finf Jahren Sponsor des FuBballvereins »1, FC Kai-
serslautern« und hat den Werbevertrag um zwei Jahre verlangert.
OKI Systems GmbH, Hansaalle 187, 40549 Dusseldorf, Tel. (02 11) 52 66-0

PowerPC 604: IBM und Motorola geben den AbschluB der Entwicklung des
PowerPC 604 bekannt. Er soll durch seine fast doppelt so hohe Verarbei-
tungsleistung im Vergleich zu anderen GroBserien-Prozessoren ein deutlich
besseres Preis-Leistungs-Verhaltnis aufweisen.

Motorola GmbH, Schatzbogen 7, 81829 Miinchen, Tel. (0 89) 9 21 03-0, Fax (0 89) 9 21 03 1 01
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VLab/Motion

Digitizer, JPEG, Blue
Videografikkarte in einer

Die Echtzeit-Losung fir On-L
Harddisk-Video fiir Schnitt, Ef
Animation

Bilddaten auf DAT-

Audio/Vide
als Kombi
DM 598,-

Mae_stré Professior

: Dlgltale Audio

~ verlustfrei, fir Audio und

~ Datensicherung (DAT), incl.
Samplitude - MS!
Komplettsysteme mit DAT-
Recorder erhaltlich

Beschleunigung

- Retina BLT Z3+.
24 Bit-Zorro 11
Grafikkarte filir A 3/4000

1 MB DM 798,- 4 MB DM

HAM werden uberfli

Bildbearb

Fir digitale Vi
Morphing, Holly

BAY Schn ts §tem
Spielt Animationen und ,

von Festplatte, ftir

vollwertig dziugraalgm , DCTV und Retina
im-Sggdio . DM 398,-
St Wincrn ol Samplitude Pro Il f. Maestro und
.. Toccata jetzt auch SMPTE-

fahig!

MIDI-Unterstitzung!
DM 198,-




INTERVIEW

Commodore-Crash & Konsequenzen

Keine Gefahr fur den

Nach weiteren schweren
Quartalsverlusten ist
Commodore International
Ltd. (Bahamas) nicht
mehr in der Lage, die Ge-
schafte fortzuflihren. Die
Amiga-Gemeinde ist be-
sorgt um ihre Traumma-
schine. Wie sieht die Zu-
kunft des Amiga aus?

von Stephan Quinkertz

s war kein Geheimnis, daB
: ECommodore Geldprobleme

hat. Dennoch Uberraschte
die Amiga-Fans die Mitteilung,
daf die Holding auf den Bahamas
liquidiert wird. Welche Folgen hat
dies nun fiir den Amiga? Das
AMIGA-Magazin hat dazu Alwin
Stumpf befragt, den Geschéfts-
fhrer von Commodore.

AMIGA: Welche Unternehmen
von Commodore werden nun li-
quidiert?

Stumpf: In Liquidation ist die

Commeodore International  Ltd.
(Bahamas), das ist die Holding.
Weiterhin in Liquidation ist die
Commodore  Electronics  Ltd
(CEL). Dort laufen die operativen
Geschafte zusammen. Die Com-
modore USA inc. besteht weiter-
hin, sie ist nicht in Liguidation.

Es handelt sich dabei um eine
freiwillige Liquidation, das ist et-
was anderes als ein Konkurs. Ei-
ne freiwillige Liquidation kann un-
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ter dem bahamaisischen Recht
innerhalb von 24 Stunden riick-
géngig gemacht werden. Diese
Maoglichkeit besteht immer noch —
bis zum Zeitpunkt der endglltigen
Liquidation. Beteiligte in Amerika
fuhlen sich sicherer, wenn diese
Abwicklung mit einer Treuhand-
gesellschaft ablauft, um die Ver-
mogensverhaltnisse  klar  und
durchsichtig zu machen.

AMIGA: Commodore ist seit
langerem auf der Suche nach ei-
nem Investor, damit der Amiga
weiterleben kann. Wie weit sind die
Verhandlungen vorangeschritten?

Stumpf: Es ist kein Geheimnis,
daB Commodore einen Investor
braucht. Diese Meldung ist mittler-
weile ein Jahr alt. Commodore
braucht Geld von auBen. Es hat
viele Verhandlungen mit etlichen
Firmen gegeben. Viele Leute wa-
ren an der Amiga-Technologie in-
teressiert. Es hat sich aber gezeigt,
daB Firmen, die in gewisser Weise
auch Wettbewerber sind, nicht so
in unserer Konzept passen.

Commodore braucht einen In-
vestor, der frisches Geld hinzu-
bringt, um die Marktmdglichkei-
ten, die wir derzeit — besonders in
Europa haben — nutzen zu kén-
nen. Die Firma hat nicht genu-
gend Liquiditat, um das Marktpo-
tential auszuschdpfen. Ich bin
aber sehr zuversichtlich, daf3 die
Verhandlungen mit Investoren in
absehbarer Zeit erfolgreich abge-
schlossen werden.

AMIGA: Gibt es einen Investor,
den Sie favorisieren?

Stumpf: Seit langerem gibt es
einen Interessenten, der bei uns
absolute Prioritdt hat. Es handelt
sich dabei um einen ferdstlichen
Elektronikkonzern — eines der
groBten Unternehmen der Elek-
tronikbranche —, der die Technolo-
gie einschlieBlich der Vertriebsge-
sellschaften in Deutschland, Eng-
land, Italien, Skandinavien und
Kanada Gbernehmen will. Und an
Deutschland héngen auch noch
einige andere kleine Gesellschaf-
ten. Das gleiche gilt auch flr ltali-
en, wo Spanien, Portugal und
Sudamerika dranhangen.

Dieses Unternehmen, dessen
Namen ich heute noch nicht nen-
nen darf, ist lbrigens kein Wett-
bewerber. Mit diesem Investor
besteht dann auch die Mdoglich-
keit, alles das zu erhalten, was

sinnvoll ist. Nahere Informationen
zu diesem Investor wird's aller
Voraussicht in zwei bis drei Wo-
chen geben.

AMIGA: Ist dieser Konzern nur
an der Amiga-Technologie zur
Verwendung in eigenen Projekten
interessiert oder wollen die Asia-
ten den Amiga in seiner heutigen
Form weiterflhren bzw. weiter-
entwickeln?

Stumpf: Das ist ein wichtiger
Punkt, aus diesem Grunde auch
die Liquidation. Der Elektronikkon-
zern will nicht nur die Technologie,
die Patente und den Markenna-
men Amiga kaufen, sondern auch
die wesentlichen Vertriebsgesell-
schaften. Der Amiga soll in seiner
jetzigen Form weiterentwickelt und
weitergeflihrt werden.

Der neue Investor kénnte mei-
ner Meinung nach Interesse ha-
ben, auch andere Produkte unter
Commodore- oder Amiga-Label
Uber unsere Distributionskanale
zu vertreiben.

AMIGA: Kann man trotz dieser
momentanen Umstande damit
rechnen, daB noch dieses Jahr
neue Amiga-Modelle vorgestellt
werden?

Stumpf: Der Investor wird mit
Sicherheit nicht einsteigen, um
nur die aktuellen Amiga-Modelle
zu vertreiben. Das Interessante
sind die neuen Gerate, die jetzt
anstehen. Es ist ja Uber die
ganzen Jahre hinweg entwickelt
worden und es sind eine ganze
Menge fertiger bzw. fast fertiger
Produkte da, die derzeit aufgrund
finanzieller Engpéasse nicht in den
Markt eingefihrt werden kénnen.
Es gibt viele Planungen, die sich
aber der momentanen Situation
unterordnen missen. Zuerst mis-
sen die finanziellen Dinge geklart
werden. Die anderen Schritte da-
nach sind dann relativ einfach.
Selbst wenn ein Produkt entwick-
lungsmaBig fertig ist, dauert es
aber noch knapp ein halbes Jahr
bis das Produkt auf dem Markt
ist. Die Amiga-Messe, Anfang No-
vember in Koéln, ist das gréBte
Amiga-Ereignis und natirlich ein
passender Zeitpunkt flr die Pré-
sentation neuer Produkte.

AMIGA: Wie geht's mit der
Entwicklungsabteilung weiter?

Stumpf: Die Entwicklungsab-
teilung hangt an der Commodore
Electronics Ltd. Eine der Firmen,

die die CEL hat, halt die Patente
und die Entwicklungen. 25 Leute
entwickeln z.Zt. am Amiga. Sie
sind die eigentlichen Know-how-
Trager und diese Entwickler wer-
den auch aller Voraussicht blei-
ben. Ich gehe davon aus, daB die
Entwicklung in den USA bleiben
wird, weil sie dort die Infrastruktur
und das Umfeld hat. Es ist bei
den heutigen Kommunikations-
madglichkeiten véllig egal, wo das
Team sitzt. Die Amiga-Entwick-
lungsmannschaft sitzt ja nicht an
einer einzigen Stelle. So verbringt
der Chefentwickler Lew Eggeb-
recht sehr viel Zeit in Colorado,
seinem eigenen Umfeld.

AMIGA: Wird der Amiga weiter-
hin auf den Philippinen produziert?

Stumpf: Es ist noch nicht si-
cher, ob der asiatische Konzern
auch an der Commodore-Fabrik
auf -den Philippinen interessiert
ist. Der Investor verfigt tber ei-
gene Fertigungskapazititen und
kénnte eine Amiga-Fertigung
auch in einer eigenen Fabrik auf-
nehmen, z.B. in Malaysia oder in
Hongkong. Ich kénnte mir aber
auch vorstellen, daB der Investor
die Fertigungsstatte auf den Phi-
lippinen kauft und dort andere
Sachen produziert.

AMIGA: Wie geht das AMIGA-
Geschéft in den néchsten Wo-
chen in Deutschland weiter?

Stumpf: Das Geschéaft wird

wie bisher weiterlaufen. Seit die

Karola Bode (Marketingdirekto-
rin Commodore): Die wirtschaftli-
che Situation hat u.a. dazu ge-
flihrt, daB Budgets und Ressour-
cen gekum wurden. lch bin si-
cher, daB in absehbarer Zeit die
Marketing-Aktivititen ~ verstarkt
werden und wir uns zielgerichtet
prasentieren kénnen.. :
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Liguidations-Meldung bekannt ist,
sind sogar die Bestellungen ge-
stiegen, insbesondere bei Spezi-
alfirmen, die sich mit Amiga 4000
eindecken. Bei der Ubernahme
sehen wir nur positive Aspekte,
weil wir dann eine Mutter im
Rucken haben, die Geld hat.

AMIGA: Warum haben Sie Hr.
Kapral, einen ehemaligen Ninten-
do-Mitarbeiter, als Vertriebsleiter
eingestellt?

Stumpf: Es gibt bei Commodo-
re eine Menge Leute, die viel vom
Consumer-Computergeschéft ver-
stehen, aber es gibt nur sehr we-
nige Leute, die Erfahrung im Kon-
solengeschaft haben. Deswegen
habe ich ganz gezielt jemanden
aus diesem Marktsegment ge-
sucht. Durch die Preissenkung
des CD32 auf 499 Mark und ent-
sprechendes Marketing erwarten
wir uns viel héhere Stiickzahlen.

Wird damit das CD32 der neue
Amiga-Bestseller?

Stumpf: CD32 wird fur das
kommende Saisongeschaft einen
grof3en Stellenwert haben. Mit
dem entsprechenden Marketing-
budget kann ich mir auch vorstel-
len, daf3 es einen noch gréBeren
Stellenwert bekommen  wird.
MPEG spielt dabei auch eine we-
sentliche Rolle. Das MPEG-Mo-
dul — als Zusatzkarte fiir CD32 —
ist bereits flir knapp 500 Mark im
Handel’ zu beziehen. Zum Preis
einer PC-MPEG-Karte bekommt
der Anwender somit ein komplet-
tes Stand-Alone-System - eine
Video-MPEG-Konsole flr unter
1000 Mark.

AMIGA: Ist der neue Mac mit
PowerPC eine Gefahr fir den
Amiga-High-End-Bereich?

Stumpf: High-End-Amiga ist
sehr stark spezialisiert und diese
Spezialisierung ist nicht durch die
Einflhrung des Power-Mac in Ge-
fahr. Der Amiga ist im High-End-
Bereich so stark spezialisiert, daf3
es noch eine Weile dauern wird,
bis hier eine Ablésung erfolgen
kénnte. Es dauert noch sehr lan-
ge, bis die Software dem Stand
des Amiga entspricht. Natirlich
macht man sich bei Commodore
auch Gedanken zum Thema Po-
wer-PC. Amiga ist eine Multime-
dia-Maschine und Gott sei Dank
ist der Markt jetzt soweit. All das
was man bei anderen Rechnern
mithsam dazu kaufen und aufri-
sten muB, hat der Amiga bereits
integriert.

AMIGA: Denkt man bei Com-
modore bereits tiber Zukunftsthe-
men wie Interaktives Fernsehen
nach?

Stumpf: Interaktives Fernsehen
ist mit Sicherheit ein Konkurrenz-
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produkt zu dem, was wir im Con-
sumerbereich machen, auch zum
Low-End-PC. Aber gerade die
Amiga-Technologie ist daflr pra-
destiniert. Natiirlich arbeitet Com-
modore auch in dieser Richtung.

AMIGA: AbschlieBend: welche
Zukunftschanche geben Sie dem
Amiga?

Stumpf: Amiga ist ein etablier-
tes Produkt. Egal was auch im-
mer mit Commodore passiert, ich
bin sicher, daf3 der Amiga weiter-
lauft. Den Amiga einfach fallen
zulassen, dazu ist der Gesamt-
markt viel zu begrenzt und zu
eng. Flr den Amiga gibt es auch
keinen direkten Ersatz. Mittlerwei-
le glaube ich auch, daf3 die Firma
Commodore, in welchen Eigen-
tumsverhaltnissen auch immer,
bestehen bleibt.

Das Interview wurde am 4. Mai '94 gefiihrt. Bis
zur néchsten Ausgabe des AMIGA-Magazins
werden sicherlich weitere Details bekannt, ber
die wir Sie natiirlich informieren werden.

Arnold Kapral (Vertriebsleiter
Commodore): Der klangvolle Na-
me Commodore und insbesondere
die kaum vergleichbare AMIGA-
Produktlinie mit seinen zahlreichen
Anwendern (ben auf jeden Ver-
triebsprofi einen ganz besonderen
Reiz aus. So z.B. Amiga CD?2. Sieht
man die Umsatzrickgange des
letzten Jahres, scheint der SpaRB
der Videospieler nachzulassen, da
das Potential dieser Konsolen aus-
gereizt ist und Innovationen gefor-
dert sind. Bei den Marktfihrern wird
man aber noch geraume Zeit auf
diese Innovationen warten missen.

Gefragt sind Unterhaltungssysteme
mit zukunftsweisender Technologie
zu einem erschwinglichen Preis.
Eben das, was Amiga CD?32 fiir 499
Mark (Listenpreis) bietet. Neben
den multifunktionalen Fahigkeiten
(CD-Videospiele, CD-Video, CD-
Audio), bietet Amiga CD32 den Soft-
ware-Herstellern ein weitaus hohe-
res Potential, als das bisher bei den
Cartridge-Konsolen der Fall war.
Das wird Garant fir eine neue Di-
mension an Spielspa3 und guter
Unterhaltung sein.

Ich bin absolut liberzeugt, daB nach
sicherlich erfolgreicher Bewéltigung
der momentanen wirtschaftlichen
Schwierigkeiten aufgrund der guten
Basis dem Erfolg nichts mehr im
Weg stehen wird.
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B M-Tec A1204 Speicnarerwenerung“\“ Q\,c\\m‘
mit 32Bit FasiRam, Coprozessor-  * "'7(\8“ g
Option bis 50 MHz, Echizeit-Uhr
M-Tec A1204 ohne Ram: 169,--
M-Tec A1204 mit.
4MB 32Bit FastRam und Co-Pro: 449,--
W Neu! M-Tec A1201/1MB, T
32Bit mit Uhr: 199,-- Die M-Tec A1200

M-Tec A1200 Turbosystem 68030/28,
MMU 28 MHz, Copro-Optfion. bis 50 MHz,

bis 8MB 32Bit FastRam, ohne Ram: 399,--/27,--mtl.*
1MB Modul: 99,--
4/8 MB Modul: 299,--/598,--

B A600/1200 Festplatten mit Software und Kabel, ;
mit 40 MB/2,5": 299,--
mit 80 MB/2,5": 449,--/28,--mtl.*
mit 120 MB/2,5": 599,--
Festplattencontroller fiir PCMCIA-BUS als
AT-BUS Losung: 299,--

M Kickstartumschaltplatinen
-Amiga 500 mit KickRom 3.0: 99,--
-Amiga1200 mit KickRom 1.3: - 99,--
-Amiga 600 mif KickRom 1.3: 69,--

I Confroller AS00 extern, Kickumschaltung/Ram-Option

-mit 120 MB extern mit Controller:
-mit 210 MB extern mit Controller:

I Neu! Festplatten AMIGA 500 mit

40 MB intern, mit Controller:

M-=Tec Power der| -1/
Generation.

Iy Superpreis: CD-Rom A570
fiir Amiga 500:

I Superaktuell: Die M-Tec Turbosysteme fiir den A60O:

M-Tec 68020i - mit Autoconfig und

nachristbarem Speicher bis 4MB!

M-Tec 68020/ /ohne Ram:

1MB Modul:

4MB Modul:

M-Tec 68030 /1MB 32Bit FastRam, MMU:

M-Tec 68030 /4MB 32Bit FastRam, MMU:

Die M-Tec Turbosysteme filr den A500:

Test Kickstart: 1-; Test Amiga Magazin: 2

B Jetzt neu: M-Tec 680201 - mit Autoconfig

und nachriistbarem Speicher bis 4MB!

M-Tec 68020/ /ohne Ram:

-1MB Modul:

-4MB Modul:

M-Tec 68030 /1MB 32Bit FastRam, MMU:
; M-Tec 68030 /4MB 32Bit FastRam, MMU:

I Coprozessor mit Quarz:

-68881-14 MHz/PGA:

-68882-20 MHz/PLCC:

-68882-33 MHZ/PLCC:

-68882-50 MHz/PGA:

M-Tec Turbosystem 68030!4MB
Finanzierung ab DM 299,--.

Die Finanzierung erfolgt (ber die Hausbank,
effektiver Jahreszins immer 13,9%.
Fragen Sie nach weiteren Finanzierungsbeispielen.

IND @

Udo Neuroth Hardware Design
Amiga-Hardwareprodukte made in Germany.

Von Udo Nevroth Hardware Design,
Horster Str. 297, 46 238 Botirop

Hotline & Besreﬂung unter: 0 20 41 -

Telefax: 0 20 41 - 46 60

599 -—1'30 --mil.

Erweiterungen

Festplatten fiir

PRIt S Amiga 600/1200

699,--/30,- mti.*

399, --

149,--

249,--
99,--

209,
499,--/28,--mfl.*
699,--/30,--mtl.*

M-Tec 68020i fiir
A500 und A600

249,--
99,--

209,-
499,--/28,--mfl.*
699,--/30,~-mtl.*

M-Tec 68030 fiir
A500 und A600
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VORSTELLUNG

Video mit Sound vom
Computer? Bisher ein
Wunschtraum. Doch jetzt
gibt es die ersten MPEG-
und JPEG-Karten fir den
Amiga. Wir informieren
Sie Uber ihre Leistung
und Einsatzgebiete.

né Beaupoil

er Amiga eignet sich be-
D kanntlich auf Grund seiner
Technik hervorragend fir
die Zusammenarbeit mit Video.
Das Digitalisieren von Einzel-
bildern und das Aufzeichnen von
Animationen auf Video funktionie-
ren schon lange reibungslos. Das
Aufzeichnen und Abspielen gan-
zer Sequenzen wird allerdings
erst durch spezielle Hardware
moglich. Die Zauberformein lau-
ten JPEG und MPEG ([1]). Als
 Amiga-Besitzer kann man sich
wahrlich auf die neue Techno-
logie freuen, wahrend sich PC-
Besitzer noch immer mit einigen
Einschréankungen wie 32 768 Far-
ben oder weniger als 25 Bildern/s
abfinden mussen.

Die erste Hirde auf dem Weg
zu »Video auf dem Computer« ist
das Digitalisieren. Diese Aufgabe
Ubernimmt der »VideoCruncher«
(ab 1300 Mark) vom Ingenieur-
biro Helfrich. Es handelt sich da-
bei um eine Zorro-II/lll-Steckkarte
mit automatischer Buserkennung
fur die Amiga-Modelle 2000, 3000
und 4000. Als Eingange stehen je
zwei FBAS- und Y/C-Buchsen zur
Verflugung. Zur Ausgabe gibt es
je einen FBAS- und Y/C-Aus-
gang. Auf der Karte befinden sich
ein Echtzeit-Digitizer, ein JPEG-
Prozessor und ein 24-Bit-Frame-
buffer mit bis zu 2 MByte Video-
RAM. Der Digitizer erreicht eine
maximale Auflosung von 768 x
576 Punkten. Bei Sequenzen ist
die Auflésung auf 468 x 352
Punkte (RGB) beschrankt, da der
momentan verwendete JPEG-
Prozessor keinen hoheren Daten-
durchsatz erlaubt.

Die digitalisierten Bilder wer-
den im 24-Bit-Framebuffer abge-
legt, in Echtzeit vom JPEG-Chip
komprimiert und auf Festplatte
gespeichert. Da hierbei hohe
Transferraten bendtigt werden, ist
eine entsprechend schnelle Fest-
platte Voraussetzung. In einer
Datei findet man die einzelnen
Bilder der Sequenz im JPEG-For-
mat (s. Abbildung »Motion-
JPEG«). Bei der Digitalisierung
kénnen mit der Software (s. Abbil-
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JPEG und MPEG: »VideoCruncher« & »PEGGYplus«

Aufnahme!
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dung »EGS-Oberfliche«)
Auflosung und die Kompressions-
rate bestimmt werden. AuBerdem
sind Korrekturen der Helligkeit,
des Kontrasts, der Bildlage und
weiterer Parameter integriert.

Die Ausgabe der Sequenz ge-
schieht entweder auf dem Video-
ausgang des VideoCrunchers
oder auf einem Bildschirm der
»Piccolo«-Grafikkarte. In erstem
Fall kann das Signal auf Video-
band aufgezeichnet werden. Bei
Verwendung der Piccolo werden
die Karten Uber den Video-Erwei-
terungsbus der Grafikkarte ver-
bunden. Das JPEG-Video er-
scheint dann flimmerfrei in einem
beliebig positionierbaren Fenster
mit 16,8 Millionen Farben (PIP =
Picture in picture). Die Version
»VideoCruncher lite« ist flr reine
Videoanwendungen bestimmt. lhr
fehlt die PIP-Funktion. AuBerdem

die

s e e e I

e

24-Bit-Video- PEGGY/"";"? Optional: . Composite
FrameBuffer MPEG-Decoder 7 » (FBAS)
=5 Video
annel-Buffer
1 l Modul _ Y/C
(S-VHS)
MPEG 1 1
= Video Vid
P foee ! Genlock = RGB
Prozessor DAC analog
g y 3
@ VIDEO
MPEG =' ____________________________________________
Daten '
g
IS
pped Audio Aud S
3 i udio tereo
ey Audio g P i :
DAC Multiplexer Audio
Prozessor
Audio
Channel-Buffer
Video-Slot / extern
Amiga-Video Amiga-Audio

»PEGGYplus«: Die erste MPEG-Karte fiir den Amiga. Sie
bendtigt nur einen Zorro-ll-Steckplatz und den Videoslot.

ist die Auflésung auf 384 x 288
Punkte bei 25 Bildern/s (fps) be-
schréankt. Die Ausgabe wird hori-
zontal auf 768 Punkte interpoliert.

Vor der Ausgabe des JPEG-Vi-
deos kénnen mit dem mitgeliefer-
ten Schnittprogramm Teile ent-
fernt, eingefligt und angehangt
werden. Zusatzlich. kann man
Spezialeffekte auf die Bilder an-
wenden. Durch den integrierten
Im- und Export einzelner Bilder
ist auch ihre Bearbeitung mit an-

deren Programmen etwa Mal-
und Bildbearbeitungsprogrammen
moglich. Das Schnittprogramm
arbeitet auf EGS-Bildschirmen
wie dem der Piccolo oder ohne
Grafikkarte mit der EGS-Imple-
mentation flir den Amiga. AuBer-
dem liegt eine Demoversion des
auf den VideoCruncher angepal3-
ten Schnittprogramms »Diva Pro«
bei. Zwei unterschiedliche Voll-
versionen dieses Programms sind
optional erhaltlich.

MPEG: Je nach Version der »PEGGYplus« ist neben dem
Videomodul auch noch der Audioteil enthalten

Eine hochinteressante Funkti-
on bietet der VideoCruncher ganz
nebenbei: Speichert man ein 24-
Bit-Bild in den Framebuffer der
Karte, wandelt der JPEG-Prozes-
sor das Bild blitzschnell in das
JPEG-Format um.

Fir das Multimedia-Programm
»Scala« existiert ein EX-Modul,
mit dem interaktiv Videobilder und
-sequenzen digitalisiert und wie-

dergegeben werden kénnen. Das
ist hauptsachlich fir Informations-
systeme interessant.

Die mit der aktuellen Version
des VideoCrunchers erreichbare
Qualitat entspricht annahernd der
eines S-VHS-Originals, was fir
den Offline-Schnitt bei Heiman-
wendungen genlgt. Die flr pro-
fessionelle Anwendungen erfor-
derliche Broadcast-Qualitat er-

Hig i

Piccolo-Video-Bus
Picture-In-
RGB
1 Picture (PIP) I
;?n l Controller analog
: —= 2 MByte
;TIEGI g i dualperied z p Composite
Daten |o Prozessor VRAM > v_dDiQII':'Erd (FBAS)
= ideo-Encoder; _v/C
I FrameBuffer P (SI-VHS)
£h
f s Composite
Realtime -
5 Video (EBAS)
VideoCruncher Digitizer | Yic
Motion-JPEG (S-VHS)

Motion-JPEG: Der »VideoCruncher« im Prinzipschaltbild. Fiir die PIP-Funktion (Picture in
picture = Bild im Bild) wird die Piccolo-Grafikkarte vom selben Hersteller benétigt.
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»VideoCruncher«: Die Karte
erkennt automatisch, ob ein
Zorro-lI- oder Zorro-llI-Bus
im Amiga vorhanden ist

reicht der VideoCruncher nicht. In
Planung sind aber bereits die
Versionen »Professional« (Beta-
camSP-Qualitat) - und »Broad-
cast« (digitales D1), die aber
‘hohere Anspriche an die Hard-
wareausstattung stellen.

Doch der VideoCruncher dient
nicht nur als Offline-Schnittsy-
stem, sondern auch als Datenlie-
ferant fur die MPEG-Karte »PEG-
GYplus« (ab 800 Mark). Aus die-
sem Grund besitzt die PEGGY-
plus auch keine Videoeingange.
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Bei allen Karten liegt ein Pro-
gramm bei, das aus IFF-24-Bil-
dern einen MPEG-Datenstrom
ohne Audioteil generiert. In der
Professional-Version der PEG-
GYplus kann es alle gangigen
Bildformate und auch IFF-Anima-
tionen (Opt-5 und Opt-8) laden.

Mit dieser Version laBt sich
auch Audio (8SVX und 16-Bit-
Raw) in den MPEG-Datenstrom
integrieren. Verschiedene Filter
und Kompressionsraten sind bei
der Kodierung softwaremaBig ein-
stellbar. Die Software benétigt zur
Kodierung eines Bildes rund finf
bis acht Sekunden, also rund vier
bis sieben Minuten pro Sekunde
Video. Die Auflésung betragt da-
bei — dem MPEG-1-Standard ent-
sprechend — 352 x 288 Punkte
(PAL). Soll der entsprechende
Sound die Bilder synchron beglei-
ten, missen die Audiodaten Uber
Sounddigitizer wie die »AD 516«
und »AD 1012« von SunRize ge-
wonnen werden.

MPEG und JPEG:
Digitales Video
lernt laufen

Der integrierte Audio-Multiple-
xer erlaubt zusétzlich das soft-
waremaBige Umschalten zwi-
schen MPEG- und Amiga-Audio.

Die PEGGYplus ist eine Zorro-
ll-Karte, da fir die auftretenden
Datenmengen (150 KByte/s) nicht
mehr nétig ist. Im Amiga 3000
und 4000 dient sie als Briicken-
karte zum Videosteckplatz. Im
Amiga 2000 ist ein Verbindungs-
kabel zum Videoslot nétig.

In der Grundversion kann die
Karte MPEG-Datenstréome verar-
beiten und bringt Video mit 16,8
Millionen Farben auf den Monitor.
Die nachst gréBere Version gibt
dazu synchron den entsprechen-
den Stereosound in CD-Qualitat
aus * (s. Abbildung »MPEG«).
Durch das eingebaute Genlock
kann das MPEG-Video mit der
Amiga-Grafik gemischt werden.
Diese Funktion nutzt das EX-Mo-
dul fur Scala: Das Video 1aBt sich
asynchron zur Bedienung der
Scala-Anwendung  bildschirmfl-
lend als Hintergrund oder in ei-
nem Fenster unterschiedlicher
GroBe an beliebiger Position an-
zeigen. Da MPEG nur geringe
Datenlibertragungsraten  (mind.
150 KByte/s) erfordert, liegt die
Prozessorauslastung bei der An-
zeige einer Videosequenz auf ei-
nem schnellen Amiga bei nur finf
Prozent. Es bleibt also genligend
Rechenleistung flir Scala Ubrig.
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Neben der Unterstitzung von
Scala ist auch ein eigener MPEG-
Player im Lieferumfang enthalten,
der Uber eine ARexx-Schnittstelle
von anderen Programmen aus
gesteuert werden kann. Der Play-
er ist durch einfache Bedienung
Uber Schalter (Abspielen, Pause,
Zeitlupe, schneller Suchlauf etc.)
auBerst komfortabel.

Wer das MPEG-Video auf Vi-
deoband aufzeichnen mdchte,
braucht zusatzlich das Videomo-
dul, das je einen FBAS- und ei-
nen Y/C-AnschluB bietet. Das ei-
gentliche Einsatzgebiet ist aber
die Verwendung von Video und
Audio in interaktiven Multimedia-
Applikationen. Die Abspielmdg-
lichkeit fiir Video-CDs nach dem
White-Book-Standard ist bereits
maoglich. Laut Hersteller ist die
Unterstitzung des CD-I-Formats
von Philips in Vorbereitung. Vor-
aussetzung flir die Benutzung
von Video-CDs ist ein CD-ROM-
Laufwerk mit doppelter Ge-
schwindigkeit, das XA-fahig ist.
Letzteres Kriterium erfiillen aber
nahezu alle modernen Laufwer-
ke. Der Geréatetreiber der PEG-
GYplus ist kompatibel zu dem
des CD¥2, so daB Anwendungen
automatisch laufen, oder zumin-
dest leicht und schnell angepaft
werden kdnnen.

Fiir den Betrieb der zwei Kar-
ten sind unterschiedliche Ausstat-
tungen des Amiga erforderlich.
Fir die PEGGYplus genlgt ein
Standard-Amiga, da die Ubertra-
gungsrate von MPEG sehr gering
ist. Eine normale Festplatte

gentgt zum Abspielen des
MPEG-Videos. Anders verhalt es
sich beim VideoCruncher: Ein
Amiga 2000 mit 68030-Turbokar-
te und méglichst schnellem SCSI-
Host-Adapter erlaubt nur die Digi-
talisierung mit reduzierter Qua-
litdt. Ein Amiga 3000 oder ein
Amiga 4000 mit Fastlane Z3 be-
waéltigt die Datenraten besser und
erlaubt maximale Qualitat. Die
GroBe der Festplatte ist entschei-
dend fir die maximale Se-
quenzdauer: Eine 1-GByte-Fest-
platte empfiehlt sich fir zligiges
Arbeiten. Glucklicherweise fallen
die Preise fiir solch groB3e Platten
immer weiter. Wer das JPEG-Vi-

LT Screen
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deo nicht nur schneiden will, son-
dern mit anderen Programmen
einzelne Bilder verandern moch-
te, sollte mindestens acht MByte
RAM besitzen.

Die Verflgbarkeit von JPEG-
und MPEG-Karten hat einige
Auswirkungen: Zum einen ist die
Kombination aus beiden Karten
fur professionelle Software-Ent-
wickler zum Aufbau von CD32-An-
wendungen bares Geld wert, da
die Komprimierung von Video in
MPEG-Daten z.Z. noch mehrere
hundert Mark pro Minute Video
kostet. Die Anschaffungskosten
fur die Karten kénnen sich also
schnell amortisieren. Fiir den am-

WWE alp EEY R

EGS-Oberflache: Die Anzeige des Motion-JPEG-Videos und
der Schnitt erfolgen auf einem EGS-Bildschirm

Fachbegriffe

bitionierten Heimanwender st
hauptséachlich der VideoCruncher
interessant, um Videosequenzen
zu digitalisieren, zu schneiden
und zu bearbeiten. Das Aufzeich-
nen von. JPEG-Video oder be-
rechneten Animationen mit 16,8
Millionen auf Video ist jetzt ohne
extrem teuren Einzelbildrecorder
machbar. Die Animationsfahigkei-
ten des Amiga kommen so auf Vi-

deo noch mehr zum Tragen.
Literatur:

[1] René Beaupoil, Digitales Video,
AMIGA-Magazin 12/93, Seite 112

Anbieter: Ingenieurbiro Helfrich,
Am Wollelager 8, 27749 Delmenhorst,
Tel. (04221) 1200 77, Fax (042 21) 120079

Preise:

VideoCruncher lite: rund 1300 Mark;
VideoCruncher: rund 2300 Mark;
VideoCruncher-PIP: mit Picture-in-Picture
fur die Piccolo-Grafikkarte; rund 2500 Mark;
VideoCruncher-Kombi: mit PIP und 1-MByte-
Piccolo-Grafikkarte; rund 3000 Mark;
PEGGYplus-Video: Karte ohne Audio;

rund 800 Mark;

PEGGYplus-AV: Karte mit Audio und Video;
rund 1000 Mark;

PEGGYplus-Professional:

mit MPEG-Encoding-Software; rund 1500 Mark;
PEGGYplus-Video-Modul: FBAS- und
Y/C-Ausgang; rund 200 Mark;

/
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-graﬁ'sche ‘Fomrkurven, efc.) auswerten bzw. ausdrucken.

ie konnen auPerdem z.B. Spiele einer beliebigen

‘Mannschaft analysieren. Inkl. Proq(nose fir den Toto-Tip

und eine simulierts Tabelle fir kommende Spieltage!

Zwei  fesselnde Karfenspiele in einem Paket mit
realistischer  Darstellung'  der =~ Spielkarfen! © Nach
Originul‘geln missen: ~ Sie versuchen  lhren
Compuler-Gegner abzuzocken! Viele nitzliche Feafures
|z.B. das Ordnen der Spielkarten auf dem Bildschirm] und §
eine  possende Gerauschuntermalung gehéren  zum (4
selbstverstandlichen  Repertoire  dieser  gelungenen &
Kartenspielel Doch Achtung: lhre AMIGA gibt sich sehr

 spielsiork!

@ "SKY " st sicherlich eines der erfolgreichsten

Astronomieprogremme fir den AMIGA. Kein Wunder,
lassen sich " doch  fantastische Himmelsereignisse
wirklichkeitsnah direkt in _Thr - Wohnzimmer zaubern. ™
Alemberaubende Finsternisse, Planetenbedeckungen oder §
Sonnenuntergéinge lassen sich hatunah miterleben. Neben
Sternzeichen-, Planeten- und Nebeldarstellung sind zu
jedem Einzelstern umfangreiche Infos enthalten. Empfohlen

# vom Kometenentdecker Andreas Nathues!

-~
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Jetzt kénnen Sie lhre kompletten Ausgaben (Urlaub, §
Lebensmittel, Auto, etc.] und Einnchmen [Gehalt, Miete,
efc.) perfekt verwallen. Gerade Einsteiger werden lhre

§ Freude an der einfache Bedienung (kein Fachchinesisch)
finden, unterstitzt durch viele Hilfen und ein excellentes,

| deutsches Hondbuch. Inkl. AREXXPort, Filter, Bilanzen,
Statistiken, Grafiken, doppelie Buchfiihrung,
Sorfierroutinen, Jahresubertrége, efc. Revolutiondre, frei
konfigurierbare Oberflache “mit beliebig vielen frei

B definierbaren Konten. Kinderleichte Festplafteninstallation.

oK Freizeit/C or
R
i
ﬂ nskost ens/Bei

+ X 4 £ n ¥ { ».
chreibkurs
Endlich gibt es einen Schreibmaschinenkurs, welcher Sie
Schritt fir Schritt, lektion fur lektion in die Kunst des
10-Finger-Schreibens  einfihrt. Ubersichtliche grafische
Durs!eﬁung der Tastatur SAnschl&ge werden angezeigt)
und der richtigen Fingerstellung, eingebaute Spielelemente
iZaitschreiben, etc.) und optimal abgestimmte §
ernsequenzen lassen das Erlernen  des richtigen

% 10-Finger-Schreibens zur reinen Freude werden. Lassen &
auch begeistern.

Jetzt gib es ein yllig neves Lotioprogramm welches lhnen @

or zum Glick: 6ffnen kann. Fiir Samstags: und 8

& Mittwochslotto. sind  samiliche = bisherigen ' Ziehungen
archiviert, Wahlweise konnen Sie eigenen Zahlen tippen
oder sich cu den Vorschlag lhres” AMIGA verlassen. §
Dariberhinaus  kann genavestens analysiert werden, FEE
welche Zahl besonders oft gezogen wurde oder welche T
Zahl jefzt eigentlich wieder an der Reihe wore. Inkl. oller |8
Normal- und Systemtips. Mit Loftoschein-Kosten-Berechn.!

Lotto Deluxe V1.8 31993 §.8lanke - Sof tuareentuicklung & Conputergray
551993 8 Miktwoch A~ DEREENIS & -
1993 81 Hittwoch @ -
1993 81 Sanst [
Leschen | Laden Speichern | Brucken
anitag -
wazI voiL se?[0) voit esef) voiL ees[)
8120 31 vot steffl voit e1tfy voil en2f voLL evafl
VoLL 14 [ voL e1sTY vew o3[ ven e18fl
i 62 ven evefl vin 62203 wew szei
vou 700 _vew 20ef) vew 72185 )
Lomputertip |[AT]
ST e

Sie wollten schon immer lhr ganz persénliches Horoskop
inklusive' Parmeranalyse, Biorhythmus und Charaktertest?
Hier ist es! "Astro Vision" ermittelt ein passendes Tages-/
Montfashoroskop  inkl. ‘Aszendent-Berechnung  ~und
| Erofik-Analyse. Warum passen gerade Zwillinge gut zu
B Wassermannern oder wie Uberreden Sie z.B. eine,
chiltzenFrau om geschickiesten zum Abendessen? Auch
hier versucht lhnen "Astro Vision" eine plausible Antwor
zu geben und bringt' diese natirlich auf Wunsch auc
Wl direkt auf Papier! Mit medizinischer + exofischer Analyse
bl




Das ideale Programm fiir alle Fahrschiller! In gezielten {8
Lektionen und Tests wird das Wissen rund ums Autofahren

Ubermittelt’ und vertieft. Dobei werden alle wichtigen

Situationen und Verkehrszeichen grafisch angezeigt. In
Multiple-Choice  Tests kann man dan  sein V@isssn
Uberpriiten. Fiir die Klassen 1,10,1b,3,4,5. Natiirlich mit
spezisllen Umweltfragen und Verkehrszeichentest. Der
idecle Helfer auf dem Weg zum begehrten "Lappen"!

Wolf Software & Design GmbH - Schiirkamp 24 - 48720 Rosendahl
Telefon 02547/1253 - Telefax 02547/1353

lnl Test  Verkehrszeichen 7 .-Fr. von 9.00 Il
17
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Versandkosten - INLAND: DM 4,- Vorkasse oder DM 8,- Nachnahme (AUSLAND: DM 15,- Vorkasse / keine NN ins Ausland!)
Alle Preise sind unverbindlich flir unsere Handler! Preisanderungen und Irrtum vorbehalten!

I Bauarbeiten 4 s f
L aut Stainsching Alle OASE Programme haben natiirlich deutsche, verstdndliche Handbiicher und Handle;nnf'r"qgen per FAX mit
o e el e i sind eins!eiger%erech! zu starfen. Ebenso einfach lassen sich die Programme in der = @€Werbeschein erwiinscht!
Regel auf Festplatte installieren. Wenn nicht extra vermerkt laufen die Programme auf ; i
I i allen géingigen AMIGA Modellen! Haben Sie Interessen an unserem  Si€ haben auch Interesse an Macintosh
! Gesamisorfiment? Dann fordern Sie umgehend unserer kostenlose OASE-Katalog anl = Software? - Dann soliten Sie unser
kostenloses MAC-INFO anfordern!

Jetzt gibt es einen neuen Standard im Bereich der Steuersoftware! "SteuerFuchs ‘93
professional” ist das perfekte Programm fiir Ihre Lohn- und Einkommensteuererkldrung 19931 In
dieser auf dem AMIGA einzigartigen Version erscheinen die Original-Steuerbégen direkt
auf threm Bildschirm, so daB Sie diese gemeinsam mit der Unterstitzung |hres AMIGA
Schrift fiir Schritt durcharbeiten kénnen. Wissen Sie einmal nicht weiter, hat der AMIGA
jederzeit den passenden Hilfstext zur Verfiigung.

Dank der Echtzeitberechnung kennen Sie bereits nach jeder Eingabe die steuverlichen
- Auswirkungen! Dariiberhinaus finden Sie im Uber 150 Seiten dicken Handbuch noch viele
Extra-Tips und Hinweise so dafy auch Laien Berechnungen problemlos nachvollzishen kénnen.
Natiirlich erfolgt der Ausdruck auch exakt (dank Prézisionsdruck) in die amilichen Bégen.
Geht es noch einfacher? Natiirlich ist der "SteverFuchs ‘93 prof." der wollig neuen
Gesetzeslage exakt angepaBt (Aktyelle Lohnstevertabelle 1994,
Arbeitnehmersparzulage  bei  vermdgenswirksamen  Lleistungen,  Baukindergeld,
‘Sonderausgaben, auBergewdhnliche Belastungen, Kinderfreibetréige, Spezielle Berechnungen
fiur die neuen Bundeslénder, erhdhte Grundfreibetrage, vollig neve Zinsbesteverung, Anlage E,
etc.). Im Gegensatz zu vielen herkdmlichen Stever-Programmen bietet der "SteuerFuchs ‘93
professional” ein absolut bestechendes HéchstmaB an Bedienerkomfort und
Rechengenavigkeit bei kinderleichter Bedienung.

2-facher Testsieger!

___| Excellent ausgearbeitete Anlagen (bzw. Hilfen) FW, E, GSE, KSO, N, \egic.
__| Hohe Rechengenauigkeit inkl. aller neuen Steuergesetze

__| Kontext-sensitive Hilfefunktion mit vielen Steuertips

.| Austiihrliches, deutsches 150-seitiges Handbuch mit vielen Tips

__| Exakter Ausdruck in die Originalsteuerbdgen (Justierhilfen)

.| janrliches, kostengiinstiges Update

'Die kompletten neven Postleitzahlen inkl. aller Postfacher
und GroBkunden auf 5 Disketten. Komfortable Such- und
A befunktionen {Ind hen z.B. nach Straflen, Orte,
efe.) machen die Bedienung zum Kinderspiel. Sie suchen

die Postleitzahl von Coesfeld, die: Postfach-PLZ von Kal
N oder haben Si$ nur eine PLZ und wissen weder Ort noch.
kY StraBe? Kein Problem fur : i e
! "Amiga-PLZ". Inkl. Editor

[l AMIGAPLZ

UPDATEAKTION
Haben Sie noch ein altes
"Amiga-PLZ"? Dann
erhalten Sie die brand-
neue Version 2.11 gegen
Einsendung Ihrer alten
Disketten + einen
V-Scheck liber DM 20,-!

Endlich gibt es die Komplettlésung fiir alle Briefeschreiber! 1

Erstellen Sie mit “Brief deluxe” Briefe " mil einem i
rofessionellen  Ouffit und einem individuellen Briefkopf
ﬁ'ext + Grafik).:

Wahlen Sie einfach eine Grafik ous der umfangreichen

@ Bibliothek aus oder binden Sie selbst erstellte Logos,

IFF-Grofiken, efc. in: den Briefkopf ein. Dariiberhinaus
kénnen Sie lhre Werke natiirlich Ubersichtlich verwalten
ebenso wie lhre personlichen Adressen. Wenn Sie einmal
nicht wissen, wie Sie einen Brief in bestimmten Situationen
richtig formulieren, helfen Ihnen die Gber 90 Musterbriefe
fir {fast) alle Anlasse (Einladung, Kiindigung, Mahnung,
Lebenslauf, Tesiament, Behordenbriefe, elc.).

Inkl. vieler Kleingrafiken aus allen Bereichen auf einer
Zusotzdiskette.

MMonslate It 2.0" gehort mittlerweile: zu ‘einem der
bekanntesten und zuverlassigsten Ubersetzungsprogramme
von Englisch nach Deutsch (bzw. Deutsch/Englisch) auf
dem AMIGA. Kinderleicht lassen sich beliebi eq'exte oder
Worte {z.B. Public Domain Anleitungen] blitzschnell §

i ibersetzen. Natiilrich kénnen die Ubersetzten Texte auch
komfortabel = nachbearbeitet werden. Das infegrierte

Weérterbuch mit iber 70.000 Vokabeln kann jederzeit

§ erweitert werden! Ubersichtliche grafische Oberflache.
W Fesiplatientauglich. Auch fiir andere Sprachen lieferbar

Fraf s ter JRBTELRCOCRVTER NG

L ;'II?"n besprochen, bitlen wir un
Pelainners ALt folgenden Eineichtungen (o
Dusche und NGB0
=Telefon sul den Zimmertn




GRUNDLAGEN

Blicken Sie nicht mehr
durch in lhrer Zettelsamm-
lung flr Adressen, Termi-
ne, Anschaffungen, CDs
und was man sonst noch
alles besitzt? Eine Daten-
bank muB her? Aber wor-
aus besteht eigentlich eine
Datenbank, was muB3 sie
konnen, was heit in die-
sem Zusammenhang rela-
tional, objektorientiert oder
netzwerkfahig?

von David Géhler

atenbanken sind Orte, an
Ddenen man Daten deponie-

ren kann, um sie spater wie-
der hervorzuholen. Solch eine
Datenbank kann man nun wie die
Parkbank eines Clochards organi-
sieren: Alles draufschmeiBBen und
wenn man was sucht, einfach
wiihlen. Sie kann aber auch wie
ein Geldinstitut aufgebaut sein:
Wenn man als Kunde eine Aus-
kunft bendtigt, sagt man es einem
Mitarbeiter der Bank und der
sucht einem — trotz der vielen Da-
ten, die da aufbewahrt werden —
schnell das heraus, was man wis-
sen méchte.

Beide Beispiele haben eines
gemeinsam: Eine Datenbank ent-
hélt nicht nur Daten, sondern auch
noch einen Mechanismus, der in
der Lage ist, Daten zu suchen,
hinzuzufigen und zu entfernen.
Bei Computern stellt das Daten-
bankprogramm den Mechanismus
zur Verflgung, um auf die Daten
einer Datenbank zuzugreifen.

Datenbank
statt
Aktenschrank

Der oben erwéhnte Clochard
stellt hierbei den primitiven An-

satz dar, Daten zu finden. Die

»Daten« sind vollig unstrukturiert,
er muB alles durchsuchen, um et-
was zu finden und kann eventuell
noch nicht einmal entscheiden,
warum er etwas nicht gefunden
hat; weil es nicht da'ist oder weil
er es (ibersehen hat.

Sollte in Ihrer Adressensamm-
lung auf Zettelbasis ein &hnlicher
Zustand herrschen, wird es Zeit,
sich auf einer Datenbank ein
Adressenkonto einzurichten. Ne-
ben dieser Anwendung mochte
man aber vielleicht noch die Mit-
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glieder eines Vereins oder Clubs
verwalten, um die Gebihren all-
monatlich einzutreiben, eine Liste
aller vorhandenen und verliehe-
nen CDs fihren und dabei immer

auf einen AdreBdatenbestand
zurlickgreifen oder aber ein Ver-
zeichnis aller Artikel des AMIGA-
Magazins anlegen.

So unterschiedlich die Daten
sind, so verschieden sind auch
die Ansétze, sie zu organisieren.
Altere  Datenbanken arbeiten
nach »hierarchischem« Datenmo-
dell. Dabei sind die Daten wie bei
einem auf den Kopf gestellten
Baum organisiert (s. Abbildung
»Hierarchisch«). Die Datenstruk-
tur soll dabei die tatsachliche

Struktur widerspiegeln. In einer
Firma etwa gibt es Abteilungen, in
jeder Abteilung Projekigruppen
und in jeder Projektgruppe Mitar-
beiter. So. eine Struktur hat Vor-

und Nachteile: Die Daten lassen
sich sehr effizient auf Festplatte
speichern und der Zugriffsweg ist
fest vorgeschrieben und kurz. Es
gibt nur den einen von der Wurzel
zum gesuchten Datum. Daher
sind solche Datenbanken meist
sehr schnell.

Die Nachteile wiegen aber auch
schwer: Sind die Daten schlecht
in eine Hierarchie zu bringen,
miissen Datensdtze eventuell
doppelt gespeichert werden (ein
Angestellter arbeitet in mehreren
Projekigruppen). Anderungen in
der Datenstruktur flihren eventuell
zu umfangreichen Umstellungen
im Datenbankprogramm.

Neben der hierarchischen Da-
tenbank gibt es auch solche, die
nach einem Netzwerk-Datenmo-
dell arbeiten (nicht zu verwech-
seln mit Datenbanken, die in ei-
nem Rechner-Netz arbeiten kon-
nen). Hierbei gibt es neben der
Baumstruktur auch noch Querver-
bindungen. Damit kann man dann
zwar einen Mitarbeiter in zwei
Projektgruppen stecken, ohne ihn
doppelt speichern zu missen.
Daflir gehen aber auch die Vor-
teile wie klarer Zugriffsweg und
effiziente Speicherung auf exter-
nen Speichermedien wie Fest-

,vemamng von Daten

enug

platten verloren. Die Verwaltung
ist entsprechend kompliziert. An-
derungen in den Beziehungen
zwischen den Datensatzen sind
kompliziert und fehlertrachtig.

Im Jahre 1970 hat E. F. Codd
eine Theorie aufgestellt, die als
relationales  Dankenbankmodell
bekannt und mittlerweile weitver-

gespeichert. Die Tabelle besteht
aus Zeilen und Spalten. Jede Zei-
le einer Tabelle entspricht einem
Datensatz, jede Spalte enthalt al-
le Werte eines Datensatz-Atiri-
buts wie den StraBennamen (s.
Abbildung »Relational«).

Eine Datenbank besteht aber
nicht nur aus einer Art von Da-

breitet ist.
sind fast immer relational. Das
Prinzip ist ganz einfach: Alle Da-
ten werden in Form von Tabellen

Hierarchisch: Solche Datebnken sind klar geg!iert und
schnell im Zugriff, aber veraltet und meistens zu starr

Kleines Datenbank-Glossar

Neue Datenbanken tensatzen, sondern meist aus
mehreren. Bei einer kleineren Fir-
ma kénnten dies z.B. Daten von
Lieferanten, Handlern, Kunden
und Mitarbeitern sein. Daneben
gabe es sicher noch eine Daten-
sammlung mit Produkten und da-
zugehorigen Verkaufszahlen. Fir
jede Art dieser Objekte legt man
in einer relationalen Datenbank
eine Tabelle an. Alle Tabellen zu-
sammen bilden die Datenbasis
der Datenbank.

Interessant wird diese Art der
Speicherung, wenn man nicht nur
Objekte wie Personen und Pro-
dukte verwalten will, sondemn

Attribut: Spalte einer Tabelle. Ein Attribut eines Datensatzes ist eine Bezeich-
nung wie »Name« oder »Ort«, nicht der Inhalt (der wére dann »Miller« und
»Minchen«).

Dateiverwaltung: Eine Dateiverwaltung ist ein einfaches Programm, das lediglich
eine Datensatzart wie eine Adresse verwalten kann. Gut geeignet fir Adressen,
CD-, Video- und Buchdateien.

Datenbank: Ein System aus Daten und einem Programm. Meist kann man eine
Datenbank direkt per Maus, tber Programme oder extern von anderen Program-
men aus ansprechen.

Datenbasis: Die Daten einer Datenbank bilden die Datenbasis.

Datensatz: Ein Datensatz besteht aus zusammengehérigen Daten fir ein Objekt
oder einen Vorgang. Eine Anschrift ist ein gutes Beispiel fiir einen Datensatz be-
stehend aus Vornamen, Namen, StraBe, Postleitzahl und Ort.

Datum: Singular von »Daten«. Ein Datum ist zum Beispiel ein Name oder eine
Postleitzahl. Es ist die kleinste Einheit einer Datenbank und nicht mehr weiter auf-
teilbar.

DBMS: Datenbank-Management-System. Das ist das Programm einer Daten-
bank, dber das auf Daten zugegriffen werden kann.

Hierarchisch: Bezeichnung fiir eine baumartig strukturierte Datenbank.

Index: Vergleichbar einem Buch-Index eine Tabelle, die jeweils zu einem Datum
einen Hinweis auf den kompletten Datensatz enthalt. Der Index wird aus Ge-
schwindigkeitsgriinden meist im Hauptspeicher gehalten, wéhrend die Datensét-
ze auf der Festplatte liegen.

Relational: Bezeichnung fiir eine Datenbank, die ihre Daten in Form von Tabel-
len speichert und Beziehungen zwischen diesen Tabellen aufbauen kann.
Schitissel (oft auch Key, engl.): Attribut eines Datensatzes, das eindeutig sein

kann/muB. Uber Schliissel kénnen in einer relationalen Datenbank Tabellen ver-
knipft werden.

SQL: Verbreitetste Sprache zur Manipulation und Abfrage von relationalen Da-
tenbank-Systemen.

Verteilt: Verteilte Datenbanken kénnen ihre Datenbasis auf mehreren Computern
anlegen, die untereinander vernetzt sind. Der Benutzer einer solchen Datenbank
merkt davon aber nichts.

AMIGA-MAGAZIN 6/1994



verzettelt

auch Geschaftsvorgidnge wie die
Lieferung an diverse Kunden. Ein
Datensatz solch einer Lieferung
sollte natirlich den Kunden, das
Produkt, den Preis und das aktu-
elle Datum (eventuell mit Rech-
nungsnummer) beinhalten. In ei-
ne solche Tabelle, nennen wir sie
einfach »Lieferung«, kann man
nun natlrlich noch einmal den
Kunden mit der Anschrift einfl-
gen. Platzsparender ist es aller-
dings, dort nur eine Nummer ein-
zutragen. Die gleiche Nummer
sollte dann auch im Kundenda-
tensatz der Tabelle »Kunden«
vorhanden sein, an den die Liefe-
rung gehen soll.

Dann kann man eine Anfrage
an die Datenbank schicken wie
»Gib mir mal alle Lieferungen der
letzten Woche, die an XYZ-Soft
gingen«, Die Datenbank sucht
dann nach dem Kunden »XYZ-
Soft« in der Tabelle »Kundens,
bestimmt die Kundennummer

schreibt vor, daB3 jede Tabelle ei-
nen solchen eindeutigen Schlis-
sel wie eine Nummer haben muf3.

Méachtige Datenbanken verfu-
gen darlber hinaus noch (ber
Méglichkeiten, Tabellen zu erzeu-
gen, die sich aus Teilen anderer
Tabellen zusammensetzen. Die
neue Tabelle besteht aber nur lo-
gisch, sie ist keine Kopie der Tei-
le aus den anderen Tabellen,
sondern nur eine »optische« Zu-
sammenfassung, damit der Um-
gang mit den Daten einfacher
wird. Wenn man in der logischen
Tabelle einen Datensatz |dscht,
werden automatisch in den betei-
ligten Tabellen die zugehorigen
Datensatze geldscht. Andert man
in der logischen Tabelle einen
Wert, andert sich dieser ohne Zu-
tun in der tatsachlich betroffenen
Tabelle mit.

Genauso kann das Loschen ei-
nes Lieferanten in der Tabelle
»Lieferanten« — auf Wunsch -

Relational: Diese Datenbanken verwalten alle Daten in Form
von Tabellen. Eine Zeile entspricht einem Datensatz.

und fischt aus der Tabelle »Liefe-
rung« alle passenden Eintrage
des gewiinschten Zeitraums her-
aus, die die richtige Kundennum-
mer haben.

Die beiden Tabellen »Kunden«
und »Lieferung« besitzen also ei-
ne Verbindung Uber die Kunden-
nummer (s. Abbildung »Relati-
on«). Sie stehen in einer Relation
(lat.: Beziehung) zueinander. Dies
kann nattrlich nur klappen, wenn
jede Kundennummer in der Ta-
belle »Kunden« nur einmal vor-
kommt, also eindeutig ist. Die re-
lationale Datenbank-Theorie
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automatisch das Ldschen aller
Produkte zur Folge haben, die
von diesem Lieferanten bisher
geliefert wurden.

Wie man leicht sieht, 143t sich
das beliebig verkomplizieren. Der
Vorteil relationaler Dankenbanken
ist jedoch die einfache Handha-
bung. Man kann neue Tabellen er-
zeugen, indem man aus anderen
Tabellen Daten zusammensucht
oder suchen l4Bt. Anderungen
sind leicht durchzuflhren. Auch
das Ldschen oder Hinzufiigen von
Attributen beschrankt sich auf ein-
fache Spaltenoperationen.

Der einzige Nachteil bei einer
relationalen Datenbank ist die oft
niedrige Geschwindigkeit. Bis ein
Datensatz gefunden ist, kann es
schon passieren, daf3 man einige
Megabyte Daten von der Festplat-
te lesen und durchsehen muB.
Deshalb haben sich diverse Pro-
gamm-Entwickler Techniken aus-
gedacht, wie man den Zugriff be-
schleunigen kann. »Software-Ca-
ches«, »Hashing« und Abfrage-
Optimierungen haben mittlerweile
dazu gefiihrt, daB auch relationale
Datenbanken flott arbeiten.

Wer allerdings keine groBen
oder komplexen Datenmengen zu
beherrschen hat, kann vielfach
statt auf eine Datenbank auf eine
»Dateiverwaltung« zuriickgreifen.
Wer will schon ein leistungs- und
platzverschlingendes Megabyte-
Monster auf seine 50 Adressen
loslassen?

Die einfachen, auch als Flatfiler
bekannten, Programme kennen
nur eine Art von Datensatz, die
man in der Regel selbst definie-
ren kann. Die Datensatze werden
alle hintereinander in eine Datei

Relation: Eine Relation entsteht, wenn der eindeutige Schliis-
sel einer Tabelle in einer anderen Tabelle benutzt wird

Fiir méchtige Datenbanken gibt
es zwar oft eine Oberflache zum
Klicken, um dem Nicht-Daten-
bankprofi den Einstieg zu erleich-
tern, bei komplizierten Vorgangen
muB3 man aber selbst Hand anle-
gen und Handlungsanweisungen
niederschreiben, sprich program-
mieren. Solche Datenbankspra-
chen sind oft an Basic oder C an-
gelehnt. Die Sprache von SBase
4 ist z.B. Basic-ahnlich.

Der weithin akzeptierte Sprach-
standard fir relationale Daten-
banken ist aber »SQL« (Structu-
red Query Language), fur die es
auch eine Public-Domain-Imple-
mentation fir den Amiga gibt. Je-
der Datenbank-Hersteller, der et-
was auf sich hélt, bietet eine so-
genannte SQL-Schnittstelle fiir
seine Datenbank an.

Der letzte Schrei in dieser Bezie-
hung sind »objekt-orientierte Da-
tenbanken«. Dies sind in aller Re-
gel relationale Datenbanken, die ei-
ne objektorientierte Sprache zur
Programmierung verwenden. Da
man mit einer solchen Sprache fast
alle Vorteile der objektorientierten
Programmierung (OOP) nutzen
kann, lassen sich solche Program-
me besser wiederverwenden und
warten als Nicht-OOP-Produkte.

geschrieben und kénnen mit di-
versen Such- und Manipulations-
Funktionen bearbeitet werden.
Manche Programme halten alle
Datensatze im Hauptspeicher,
was der Menge an Datensatzen
schnell Grenzen setzt, andere bil-
den Gber oft gesuchte Attribute
einen Index, den sie im
Hauptspeicher halten. Uber den
Index kann die Dateiverwaltung
dann sehr schnell die Adresse
des Datensatzes auf der Festplat-
te berechnen und diesen laden.
Fur viele einfache Félle im pri-
vaten Haushalt reicht eine Datei-
verwaltung véllig aus. CD- und Vi-
deo-Sammlungen, AdreRdateien
und Bucherlisten sind typische
Kandidaten. Wer allerdings Daten
miteinander verkntpfen will, sollite
sich nach einer relationalen Da-
tenbank  umschauen. Sonst
kommt man vom Regen in die
Traufe. Und da sitzt schon der
Typ von der Parkbank ... rb

Literatur:
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ISBN 3-89319-573-4, Preis ca. 60 Mark
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DATENBANKEN

SBased, Twist und Database Professional

Gehupft wie gesprungen

von David Goéhler

n den AuBerlichkeiten sind
Anur noch wenig Unter-

schiede auszumachen. Dank
klarer Vorgaben von Commodore
haben alle hier getesteten Da-
tenbanken fiir den Amiga ein mo-
dernes Outfit. Wie schon bei
»MaxonTWIST« und »SBase 4«,
erscheint auch bei »DataBase
Professional« nach dem Start ein
Screen im 2.0-Look, den man in
der Auflésung und Farbtiefe frei
wahlen kann. DataBase ist aus
einer Shareware-Entwicklung her-
vorgegangen und wird mit der
Zusatz »Professional« fir 130
Mark verkauft. Es verlangt
zwingend als einziger Testkandi-
dat Kickstart 2.04.

Nach einem Vierteljahr Markt-
prasenz und einiger Programm-
pflege hat MaxonTWIST die er-
sten Kinderkrankheiten hinter sich
gelassen und ist nun in der Versi-
on 1.10 (ca. 250 Mark) erhéltlich.

SBase 4 in der Version 1.30f,
hieB friiher »SuperBase«. Es ist
eine Weiterentwicklung aus den
vorherigen Versionen, die es be-
reits fiir den Amiga gab.

DataBase Professional und
MaxonTWIST werden als deut-
sche Versionen ohne Locale-Un-
terstiitzung ausgeliefert.

MaxonTWIST und SBase 4 ver-
stehen sich als relationale Daten-
banken (siehe dazu auch Artikel
»Genug verzettelt« auf Seite 20).
Im Handbuch von DataBase Pro-
fessional taucht der Begriff »Rela-
tion« nicht einmal im Index auf.
DataBase ist eine klassische Da-
teiverwaltung, die alle Datenséatze
im Speicher halt und nicht in der
Lage ist, mehrere Dateien direkt
miteinander zu verkniipfen (nur
iiber Import und Export).

Bei der Wahl einer Datenbank
ist es sehr wichtig, herauszufin-

Jede Datenbank ist wie die andere. Wenn Sie so den-
ken, wird es Zeit fir ein wenig Abwechslung und den
Blick tiber den Zaun. Oder sind Sie noch auf der Suche
nach einer schnellen, flotten, schlanken Anwendung?
Dann wagen Sie doch mal einen Seitensprung.

b

DataBase Professional: Ansprechende Makn lassen sich

[l o e

mit dieser Datenbank leicht realisieren

den, ob sie zumindest alle Funk-
tionen hat, die Sie unbedingt
brauchen. Diese sollten Sie vor
einer Entscheidung auflisten und
anhand dieses Artikels abhaken.
Fir ein Bildarchiv, sollten sich Bil-
der anzeigen lassen. Gleiches gilt
fir Téne und Klénge in einem
Singvogel-Archiv. Soll die Daten-
bank in einem Netz laufen oder
muB3 sie dynamische Textfelder
fur beliebig viele Notizen pro Da-
tensatz verwalten kénnen? Sind
diese Entscheidungen getroffen,
kann man die Wahl vornehmen.

Auf in den Kampf

Merian Software & Design lie-
fert DataBase Professional auf
zwei Disketten und einem 130sei-
tigen, deutschen Handbuch im

Benchmarks
Aktion MaxonTWIST SBase 4 DataBase
Suchen mit Index <1s <1s <1s
Importieren 5000 Satze 22s 223s 30s(2)
Exportieren 5000 Satze 9s 125s 21s
Index aufbauen 15s 370 s 33s
Text chne Index suchen 558 91s 45s
Komprimieren =(1) 86s -(1)
Starten von Platte 3s 85s 1s
(1) nicht nétig/méglich
(2) nur beim ersten Mal, sonst >3 min
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DIN-A5-Schuber aus. Die erste
Diskette enthélt das Vollprodukt,
die zweite eine Demo-Version,
die man frei weitergeben darf. Fur
reine Endanwender kann man
auch noch eine preiswerte Run-
time-Version erstehen, die nur vor-
gefertigte Datenbanken nutzen.

Das Handbuch macht duBerlich
einen soliden Eindruck, erweist
sich aber schon bald als »Katastro-
phe in Deutsch pur«.

Dank der kapitelweisen Seiten-
numerierung und dem vergleich-
weise kleinen Index von 176 Ein-
tragen verliert man schnell die
Lust, in diesem Handbuch lange
zu suchen oder langer zu lesen.
Uberarbeitung tut not! Die Instal-
lation dagegen geht schnell und
unkompliziert per Installer von
Commodore.

Nach dem sehr schnellen Start
des Programms erscheint ein
Bildschirm, der unten eine Icon-
Leiste mit Bildern flr oft bendtigte
Funktionen und eine Statuszeile
enthalt. DataBase o6ffnet immer
einen eigenen Screen, dessen
Modus aber frei wahlbar ist und
anderen Programmen als &ffentli-
cher Screen zur Verfligung steht.
Dies ist sehr praktisch, da man
fur ein Feld einer Datenbank ei-

nen Befehl angeben kann, der

~ auf Tastendruck ausgefihrt wird

und als Parameter den Feldinhalt
iibergeben bekommt. Uber die-
sen »Trick« lassen sich nicht nur
Bilder und Téne, sondern auch
Notiz-Dateien und Programm-
Versionen verwalten.

Leider kann man nur ein Feld
einer Datenbank mit solch einem
Befehl verbinden. AuBerdem er-
schienen mit Multiview auf dem
DataBase-Screen angezeigte Bil-
der oft in Falschfarben. Da gibt es
ein weiteres Problem mit der
Farbstift-Verwaltung unter OS 3.0.

Die Definition einer Datenbank
erfolgt Uber den Masken-Editor.
Pro Datenbank 1aBt sich nur eine
Bildschirmmaske anlegen. Zur
Verschonerung kann man ein IFF-
Bild in den Hintergund der Maske
laden und die Fonts fir die Feld-
bezeichner frei wahlen. Allerdings
erscheinen nur nicht proportionale
Zeichensdtze im Fontrequester;

AMIGA-TEST

DataBase Prof. 1.0.4

6 6 GESAMT-
J URTEIL
von 12 | AUSGABE 06/94

Preis/Leistung H!H_H
Dokumentation |“!“

Bedienung IH[H H ]
Erlernbarkeit |Hl“ H|u
Leistung K H ﬂ[

FAZIT: DataBase Professional ist
ein einfach bedienbares, flottes Pro-
gramm flUr kleine Datenbestande.
Das Handbuch, die geringen Fahig-
keiten und Einschrankungen sind
keine Empfehlung flr das Produkt.

POSITIV: Geringer Platzbedarf; ein-
fache Bedienung; externer Datentyp.
NEGATIV: Nicht relational; zuweilen
sehr langsam; nicht fehlerfrei;
schlechtes Handbuch; halt alles im
Speicher; geringer Funktionsumfang.

Preis: ca. 130 Mark

Anbieter: Merian Software & Design,
An den Wiesen 18,

26689 Vreschen-Bokel,

Tel. (0 44 89) 17 84
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DATENBANKEN

Proportional-Schriften lassen sich
nur Uber den Umweg des IFF-Bil-
des verwenden.

Der Masken-Editor kennt Funk-
tionen zum Ausrichten von Fel-
dern, allerdings richten sich diese
nach der Position des Feldbe-
zeichner-Textes und nicht nach
der Position des eigentlichen Fel-
des. Freie Texte, ohne Bezug zu
einem Datenfeld gibt es genauso-
wenig wie Grafikelemente oder
ein zuschaltbares Raster. Nach
kurzer Einarbeitung lieB es sich
flott mit dem Masken-Editor arbei-
ten, die Bedienung ist aber
manchmal gewdhnungsbediirftig.
Die Gestaltungsmoglichkeiten
sollten erweitert werden.

Die Funktionen des Pro-
gramms beschranken sich fast in
jeder Hinsicht nur auf das
Wesentliche: Berechnete Felder
gibt's zwar, dafiir stehen jedoch
nur die Grundrechenarten zu Ver-
figung. Ein ARexx-Port existiert,

_dieser laBt aber nur die Benut-
zung bestehender Datenbanken
zu, nicht deren Erstellung.

Ein Listenmodus existiert — im
Widerspruch zum Handbuch —
nicht. DataBase ist lediglich in
der Lage, alle Datensétze in eine

MxonTWIST: Mit Icons, Funktiostasten und Maussteue-

rung 4Bt sich diese Software leicht bedienen

Datei auszugeben und mittels
Multiview auf seinem eigenen
Screen anzuzeigen. Operationen
auf die so angezeigten Datensét-
ze lassen sich nicht ausflihren.
Druckmasken kreiert man mit ei-
nem externen — nicht mitgeliefer-
ten — ASCII-Editor. So etwas wie
einen Report mit Gruppierungs-
funktionen existiert nicht. Auf
Funktionstasten lassen sich nur
Texte legen, keine Funktionen.

Ausstattung MaxonTWIST | SBase 4 DataBase

RAM-Bedarf 1 MByte 1 MByte 512 KByte

OS-Version notig 13 1.3 2.0

Platten-Platz nétig < 1.5 MByte < 2 MByte <1 MByte

Festplatte nétig nein nein nein

Programmsprache deutsch deutsch deutsch
Datentypen

Text / dynamisch +/- +/ extern +/ extern

int/ float +/+ +/+ +/+

extern / Bildtyp -f- +/+ +/ extern

date / time +/+ +/+ +/+
Funktionen

String ; + + -

statistische + [+] -

trigonometrische + -

Datums-/Zeitfunktionen + + -

Masken

frei definierbar + + +

Zeichenmdoglichkeiten o] + -

Schmuckbilder + + +

externe Feldtypen - + 2

Fonts frei wéhlbar + + o
Relationen

i + + -

1:N - [¢] -

Tabellen-Ansicht + o -

Alias-Tabellen (Views in SQL) | - - =

Gruppengliederung in Reports | + + -

eigene Programmiersprache - + -

kompilierbar - - -

per Tastatur steuerbar + - -

Volltextsuche + - +

PaBwort-Schutz - + +

+ gut implementiert

o implementiert

- nicht implementiert
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Neben den funktionellen Ein-
schrankungen 148t auch die
Handhabung und Sicherheit eini-
ge Wiinsche offen. Da das Pro-
gramm immer alle Datenséatze im
Speicher halt, kann man groBe
Dateien nur mit viel RAM bearbei-
ten. Leider stiirzt das Programm
unter Speichermangel ab.

Nach dem Standard-Test —
dem Import von 5000 zuféllig er-
zeugten AdreB3-Datensatzen -
den DataBase in nur 30 Sekun-
den absolvierte, dauerte das Lo-
schen dieser Datenséatze gut drei
Minuten. Dabei war mit dem
Rechner kaum mehr zu arbeiten,
da er vollauf damit beschéftigt
war, die Datensatze zu entfernen.
Ein erneuter Import dauerte nun
3:14 Minuten. Das Verlassen des
Programms rief wieder eine Uber
dreiminltige Wartezeit hervor.

AnschlieBend war der Betriebs-
systemspeicher in Uber 5000 klei-
ne Sticke zerteilt (fragmentiert),
und es war davon deutlich weni-
ger frei als vor dem Programm-
start. Dieser Speicherverlust trat
aber nur selten auf.

Versucht man die Auflésung
des DataBase-Screens zu é&n-
dern, obwohl noch andere Pro-
gramme dort gedffnete Fenster
liegen haben, versucht das Pro-
gramm den Screen zu schlieBen
— was nicht klappen kann — und
einen neuen gleichen Namens zu
offnen, was ebenfalls fehlschlagt,
da es einen solchen noch gibt.
Daraufhin 6ffnet sich ein Reque-
ster, der nach einem »Cancel«
immer wieder erscheint: Reboot.

DataBase Professional zeigt
sich also nicht im professionellen
Gewand. Dem Programm fehlt je-
de echte Besonderheit, kennt kei-
ne Relationen, Reports und kom-
plexe Abfragen und ist dariiber
hinaus nicht absturzsicher und bei
einigen Funktionen sehr langsam.

Fur 20 oder 30 Mark wére das al-
les noch tolerierbar, nicht aber fur
ein Programm, das die Bezeich-
nung Datenbank und Professional
im Namen fihrt und einen drei-
stelligen Betrag kostet.

TWIST: schnell, schlank,
schnorkellos

MaxonTWIST kommt auf zwei
Disketten und einem knapp
300seitigen deutschen Handbuch
im DIN-A5-Schuber. Diverse Ab-
bildungen, eine Einfllhrung mit
vielen Beispielen machen den
Einstieg leicht. Bis auf wenige
Stellen kann man dem Handbuch
problemlos folgen. Dank eines In-
dex und einem Referenz-Kapitel
bleibt fast keine Frage offen.

Commodores Installer ist bei
Maxon schon langer im Einsatz,
so auch bei MaxonTWIST. Ein
Update- und Uninstall-Modus
wirden die sonst problemlose In-
stallation perfektionieren: Eine
Neuinstallation tUberschreibt leider
die Konfigurationsdatei mit den
Icon-Bildern und -Positionen.

Auf eine Datenbanksprache
hat Maxon verzichtet. Dafir 183t

AMIGA-TEST

GESAMT-
1 0 ] 1 URTEIL
von 12 AUSGABE 06/94
Preis/Leistung HH|H-‘HI Hi
okumentation | ] ] ] el Bl
Bedienung H|H|HI HH'H]
Erlernbarkeit ﬂl“| WHI HIH
Leistung AR

FAZIT: MaxonTWIST ist die ideale
Datenbank flir den normalen Heim-
anwender. Sie besticht durch ein-
fache Bedienung, hohe Geschwin-
digkeit und hibsches Outfit. Etwas
auszusetzen gibt es nur an den we-
nigen Feldtypen und der fehlenden,
eigenen Sprache,

POSITIV: Sehr schnell; einfache Be-
dienung; Uber Tastatur steuerbar;
gutes Handbuch; viele Beispiele;
echte Tabellenanzeige.

NEGATIV: Wenige Feldtypen (kein
Bildtyp); keine Programmiersprache;
ARexx-Unterstitzung  nicht  voll-
standig.

Preis: ca. 250 Mark

Anbieter: Maxon Computer GmbH,
IndustriestraBe 26, 65734 Eschborn,
Tel. (0 61 96) 48 18 11,

Fax (061 96) 41 88 5

AMIGA-MAGAZIN 6/1994



sich MaxonTWIST komplett per
Maus und Tastatur (ber diverse

Requester steuern. Dort gemach-
te Einstellungen kann man meist
speichern und spater (ber ein
Popup-Meni auswahlen. Dateien
kénnen sowohl als Tabelle oder
in Masken angezeigt werden.

Trotz der reinen Steuerung
ber Requester ist vieles méglich:
Serienbriefe, ein Etikettendruck,
Relationen zwischen verschiede-
nen Tabellen, berechnete Felder,
Reports mit Gruppierungs- und
Statistik-Funktionen sowie der
Ausgabe in eine Datei, in ein
Fenster oder zum Drucker.

Der Import-Mechanismus ge-
stattet recht flexible Eingabe in
die Datenbank, da man fir jedes
zu importierende Feld nicht nur

Cusremer Address and Signature Card

8,
Joha B Sloop
£405332

und Ténen. Felder, deren Inhalt
nur berechnet wird, gibt's nicht.

Die Abfrage oder das Heraus-
suchen von Daten Uber ARexx
geht problemlos, nur Reports
oder Update-Berechnungen sind
per ARexx nicht mdglich. Entwe-
der erstellt man vorher einen Re-
port oder gibt ihn wahrend des
Ablaufs des Skripts ein.

Die Masken-Erstellung ist ein-
fach: Mit den vier Grundelemen-
ten Text, Feld, Box und lcon muf3
man und kann man auch auskom-
men. Schrage Linien muB3 man in
einem Malprogramm zeichnen,
dort als Icon speichern, um sie
anschlieBend in der Maske ver-
wenden zu kénnen. Die Einbin-
dung von Bildern, deren Namen in
einem Feld eines Datensatzes

SBase 4: Im alten Gewand, aber mit vielen Funktionen und
eingebauter Sprache, prasentiert sich der alte Klassiker

Trenner, sondern auch x- und y-
Position angeben kann. Gleiches
gilt fir den Export. Die Bedienung
des gesamten Programms geht
miihelos und flott von der Hand.

MaxonTWIST arbeitet auch
sonst sehr schnell, ob nun beim
Import von 5000 AdreB-Datensét-
zen, beim Erstellen eines Index
oder Aufbau eines Reports. Selbst
bei mehreren tausend Datenséat-
zen liegen die Reaktionszeiten im-
mer noch im Sekundenbereich.

Eine Volltextsuche in der ge-
nannten Datei benétigte nur finf
Sekunden. Zusammen mit der
Méglichkeit, Update-Aktionen,
Reports, einen Import oder den
Start eines Programms auf eine
Funktionstaste zu legen, zeigt
Maxon wie einfach »datenban-
ken« sein kann. Da MaxonTWIST
einen offentlichen Screen offnet,
wenn es nicht auf der Workbench
lauft, 1aBt sich alles auf einem
Bildschirm erledigen.

Die Schattenseiten: Ein paar
Sachen fehlen einfach. Maxon-
TWIST kennt keine variablen
Textfelder fir Notizen oder Daten-
typen zur Verwaltung von Bildern

AMIGA-MAGAZIN 6/1994

steht, wie dies bei SBase 4 mog- -

lich ist, fehlt ebenfalls.

Die meisten der im letzten Test
beméngelten Fehler wurden be-
hoben. Beim Anlegen eines neu-
en Feldes nach Anwahl von »Da-
tei/Neu...« kann bei einem neuen
Feld aber immer noch kein Gilltig-
keitsbereich bei Ganzzahlen an-
gegeben werden.

Mittlerweile 1auft MaxonTWIST
absturzfrei und nahezu reibungs-
los. Die prinzipiellen Einschran-
kungen sollten allerdings bald be-
hoben werden.

SBase 4: Alles, was
dazugehort

SBase 4 erscheint schon auf
den ersten Blick gewichtig. In ei-
nem riesigen Karton liefert Oxxi
das Paket auf zwei Disketten und
mit zwei Handbiichern aus. Etwas
weniger voluminds ist die Perso-
nal-Version, die keine Program-
miersprache, nur ein Handbuch
und ein paar weitere Einschréan-
kungen beinhaltet.

Das schon im letzten Test
bemangelte Handbuch liegt im-
mer noch in der unveréandert lieb-

losen Fassung vor. Die Deutsch-
fehler blihen zwar nicht so prach-
tig wie bei DataBase Professio-
nal, fehlende Satzteile behindern
ab und an jedoch deutlich das
Versténdnis. Der Aufbau und
auch die Erklarungen dagegen
sind klar und einsichtig, so daB
die Handbiicher diesbezlglich
eine echte Hilfe darstellen.

Der Installer von Commodore
verrichtet seine Arbeit in Alibi-
Funktion. Ein simples Amiga-
DOS-Skript béte auch nicht mehr
Wahimoglichkeiten.

Ein erster Blick zeigt sofort,
daB SBase 4 ein Alleskénner ist.
Zum Repertoir gehoren komplexe
Relationen, Reports, Etiketten-
druck, Serienbrieffunktion, frei zu
gestaltende Masken und Mentis,
Bilder- und Ton-Datenfelder, be-
rechnete Felder, eine Basic-ahnli-
che Programmiersprache, Funk-
tionen zum Ubertragen von Daten
via Modem und einiges mehr.

Gerade die eingebaute Spra-
che ermoglicht den Aufbau von
Datenbank-Anwendungen, die
sich in nichts von normalen Pro-
grammen unterscheiden, aber
viel einfacher zu schreiben sind.
Da alle Kommandos der Sprache
Uber ARexx erreichbar sind, kann
man SBase 4 nahezu perfekt in
vorhandene  Amiga-Anwendun-
gen einbauen. Eine SQL-Anbin-
dung fehlt noch.

Der Preis fur die Funktionsfille
miBt sich in Minuten. SBase 4 ist
langsam. Das Starten dauert lan-
ge, das Importieren, Indizieren
und Exportieren. Da das Pro-
gramm keinen Lese-Cache ver-
wendet, wie es MaxonTWIST tut,
und alle Operationen auf der Plat-
te ausfiihrt, hat man viel Zeit, die
Wolken zu beobachten.

Eine echte Tabellenansicht
fehlt wie bei DataBase, was der
Ubersichtlichkeit nicht unbedingt
zutrdglich ist. Daran dndert auch
die Steuerung Uber die kassetten-
recorderdhnlichen Schalter nichts.
Die Bedienung ist nicht so klar
und einfach wie bei MaxonTWIST
und ohne Studium des Hand-
buchs kommt man manchmal
nicht mehr weiter.

SBase verfiigt fir den Import
zwar Uber diverse Einstellungen
(dBase-Import und einige Tabel-
lenkalkulations-Formate), kann ei-
nen Import wie MaxonTWIST, bei
dem einige Felder untereinander,
andere nebeneinander liegen,
nicht vornehmen.

SBase 4 merkt man sein Alter
an. Méchtig an Funktionen, beha-
big in den Aktionen und schon et-
was wunderlich in der Bedienung.
Die Eindeutschung fiihrte bei eini-

gen Requestern zu Uberschnei-
dungen zwischen Text und Rand.

SchluBsprung

DataBase Professional eignet
sich lediglich fur CD-, Video- und
AdreBdateien, wenn sie nicht zu
umfangreich sind. Es ist zwar
deutlich preiswerter als beide
Konkurrenten, kann aber nur mit
einem Bruchteil an Funktionen
aufwarten, die bei etwas gréBerer
Anforderung teilweise zeitlich in
die Knie gehen.

SBase 4 sollte in die engere
Wahl fassen, wer umfangreiche
Datenmengen und Aufgaben zu
meistern hat. Die Programmier-
madglichkeiten sind einmalig auf
dem Amiga, erfordern aber auch
grindliche Einarbeitung.

Alle anderen sollten Maxon-
TWIST in die engere Wahl neh-
men. Flott, einfach zu bedienen,
flexibel, mit gutem Handbuch und
Lésungen flr alles, was im Haus
oder Geschaft anfallt, meistert es
die meisten Aufgaben. rb

AMIGA-TEST

SBase 4 Pro 1.30f

8,9 | “mw

von 12 AUSGABE 06/94
preis/Leistung |l [ [
Dokumentation “|H]HIH
sedienung {1 R
Erlernbarkeit IH|H|HI

FAZIT: Wer auf Datenbank-Pro-
grammierung und Bilddatenfelder
nicht verzichten will oder komplexe
Datenbank-Operationen durchfiihren
muB, sollte sich mit SBase 4 an-
freunden. Das Programm kénnte
aber noch mehr Pflege in der Be-
dienung und Anpassung an neuere
Entwicklungen vertragen. :
POSITIV:  Programmierbar; Uber
ARexx steuerbar; externe Datenfel-
der; guter Formular-Editor; hohe
Funktionalitat.

NEGATIV: Mangelhafte OS-Anpas-
sung; ziemlich langsam; ungewohn-
te Bedienung; liebloses Handbuch;
teilweise ungewodhnliches Verhalten.

Preis: ca. 375 Mark
Hersteller: Oxxi Inc.
Anbieter: Amiga Oberland,
In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg/Taunus,
Tel. (061 73) 6 50 01,
Fax (0 61 73) 6 33 85
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PPrint 3.0

Mit PPrint 3.0 erstellen Sie cuf jedem Amiga
kunstvolle und professionelle Drucker. i
Erstellen Sie, thre ganz personlichen Visiten-
Weiita, - SAel leber. ' Diskatteneti
Geburtstagskarten und vieles mehr in ¢
kurzer Zeit und geben Sie dos Motiv auf |
einem beliebigen Drucker aus. Hier einige |
Daten im Detail: leistungsstarke  Mal- |
funkfion, Seitengrofbe bis DIN A3, Drick- &
auflésung von 90-400dpi, eingebauter
Grafik- und Texteditor, Textausgabe mit &
Mehrspaltensotz und  Konturenfilhrung,
dlle Objekte um beliebige Winkel drel
bar. Mehr als 1.000 Cliparts sowie mit-
elieferte Vektorschriften unterstitzen Sie
gei der kreativen Arbeit reichhaltig.

Mit diesem Programm werden Sie in
methodisch sinnvoller Weise in kurzer Zeit die
richtige Bedienung der Schreibmaschinen- oder
Computertastatur erlernen. Es werden dazu
viele umfangreiche Leki ilgeliefert. Die
Auswertung erfolgt noch schulischen Regeln.
Von der grophischen Benutzerfihrung in
Verbindung ~ mit gekrafligen Leistung
konfrollen = werden Sie begeistert sein.
«Schreibmaschine” wurde von kompetenten
Fachlehrern mitentwickeh, so dafd der

didakfische Aufbau
langfristige  Lerner-
folge garantiert.
Updateversion von
Version 1.0 auf 2.0
nur DM 20,- ?

Mit Bundesliga 3000 kénnen Sie nicht nur die
FuBball-Bundesliga verwalten, sondern eben-
folls Tabellen fir clle anderen Sportarten
erstellen, die nach einem Bundesliga-Ghnlichen
Modus ausgefragen werden. Bundes-

lign 3000 erstellt Gbersichtliche und
aussagefshige Tabellen, beriicksichfigt

Hin- & Rickspiele, Tordifferenzen,
Nachholtermine, Gelbe/Rote Karlen,
Platzverweise, Torschiitzenliste, Mann-
schaftsaufstellungen und  Zuschaver-
zahlen... . Mit den komfortablen Druck-
routinen  kénnen Sie adlle Aus
werlungen auf einem beliebigen
Drucker ausgeben. Mit Bundesligo

3000 haben Sie alles Wissenswerte

der Fuball-Bundesliga im Griff.

ISBN 3-86084-214-5

'.

Mit dem Programm Ahnentafel kénnen Sie beliebig
konplexe und verzweigte Stammbé&ume verwalten. Die
intuitive grafische Benutzeroberfldche macht die
Erstellung eines Stammbaumes zum Kinderspiel. Fir
jedes Familienmitglied kénnen allgemeine Daten, Zu-
satzinformationen, IFF-Bilder und Familienwappen ver-
waltet werden. Die sehr umfangreiche und konfigu-
rierbare Druckfunktion erlaubt den Ausdruck iber-
sichtlicher Stammbéume. Zahlreiche statistische Funk-
tionen sowie eine 052.0/3.0-konforme Benutzer-
oberfléiche (auch auf Grafikkarten lauffahig) sorgen fiir
den problemlosen Einstieg in ein neues, phantastisches
Hobby. Ahnentafel ist das ideale Programm zur
Stammbaumverwaltung und  sowohl fir Einsteiger als
auch fir ambitionierte Genealogisten geeignef.
Benétigt OS 2.0 oder héher.

ISBN 3-86084-232-3

LoffoVi2.3

Mit Llofto konnen Sie Samstags und
Mittwochslotto verwalten. Der Amiga fihrt
Statistik tber die gezogenen Gewinnzahlen,
vergleicht die Ergebnisse mit lhren personlich
Tip-Reihen und gibt lhnen an, in welchen
Gewinnklassen Sie gewonnen haben.
Zusttzlich verfiigt Loto iber die
Maglichkeit, Systemtips zu verwalten.
Desweil sind in der umf ich
Dalenbank alle  Ziehungen des
Somstagslofio seit 1955 sowie des
Mittwochs- Lotto seit 1985 enthalten. So
erfahren Sie in sekundenschnelle wie oft

die Zahl 13 bisher gezogen und seit
wieviel Wochen die 49 nicht mehr
gezogen wurde.

ISBN 3-86084-215-3

Amilex ist der unerséitzliche Helfer fir ollg
Pl e 1

und

r o - uni o’
ein opfimales Nachschlagewerk fiir den
erfahrenen Benutzer. Kénnen Sie RAM, ROM,

CPU, Baud, Bil, Byle, Startup-
Sequence, Interlace und Interfoce,
Read/Write-Error, Intuiton  und
andere verwirrende Fremdworte
richlig interpretieren? Mit Amilex
behalten Sie den Durchblick und

. finden auf jede Frege die passende

Antwort, Ca. 500 Fachbegriffe
rund um den Amiga werden aus-
fihrlich erléutert und Querverweise
erleichtern Ihnen das Verstandnis
fir komplexe Zusammenhénge.

ISBN 3-86084-224-2




Euro-Ubersetzer

produkte kénnen benutzt werden.

Weitere Features: hohe Uberselzungs-
geschwindigkeit, komfortable Nachbe-
arbeitung, Oberflache im OS 2.0 Shl,
komplett mausgestevert, ideal fiir PD-

Anleitungen.

ISBN 3-86084-195-5

R

Drachensteine

Ihnen ouf, in einer Figur, die
als ,Drachen” bezeichnet
wird, In jedem Zug des
Spiels missen Sie ein gleich-
artiges Paar von Spielsteinen
emgrnan, bis der Drache
komplett entfernt ist bzw. bis
kein weiterer Zug mehr
méglich ist.

Drachensteine ist ein Spiel
mit hohem Suchtfaktor, das
Sie lange vor lhren Amiga
fesseln wird.

ISBN 3-86084-231-5

Haushaltsbuch 3.0

riisentieren wir |hnen die
dsung aus einer Handl
Einige Charakteristika: Frei
von buchhalterischen Aus-
driicken, versch. Dateien kén-
nen gedffnet werden, belie-
big viele, freidefinierbare
Konten, komforteble Such-/
Filterroutinen, Johresitbertrag
und doppelte Buchfihrung,
umfangreicher  ARexx-Port,
exzellentes Handbuch, gra-

Der EURO-Ubersetzer ist die perfekte Software-
Iésung fiir die qualitativ hochwertige automo-
tische Ubersetzung von englischen Dokumen-
ten. Sowohl bereits vorhandene Dokumente ols
auch Texte, die Sie Uber die Taskatur
eingeben, kdnnen direkt Gbersefzt
werden. Die sehr umfangreichen Wérter-
bicher sind unbegrenzt erweiter- bar und
Warterbiicher der gangigen Konkurrenz-

Drachensteine ist ein uraltes Spiel, fiir das
Sie strategische Féhigkeiten, ein gutes
Gedachinis und auch ein wenig Glick
bendtigen. 144 Spielsteine bauen sich vor

Wollen auch Sie sich einen Uberblick Uber
Ihre Finanzen verschaffen, |hr Geld effek-
tiver nutzen und Schwachstellen in Ihrer
Budgelierung erkennen? Mit dem HHB 3.0

s

Euro-Korrekt

EUROKorrekt ist ein Rechischreibkorrekturpro-
gramm, mit dem Rechtschreibfehler der Vergan-
genheit angehéren. Sie kénnen Euro-Korrekt
als eigensiindiges romm nutzen, das
Texte einlédt und mit Hilfe der mit
geliefeﬂen umfangreichen  Wérter-
tcher auf Fehler Gberprift oder die
EchtzeitRechtschreibkontrolle im Muli-
tasking-Modus  aktivieren. EURO-
Korrekt ist sehr einfach zu benutzen, auf
Festplatte installierbor, wird mit ins-
gesamt 65.000 Weérlern cusgeliefert
und arbeitet betriebssystemkonform, so
doB} es keine Kompatibilitatsprobleme
mit weiterer Software gibt.

Waer *nimlich
haute noch
mit *h* schreibt,
isk...

L.gelber sehutdl

Das leistungsstarke Schachprogremm Fir lhren
Amiga. Sie kénnen wahlweise gegen den
Computer oder gegen einen menschlichen
Mitspieler spielen. Die Spielstérke des Cor
puters ist beliebig variierbar,
damit auch AnfGnger eine
Chance haben. Bereils gespielte
Portien kénnen ausgewertet
werden und sind in der offiziellen
Notation speicherbar.  Des-
weiteren ist Schach Deluxe mulfi-
taskingféhig, verfiigt iber eine
erweiterbare  Erdffnungsbiblio-
thek mit ca. 200 Klossischen Er-
offnungen sowie eine Schach-

brettEditierfunktion.

ISBN 3-86084-229-3

Der Streckénplner

230 222

Dieses Progrommpaket ist das unverzichtbare
Hilfsmittel fir Motorrad- und Autofahrer.
Geben Sie einfach Ihr Ziel ein und sofort
schicigt Ihnen der Sirekckenplaner die optimale
Fahriroute vor. Egal ob von Minchen
nach Berlin oder von Hamburg nach
Bonn, dieses Programm kennt die
richtige Antwort. Der Streckenvorschlag
kann  wahlweise als vekiororienti

Londkarte in verschiedenen Vergrds-
serungsstufen oder als ausformulierte
Wegbeschreibung in drei Detailstuft

erstelt und gedruckt werden. Der
Streckenplaner kennt alle deutschen
Orte mit mehr als 20.000 Einwohnern,
alle Bundesautobahnen sowie alle

fische Auswertungen, lauf
téhig ab ©52.0 und hoher.

ISBN 3-86084-230-7

Formular Profi

Mit Formular Profi kénnen Sie beliebige Doku-
mente und Formulare bedrucken. Die benutzer-
freundliche Bedienerfihrung spart viel Zeit und
Mdihe sparen, z. B. kénnen Sie Uber den

eingebauten Editor Formulare selbst
d;?niursn und cbspeichern. Im Liefer-
umfang enholten sind Formulare fir
Uberweisungen, Guischriften, Pakel-
karten und Rechnungen. Hier kdnnen
Sie nun Daten eingeben, auf einem
Datentréiger verwalten und in die
Formulare drucken lassen. Bei der Ver-
waltung groferer Datenmengen sind
die leistungsfahigen Suchroutinen und
Fiillfunkfionen sehr hilfreich.

... Héndler ... Héindler
Rabotron, 01069 Dresden, St
Diddly’s Cor 09376

WA&L Gomputer, 12049 Berlin, Herfurthstr. 6A
12055 Berlin,

DM 69, | ISBN 3860842226

wichtigen Landstrafien.

PocoBase Deluxe

199

PocoBase DL ist eine professionelle Datenbank,
mit der Sieis zu 31 verschiedene Dateien
gleichzeitig Sffnen, Relationen zwischen einzel-
i nen Dateien erstellen und 6 verschiedene Feld-
. typen benulzen kénnen. Selb

e - : sténdlich bietet PocoBase DL alle
S Standordfunktionen einer Datenbank:
Die Daten kénnen beliebig sortiert,
efiltert und indiziert werden; es bietet
leistungsstorke  Druckroutinen, einen
integrierten Maskeneditor sowie einen
Formuloreditor. Poco-Base DL wird mit
umfangreichem Handbuch ausgeliefert
und ist sowohl fir private ols auch fiir
geschaftliche Anwendungen geeignet.

=

ISBN 3-86084-200-5
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lich und daher nur als empfohlen anzusehen!

AMopoly, das bekannte Bretfispiel fiir die
ganze Familie, présentieren wir lhnen in der
R.H.S.Version, Der Computer kann wahlweise
ein bis drei Gegenspieler steuern, so daf} der
volle Spielspaf} immer garantiert e

ist. Sehr gute Grafik und langan-
haliende Motivation zeichnen
diesen Spiele-Klassiker aus. Mit
Gemeinschafts- und  Ereignis-
feldern, Bahnhéfen, Elekirizitéits-
und Wasserwerken und vielem
mehrl Hiten Sie sich vor dem
Geléingnis und bauen Sie ein
Hotel in der SchloBalleel
AMopoly, dos ist der klassische,
nie langweilig werdende Spiel-
spal fir jung und alt,

Ein Skatspiel der neven Generation, das lhnen
zwei computergesteverte Mitspieler zur Ver-
ung stellt, die nahezu alle Spielarten beherr-
en. Skat Deluxe Il spielt nach den neuesten
zrgeln der deutschen Skat-
nung. Es stehen alle nur er-
denklichen Spielméglichkeiten
zur Verfigung, vom ,Grand
ouvert” iiber ,Romsch” bis zu
4Bock-Runden”. Der integrierte
Spieleditor macht es lhnen
méglich, zu Trainingszwecken
die Karten nach Ihren eigenen
Wiinschen  zu  verteilen. |
Machen Sie sich fit fir Ihren
néchsten Skatabend und ver-
bliiffen Sie lhre Skatbrider
durch Ihre neue Spielpraxis.

ISBN 3-86084-225-0

Vereinsverwaltung
201

Die Vereinsverwaltung ist fiir Vereine aller Art
edacht - Sie kdnnen vereinsindividuell

simmen, welche Daten Sie pro Mitglied
verwalten mochten. Dank des eingebauten
Masken- und Formulareditors kénnen
Sie die Daten sowohl auf dem Bild-
schirm als auch auf einem beliebigen
Drucker prasentieren. Mit der Ver-
einsverwaltung ist es weiterhin méglich,
aussagekréfige Listen zu erstellen, Da-
fen zu sorfieren und zu filtern, Adress-
aufkleber und Lastschriffformulare zu
bedrucken oder Prisentafionsgrafiken
zu erstellen; auBerdem beinhaltet sie
die Datenbank POCObase DL.

ISBN 3-86084-201-3

Der Innenarchitekt

Das unersetzliche Hilfsmitte! fir alle Aufgaben
der Inneneinrichtung von Réumen. So ist es auf
sinfachste Art und Weise mglich, im 2D-Editor
Réume mit beliebig vielen Mobeln individuell
zu gestalten. Die umfongreiche mil-
gdi&eﬂe Méobelbibliothek IaBt keine
Wiinsche offen. Im farbigen 3D-Modus
kénnen Sie den Raum real aus den ver-
schiedensten Perspekliven betrachten.
Das Programm begeistert durch seine
sehr hohe Arbeitsgeschwindigkeit und
einer ibersichliichen Benutzerober-
fidche. Erleben Sie die Faszination der
computerunterstifzten  Innenarchitekur,

ISBN 3-86084-212-9

Q-2

SHATIINN

Stefan Ossowski's Schatztruhe
Gesellschaft fir Software mbH
VeronikastraBe 33 - 45131 Essen
Tel. 0201-788778 - Fax 0201-798447
Versandkosten

Inland: DM 4,- V-Scheck, DM 8,- Nachnahme
Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme



PUBLIC DOMAIN

DATENBANKEN

Der PD- und Shareware-
Markt ist mit Datenbanken

und  Dateiverwaltungen
besser bestiickt, als man
gemeinhin annimmt. Ob
nun die Video-Kasetten,
privaten  Adressen  oder
die anfallenden Autokosten
verwaltet werden sollen, fiir
fast alles gibt's was.

von David Gohler

an sollte nicht meinen,
MdaB man eine komplette

hierarchische Datenbank
mit ansprechender Oberflache,
eingebauter Programmiersprache
und mehrzeiligen Notizfeldern
auch als Shareware-Produkt be-
kommt. Doch: »AmigaBase« (s.
Abbildung »Hierarchisch«), fir
rund 50 Mark Registrations-
geblihr. Gerade Video- oder CD-
Verwaltungen sind ein ideales
Objekt fir hierarchische Daten-
banken, da eine CD selbst meist
noch in einzelne Titel unterteilt
ist. AmigaBase lauft bereits ab
Amiga-OS 1.2, unterstitzt die
locale.library ab OS 2.1 und
bietet die Mdglichkeit, in einer
Maske Schalter zu definieren, die
nach Betatigung ein Skript ab-
arbeiten. Zur Probeversion gibt
es jedoch kaum Dokumentation.
Ein deutsches Handbuch mit
knapp 70 Seiten bekommt man
erst nach der Registrierung.

Mit »AFile« erhdlt man eine
Dateiverwaltung als Freeware,
die eine freie Definition der Fel-
der erlaubt, sehr wenig Speicher
braucht und auch noch ein flottes
Tempo vorlegt. Nach dem Start
6ffnet sich ein eigener Bildschirm
in Workbench-GréBe. Eine Mas-
ke erstellt das Programm selbst,
die Gestaltung mit ein paar
schmickenden Elementen ist
nicht méglich. Die Bedienung er-
folgt fast ausschlieBlich tber Re-
quester. Neben dem Suchen
nach (Un)Gleichheit, kann man
Daten sortieren, importieren, ex-
portieren und Uber ARexx mani-
pulieren. Via ARexx laBt sich AFi-

; 28

le somit auch als allgemeine Da-
tenbank fur andere Programme
nutzen.

Ein recht ahnliches Programm
ist »Quickfile«, ein Flatfiler, der
verschiedene Datentypen kennt,
sich komplett Uber Requester
steuern 1aBt, sowohl einen Listen-
als auch Datensatzmodus be-
herrscht und die Daten nicht alle
im RAM halten muB. Die (nur)
englische Dokumentation existiert
als ASCII- und als AmigaGuide-
Datei. Quickfile kommt einer rich-
tigen Datenbank sehr nah, da
man mehrere Indizes erstellen
und mehrere Masken pro Datei
erzeugen kann. Auch die Import-
Funktion ist flexibel. Leider fehlt
ein ARexx-Port. Schade auch,
daB man nur mit dem Zeichen-
satz Topaz 8 arbeiten kann; bei
hohen Auflésungen eine Qual.
Wer das Programm wirklich nut-
zen will, sollte 30 US-Dollar inve-
stieren, da ein stdndig erschei-
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waren allerdings die Meniis nicht
sichtbar, was eine Nutzung fast
unmaoglich macht.

Ein Datenbank-Programm all-
gemeiner Art ist »DDBase 3.0«.
Es erlaubt freie Gestaltung der
Datenbankmaske und wird mit ei-
nigen Beispieldateien ausgelie-
fert. Leider wurde es mit GFA-Ba-
sic programmiert und hat dadurch
Einschrankungen, die es un-
brauchbar machen: Das Pro-
gramm friBt immer alle Rechen-
zeit, auch wenn es scheinbar
nichts tut, es kommt mit Nicht-To-
paz-8-Schriften nicht zurecht und
malt Rahmen um Texte, wo gar
keine sind. Das Programmfenster
offnet sich zwar auf der Work-
bench, 1aBt sich aber nicht ver-
schieben.

Ein besonders liebevoll ge-
machtes, aber daftr in der Funkti-
on doch sehr eingeschrinktes
Datenbank-Programm ist »Car-
costs«. Es eignet sich nur fir die
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Hierarchisch: »AmigaBase« eignet sich hauptséchlich fir
die Verwaltung von Video- und CD-Daten

nender Demo-Requester schon
nach kurzer Zeit nervt.

»DVC« von Jorg Schuler ist
ebenfalls ein Flatfiler, kann also
nur eine Datei zur Zeit 6ffnen und
in dieser suchen, sortieren und
Daten extrahieren. Das Sharewa-
re-Programm — es kostet 25 Mark
— lauft ab OS 2.04 und hat eine
eingebaute Hilfefunktion. Als Be-
sonderheit verwaltet es soge-
nannte Sub-Datensatze zu einfa-
chen Datenséatzen. Dies macht
Sinn bei Personen, die unter ver-
schiedenen Adressen zu errei-
chen sind. Auch kennt DVC varia-
ble Felder, in die man mehrzeilige
Notizen eintragt. Unter OS 3.0/3.1

Erfassung und Berechnung von
Autokosten einschlieBlich Unter-
halts- und Treibstoffkosten. Die
Dokumentation gibt es auf
Deutsch oder Englisch im Amiga-
Guide-Format. Das Programm
l&uft nicht ohne MUI (Magic-User-
Interface). Als Ausgaben erhélt
man absolute Kosten und Kosten
pro Kilometer fir den Unterhalt,
Treibstoff sowie die Gesamtko-
sten. Fir den, der es braucht, ein
MuB, fiir alle anderen ein Kropf.

Dateiverwaltung
zum
Nulltarif

In die gleiche Kategorie von
Dateiverwaltung fallt »CDStore«,
ein grafisch sehr aufwendig ge-
machtes Programm, das CDs und
die Titel pro CD verwalten kann.
Hierzu offnet es diverse eigene
PAL-Hires-Bildschirme, die offen-
sichtlich mit CanDo erstellt und
englischen Texten ausgestattet
wurden. Leider bietet das Pro-
gramm nur wenige Funktionen,
weshalb man besser auf andere
Applikationen zurlickgreifen soll-
te, wenn die Optik fur die Anwen-
dung nicht so wichtig ist.

Wer viele Adressen zu verwal-
ten hat, daflr aber nicht gleich ei-
ne Datenbank »anwerfen« méch-
te, liegt mit »DFA« (s. Abbildung
»Luxus«) goldrichtig. Das Pro-
gramm-Paket besteht aus drei Tei-
len: einem Datenbank-Server mit
ARexx-Port, einem Editor flr die

Luxus: Die AdreBdatenbank »DFA« ist mit AmigaGuide,

Hotkey und ARexx-Port denkbar komfortabel
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interaktive Bedienung und Einga-
be sowie einem Voreinstellungs-
programm. Dazu gehort noch di-
verse Dokumentation im DVI- und
AmigaGuide-Format (deutsch und
englisch). DFA gibt sich modern:
Fonts und FenstergréBen sind frei
wahlbar, es bindet sich als Com-
modity ein und bietet eine situati-
onsabhéngige Online-Hilfe (leider
erst ab Amiga OS 3.0).

Die Felder der AdreB-Daten-
bank lassen sich dagegen nicht
andern, wenn es auch viele sind
und ein Feld den Dateinamen fir
ein externes Feld aufnehmen
kann. Neben den géngigen Anga-
ben ist Platz fur eine Fax-Num-
mer und drei E-Mail-Kennungen
(E-Mail = elektronische Post), ei-
ne Anrede, Geburtstag, c/o-Anga-
be und einen Kommentar. AuBer-
dem kann man eine Adresse
mehreren von acht Gruppen zu-
ordnen, die frei zu bestimmen
sind. Ein Satz von Gruppen wére
etwa »Privat, Zulieferer, Endkun-

den, Handler, Distributoren und
Presse«. Die Telefonnummer
kann per Modem gewahlt werden,
wobei sich alle nétigen Modem-
Parameter einstellen lassen.

Uber den ARexx-Port hat man
Zugriff auf alle Adressen und
kann das Programm als Server
fir andere Programme nutzen.
Da es auch als Commodity ins
Betriebssystem eingebunden ist,
laBt es sich jederzeit per Taste
aktivieren. Da das Anzeigepro-
gramm flr das externe Feld
ebenfalls per Voreinstellungspro-
gramm frei wahlbar ist, kann man
hier auch Bilder (z.B. das Portrait
der betroffenen Person) einbin-
den. Insgesamt macht DFA als
reine AdreBdatenbank eine sehr
gute Figur und ist fir eine Share-
ware-Gebuhr von 30 Mark sicher
nicht zu teuer.

SQL ist ein Begriff, der immer
wieder fallt, wenn es um relatio-
nale Datenbanken geht. Die Sha-
reware-lmplementation fir den

Amiga heit »SQLDB« und kann
sowohl als eigensténdiges Pro-
gramm als auch Uber ARexx als
Server betrieben werden. Der
komplette SQL-Befehlssatz ist
zwar nicht implementiert worden,
die wichtigsten Kommandos sind
jedoch vorhanden. Fir die ersten
Schritte in SQL ist SQLDB alle-
mal eine gute Hilfe.

Wollen Sie
lieber selbst
Programmieren?

Und wem das alles noch nicht
reicht, der muB3 sich seine Daten-
bank selbst programmieren. Auch
da gibt es Hilfe: die »ISAM.lib-
rary«. Als Shareware-Produkt fir
25 US-Dollar beinhaltet die Biblio-
thek alle Funktionen, um einen
komfortablen Zugriff auf index-se-
quentielle Datenbanken in eigene
Programme zu integrieren. Das

Paket enthalt zusatzlich zur Ba-
sis-Library die ARexx-Variante
»rexxisam.library«, diverse Doku-
mentationen in Englisch, Beispiel-
programme in C sowie alles, um
die Funktionen in jeder Compu-
tersprache nutzen zu kénnen.
Falls Sie keine groBen Anforde-
rungen stellen, kann sich der
Blick auf die PD-Programme also
durchaus lohnen. b

Bezugsquellen:

AmigaBase: Steffen Gutmann, Wiesentalstr. 30,
7340 Geislingen/Eybach, Fido-Net

AFile: M. Gounelle Denis, 27,

rue Jules Guesde 45400, Fleury-Les-Aubrais
France, Aminet

Quickfile: Alan Wigginton, 23 Carissa St, Shailer
Park, Queensland 4128, Australia, Aminet

DVC: Jorg Schuler, Bbllatmihie 4, 72336 Balin-
gen, Germany, Aminet

CarCosts: Ridiger Dreier, Gustav-Winkler-Str.
40, 33699 Bielefeld, Fido

CDStore: John Lullie, 10701 SW 10th Court,
Davie, FL 33324, Fido

DFA: Dirk Federlein, Am Sennenberg 34,
97078 Wilrzburg

SQLDB: Kyle Saunders, 4418 North 4th Road,
Arlington, VA, 22203, Aminet

ISAM: Fred Fish, Aminet

MAINHATTAN-Data
Schinbornring 14

63263 Neu-Isenburg
West Germany

R4000-Tower
DI 3898, -

HP Luserlet 4 PS

PostScript GINB RAM
DiM3438,-

Quantum 170me stsi DM 298, -

Megithip ZINB DM 238, -
Piccolo 2IMB DM 796, -

S[51/AT-HO’s on request!
Guru-Buch DM 49,33

RAIM R4000-4iMB DN 238, -

Telefax: 06102/51525

ACHTUNG! Neue Telefonnummern
hitte beachien!




HARDWARE

Dies gilt f[]r 15-kHz—Moni-
tore, die einen richtigen
Boom erleben. Der Name
ist nicht zufallig gewahl,
soll er doch eine Nummer
besser als der Commodo-
re 1942 sein. Ob er die-
sem Anspruch gerecht
wird, soll er beweisen.

von Achim Berndt Christian Karpf

ie Nachfrage nach 15-kHz-
D Monitoren hat einige Her-

steller dazu ermuntert, diese
Modelle wieder auf den Markt zu
bringen. Durch den rasanten Ver-
kauf kommen jedoch die Her-
steller der Bildréhren kaum noch
nach, da diese ihre Kapazitaten
stark reduziert haben. Ein
weiterer Vertreter dieser Gattung
ist der 35-cm-Monitor (14 Zoll)
»Look! 1943« von Alternate, der
sich ebenfalls auf diesem Markt
behaupten will.

Da bei unseren Tests der All-
tagseinsatz einen hohen Stellen-
wert einnimmt, werden die Gerate
von den Redakteuren bei der tag-
lichen Arbeit eingesetzt. So auch
der Look!, der als Video- und Gra-
fik-Monitor im Einsatz war.

Technische Informationen: Der
Look! 1943 ist ein 35-cm-Multifre-
quenz-Monitor (14 Zoll), der den
Empfehlungen der MPR-II-Norm
entspricht. Seine entspiegelte,
getonte Bildréhre bietet dem An-
wender eine sichtbare Flache von
ca. 280 x 210 mm.

Die gebréuchlichsten Bedien-
elemente befinden sich an der
Frontseite. Somit kénnen Kontrast

und Helligkeit komfortabel wah- -

rend des Betriebs justiert werden.
Horizontale Bildlage sowie Bild-
hohe liegen leider an der Ricksei-
te, was gerade bei oftmaligem
Wechseln der Auflésungen zu
Verrenkungen beim  Justieren
fuhrt. Der Ein-/Ausschalter ist wie-
derum von vorne zu bedienen.
Fir die Verbindung zum Com-
puter ist ein 15poliges Standard-
VGA-Kabel vorhanden. Damit
kann man den Amiga 3000 direkt
und den Amiga 1200/4000 Uber
einen Adapter anschlieBen. Die-

30

15 kHz-Monitore. Look! 1943

ser ist im Lieferumfang enthalten
und erlaubt die sofortige Verbin-
dung zum Amiga.

Mitgeliefert werden ebenso ein
paar Aktivboxen und ein Stereo-
kopfhérer. Fir die Boxen ist leider
kein Netzteil beigelegt, jedoch
sind entsprechende Batterien vor-
handen die Uber die erste Zeit
hinweghelfen. Uber kurz oder
lang ist ein Netzteil jedoch unab-
dingbar, da sich die Boxen nicht
automatisch ausschalten.

Bildscharfe und Farbreinheit
sind gut und subjektiv besser als
beim Commodore A 1942. In der
Bildgeometrie lassen sich leichte
Abweichungen feststellen, die je-
doch im Rahmen der Toleranz lie-

Technische Daten:

Bildschirm 35 cm (14 Zoll)
Bilddiagonale

Lochmaske 0,28 mm

Auflésungen 800 x 600

non interlaced
1024 x 768 interlaced
Synchronisation
Horizontal 15,0 bis 45,0 kHz
Vertikal 40 bis 90 Hz
Eingange RGB
Sync horizontal und vertikal
TTL (positiv/negativ)
" Bedienelemente
vorne Helligkeit
Kontrast
Netzschalter
hinten Bildhéhe

Horizontale Bildlage

Konfigurationen

System 1: Amiga 3000, 4 MByte
Fast-RAM, 2 MByte Chip-RAM;
Festplatte: Micropolis 2217 Moni-
tor: Look! 1943

System 2: Amiga 4000, 8 MByte
Fast-RAM, 2 MByte Chip-RAM;
Festplatte: Fastlane Z3, Maxtor
7245S Monitor: Look! 1943;

System 3: Amiga 1200, 4 MByte
Fast-RAM, 2 MByte Chip-RAM;
Festplatte: Conner CP2088 Moni-
tor: Look! 1943;

Lieferumfang

Drehbarer Monitorstéander
Netzkabel

9poliges Verbindungskabel
Video-Adapter (9polig auf 23polig)
Stereo-Aktivboxen

Audio-Adapter (2 x Cinch)
Stereokopfhorer

Look! 1943: Ein 15-kHz-Mo-
nitor, der fiir den Amiga alle
Auflésungen und Frequen-
zen darstellen kann

gen und beim téglichen Arbeiten
nicht stéren.

Der abgedeckte Frequenzbe-
reich reicht von 15 bis 45 kHz ho-
rizontal und 50 bis 90 Hz vertikal.
Diese Werte liegen hoher als bei
den bisher getesteten 15-kHz-
Monitoren und erweitern das Ein-
satzgebiet auch auf VGA-Auflo-
sungen im PC-Bereich. Dabei
mufB3 man beachten, daB3 die ma-
ximalen Werte nicht fir alle Auflo-
sungen gelten und sich gegensei-
tig beeinflussen. Mehr Informatio-
nen zu diesem Thema entneh-
men Sie dem Kasten »Auflésun-
gen und Frequenzen« im Leser-
forum. Fir einen Multiscan-Moni-
tor sind diese Werte nicht gerade
berauschend, jedoch fiir die ge-
samte Bandbreite des Amiga aus-
reichend.

In unserem Test haben wir den
Monitor an verschiedenen Com-
putern eingesetzt; darunter ein
Amiga 3000 und ein Amiga 1200.
Alle Grafik-Modi wurden problem-
los gemeistert. Dabei zeigte sich,
daB3 der 15-kHz-Bereich beson-
ders gut gemeistert wurde und
den gesamten sichtbaren Bild-
schirmbereich ausniitzt. Bei Auflo-
sungen mit 30 kHz wird das Dar-
stellungsfeld stark eingeschrankt
und es bleiben Rénder von 1,5 bis
2 cm. Am Amiga 2000/4000 war
der Look! im Dauereinsatz, spezi-
ell fur Grafik- und Videoberech-
nungen. Selbst fiir Video ist der
Monitor gut geignet, da im »Over-
scan«-Modus keine schwarzen
Rander am Bildschirm sichtbar
sind und somit genaue Aussagen
Uber den auf Video ibertragenen
Bereich erlauben.

lotgesagte leben linger

Handbuch: Das  20seitige
(deutsch und englisch) DIN-A5-
Heftchen gibt Aufschluf3 (ber alle
wichtigen technischen Daten so-
wie Installation und Betrieb des
Monitors. Auch die Bedienele-
mente und die Pinbelegung der
Stecker sind in einem Abschnitt
dargestellt.

Fir einen Monitor in diesem
Preis- und Leistungssegment ist
der Look! gut positioniert. Der rei-
che Lieferumfang mit Box, Kopf-
hérer und Adapter hinterlaBt ei-
nen guten Eindruck. Er stellt alle
Amiga-Grafik-Modi  anstandslos
dar und erlaubt ermidungsfreies
Arbeiten. Fir den Alltagseinsatz
gut geeignet, schafft er auch die
Bildbreite fiir Videoanwendungen.
Auch kénnte der Darstellungsbe-
reich bei 30-kHz-Aufldsungen et-
was groBer sein. | |

AMIGA-TEST

Look! 1943

GESAMT-
9!3 URTEIL
von 12 | AUSGABE 06/94

Preis/Leistung ]!l![! ! !
Dokumentation |!l!]! L

Bedienung I!Iﬂ ! Ei! !
Verarbeitung E!I! L !!!
Leistung |!|! L !I!

FAZIT: Ein Monitor wie flr den Ami-
ga gemacht — alle Aufldsungen kén-
nen verwendet und dargestellt wer-
den.

POSITIV: Amiga-Frequenzbereich
wird abgedeckt; Horizontalfrequen-
zen bis 45 kHz; Aktivboxen; Kopf-
hérer und Video-Adapter im Llefer
umfang; stabiles Gehéduse.
NEGATIV: Bei 30-kHz-Aufldsungen
grauer Balken rechts; fir Grafik-
karten in hoher Auflésung und hoher
Frequenz nicht geeignet.

Preis: 699 Mark

Anbieter:

Alternate Computerversand GmbH,
BahnhofstraBe 65, 35390 Glessen,
Tel. (06 41) 7 65 65,

Fax (06 41) 79 26 52

AMIGA-MAGAZIN 6/1994



Absolute High-Quality durch
360 x 360 dpi und schnell trocknende,

sl

g 4 getrennt zv wechselnde T
weniger Kosten beim Drucken auf Normalpapier
und Overheadfolien.

256 Tintendisen fiir hohe Slreden und mehr Spe

BJC-600. Das Farb-, Raum-
und Druckwunder.

Lassen wirweitere Fak-

o ; -—

\nius/ M“S‘gﬂu\g 17\ h) ) . . q‘:\hm ten sprechen: Der BJC-600
62\3 /951 ¢ Yy L0058 e kann &uBerst giinstig als
; Farb- und S/W-Drucker ein-
gesefzt werden. Dabei begniigt
er sich mit einem extrem leisen

Gertiuschpegel (nur 45 Dezibel!) und
einer sehr kleinen Stellfléche. Natiirlich
ist er zu géingiger Hard- und Software
kompatibel, und selbstverstindlich schicken
wir lhnen mehr Details kostenfrei ins Haus.

Canon Deutschland GmbH
Postfach 10 03 64, 41403 Neuss
Telefon: 0 21 31 / 125-0
Telefax: 021 31 /125211

Canoi

MAN VERSTEHT SICH BESSER




HARDWARE

Im Dinosaurierfieber

der Code-Name flir diese
Turbokarte  entstanden.
Dabei sind die Daten die-
ser Karte gar nicht prahi-
storisch: MC68040 mit 33
oder 40 MHz, RAM bis
128 MByte und SCSI-II-
Host-Adapter »on board«.

von Achim Berndt Chrisitian Karpf

Turbokarten: G-Force 040 mit 40 MHz

T-Rex fiir den Amiga

Aber auch Amiga-3000-Anwen-
der kénnen in den GenuB dieses
Leistungsschubs kommen, wobei
bei einigen Revisionen Probleme
auftreten konnen. Wir werden in
einer der néachsten Ausgaben
verschiedene Board-Revisionen
auf die Vertraglichkeit mit Turbo-
karten Uberpriifen.

ie Amiga 4000 sind ja nicht
D gerade von der langsamen

Truppe, aber fiir einige
Grafik- und Videoanwendungen
kann man nie genug Leistung
haben. AuBerdem sind gerade
dabei 20 MByte Fast- und Chip-
RAM auf dem Motherboard nicht
ausreichend. Durch die fehlende
Flexibilitdt und Geschwindigkeit
hat auch der AT/IDE-Controller
seine Schwachen. Wer nun
seinen Amiga 4000 zu Spitzen-
leistungen, speziell in diesen Be-
reichen, anspornen will, der hat
mit den verschiedenen Versionen
und Aufristungsvarianten der »G-
Force 040« eine gute Chance.

Um eine gleichbleibende Ubersicht der Turbokarten zu gewahrleisten, werden in
Zukunft alle Turbokarten mit denselben Programmen getestet. Dazu haben wir ei-
gene Testprogramme entwickelt und benutzen auch zwei weit verbreitete PD-Pro-
gramme. Speziell die Tests mit den Programmen »Sysinfo 3.22« und »AIBB 6.1«
kénnen von allen Amiga-Anwendern nachvollzogen werden, um somit ihren eige-
nen Computer im Vergleich mit den vorgestellten Produkten zu sehen.

Als Vergleichsgrundiage wird immer ein Amiga 1200 mit 2 MByte Fast-RAM ge-
nommen. Die Tabelle gliedert sich in folgende Bereiche:

& Sysinfo: Ergebnis des Standard »Sysinfo-Speed-Tests«.

Sysinfo: Um einen Wert im Vergleich zum Amiga 1200 mit Fast-RAM zu bekom-
men, muB man das Ergebnis durch den Faktor 2,32 dividieren.

& AMIGA-Magazin: Oft sind die Ergebnisse von Benchmark-Test nicht sehr rea-
litatsnah und versuchen nur die héchsten Werte zu erreichen. Um aussagekraftige
Werle zur Verfiigung zu stellen, haben wir eigene Testkriterien zusammengestellt
und Programme in einem ARexx-Skript zusammengefaft. Diese Programme wer-
den im téglichen Einsatz oft bendtigt und umspannen alle wichtigen Bereiche.

LhA: Die Steigerung der Datenmengen zwingt jeden Anwender dazu, gewisse
unbenutzte Dateien und Datenbestande zu komprimieren. Da diese Aufgabe viel
Prozessorleistung bendtigt, eignet sie sich sehr gut flr unseren Test.

Mandelmania: Das PD-Programm »Mandelmania« eignet sich ebenfalls hervor-
ragend fir den Leistungstest, da es selbstandig Gberpriift, ob ein Coprozessor
vorhanden ist. Da es zus&tzlich Uber einen ARexx-Port verflgt, ist die Steuerung
leicht Gber ein Skript zu erledigen.

CEd: Hierbei werden Funktionen, die bei der taglichen Arbeit an einem Editor auf-
treten, nachgebildet. Dies sind z.B. suchen und ersetzen, scrollen, Tex‘l einfiigen
und léschen und Text markieren.

% AIBB 6.1: Mit den Versionen ist auch dieses PD-Programm gewachsen und die
Aussagen iiber ein System haben an Wert gewonnen. Aus diesem Grund fiihren
wir die Ergebnisse von »AIBB« in unserer Grafik auf. Bei den Ergebnissen handelt
es sich um die Zusammenfassung der Einzeltests aus bestimmten Bereichen.

Floating: Hierbei wird die FPU sehr stark durch die Berechnung mit FlieBkomma-
zahlen belaatet um dle Lelstung des Coprozessors zu uberpn]fen

: 1 Ergebmsse zustﬁndig Sie gsben'
r anae d dsn EinﬂuB der. Copmzessoren

Die G-Force wird mit einem
MC68040 mit einer Taktfrequenz
von 40 MHz ausgeliefert. Eine
Version mit 33 MHz ist ebenfalls
lieferbar, sowie eine 50 MHz-Ver-
sion, die fir die Zukunft geplant
ist. Der Prozessor ist mit einem
Ventilator versehen, der flir aus-
reichende Kiihlung sorgt.

Turbopower par excellence: Die G-Force 040/40 bietet mo-
mentan die absolute Leistung fiir den Amiga 3000/4000

Auf zwei RAM-Sockel lassen
sich mit 1, 4 oder 16-MByte-GVP-
SIM-Modulen in gemischter Form
maximal 32 MByte Speicher auf-
riisten. Zusatzlich kénnen Sie
Uber eine vertikal aufgesteckte
RAM-Karte weitere sechs Sockel
in gleicher Weise mit maximal 96
MByte RAM erweitern. Damit ste-
hen dem Anwender insgesamt
128 MByte Speicher zur Verfi-
gung. Das solite auch fir
den  High-End-Video/Grafik-Be-
reich ausreichen.

Der ebenfalls im Amiga 4000
fehlende SCSI-Host-Adapter fin-
det durch eine Zusatzkarte auf
der G-Force Platz. Auch dieser
wird vertikal installiert. Leider
stand uns diese Erweiterung
wahrend des Tests noch nicht zur
Verfigung.

Einbau: Da die Karte die Aus-
maBe der originalen Amiga-4000-
Prozessor-Karten hat, ist die In-
stallation im Amiga 4000 pro-
blemlos. Die vertikal aufgesteck-
ten Karten ragen in den nicht be-
nutzten Raum neben dem Tréager
von Festplatten und Laufwerken
hinein.

Die Installation der Erweite-
rungsmodule ist jedoch bei den
Modellen Amiga 3000/3000T/
4000T problematisch, da der
bendtigte Platz von der Lauf-
werksbriicke verstellt wird.

Auf dem Motherboard missen
Sie vor dem Einbau noch einige
Jumper umstellen. Leider sind die
Angaben in der Dokumentation
nur auf den Amiga 4000 bezogen
und Besitzer des Amiga 3000
werden auf das Manual von Com-
modore verwiesen. Doch auch
dort sind keine Informationen zur

Systemknnf:guratwn

_ 4000, 8 MByta
2 MByte Chip-RAM;
e Fesiplat:e Fastlane Z3, Micropolis -
2217S; Monitor: I:yama 5021, liya-

£ las anbokarta- G-
i Foroeﬂ040/40 EOMByte Fast—HAM

AMIGA-TEST

G-Force 040/40
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preis/Leistung |10 || 0 ||
Dokumentation |! e
Bedienung |! 22 !|! L
Verarbeitung ! !l! ! !
CIEEIEE

FAZIT: Die »G-Force 040« ist sicher
nicht fiir den Heimanwender konzi-
piert. Dies wird schon durch den ho-
hen Preis deutlich. Fiir Bereiche, die
viel Leistung und Speicher -bend-
tigen, ist diese Karte pradestiniert.
POSITIV: Leichte Installation; hohe
Leistung und Flexibilitat durch RAM-
und SCSI-Modul.

NEGATIV: Fir Heim-Anwender zu
teuer; nur GVP-RAM-SIM-Module ein-
setzbar; Einbau der Module in Amiga
3000/3000T/4000T nicht moglich.

Leistung

Preis: G-Force 040/33, 4 MByte
RAM: 2498 Mark; G-Force 040/40,
4 MByte RAM: 3389 Mark;
RAM-Erweiterungs-Modul ca.

298 Mark; SCSI-Erweiterungs-Modul
ca. 398 Mark; 4 MByte SIM-Modul
(60 ns) 479 Mark; 16 MByte SIM-
Modul (60 ns) 2298 Mark
Hersteller: Great Valley Products
Anbieter: DTM, Dreiherrenstein 6a,
65207 Wiesbaden-Auringen,

Tel. (0 61 27) 40 64,

Fax (0 61 27) 6 62 76

AMIGA-MAGAZIN 6/1994



Erweiterung des  Prozessor-
boards zu finden.

Die wichtigsten Daten einer
Turbokarte sind die erreichbare
Leistungssteigerung und  die
Kompatibilitat zur Soft- und Hard-
ware.

Leistung: Hier zeigt die G-Force
ihr wahres »lch«. Mit Leistungs-
steigerungen zwischen 50 und
100 Prozent zum Standard Amiga
4000/040, kommt Freude auf. Den
groften Effekt erreicht man im Be-
reich »LhA«. Einen Gesamt-
Uberblick Uber die zu erwartenden
Steigerungen erhalten Sie in der
Grafik »Leistunge.

Technische Daten
Prozessor: MC68040

Taktfrequenz: 40 MHz
RAM-Typ: 32-Bit-GVP-SIMMs

‘maximal RAM-Aufrustung

auf Prozessor-Platine 32 MByte
auf Zusatzkarte 96 MByte
: Bemerkung:
RAM-Zusatzkarte optional
SCSI-Host-Adapter optional

Leistungsvergleich

Sysinfo

M G-Force 040/40
M Amiga 4000/Power Changer

B Amiga 4000/040

B Amiga 4000/030

Amiga 3000

G-Froce 640/40: Die Grafik zeigt eindriicklich die Leistungs-

steigerung, die durch diese Turbokarte erreicht wird

Kompatibilitdt: In der bisheri-
gen Testphase konnten keine In-
kompatibilitaten festgestellt wer-
den. Unser Test-Computer war
mit einem »Fastlane Z3«, einer
»Picasso ll« und der Netzkarte
»A 2065« ausgeristet. Diese
Kombination lief anstandslos und
lieB uns auch nicht im Stich.

Verarbeitung: Wie von »GVP«
gewohnt, ist die G-Force eine in
SMD-Technik gefertigte, industri-

elle Multilayer-Karte. Auf dem
MC68040 fihrt ein Ventilator die
Warme ab. Neben den beiden
SIM-Modulen befindet sich der
Sockel fur die Erweiterungs-RAM-
Karte. Auch fir den SCSI-Sockel
werden die Spezial-Steckerleisten
eingesetzt, die schon vom Pro-
zessor-Port bekannt sind. Da so-
wohl Prozessor als auch Quarz
gesockelt sind, ist Aufristung mit
schnelleren Prozessoren méglich.

Bedienungsanleitung: Nicht
ganz so ausfihrlich wie gewohnt
ist das englische Handbuch aus-
gefallen. Das 40seitige DIN-A5-
Manual enthalt jedoch alle wichti-
gen Informationen zu Installation
und Betrieb. Leider wird nur der
Einbau in den Amiga 4000 be-
schrieben. Die Jumper-Stellung
im Amiga 3000 wird nicht erwahnt
und nur auf das Handbuch von
Commodore hingewiesen. Dort ist
jedoch auch nichts zu finden. So-
mit wird der Einbau in diesen
Amiga zum Pokerspiel.

Nachdem man einige Zeit mit
der G-Force gearbeitet hat,
mdchte man sie nicht missen. So-
viel Leistung und Flexibilitdt durch
die zusatzlichen Erweiterungsmo-
dule bietet im Moment keine an-
dere Karte. Bei allen Anwendun-
gen werden enorme Leistungs-
steigerungen erzielt. Durch den
hohen Preis der Karte und der
RAM-Module wird jedoch der
Kundenkreis nicht sehr gro3 sein
und fiir den Heim-Anwender ware
diese Karte auch schwer zu
rechtfertigen. 2]

AUSZUG AUS UNSEREM BUCHPROGRAMM

NEU:

- Jetzt Iiefefbar

Vorlag Gabiaa Lacheae

URLAUB

Gabriele

LANDSCHAFTS
M A

BEST OF

Eine Disk randvoll mit den
schonsten Animationen zur
Verwendung in lhrem Video,
2.B. Glaskugel, Sternenflug

DM 49,00

b ; _
Mﬁmu:w % i Vorog GavisLocher A
URLAUB FESTE FEIERN
Disk mit animierten Titel- und Disk mit Effekten und Titel
Spezialeffekten fir lhren zum Thema Feste und Feler-

Urlaub, z.B. Skiurlaub,
Sommerurlaub, am Strand, :
Surfen. .. DM 49,00

SONDERVERANSTALTUNGEN:

Samstag, 4. Juni von 9.30 bis 12.30 Uhr
Vorfiihrung VIDEO und AMIGA

— das neue softwaregesteuerte Neptun-Genlock

— aktuelle Software

— Framemachine als Bildmischer

Samstag, 11. Juni von 9.30 bis 12.30 Uhr

AMILINK - AB-ROLLPLATZ und SCHNITTSTEUERUNG

auf dem AMIGA und PC

Aulierdem bieten wir alles rund um den Amiga an:
Hard- und Software, Schulung, Reparaturen, Installationen

Unsere Offnungszeiten: Mittwoch — 9.00-12.30

Do, Fr
langer Sa

9.00-18.30
9.30-12.30

lichkeiten, z.B. Hochzelt,
Weihnachten, Geburtstag,
Ostern... DM 49,00

Lechner

L.ERGETI

MIT DELUXE PAINT | .
INKEC

. Verlag Gabriele Lechner

ISBN 3-926858-46-X
200 8. inkl. 1 Diskette

DM 59,00
sFr55,— 65 480,

Fordern Sie unseren kostenlosen Gesamtprospekt an.

Wir nehmen lhre Bestellung gerne auf unter Telefon 089 / 834 05 91

Lechner

Veerlag Gabriele Lechner.
Video und Computer
Bodenseestrale 91
81243 Minchen

Telefon 089/834 0591
Telefax 089/82043 55



MESI:

Einen neuen Weg, um
Genlocks zu bedienen,
geht  electronic-design.
Das »Neptun« ist, neben
der herkdmmlichen direk-
ten Bedienung, auch dber
Software steuerbar.

von Robert Wéger

as Gerat zeigt sich im neu-
Den Design, das electronic-

design nun bei allen neuen
Produkten verwenden will. Seine
besonderen Fahigkeiten offenbart
es erst im praktischen Einsatz.
Der Hersteller konzentrierte sich
auf die eigentliche Funktion und
verzichtete deshalb auf Optionen,
z.B. Audio-Funktionen.

Die Ausstattung: ein erfreulich
langes Verbindungskabel zum
Rechner, ein serielles Kabel und
eine Diskette. Das 40 Seiten star-

Gottlich: Das Neptun ({iber-
zeugt durch Bildqualitat,

Bedienfreundlichkeit
Softwaresteuerung

Technische Daten

Die Daten beziehen sich auf Werte
des Herstellers. Die Videosignale
wurden von uns am MeBgerat kon-
trolliert.

Eingénge: Videc in: 1 Vss / 75 Ohm
Cinch; Y/C in: Y : 1 Vss, C: 0,3V;
Computer RGB-Port Kabel 1,2 m,
9pol. serielles Interface

Ausgénge: Video out: 1Vss / 75
Ohm Cinch; Y/C Out: Y: 1Vss, C:
0,3 V; RGB-out: 0,7 Vss, C-. H-, und
V-Syne. Uber Sub-D (23pol).

Regler: Videobild: Farbe, Kontrast,
Helligkeit Uber Drehregler; Fader
(2x): Computer und Video manuell,
automatische Regelung: 0,5 — 20
Sekunden

Tasten: Standby; Monitorselect; Au-
tofader; Alpachannel; Local/remote;
Videoenhancer

RGB-Keying: Farbe null, invers und
AlphaChannel {iber BO aktiviert.
Stromversorgung: Amiga oder opt.
externes Netzteil

Bandbreite: FBAS 4 MHz; Y/C: 5,5
MHz; RGB > 10 MHz (+/1dB)

Horizontales Jitter: < 3ns

und

34

ke Handbuch fihrt auch weniger
erfahrene Anwender gut in den
Umgang mit Genlocks ein.
Nachdem die Kabel ange-
schlossen sind, steht dem Betrieb
nichts mehr im Wege. Um den
Rechner vom Genlock synchroni-
sieren zu lassen, muf3 es aller-
dings vor dem Rechnerstart bzw.
einem Warmstart eingeschaltet

Softwaresteverung

Eine der wichtigsten Funktionen
des neuen Neptun ist seine Soft-
waresteuerung. Uber eine serielle
Schnittstelle angesteuert sind alle
Méglichkeiten, die das Gerét bietet,
durch einfache  ARexx-Befehle
durchfihrbar. Das eréffnet dem An-
wender bislang ungeahnte Mdglich-
keiten. Optimal arbeitet dabei das
Gerét natlrlich mit Software wie
»Scala« zusammen. Aber auch
Schnittprogramme wie der »Video-
director« oder »AmigaCut« kénnen
so ihre Méglichkeiten voll ausspie-
len. Auf der Diskette sind praktisch
alle moglichen Befehle als kurze
Skripts vorhanden und kénnen mit
einem Texteditor in eigene ARexx-
Skripts eingebaut werden. Wichtig
sind natirlich flexible Handhabung
und die Kombination einzelner Be-
fehle.

Mischverfahren

werden. Im Betrieb zeigte sich
das Neptun auBerst stabil. Auch
bei spulenden Zuspielern und da-
mit dem Zusammenbruch der ex-
ternen Synchronisation ergaben
sich keine Probleme.

Bei gleichzeitiger Verwendung
von FBAS- und Y/C-Zuspielern
wird dem Komponenten-Signal
Vorrang gegeben. An den ge-

Bypass-Schaltung

Fur viele Anwender wichtig ist die
Bypass-Schaltung, die das Abschal-
ten des Genlocks erlaubt. Viele Ami-
ga-Anwender wundemn sich plétz-
lich, wenn, nach dem Anstecken ei-
nes Genlocks, ihr Amiga nur noch
die PAL-Modi anzeigt. Manche wich-
tigen Auflésungen wie »MultiScan«
oder »Euro72« sind plétzlich ver-
schwunden. Der Grund liegt in der
externen  Synchronisierung  des
Rechners durch das Genlock. Diese
I&Bt nur PAL-konforme Aufldsungen
zu. Um lastiges Umstecken zu ver-
meiden, ist es beim Neptun méglich,
das Genlock vor dem Rechnerstart
zu deaktivieren. Damit verfigt der
Amiga wieder Uber alle moglichen
Darstellungsmodi. Technisch be-
dingt kann das Zu- oder Abschalten
des Genlocks nur mit einem Neu-
start durchgefiihrt werden.

| RGB-Monitor

RGB->Video

Konverter

Computer
RGB-Signal

1

Synchro-
nisation

Videoquelle

(nur Computer)

—|— Videc;r;c.

Mischer

FBAS- oder Y-C-Signal

Compufer l

Genlock mit Key- bzw. Misch-Funktion auf VideqﬂEbéh_é.' :

RGB-Signal

Synchro-
nisation

T

Video->RGB

Decoder

| Videoquelle
FBAS- oder Y-C-Signal|

RGB-Monitor

RGB->Video

Konverter

Videorec.

nlock mit Key- bzw. Misch-Funktion auf RGB-Ebene

trennten Videoausgangen liegen
dagegen beide Signale an.

Wie Sie der Grafik »Mischver-
fahren« entnehmen kénnen, wan-
delt das Neptun das eingehende
Videosignal auf RGB um. Dabei
erreicht es prima Werte. Diese flir
den Profibereich ungeeignete Ar-
beitsweise erweist sich flirs Heim-
studio als &auBerst positiv. Ins-
besondere bei Verwendung
schlechten Ausgangsmaterials er-
fahrt das Signal eine deutliche
Besserung: Und zwar nicht nur im
visuellen Bereich, sondern noch
viel mehr auf der technischen
Seite. Verrauschte Bursts oder
schlechte Synchronisationimpulse
werden wieder auf normgerechte
Werte  gebracht.  Bemerkbar
macht sich das bei anschlieen-
der Vervielfaltigung des Master-
bandes, etwa um die Freunde in
den GenuB gemeinsamer Ur-
laubserlebnisse kommen zu las-
sen. Mit Hilfe der drei Drehregler
lassen sich Unterschiede in den
Zuspielbandern ausgleichen.

Die Folientasten sind gut: Sie
verfligen (ber einen deutlichen
Druckpunkt und schlieBen Fehl-
bedienung fast aus. Kontroll-
LEDs informieren den Anwender
ber den aktuellen Status. |
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Preis/Leistung | EH | IR | | | |
Dokumentation | Il I | I | 0 | I
Bedienung ! ! ! ! ! !
Verarbeitung | B 50 {0 | | R | I
Leistung ! ! ! ! ! !

FAZIT: Das Neptun tberzeugt. Ein-
ziger Wermutstropfen ist der relativ
hohe Preis. Die Bildqualitat, Soft-
waresteuerung und Flexibilitat set-
zen MaBstabe. Das Gerét bietet alle
Moglichkeiten, die ein Genlock be-
sitzen muB. Dem Videocomputer
Amiga wird damit erneut ein fahiges
Gerét zur Seite gestellt.

POSITIV: ' Bildqualitdt; Software-
steuerung; Bedienung; Flexibilitat.
NEGATIV: Kein Audioteil.

Preis: 1198 Mark

Hersteller: electronic-design,
Detmoldstr. 2, 80935 Minchen,
Tel. (0 89) 3 51 50 18,

Fax (0 89) 3 54 35 97
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JETZT AMIGA-ABONNENT WERDEN.
KARTE NOCH HEUTE ABSENDEN!

ES SPRICHT SICH RUM. WER
AMIGA ABONNIERT, IST IM
VORTEIL. UND ZWAR DREIFACH!

i ' 1. Der Preisvorteil:
X Fiir dos Johresabo zahlen Sie nur 83,40 DM statt 93,60 DM im
|  Einzelverkauf.
§ 2. Der Informationsvorsprung:
3 Sie bekommen das AMIGA-Magazin jeden Monat frei Haus, noch
bevor die anderen es haben. Dazu brandakiuell den neven grofen
Spieleteil.
3. Die Super-Verlosung
Als Neu-Abonnent haben Sie einen zusiitzlichen Vorteil: Jeden Monat

verlosen wir 25 mal Software. Die Verlosung ist im ginstigen
Abonnementpreis enthalten..

Wer kann bei so vielen Vorteilen schon nein sagen. Wenn Sie jetzt auch ein bevorzugter AMIGA-Abonnent werden wollen, sollfen
Sle 50 schnell wie moglich die anhdngende Karte ausfillen und an uns absenden!

ERST DAS AMIGA-MAGAZIN-ABO MACHT DEN AMIGA PERFEI('I !



HARDWARE

Timebase-Korrektoren, im
professionellen  Videobe-
reich zur Stabilisierung
der Signale unerlaBlich,
waren bisher vom Preis
her Profis vorbehalten.
Das andert sich nun mit
dem »TBC Plus«.

von Johann Schirren
%é«" arten, die im Amiga die

Funktion eines Timebase-

Korrektors tibernahmen, gibt
es schon seit langerem. Manko
. dieser ausschlieBlich in den USA
entwickelten Hardware war und
ist die Kompatibilitat zum PAL-
Signal und somit zu PAL-Amigas.
GVP bringt mit dem TBC Plus
eine Zorro-1I-Karte flr die Amigas
2000, 3000 und 4000, die mit
diesen Schwierigkeiten Schiuf3
macht. Die Installation der Hard-
ware gestaltet sich simpel, die
Karte sitzt gut und stabil im
Steckplatz. Leichte Platzproble-
me mit direkt darliber oder
nebenliegenden Karten kann es
bei Nutzung der Zusétze zur

Karte geben. In der Grundkonfi-
guration ist .das TBC Plus mit
1 MByte RAM zum Zwischenspei-
chern des Videobildes ausge-
stattet. Optional ist ein zweites
MByte aufzustecken. AuBerdem
kbnnen 2 oder 8 MByte Fast-
RAM installiert werden.

Die Videosignale erreichen das
TBC Plus Uber einen Adapter, der
BNC-Stecker und Hosiden-Buch-
sen bietet. Eingang finden eine S-
VHS-Quelle (ein Hosiden- bzw.
zwei BNC-Anschllisse), zwei
FBAS-Quellen (BNC-Stecker), ein
externes  Key-Signal  (BNC-
Stecker), ein Sync-Referenzsi-
gnal (BNC-Stecker) und ein LTC
(Cinch-Buchse). An Ausgéngen
stehen S-VHS (Hosiden-Buchse),
FBAS (BNC-Stecker) und LTC
(Cinch-Buchse) zur Verfligung.

Die Signalarten PAL (auch PAL-
N und PAL-M), NTSC (auch
NTSC-M) sowie Secam werden
akzeptiert und, das ist eine Funk-
tion des Gerats, in PAL- oder
NTSC-Signale gewandelt. Bei der
Wahl! und Definition der Eingangs-
signale stehen diverse Parameter
zur Verfugung (s. Bild »UberfluB«),
mit denen eine optimale Anglei-
chung der Signale méglich ist.

Der interne Decoder erzeugt in
der Folge ein digitales Videosignal
im 4:2:2-Standard nach der CCIR-
601-Norm. Dieses Signal wird
dem Echtzeit-Framebuffer zuge-
fuhrt, der ein volles bzw. zwei hal-
be Videobilder zwischenspeichern
und stabilisieren kann. Nach der
Installation eines weiteren Spei-
chermoduls koénnen dann zwei
Vollbilder gepuffert und stabilisiert

werden, was die Ausgangssignal-
qualitat nochmals steigert. Der In-
halt des Bildspeichers kann auf
Knopfdruck eingefroren und auf
Datentrager oder — schneller — ins
zusatzlich installierte Fast-RAM
gespeichert werden. Das TBC+ ist
also auch ein Echtzeitdigitizer.

Ein Videosignal kann jedoch
nicht nur stabilisiert, sondern auf
alle moglichen erdenklichen Arten

UberfluB3: Einen Mangel a E|nstellungsmoghchkelten kann
man der »TBC Plus«-Software wahrlich nicht vorwerfen

Fachbegriffe 5

4:2:2: Digitaler Videostandard, der das (—) Y/UV-Farbmodell benutzt. Fir vier Hel-
ligkeitsinformationen (Y) des Videosignals werden je zwei Farbinformationen der U-
und V-Kanale aufgezeichnet.

Black Burst (BB): Videosignal, das aus Sync-Signal, Farbsynchronimpuls und
nachfolgend einem schwarzen Farbsignal besteht und meist als (—) Studiotakt ver-
wendet wird.

CCIR (Comite Consultatif International des Radiocommunications): Internationales
Komitee fiir Radio und Videostandards. Digitales Video ist durch die CCIR-601-
Sperzifikation definiert.

Decoder: Baugruppe, die analoge Videosignale in digitale Signale wandelt.

EBU (European Broadcasting Union): Gesellschaft der européischen professionellen
Videotechniker. Die EBU legt Standards im Bereich MeBtechnik fiir Videosignale fest.

Encoder: Baugruppe, die digitale Videosignale in die analoge Form zurlickwandelt.

FBAS: Composite Video. Videosignal, bei dem die Farbinformation mit Hilfe eines
Tragers dem SchwarzweiB-Videosignal (iberlagert ist.

LTC (Longitudinal Time Code): Wird auf einer extra daftlir vorgesehenen Langsspur
des Videobandes aufgezeichnet und kann bei stillstehendem Bild nicht ausgelesen
und benutzt werden.

NTSC (National Television Standards Committee): Amerikanischer Farbfernseh-
standard. NTSC bietet 525 Zeilen bei einer Bildwiederholfrequenz von 60 Hz.

PAL (Phase Alternation Line): Farbfernsehstandard in Deutschland. PAL hat welt-
weit die gréBte Verbreitung der Femsehstandards. Sonderformen sind PAL-M (Bra-
silien) und PAL-N. PAL bietet 625 Zeilen bei einer Bildwiederholfrequenz von 50 Hz.

Secam (Systeme Electronique Couleur Avec Memoire): Franzosischer Farbfern-
sehstandard. Secam bietet 625 Zeilen bei einer Bildwiederholfrequenz von 50 Hz.

SMPTE (Society of Motion Picture and Televison Engineers): Zeitcode, dessen Ur-
sprung in der Film- und Videotechnik liegt. Standardauflésungen sind 24 Bilder pro
Sekunde fiir Film, 30 fir NTSC-Video und 25 fir Video im PAL-Format. Mit diesem
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fortlaufenden Timecode kénnen Ton und Bild synchronisiert werden. Die Werte sind
absolut, das bedeutet, daB3 immer an derselben Zeitmarkierung die absolut gleiche
Bild- oder Musikstelle ist. So kénnen Aktionen und Funktionen an bestimmte Zeit- .
punkte gebunden werden. ]

Strobe: Videoeffekt, bei dem Bilder eingefroren und in bestimmten deﬂnlenen Ab-
standen angezeigt werden.

Studiotakt, Haustakt: Sollen mehrere Videogeréte ohne Bildstorungen zusammen-
arbeiten, miissen alle im selben Sync-Rhythmus laufen. Ein Video- oder Black-
Burst-Signal, von einer stabilen Quelle wie einer Kamera oder einem (—) TBC er-
zeugt, wird deshalb allen Videogeraten durch den »Sync«- oder »Referenz«-
Videoeingang zugefihrt.

Timecode (Zeitcode): Der Timecode dient zur exakten Bandstellenmarkierung. In
digital verschliisselter Form werden parallel zum Bild Zeitangaben in Stunden, Mi-
nuten, Sekunden und Frames (Einzelbilder) aufgezeichnet. Jedes Vollbild erhélt al-
so eine eigene Codierung.

TBC (Time Base Corrector): Gerat, das Videobilder in bezug auf das Timing der
Sync-Signale stabilisiert bzw. die Sync-Signale neu generiert. Dazu speichert ein
TBC einige Zeilen eines Videobildes (altere Modelle) bzw. ein oder mehrere ganze
Videobilder (aktuelle TBCs) zwischen und gibt sie korrigiert wieder aus. Bei der Ar-
beit mit Videorecordern ist ein TBC vonnoten, da Videorecorder wegen Gleichlauf-
schwankungen aufgrund der Mechanik im Gegensatz zu etwa Kameras nicht in der
Lage sind, ein exaktes Signal zu produzieren.

VITC (Vertical Interval Time Code): Wird in den Bildaustastilicken aufgezeichnet
und kann auch bei Stillstand des Bandes Uber die rotierende Kopftrommel ausgele-
sen und verwendet werden.

Y/C: Videosignal, bei dem die Helligkeitsinformation (Y = Luminanz) und Farbinforma-
tion (C = Chrominanz) getrennt sind. Somit wird eine verbesserte Bildqualitat erzieit.

YUV: Anlich dem () Y/C-Format, nur ist die Farbinformation (Chrominanz) in noch
weitergehende Komponenten (U und V) entschliisselt.
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verandert werden. Die Einstellun-
gen Helligkeit, Kontrast, Farbsat-
tigung und Phasenrotation (HUE)
zeigen nach Ziehen der Schiebe-
regler am Bildschirm sofort Aus-
wirkung auf das Videobild am
Ausgang. Ein weiterer Bestand-
teil ist das Programm FXPlus,
das eine Vielzahl von Strobe-,
Negativ- und Falschfarb-Effekien

»TBC

Kontakifreudig: Die
Plus« verfugt Uber alle An-

schliisse, die man sich
wiinschen kann

bietet, die sich nahezu alle in be-
zug auf das Timing oder die Aus-
pragung beeinflussen lassen. Ein
digitales Videoeffektgerat ist das
TBC Plus also ebenfalls.

Vor dem Ausgang des Geréts
erzeugt ein Encoder Videosignale
in Broadcast-Qualitat. Falls kein
Studiotakt vorhanden ist, erzeugt
TBC Plus unabhangig vom Ein-
gangssignal ein eigenes, stabi-
les Synchronisationssignal. Bei
angeschlossenem Sync- oder
Blackburst-Signal  synchronisiert
sich die Karte und gibt zum Ein-
gangssignal synchrone Videobil-
der aus. Die Signalarten NTSC-
4.43 (in 50 und 60 Hz), NTSC-M,
PAL-B/G, Pal-N und PAL-M ste-
hen an den Ausgéangen parallel
als FBAS- und Y/C-Signal zur
Verfligung. Optional kann eine
Vertical Interval Time Code
(VITC) oder ein Longitudinal Ti-
me Code (LTC) nach SMPTE
und EBU-Standard gelesen, ge-
neriert und geschrieben werden.

Eine weitere Option, als Auf-
steck-Modul ausgeflhrt, ist ein
»Comb Filter«, der Composite-
Signale in Luminanz und Chromi-
nanz-Anteil zerlegt und auf diese
Weise, dem Decoder noch vorge-
schaltet, der Karte Signale hohe-
rer Qualitat zur Verfigung stellt.

In die Zukunft weisend sind
zwei GVP-eigene Bussysteme,
der »Digital Features Bus« und
der »Video Expansion Bus«, fir
die im Handbuch kinftig mog-
liche Anwendungsbereiche wie
JPEG-Schnittsysteme, 3-D-Ef-
fektgeneratoren, RGB/YUV-Trans-
coder und Amiga-Genlocks auf-
gezahlt werden.

Ganz real sind mehrere Gerate
fir bestimmte Grafikkarten von

AMIGA-MAGAZIN 6/1994

extremem Vorteil. Die 1V-24 (in
PAL und NTSC), die Opal-Vision-
Video-Suite (bisher in NTSC, viel-
leicht bald in PAL) und der Video-
Toaster (in NTSC) sowie die
EGS-110/24 (mit IV-24) sind Vi-
deo-Grafikkarten, die unter einer
Voraussetzung mehrere verschie-
dene Videoquellen &ufBerst effekt-
voll kombinieren kénnen: Die Si-
gnale missen im gleichen Takt
laufen.

Werden mehrere TBCs, auch
in einem Rechner, an einen
Haustakt angeschlossen und de-
ren synchrone Signale der Grafik-
karte zur Verfigung gestellt, ent-
steht fir relativ wenig Geld ein Vi-
deoeffektsystem mit Computeran-
bindung, das sich vor professio-
nellen Maschinen in Sachen Lei-
stung nicht zu verstecken braucht
und diese in der Funktionsvielfalt
noch ubertrifft.

Das Handbuch beschreibt, wie
von GVP mittlerweile gewohnt,
diese AnschluBméglichkeiten
ausfihrlich in, trotz der kompli-
zierten Materie, einfach gehalte-
nem Englisch. b

AMIGA-TEST
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FAZIT: Das TBC Plus bietet far — im
professionellen Bereich — sehr ge-
ringe Investitionen Ergebnisse, die
sonst nur mit erheblich hoherem
Aufwand zu realisieren sind.
POSITIV: Exzellente Signalqualitat;
gute Verarbeitung; Ubersichtliche
Steuersoftware; Normwandlerfunk-
tion; parallel anliegende Ein- und
Ausgangssignale per  Software
schaltbar; Echtzeitdigitizerfunktion;
Laden und Videoaufzeichnung von
Grafiken moglich.

NEGATIV: Relativ teuer; gute, aber
leider nur englische Dokumentation.

Preis: ab 2000 Mark

Hersteller: Great Valley Products
Anbieter: DTM Computersysteme,
Dreiherrenstein 6a,

65207 Wiesbaden-Auringen,

Tel. (0 61 27) 40 64

Fax (0 61 27) 6 62 76

Und das Finanzamt guckt in die Rohre...

AMIGA

Steuer Profi wartet als Marktfihrer im Ami-
ga-Bereich der Steuerprogramme in die-
sem Jahr mit vielen neuen und
interessanten Features auf.

Hierzu gehort z.B. der vollig neue HQ-Pra-
zisionsdruck, mit dem Sie ohne Vor-
kenntnisse kinderleicht die amtlichen Steu-
erbdgen exakt bedrucken kénnen.

Die Dokumentation wurde enorm erweitert
und umfaft jetzt zwei Handblcher mit ins-
gesamt 200 Seiten Umfang. Im Programm
erhalten Sie Unterstitzung durch die kon-
text-sensitive Hilfefunktion mit ca. 200
KByte Hilfetexten.

Der Steuer Profi 93 aus Stefan Ossowski's
Schatztruhe macht Ihre Steuererklarung zu
einem Kinderspiel. Das Programm ist voll-
sténdig im 08 2.0/8.0 Look gehalten und
bietet deshalb eine noch . einfachere
Bedienung. Ferner ist es komplett an die
neue Gesetzeslage angepaBt, es beriick-
sichtigt u.a. die erh6hten Grundfreibetrage,
die neue Zinsbesteuerung mit erhéhten
Sparerfreibetragen und die geanderte Vor-
sorgeberechnung. Weiterhin werden Ein-
kiinfte aus allen sieben Einkunftsarten be-
riicksichtigt.

Wie bisher erfaBt das Programm Sonder-
ausgaben und auBergewohnliche Bela-
stungen, Kinderfreibetrage, die Sonder-
regelungen in den neuen Bundeslandern
und in Berlin. Auch die Foérderung von
selbstgenutztem Wohneigentum mit Erfas-
sung von Baukindergeld wird berechnet.
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Lassen auch Sie sich von den einzigartigen
Vorteilen von Steuer Profi 93 lberzeugen!

1 Einzigartiger HQ-Prazisionsdriick in die
amtlichen Formulare (Mantelbogen, Anlage N,
KSO, FW, V) - hervorragende
Druckergebnisse, kinderleichte Justierung

[ Zwei Handbicher mit einem Umfang von
insgesamt 200 Seiten

1 Vorausberechnung von Jahressteuer und
Steuerschuld bzw. Erstattungsbetrag bei der
Einkommensteuererklédrung sowie Arbeitneh-
mersparzulage bei vermégenswirksamen
Leistungen

2 komfortabler Eingabeteil mit duBerst umfang-
reicher Online-Hilfe: Auf Tastendruck erhalten
Sie eine ausflhrliche Eingabehilfe (iber den
einfach zu bedienenden AmigaGuide™

71 ‘ausfiihrlich dokumentierte Ausgabe der Ergeb-
nisse auf Bildschirm, Drucker und Diskette

1 einfache und leistungsféhige Alternativberech-
nung fir optimale Ausschépfung aller Méglich-
keiten der Steuerersparnis

i1 bericksichtigt viele Spezialfalle und deckt so-
mit:99,9% aller moglichen Konstellationen ab

1 Programm volistandigsteuerlich-abzugsfahig

1 Kundenbetreuung nach dem Kauf iiber die
kostenlose Service-Hotline

(1 integrierte Lohnsteuertabellen (Tag, Woche,
Monat, Jahr) und Einkommensteuertabelle

23 Daten auch in Folgejahren verwendbar

1 kostengiinstige Updatemdglichkeit

Bendétigte Hardware
Commodore Amiga, Kickstart
1.3, 2.0, 2.1, 3.0, 1 MByte RAM.

Unglaublich giinstige Update-Preise:

Steuer Profi 92
Amiga Steuer 92

= Steuer Profi 93:
= Steuer Profi 93: DM 50,- zzgl. Versandkosten

DM 35,- zzgl. Versandkosten

Cross-Update von einem beliebigen Amiga-Steuerprogramm
von 1992 oder 1993: DM 50,- zzgl. Versandkosten
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Fanilienstand ete,

Nr. 227

99,- DM
zzgl. Versandkosten

Versandkosten

Inland: DM 4,- V-Scheck, DM 8,- Nachnahme
Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme

Die ideale Ergédnzung:
Der Finanzberater
DM 59,- zzgl. Versandkosten

AMI GA

SPECIAL
Amiga-Special 2/94
sehr gut

STEFAN OSSOWSKI'S
SCHATZTRUHE

Gesellschaft fir Software mbH
VeronikastraBe 33 - 45131 Essen

Tel. 0201-788778 - Fax 0201-798447

Telefonische Bestellannahme:




TEST

HARDWARE

von Marcus Verhagen

1 icht jeder Computerfan ist
bereit 1000 Mark in einen
. ! Drucker zu investieren. Zu-
mindest nicht, bevor er sich
dariiber im Klaren ist, ob sich
diese Anschaffung fir seine per-
sonlichen Belange auch rechnet.
Obwohl die StraBenpreise fir
héherwertige Ausgabegeréte in
den Keller gingen, hat gerade der
junge Computereinsteiger sein zur
Verfligung  stehendes = Haus-
haltsbudget schnell ausgereizt.

Nicht zu vergessen sind Ein-
steiger, die im dichten Dschungel
von Drucker, dpi und Emulatio-
nen die Orientierung verloren ha-
ben. Grof ist der Frust nach dem
Kauf eines glinstigen Schnapp-
chens wenn es anschlieBend
Probleme bei der Installation am
heimischen Computer gibt. Ge-
nau diese Kundenkreise spricht
Druckerhersteller Citizen mit sei-
.nem »ABC 24«-Printer an. Bei
der Entwicklung wurde groBer
Wert auf einfache Handhabung
des Gerdts und dazugehdriger
Software gelegt.

Name: Citizen ABC 24
Abmessungen HxBXT (cm):
16,7 x 38,5 x 24,7
Gewicht (kg): k.A.
Einzelblatteinzug: automatisch/
halbautomatisch
Traktor: Schub (opt.)
Druckertreiber: EpsonQ (WB)/
ABC-Printer (PrintManager)
Emulation: Epson LQ/
IBM Proprinter
Schnittstellen: Parallel
Papierformate: A4
Farbdruck: ja (opt.)
Durchschlage: 2
LQ-Schriften: 5
max. Auflésung (dpi):
360 x 360 dpi
Puffer (KByte): 8/104 (op -

. Geschwindigkeit
Zeichen pro Sekunde EDV/LQ (s)
80/44
Testbrief EDV/LQ (s): 28,1 /46,5
Testgrafik Monochrom (s):
73 (WB-Treiber 1)/67 (PrintManager)
Testgraﬁk Farbe (mln) 4, 17 2)

_ Preise

Schwarz 400 Mark;
Farbe: 450 Mark
1) Ausdruck mit WB-Treiber EpsonQ
360 x 180 dpi
2) Ausdruck mit PrintManager
360 x 360 dpi

38

Wdeldrucker. Citizen ABC 24

7 olours

Vor wenigen Jahren noch galt der Druck mit 24 Nadeln
als Birostandard. In letzter Zeit wurde es ruhiger um die
Nadeldrucker. Doch vom Markt verschwunden sind sie
noch lange nicht. Citizen bietet mit dem »ABC«-Printer
einen preiswerten Einstieg — und das sogar in Farbe.

Fur sich spricht der Name der
Diskette auf dem sich u.a. der
PrintManager befindet: »Easy-
Start« stellt dem Kéaufer des
Druckers Hilfsmittel zur Verfu-
gung, die auch den Bereich der
Installation nicht vernachlassigen.
So laBt sich ein Programm aufru-
fen, Gber das der AnschiuB3 des
Druckers sowie die grundlegende
Bedienung des Gerats auf dem
Bildschirm erlautert wird. Erganzt
durch Grafiken vereinfacht sich
so der erste Kontakt mit dem
Drucker. Die Grafiken geben in
Verbindung mit dem Text stets
eindeutige Erklarungen zur Vor-

ligaten Méglichkeit, den Printer in
den OffLine-Modus zu schalten
und diverse Papieroperationen
auszufihren, dient es noch zur
Festlegung der Standardkonfigu-
ration. Citizen verwendet dazu ein
»SetUpMenl«. |Im Dialogverfah-
ren druckt dabei der ABC 24 die
aktuellen Einstellungen aus bzw
bietet die Méglichkeit der Ande-
rung.

Zum Wechseln der integrierten
Druckerfonts stehen zwei Wege
offen. Entweder man &andert im
SetUpMent die Standardeinstel-
lung oder bedient sich eines
Tools auf der Treiberdiskette. Mit

Vq}

Einsteigermodell:

Die Ausstattung, Druckqualitat ” Ar-
beitsgeschwindigkeit sind fiir dieses Marktsegment sehr gut

Schriftprobe Citizen ABC:
Courier, Scripit,

Roman, Prestige

gehensweise bei der Installation
ab. Unerfahrenen Erstkdufern
wird dadurch die Handhabung
vereinfacht und auch die Hemm-
schwelle wird abgebaut.
Ausflhrlichere Erklarungen und
Problemlésungen sind im Easy-
Read-Handbuch zu finden. In ei-
ner auch fiir den Einsteiger ver-
sténdlichen Sprache wird die Be-
dienung des Citizen néaherge-
bracht. Am Bedienfeld des
Druckers befinden sich lediglich
drei gutgéngige Folientaster sowie
zwei Leuchtdioden. Neben der ob-

diesem Controller lassen sich alle
Drucker-Einstellungen  bequem
auf dem Bildschirm treffen. So ist
es mdglich, zwischen den finf
LQ-Fonts und dem Draftmodus
zu wechseln. Auch Funktionen
wie Randeinstellungen und Zei-
chendichte lassen sich mit dem
Controller bestimmen.

In der Grundausfiihrung ist der
ABC 24-Printer ein monochromer
24-Nadeldrucker. Er kann jedoch
flir etwa 100 Mark zu einem Farb-
drucker aufpoliert werden. Die
von ihm erzielten Druckergebnis-

se koénnen sich sehen lassen.
Das bidirektional  arbeitende
Gerat gibt Farbgrafiken kréftig
wieder und das Rasterverhalten
ist gut. Die geringe Streifenbil-
dung verrat den Zeilendrucker.

Im Textdruck erflllt der Citizen-
drucker die Erwartungen. Sein
Schriftbild ist recht passabel. In
puncto Geschwindigkeit liegt der
ABC 24 im guten Mittelfeld. Bei
Verwendung von LQ-Schriften
sackt seine Power ab. Um das
von Nadeldruckern bekannte Ar-
beitsgerausch zu reduzieren, sind
die Nadeln diamantférmig positio-
niert. Das Druckgerausch ist lei-
ser als bei anderen Nadelprintern.
Die Verwendung von Endlospa-
pier ist nur durch den optionalen
Schubtraktor méglich. Die Verar-
beitung von 50 Einzelblattern ist
serienmaBig sichergestellt. Die
automatische Papierzufuhr arbei-
tet zuverlassig, ist jedoch gewdh-
nungsbeddrftig. w

AMIGA-TEST

Citizen ABC 24

GESAMT-
9 !8 URTEIL
von 12 AUSGABE 06/94

Preis/Leistung (I !|!|! =
Dokumentation | !I!|! L]l
Bedienung L !|!|! bd
FIEEIEIED
DRSS

FAZIT: Der ABC 24 von Citizen
spricht in erster Linie den Erstkiufer
an. Durch den geringen StraBenpreis
und die wirklich unkomplizierte Bedie-
nung per EasyStart- Software, erhlt
der Kéufer ein Gerat, das die Druck-
auftrage im Heimbereich zur vollen
Zufriedenheit abwickelt. Nicht nur Ein-
steiger sollten sich den ABC-Printer
getrost naher anschauen.

POSITIV: Einfache Handhabung;
schnelle Erlernbarkeit; Amiga-Drucker-
treiber; glnstiger StraBenpreis; fir Na-
deldrucker leise; preiswerte Farbopti-
on; ausreichend interne Schriften.
NEGATIV: Leicht unscharfes Schrift-
bild; Traktor nur optional; seitliche
AnschluBkabel vergréBern Stellplatz,
fehlende Schriftenanzeige.

Verarbeitung

Leistung

Preis: 400 Mark

Hersteller: Citizen Deutschland GmbH,
Hans-Duncker-Str. 8,

21035 Hamburg,

Tel. (040) 73 46 21 01,

Fax (0 40) 73 46 21 00
Anbieter:Fachhandel
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Helicopter Mission -
Herausforderung Bundeswehr

Dieses neue PC Game ist nahe an der Realitét. Als Hubschrauberpilot der Bundeswehr lautet Dein Auftrag: schitzen - retten -

helfen! Drei Helikopter stehen bereit. Sieben Einsétze sind zu fliegen. Du beginnst mit dem Training — doch nach jeder erfolgreichen

Mission wird Dein Job hdrter: Du setzt Fallschirmjciger ab, bringst Hilfsgiter durch gefahrliches Gebiet, birgst Unfallopfer oder

rettest Schiffbriichige. Schaffst Du Deinen Einsatzplan mit iiber 6 000 Punkten, kannst Du einen Besuch bei den Hubschrauber-

Piloten der Bundeswehr gewinnen — Live-Rundflug inklusive! Helicopter Mission léuft auf jedem PC ab 386er SX mit VGA-Karte

und Farbmonitor sowie auf Amiga ab 1 MB. Es kann ber Joystick oder Tastatur gestevert werden.

Wir sind da.

& -
ok
O

-llllll--l---III.IIlllllllll---Ischnipp,schnapp-I

Ready for Take-off! Ich will die Helicopter Mission.

Name/Vorname Strafle
PLZ /Wohnort Geburtsdatum
Ich bin zur Zeit: ] Azubi  [J Schiler/Student Mein Computersystem: (] Amiga [JPC

Coupon oder Postkarte, Stichwort ,Helicopter Mission”, bis zum 31.8.1994 einsenden an:
Streitkrafteamt — Infoservice, Postfach 140189, 53107 Bonn.



. Das gab’s bisher:
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1 Copy-C, ein lelsmnlsﬁmgas Kopierprogramm (Disk 2) ;

1 Der Energie-Manager - eine Simulation vom ﬂundesmnenmlmsierlum iur
Wirtschaft fiir bis zu vier Spieler (Disk 5) :

1 Eine Shareware-Sammlung kiassischer Spiele (z.B. »Snlnalreu) (Disk 1)

AMIGA-Magazin-PD 12/93

(3 Mit »0Plot« wird die Mathematik verstandlich. Das Mathegenie ermdglicht
die anschauliche Abbildung mathematischer Zusammenhange (Disk 2)

(7 Die Demoversion der Tabellenkalkulation »TurboCalc« (Disk 1)

1 »ABackup« - ein Shareware-Backup-Programm (Disk 4)

AMIGA-Magazin-PD 1/94

1 Das »HighDensity«- und »DiskSpare«-Device holt aus Ihren Disketten 200
bzw. 100 KByte mehr Kapazitit heraus (Disk 2)

. (1 Die speziell angepaBie »Maxon-Twist«<-Datenhank enthalt die
Inhaltsverzeichnisse des AMIGA-Magazins von 1989-1992 (Disk 4)

{1 Face-Lifting fiir Ihre Workbench: Mit neuen Piktogrammen und feineren
Zeichensdtzen wartet das Shareware-Programm »MagicWB« auf (Disk 3)

. AMIGA-Magazin-PD 2/94

1 »MathPaint 1.0« - ein Editor filr mathematische Formeln (Disk 2)

{1 »GoldEd 0.96«~ ein leistungsféhiger Shareware-Editor (Disk 5)

(1 Z-Netz-Programme: Der Einstieg ins Kommunikationsmedium »Z-Netz« ist
mit diesen Programmen kein Problem: »MicroDot« (Disk 3), »ZPoint« (Disk
3) und »The Answer lfi« (Disk 4)

AMIGA-Magazin-PD 3/94

71 »Termi« — ein Zeitplaner, der an anstehende Termine erinnert (Disk 2)

71 Inhaltsverzeichnis des AMIGA-Magazins von 1989 bis 1993 sowohl in ASCII-
als auch MaxonTWIST-Format fiir unsere Demo (Disk 4, 1/94) (Disk 1)

1 »Astrologic« — ermittelt das personliche Horoskop (Disk 3)

AMIGA-Magazin-PD 4/94

1 »Englisch-Genius« ~ ein Lexikon fiir die Ubersetzung englischer Texte ins
Deutsche sowie der Maglichkeit, unregelméBige Verben zu erlernen (Disk 2)

71 »ToolManager« — dieses Programm ist ein Mub fiir jeden Amiga-Besitzer,
mit dem die Bedienung des Amiga noch einfacher wird (Disk 3 und 4)

71 »Angie« — weist Tastendriicken beliebige Funktionen zu (Disk 4)

AMIGA-Magazin-PD 5/94

1 »IntuiSpeed« - ermittelt die Performance Ihrer Grafikkarte (Disk 3)

1 »SynthEE« - ein leistungsfahiger Synthesizer mit diversen
Modulationsvarianten und Resynthese-Madglichkeiten (Disk 2)

0 »PGP« - Software fiirs Verschliisseln von Daten (Disk 3)

AuBlerdem auf Disk 6 & 7:

Passend zum »Maxon Cinema
4D«-Workshop finden Sie hier
die brandneue Demoversion
des Raytracers. Beachten Sie,
das die Demo auf zwei
Disketten ausgeliefert wird!

; i i
AufBerdem finden Sie auf Disk 2:

< Die aktuellste Version des Antivirenprogramms »VT-Schutz«

& Ein Pascal-Programm, das die Bewegung von Korpern in
Lichtgeschwindigkeit simuliert

< Den Editor flrs Generieren von Voxelspace-Landschaften

< Die Listings der Tips & Tricks-Rubrik

CashEngine vi.88 DEMD - @ 1994 by XZESS Softuareentuicklung, Minchen
o] Dokument: <Unbenannt> ==

| Datun_ Texnt : Einnahne Rusgabe

Aktuelles Jahe |19%4 ] Honat [B{ Januar [
HKEELL BT

7 o

Akzeptisren I

Abbrechen I

.88 DN Aktuelter Belea: 8 von 8

10 (Adressen-
venva!tung) »CashEngme« (Kassenvemraltung) »InvoiceEngine«
(Rechnungsverwaltung) sowie »PostEngine« (Verwaltung des
Schriftverkehrs). Wichtig: Alle Programme sind erst ab OS 2.0 und
hoher lauffahig und kommen ohne Festplatte aus.
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i e : Bitte ausschneiden und absenden an:
N. Erdem c/o AMIGA-Magazin PD ¢ Postfach 10 05 18 « 80079 Miinchen

Sie kénnen auch per Telefon oder Fax bestellen:
Tel.: (089) 427 1039 Fax: (0 89) 42 36 08 —

AMIGA-Magazin PD 6/94
Lieferanschrift '

Name, Vorname (evtl. Kunden Nr.)
StraBe, Hausnummer

PLZ/ Ort

fireftends Diskette ENEESAH Gewiinschte Zahlungsweise

Disk 1 6/94 bitte ankreuzen:

At A i) (Ausland nur gg. Vorkasse mit Euro-

Disk 2 6/94 ‘ Scheck zzgl. DM 10,- *)
Disk 3 6/94 RSN [ scheck liegt bei zzgl. DM 7, *

Disk 4.6/94 DM 7-* [ Bankabbuchung zzgl. DM 7,- *
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3.- Mark pro Diskette abonnieren.
Bankleitzahl (Nur in Vbg. mit Bankabbuchung;
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(Bitte den Coupon nur vollsténdig ausgefillt und gut lesbar einsenden. Achtung: Versandkosten-
pauschalerhdhung aufgrund der neuen Portogebiihren der Deutschen Bundespost ab dem 1. April 1993)




A1200 mit 2MB RAM
A1200 mit Dynamite Paket
A1200 mit 120MB HD
A1200 mit 210MB HD
A1200 mit 260MB HD
A1200 mit 340MB HD
A4000/030/4MB/210MBHD  2.198,- DM
A4000/040/6MB/420MB HD:  3.498.- DM
A4000/LC040/6MB/340MB HD 2.998.- DM
A4000/040/6MB Tower ab 3.998,- DM
Chi32 498,- DM
MPEG Modul 448,- DM
CD 32 Titel auf Anfrage!
A2000 Motherboard D V2.0

598.- DM
698.-DM
998.- DM
1.098.- DM
1.148,- DM
1.248 - DM

398,- DM

Neu: AKF 50 (15 - 38 khz)
Commodore 1084 S, 36cm 448,- DM
Mitsubishi EUM 1491, 36cm  a. Anfrage
36¢cm Farbmonitor mit Flickerfixer flr
A500 oder A2000 798.- DM
43cm Idek Farbm. (15-40khz) 1.998,- DM
Monitor Paket | 2.498,- DM
43cm VGA Mon + Flicker-Fixer +

Picasso |l Grafikkarte flir A2000-4000
Monitor Paket I 1.498,- DM
36cm VGA Mon + Flicker-Fixer +

Picasso |l Grafikkarte fir A2000-4000
Monitor Paket Il 2.748,- DM
43cm VGA Mon. + Scandoubler + GVP
EGS Grafikkarte fr A2000-A4000
Monitor Paket IV . 4.398,- DM
50cm VGA Mon. + Scandoubler + GVP
EGS Grafikkarte fur A2000-A4000

698,- DM

HP Deskjet 520 s/w.

HP Deskjet 560 Color
Handy-Scanner 64gs
Epson GT 6500 A4/Color

598,- DM
1.198.,- DM
298.- DM
1.598.- DM

1 MB Ram-Karte A1200
1 MB Ram-Karte A500+ 78,-DM
2 MB Ram-Karte A500 248,- DM
8 MB Ram-Box A500 2 MB best. 298.- DM
4 MB Modul fur Amiga 4000 auf Anfrage
2 MB Ram-Karte A2000, erweit. 248 - DM
2 MB Modul A600/1200 298,- DM

ab 188,- DM

105 MB AT-Bus

105 MB SCsl

270 MB AT-Bus

270 MB SCSI

105 MB Medium

270 MB Medium

Externe Gehduse auf Anfrage!

498,- DM
548,- DM
898.- DM
898,- DM
118.-DM
198,- DM

Computer M"uih_i_ng GmbH

0209 /789981

Commodore
Systemfachhdndler und Vertragspartner

Alle Filecards werden von uns komplett

formatiert und installiert, Jede Filecard

belegf nur einen Slot, Konfigurationen fur

A500 sind in einem formschonen Gehdu-

se mit Ram-Option erhdltlich.
40 MB mit Cache

120 MB mit Cache

210 MB mit Cache

398,- DM
598.,- DM
698.- DM

Festplattenkits im IDE Format.
40 MB mit Cache
80 MB mit Cache

120 MB mit Cache

398,- DM
478,- DM
598.- DM

Extern, abschaltb., durchg. Port 129,- DM
Intern, A2000, inkl. Einbaumat.  119,- DM
Intern, A500, inkl. Einbaumat,  129.- DM

A2630, 25 MHz, 4 MB Ram 898.,- DM
GVP 030 Turbo-Board A1200  798.- DM
GVP68040,40 MHz, AMB,A4000 2,998 - DM
Enhancer-Kit 1.3 129,- DM
ROM 1.3, einzeln 59,- DM
TKR Faxmodem 14.400 baud  399,- DM
ROM 2.0, einzeln 59,- DM
Big Agnus 1 MB Chip 99,- DM
Netzteil fur A2000 149 .- DM
Tastatur far A2000 149,- DM
A4000 Tuning >= 30MHz ab 148,- DM

Neu: Mitsumi CD-ROM Laufwerk fir A2000/
A3000/A4000 inkl. Controller und Treibers-
oftware , Double-Speed, Multisession-und
Kodak Photo-CD fahig. ab 448,- DM

Toshiba 4101 CD-ROM, SCSI
Toshiba 3401 CD-ROM; SCSI

498,- DM
698.- DM

Neu: Mitsurmi CD-ROM Laufwerk fur A600/
A1200 inkl. Treibersoftware , Double-
Speed, Mulfisession- und Kodak Photo-
CD fahig. ab 448 .- DM

CD-ROM Titel

17bit Collection

17 bit Collection Il
Aminet

Demo Collection |
Demo Collection lI
Frozen Fish

Fresh Fish April 94
Giga PD 2,1

Gold Fish

Now that what Games... |
Now that what Games... I
Now that what Games... lll
Saar/Amok CD

Ultimate Sounds (1500 Titel)

98,- DM
59.- DM
49,-DM
59,-DM
59.- DM
69,- DM
59.-DM
98.- DM
59,- DM
59.- DM
59,- DM
59,- DM
54,- DM
69,- DM

In‘unserem Ladenlokal sind Systeme flr
den Hobbybereich, den Semiprofessio-
nellen und Profibereich vorfuhrbereit auf-
gebaut. AuBer flr die Amiga Serie sind
auch Systeme fur MS-DOS lieferbar. An-
gefangen von der einfachen Nach-
betitelung von Urlaubsvideos bis hin zum
Timecode-gesteuerten Schnittsteuer-
system fur den Profi ist alles lieferbar.

Impact Vision Video Paket ab 2.498,- DM
V-LAB Motion Video Paket 1.948,- DM
G-Lock GVP Genlock 748,- DM
Neptun Genlock 1.198,- DM
Brolock Genlock 498 - DM

Picasso 1MB

GVP EGS IMB

Retina 1MB

Flicker-Fixer A2000/A4000
ED Flicker-Fixer, Genl. komp.
Scandoubler

V-LAB VHS Echizeitdigitizer
V-LAB SVHS Echtzeitdigitizer
V-LAB VHS extern

Frame Machine

ANIMATION
Adorage 2.0 AGA
Broadcast Titler |l
Caligari 24 PAL
Clarissa Professional 3.0
Imagine V2.0
Imagine V3.0
Morph plus

Recl 3D V2.4
Scala 500

Scala 2.11 MM
Scala 300 MM
Scala EE 100

Grafik

Art Department Pro V 2.5
Briliance

Deluxe Paint 4 AGA
Maxon CAD V 2.0
Personal Paint

Text

Final Copy Il

Final Writer
Professional Page 4.1
Page Stream 2.21

Sprachen

Maxon C++ Developer
Maxon C++

Maxon C++ light

Tools

Deskiop Dynamite

Directory Opus 4.11

Epson Adpro Scanner Treiber
Multiterm pro

Mulfifax pro

Photoworx Kodak-CD

Studio Druckerprogramm
Siegfried Copy

XCopy Tools




Programm

Eine der reizvollsten und zugleich
schwierigsten Aufgaben der Infor-
matik ist sicherlich der Compiler-
Bau. Unser Programm des Monats
ist das Ergebnis jahrelanger Ent-
wicklung: der »Mini-Compilere.

von Rainer Zeitler
Programmieren ist eine der sinnvollsten

Beschaftigung auf einem Computer, sa-
gen die einen. Programmieren ist sinn-
lose Zeitverschwendung, denn schlieBlich ist
nahezu jeder Software-Bereich langst abge-
deckt, ob durch kommerzielle oder Public-
Domain-Programme, sagen die anderen.
Ein Kérnchen Wahrheit liegt wohl in beiden
Aussagen. Dennoch sind letztlich die Pro-
grammierer flr neue oder verbesserte Pro-

Der Mini-Compiler ;

Iniegrteﬂe Funktionen
;  Absolutwert fEes
Integer nach Character konvemeren
Cosinus berechnen
Dateiende erreicht (TRUE.’FALSE)
_Position in einer Datei
GroBe einer Datei
Von der Workbench gestartet?
_Status des letzten Dateizugriffs
Lange einer Zeichenkette
Natiirlicher Loganthmus
~ Zeichen nach Integer konvertieren
PARAMSTR Kommandozeile des CLI/SHELL

PQS A 'Posmcm einer Zeichenkette
m G i elner Zeichenkette At s
READKEY Ein Zeichen ohne <Heturn>

~ vonder Tastatur lesen
' SIN  Sinus ermitteln
SIZEOF GroBe eines Typs
~ oder einer Variablen ermitteln
~ Konvertiere FleaUlrnagerWert i
. ineine Zeichenkette
_ Quadratwurzel ermltleln
‘Tangens ermittein
Nachkommawert eines
 Real-Werts abtrennen ;
- Zeichen in GroBbuchstaben wandeln
Ermittelt den numerischen Wert
; eines Zelchenkeﬂenmhalts
mpiler-Optionen 4 it
Peephole Optimterer vefwenden

RangeCheck Testet auf die Einhaltung von
A y- Grenzen und Case Fallen

-| Debug

ngabe der benétsgten ack-anBe :
fur das Programm
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gramme zustandig, und ohne sie gabe es kei-
ne Software. Die Hirde ist aber in der Regel
nicht das Programmieren selbst, sondern die
zu investierende Zeit in unbekannte Program-
miersprachen und die Evolution immer kom-
plexerer Betriebssysteme.

Primar ist der Mini-Compiler daher nicht fiir
umfangreiche Programmprojekte vorgesehen,
sondern fir kleinere Anwendungen. Der lber-
sichtliche Funktionsumfang (s. Kasten »Der
Mini-Compiler«) und die an Pascal angelehnte
Programmiersprache gestattet eine schnelle
Einarbeitungszeit, ohne den Ballast der Be-
triebssystemprogrammierung. Der Compiler

_pasiH : 2 e

PROGRAMMIEREN

PROGRAMM DES MONATS

Help-Taste). Sie &hnelt der Bedienung einer
AmigaGuide-Datei, und Uber Querverweise
findet man schnell die gewiinschte Beschrei-
bung. Ob das nun die implementierten Funk-
tionen, die Beschreibung der Programmsyn-
tax, Bedienung des Editors oder Erlduterung
der Compiler-Optionen ist — man wird immer
findig. Die Online-Hilfe 1aBt sich auBerdem
mit eigenen Hilfstexten beliebig erweitern.

Der Mini-Compiler eignet sich hervorragend
fir den Einstieg in die Materie Programmie-
ren. Er spielt seine Starken bei der Entwick-
lung von Standardprogrammen aus und hilft
s0 bei der Umsetzung von Programmen aus
dem Informatik-Unterricht. Versierte Program-

~mierer kénnen den Mini-Compiler durch As-

sembler-Einschiibe weiter ausreizen.

Sie finden den Mini-Compiler, die Online-
Hilfe, Beispielprogramm sowie den Twilight-
Editor auf unserer PD-Diskette (Seite 40, Disk
1). Der Mini-Compiler stellt keine groBen An-
spriche an die Ausstattung, denn er funktio-
niert ab OS 1.3, begniigt sich mit einem Dis-
kettenlaufwerk und 1 MByte Speicher. |

Die Oberflache:
Sie geizt zwar

mit tuberladenen
Features, bietet
aber die gangigen’
Funktionen fiirs
Programmieren

libersetzt eine Pascal-dhnliche Sprache in
ausflihrbaren Maschinen-Code. Dabei 483t
sich. auBerdem eigener Assembler-Code oder
Objekt-Module anderer Programmiersprachen
einbinden.

Interessant ist die aktivierbare Debug-Opti-
on, die das Abarbeiten des Programmablaufs
auf Quelltextebene ermdglicht — man spricht
hier von »Source-Level-Debugging«. Zwar las-
sen sich keine Variablen inspizieren, die Feh-
lersuche wird mit diesem Feature dennoch um
ein Vielfaches einfacher.

Der Mini-Compiler verfiigt liber eine eigene
Oberflache mit grundlegenden Editor-Funktio-
nen, einstellbaren Compiler-Optionen, simpler
Projektverwaltung und der Mdglichkeit, Quell-
texte aus dem Editor heraus zu kompilieren.
Das Layout entspricht in etwa der Turbo-Pas-
cal-Version 4 unter MS-DOS, auch die Tasta-
turbelegung ist ahnlich. Wer allerdings auf
Amiga-typische Bedienung Wert legt, kann
statt dessen auf den »Twilight-Editor« zuriick-
greifen (Programm des Monats Ausgabe
6/93), der ebenfalls mit dem Compiler kommu-
niziert. Méchten Sie jedoch die Fahigkeiten
des Source-Level-Debuggings nutzen, ist in
diesem Fall der Editor des Mini-Compilers
kompetent.

Die Dokumentation liegt in Form einer je-
derzeit abrufbaren Online-Hilfe vor (mit der

2000 Mark Honorar

Gewinner von 2000 Mark ist der 27jahrige
Softwareentwickler fir Zeiterfassungsanla-
gen unter Unix, Markus Rathmann. Der
nicht alltaglichen Herausforderung, einen
Compiler zu programmieren, stellte er sich
schon wéhrend der Schulzeit, als es darum
ging, die Funktionsweise von Compilern
nachzubilden. Ubrigens: Der Mini-Compiler

entstand auf einem Amiga 1000 (!).

T A A g




PROGRAMMIEREN

OBERFLACHEN

Programmoberflachen  zu
entwerfen und Applikatio-
nen benutzerfreundlich zu
gestalten, ist eine Wissen-
schaft fiir sich. Viele Pro-
grammentwickler entwer-
fen ihre grafischen Schnitt-
stellen intuitiv — schade ei-
gentlich, bergen konzipiert
gestaltete  Schnittstellen
doch so viele Vorteile.

von Stephan Fuhrmann

en ersten Eindruck eines
D Programms hinterlaBt die

Benutzerschnittstelle. Ist sie
miBlungen, falit dies auch dem
unerfahrenen Benutzer sofort auf,
wahrend eine gute Program-
mierung und ein groBer Umfang
an Features flr den Ottonor-
malbenutzer erst mit der Zeit ans
Tageslicht ricken - flr viele
Programme leider zu spat und fir
den Programmierer argerlich, da
sein Programm beim Vergleichs-
test im Laden dann fir ge-
wdhnlich den klrzeren zieht.

Um dem entgegenzuwirken,
hat Commodore vor geraumer
Zeit ein Referenzwerk publiziert
[1], in dem in englischer Sprache
weitgehend rechnerunabhéngig
vorgeschlagen wird, wie sich ein

_ Vorteile standardisierter

Systemkonforme Oberflichen: Mit Commodores Segen

Benut-
zerschnittstellen  leuchten  ein:
kurze Einarbeitungszeit und pro-
blemloser Datenaustausch inner-
halb verschiedener Applikationen.
Doch auch fir den Programmie-
rer resultieren daraus Vorteile:
Greift er auf bewéhrte Elemente
beim Benutzeroberflachenentwurf
zurlick, bedeutet das fir ihn eine
enorme Zeitersparnis.

Die Wiinsche des Benutzers
sind klar: Die Funktionsweise des
Programms soll vorhersagbar und
logisch sein, das Erlernen leicht,
die Funktionen Uberschaubar, die
Funktionsweise sollte sich an die
vergleichbaren Produkte anleh-
nen. AuBerdem sollte das Pro-
gramm dem Benutzer immer eine
unmittelbare Rickmeldung uber
das Resultat der gerade ausge-
fuhrten Aktion geben, so daB er
immer darlber informiert ist, was
passiert ist (Fehlermeldungen!)
und was er tun kann. Auch sollte
sich ein Programm an die Erfah-
rung des Benutzers anpassen,
wie es etwa der »Installer« von
Commodore vorbildlich vormacht.

Der Amiga verflgt dber drei

Programm dem Benutzer ge-
genidber zu verhalten hat. Die

Grundséatzlich sollte man dem Benutzer so einfach und leicht verstandlich wie’

méglich begegnen. Auch sollte man sich die Fillle der Betriebssystemfunktionen
zu Gemiite fihren und diese ausgiebig nutzen — man kann sich zwar seinen eige-
nen Datei-Requester schreiben, aber selten wird man die Funktionalitat der ASL-
Library erreichen; erfinden Sie das Rad nicht zweimal! Gerade fiir die Gadget-
Programmierung sollte man sich auf die GadTools-Library und ihr professionelles
3-D-Aussehen verlassen oder Intuition benutzen. Flr das Auslesen von Shell-Pa-
rametern hat es sich als Standard eingeburgert, die DOS-Funktion »ReadArgs()«
zu benutzen. Der okonomische Umgang mit den Ressourcen Speicher und ande-
rer Hardware ist auf einem Multitasking-Rechner ein Garant fiir ein reibungsloses
Miteinander — Amiga-Benutzer kénnen gerade in puncto Speicherverbrauch den
Benutzern anderer PC-Multitaskingsysteme nur ein mitleidiges Lacheln schenken,
und dabei soll es doch bleiben, oder?

Man solite sich dem Benutzer multimedial prasentieren, also auch Sprache und
Kiange einsetzen. Die letzteren Medien sind optimal fir Anwendungen, bei denen
der Benutzer den Bildschirmarbeitsplatz verlaBt und aus gewisser Entfernung auf
ein Ereignis hingewiesen werden soll. Allerdings muB3 gesagt werden, daB viele
Mitmenschen hoérgeschadigt sind, daher sclite man sich nicht auf den Klang als
einziges Medium der Informationstibermittiung entscheiden. Auch gehen vielen
Anwendern die Klange von Programmen schnell auf die Nerven; hier sollte man
eine Option zur LaMStarkeregelung oder glelch zum Abstellen der Klangausgabe
bereitstellen.

Die Wahl des Basisnamen der Applikation unterllegt auch einigen Konventionen.
Normalerweise wird hierfir der Name der ausfihrbaren Datei gewahit. Aus dem
Basisnamen sollten sémtliche Namen fir. Public-Screens, ARexx-Ports und Konfi-
gurationsdateinamen hergeleitet werden, der Basisname von der eventuellen Er-
weiterung (».REXX«) durch einen Punkt getrennt. Wenn mehrere gleichnamige
Bildschirme oder ahnliches parallel benutzt werden sollen, so sind sie fortlaufend
durchzunumerieren. Public-Screens erhalten dabei Namen, die nur aus GroB-
buchstaben besbehen, und mit einem Punkt gefetgt von der laufenden Nummer
beendet slnd
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Softwareschnittstellen, die jedes
Programm nutzen kann und auch

Option ist TS
aktiviert 1f workbench als Hintergrund #Nz
Befehl ausfihren ... A1 b
Eild neu aufbhauven
alles aktwalisieren
letzte Meldung anzedgen
Requester Version, Copyright ... LAk
erscheint } werlassen ... g
nach Anwahl
2k togran
of fnen 1 I
kopieren AL T
Requester umbenermen . .. A
erscheint } Informationen ...  BENI
nach Anwahl J | ¢iyicren s
Position freigeben MENY
anslageon AL}
Trennbalken zuriicklegen A1}
Gleichartige ] 1o=¢hen ...
Elemente Fizk foimatissnn |
gruppieren Fapinzlieck loezen

Systemkonforme Meniis: Trennbalken, Hikchen und drei
Punkte geben sofort liber die Meniifunktionen Auskunft

~ Die Requester

quuester sind nahe Verwandte der Fenster und sollten daher alle Forderungen
ans Fenster auch selbst erflllen. Hier miissen wir zwischen zwei Typen unter-
scheiden: ; -

& Requester, die das Mutterfenster blocki'ereﬁ;
% Requester, die die Eingabe im Mutterfenster weiterhin zulassen.

Die ersteren wendet man an, wenn eine wichtige Eingabe flir den gesamten wei-
teren Programmverlauf gemacht werden muB. Das Fenster blockiert man dann
fiir gewShnlich durchs Offnen eines unsichtbaren »echten« Requesters und ma- -
chen dies durch Setzen des Warle-Mauszeigers deutlich. Der zweite Requester-
Typ solite seinem die Eingabe blockierenden Kollegen vorgezogen werden, da
das Beschranken des Benutzers auf eine Aktion und das HerausreiBen aus dem
Arbeitskontinuum nicht immer gewiinscht ist.

Wann sollte man einen Requester darstellen? Wenn das im Speicher befindliche
Projekt durch die vom Benutzer angestrebte Operation zerstort wiirde, solite man
einen Requester darstellen, in dem neben der Meldung der Name des Projekts so-
wie die Wahimoglichkeiten »Zuerst speichern« , »Weiter« und »Abbrechen« ent-
halten sein sollte. »Abbrechen« ist als immer sicherer Abbruch definiert, der kei-
nerlei Zerstérung anrichtet. Es gibt zahlreiche Datei-Requester im PD-Bereich, die
schlechter oder auch besser als der Datei-Requester der ASL-Library sind, aber
das professionelle Programm solite immer den ASL-Requester benutzen, da der
Benutzer mit diesem normalerweise bestens vertraut ist. Wenigstens jedoch muB
der Benutzer die Mdglichkeit haben, den bevorzugten Requester einzustellen.

Eigene Requester solite man ans Design der ASL-Library anlehnen. Wo sollte

man den Requester 6ffnen? Zunachst einmal ist er auf dem Schirm des Mutter-
fensters zu offnen, was u.a. in der ProzeB-Struktur festgelegt wird. AuBerdem
solite der Requester bei tibergroBen automatisch scrollenden Schirmen in dem je-
weils sichtbaren Bereich 6ffnen, sonst wundert sich der Benutzer, warum denn
plétzlich das Fenster blockiert ist. Requester werden gerne fiir Fehlermeldungen
benutzt — hier solite man die Information, in welchem Programm bzw. Modul wel-
cher Fehler auftrat, bei welcher Aktion mit welchem Objekt (z.B. dem Dateina-
men) etc. Wenn Sie es besonders gut machen méchten, geben Sie sogleich eine
moégliche Behebung des Fehlers im Requester aus. Vermutlich aus der Not her-
aus, daB unter OS 1.3 keine Alternative bestand (Stichwort »AutoRequester«),
fordert Commodore nun, dal3 bei Requestern alle Gadgets unterschiedliche Texte
haben sollen — dies betrifft fast ausschlieBlich die bei den Programmierern belieb-
ten »About«-Requester, die immer mit einem Gadget auskommen soliten.
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nutzen solite: Die grafische Be-
nutzeroberflache, den Komman-
dozeileninterpreter (Shell) und ei-
ne Skriptsprache fir die Kommu-
nikation zwischen zwei Prozes-
sen (ARexx).

Die wichtigste der drei Schnitt-
stellen ist definitiv die grafische Be-
nutzeroberflache, oder kirzer das
GUI (Graphical User Interface). Mit
dem GUI arbeitet der durchschnitt-
liche Benutzer den GroBteil seiner
Zeit, wahrend auf die Shell zuriick-
gegriffen wird, wenn die Kontrolle
feiner und praziser sein soll.
ARexx wird dann eingesetzt, wenn
zwei Programme miteinander kom-
munizieren und Daten austau-
schen sollen, oder wenn FlieB3-
bandarbeit angesagt ist.

Grafisches Outfit

Wenden wir uns der grafischen
Benutzeroberflache, dem GUI, zu.
Die Metapher ist hier ein gutes
Mittel, um komplizierte Vorgéange
zu veranschaulichen, denn durch
sie werden technische komplizier-
te Begriffe zu einem alltaglichen
verstandlicheren, den sich der Be-
nutzer leichter einpragen kann.
»Ton aus« ist beispielsweise »Au-
dio-DMA-Bits geldscht« vorzuzie-
hen, oder die »Schublade« dem
»hierarchischen Dateisystem«.

Auf dem Amiga hat sich das
s0g. Objekt-Aktion-Verfahren
durchgesetzt: Erst wird das Ob-
jekt durch einen Klick aktiviert,

dann wird die darauf auszu-
fuhrende Operation gewahit. Die
Workbench ist hier ein Paradebei-
spiel: Symbol anklicken, »Info« im
Meni wahlen, und schon liegt
das gewlinschte Resultat vor.

Die Aufmerksamkeit des Be-
nutzers konzentriert sich oft auf
einen Punkt des Bildschirms -
den Mauszeiger, aber auch der
Schreibmarke in einem Editor.
Daher ist es ratsam, wichtige In-
formationen an diesem Punkt in
das Sichtfeld des Benutzers zu
bringen. Ein oft gesehenes Bei-
spiel ist der Warte-Mauszeiger,
der anzeigt, daB der Amiga gera-
de beschéftigt ist. Der Warte-
Mauszeiger entspricht so auch
den weiter oben genannten For-
derungen, denn durch ihn be-
kommt der Benutzer eine Ruck-
meldung und muB nicht beflirch-

multane Wiedergabe der einge-
spielten Noten — unvorstellbar.

Auch die Wirkung der Farben
sollte nicht unterschatzt werden.
Zu viel ist hier genauso schédlich
wie zu wenig. Die voreingestellten
Farben sollten keine Kombinatio-
nen wie etwa Blau/Gelb, Rot/
Grin, Rot/Blau oder Griin/Blau
enthalten. Achten Sie darauf, daB
einige mit einem Monochrom-Mo-
nitor arbeiten und die Sichtbarkeit
mancher Farbkontraste dann ge-
gen Null tendiert.

Nicht vergessen sollten Sie
auch diejenigen, die aus Spei-
chergriinden ihre Workbench nur
mit einer Bitplane (2 Farben) be-
treiben. Hier fahrt vermutlich der
am gunstigsten, der sich am Pro-
grammbeginn die einzelnen Zei-
chenfarben mit der Intuition-Funk-
tion »GetScreenDrawinfo()« be-

Bevel-Boxen: Die GadTools-Library bietet diverse Zeichen
operationen, die den dreidimensionalen Eindruck erwecken

ten, daB der Computer abgestirzt
ist, wahrend er in Wirklichkeit
noch arbeitet. Die Rulckmeldung
sollte auch multimedial erfolgen:
Stellen Sie sich nur einen Farb-
Requester ohne die Anzeige der
gerade bearbeiteten Farbe vor,
oder einen Noten-Editor ohne si-

7 Standard- Taal- Types

die Wahl des Zeichensatzes. Seit
der Einfiihrung von Grafikkarten
und dem hochauflésenden Hed-
ley-Monitor ist es »out«, sich auf
»Topaz 8« zu beschranken — auf
hochauflésenden  Bildschirmen
braucht man eine Lupe, um die
kleinen Buchstaben zu entziffern.
Daher sollte das Programm sein
Fenster am Anfang selbst »layou-
ten« und flexibel sein, besonders
was proportionale Zeichenséatze
angeht, die flr gewohnlich ele-
ganter aussehen als solche mit
fester Breite. Das Betriebssystem
bietet dafur ab der Version 2.0 in
der Graphics-Library die Funktio-
nen »TextExtent()« und »Text-
Fit()«, deren genaue Funktions-
weise in den »AutoDocs« [2] und
dem RKRM-Libraries [3] doku-
mentiert ist. Beim Layouten sollte
man jedoch darauf achten, dafB
das Programm immer noch auf
einem NTSC-Bildschirm (640 x
200 Bildpunkte) funktioniert, denn
sonst kann man sich das ameri-
kanische Marktsegment getrost
von der Wunschliste streichen.
Am besten ist es zu Uberpriifen,

~ Das Command-Template

== gleich

mit diesem Zeichen lassen sich Abkutzungen fi]r Sch!usséiwﬁrter definieren, z.B.

»PS=PUBSCREEN/K«.

1A - Always mqmred {lmmer ertorﬂsrllch)
Das Argument muB immer angegeben werden

 [F - Final argumeﬂt (lems Argumem)
 Dieses Argument ist das Letzte. Alle folgenden Zeichen werden mit in das letzte

Argument tlbernommen, unabhénglg davon, ob sie ncch Schluase!wémar enthal-
ien oder nicht.

'-munowmcou.&snsterspezmmom =
Beﬂmen ein Consolen-Fenster (»CON «) fiir die Ausgabe
* DONOTWAIT :
Wird vom Betnebssystem bendtigt, wenn ein Programm wéhrend des Starts aus
der WBStartup-Schublade aktiviert wird. Ist dieses Tool-Type gesetzt, wartet d:e
jWorkbens;h nicht auf die Beendigung ¢ der Appllkahon
TOOLPRI=<Prioritat>
Definiert die Programmprlontat
STARTPRI=<Prioritit>
- 5. »TOOLPRI«.
PUBSCREEN=<Schirmname>
Name des Public-Screens der Applikation.
STAFITUP—.:ARexx-Skr[pt fiir den Start> :

‘Name des ARexx-Skripts, das beim Start ausgefihrt werden soll.
PORTNAME=<Name des ARexx-Ports> ;
Name des ARexx-Ports, der anstelle des voreingestellten Namens einzusetzen ist.
SETTINGS=<Pfad der Einstellungs-Datel>

- Name der Voreinstellungsdatei, die anstelle der Standarddatei geladen wird.
DEVICE=<parallel/serial> s '

Name des zu unterstitzenden Devices.
UNIT=<Device- oder Unitnummer>
Die anzusprechende Einheit des im Tooi~Type »Device« angegebenen Dewoes

'CX_POPUP=<yes/no>
Nur fiir Commodities von Interesse. Gibt man »yes« an, wird beim Programmstart
das, wenn vorhandene, Fenster gedfinet. ;
CX_POPKEY=<CX Tastenspezlfuzierung>
‘Nur

;Fénsteréﬁnen bewirkt.

- ex PRIOR%T\':-:CX Pdoritﬁtsstuf» -
. Fiir Col ties: Deﬁmert die Prioritat des Commm:lmes
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ur Commodities. Dieser Eintrag spezifiziert die Tastenkombination, dle das ;

Keyword required (Sehiusselwort erfordeﬂich)
Das Schlisselwort muB auftauchen, wenn das Argument | bearbeltet werden soll,
sonst wird das Argument nicht dem Schitsselwort zugeordnet,
M- Multiple argument (mehrere Argumente)
Zeigt an, daB hier mehrere Argumente des angegebenen Typs fo[gen und dem

Schiisselwort zugeordnet werden.
/N - Number (Zahl)

Dieses Argument enthalt eine Zahl die von »HeadArgs()« autcmat:sch in emen

: Leng»Wen umgewandelt wird.

/S - Switch keyword (Schalter-Schliisselwort) A
Wenn das Schliisselwort alleine angegeben ist, ist sein logrscher Zustand »ans,
sonst »aus«. Dieser Schalter ist sehr beliebt fur die Ubergabe von Om:onen
IT - Toggle keyword (Umschalter-Schliisselwort)
Funktioniert hnlich wie »/S«, es schaltet lediglich den Zustand bei jedem Auftau-

chen um.

sorgt, denn mit dieser Methode
schiebt man die Verantwortung
fur die Farbwahl der Zeichenstifte
elegant auf das Betriebssystem
ab. Trotzdem muB man sich
natlrlich weiterhin darum kiim-
mern, daB die so besorgten Far-
ben nicht zweckentfremdet wer-
den, denn dann kann selbst das
Betriebssystem nicht mehr helfen.

Grundsatzlich solite sich die
Anwendung dem Screen-Font
oder am »System Default: Font«
anpassen, besser noch, das Pro-
gramm UberlaBt dem Benutzer

ob das Fenster mit dem gewahl-
ten Zeichensatz zu 6ffnen ist und
kommt dann auf den Topaz-8-
Zeichensatz zurick, wenn das
Fenster fur den verfligbaren Bild-
schirm zu grof3 ist.

Der schonste Text nitzt jedoch
nichts, wenn ihn der Benutzer
aufgrund unzureichender Sprach-
kenntnis schlecht oder nur teilwei-
se versteht. Die Probleme, die
dadurch aufgeworfen werden,
sind mannigfaltig, denn der Be-
nutzer kann sich fremdsprachige
Ausdriicke fur gewdhnlich schwe-
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PROGRAMMIEREN

A OBERFLACHEN

rer merken und verstehen als sol-
che, die mit denen seiner Mutter-
sprache verwandt sind. Auch hier
hat sich Commodore etwas ein-
fallen lassen und seit der Work-
bench 2.1 die Locale-Library ins
Rennen geschickt. Mit ihrer Hilfe
kann man sein Programm mihe-
los auf andere Landessprachen
umsetzen, ohne explizit den Pro-
gramm-Code andern zu missen.
Auch bietet die Locale-Library ei-
nige wichtige Einstellungen zur
jeweiligen Umgebung, die das
Programm ausnutzen sollte, z.B.
das jeweilige Zeitformat, die Tele-
fonvorwahl und &hnliches. Das
Ubersetzen von Namen, die nicht
angezeigt sondern anderweitig
ans System Ubergeben werden,
sollte man tunlichst unterlassen,
denn damit schaltet man die Még-
lichkeit, Patches oder ARexx-
Skripts auszutauschen, aus.

Von Pixeln und Rahmen

Jetzt wollen wir uns ins Getliim-
mel der Linien, Pixel und Symbole
stirzen. Seit Kickstart 2.0 prasen-

tiert sich das Betriebssystem im 3-
D-Look, der hauptséchlich durch
»Bevelboxes« erreicht wird, die
den Eindruck eines erhabenen
Feldes liefern. Bevel-Boxes soll-
ten Sie mit der GadTools-Funktion
»DrawBevelBoxA()« zeichnen las-
sen, wobei Sie als Parameter an-
geben miissen, ob die Flache er-
haben oder erniedrigt wirken soll.
Um einen Standard zu setzen, hat
Commodore festgelegt, daB erha-
bene Flachen etwas Auswahlba-
res umschlieBen sollen (sie ragen
dem Benutzer ja geradezu einla-
dend entgegen), vertiefte Flachen
hingegen unveranderbare Ele-
mente enthalten oder nur zur An-
zeige dienen. Wenn der Benutzer
dann ein anwahlbares erhohtes
Element anklickt, sollte es als un-
mittelbare Rlckmeldung in den
vertieften Zustand wechseln, also
wie ein gewo6hnlicher Schalter
agieren. Zusétzlich dazu kann
sich bei einem Gadget dann auch
noch das Bild 4ndern, was die re-
lativ schwache Wirkung des Rah-
menwechsels unterstitzt. Hier hilft

Shellayﬂmente. --

FILES/M 3
Bezeichnet eine Liste von Dateien,
die als Dokumente von der Applika-
tion {ibernommen werden sollen.

PUBSCREEN/K ; :
Name des Public-Screens, den die -
Applikation offnet. ;
PORTNAME/K

Name des ARgxx—Ports.

STARTUP/K |
ARexx-Skript, das beim Programm-.
start ausgefthrt werden soll. :
NOGUIS

Zeigt an, daB keine Oberﬁache ge-
winscht wird.

SETTINGS/K
Name der Voreinstellungs- Datei, die
beim Start geladen werden soll.

ein genauer Blick auf die Work-
bench-Symbole, da sie nach ge-
nau dem eben beschriebenen
Prinzip arbeiten.

Ist ein Gadget, Men( oder son-
stiges Objekt augenblicklich nicht
anwahlbar, sollte es »geghostet«,
also mit einem Punkteraster in

der Schattenfarbe, versehen wer-
den. Das Betriebssystem macht
dies automatisch, sofern die néti-
gen Bits in der Gadget- bzw.
Menu-Struktur gesetzt werden.
Entwirft man seine Gadgets mit
der Gadtools-Library, solite man
das »ghosten« von Gadgets auch
auf der Ebene der Gadtools-Lib-
rary mit der Funktion »GT_Set-
GadgetAttrsA()« erledigen. Die
Nutzung der Gadtools-Library bie-
tet auch sonst viele Vorteile: Die
Objekte erscheinen gleich im 3-D-
Look, werden nach den Regeln
des Style-Guides erstellt, sind flr
gewohnlich schneller zu program-
mieren als die Vorgehensweise
ber die Intuition-Library, durch
den Tag-Mechanismus leicht zu
erweitern, bequemer zu handha-
ben und nehmen an Erweiterun-
gen des Betriebssystems auto-
matisch teil.

Die Maus sollte auch in lhrem
Programm die gewohnten Funk-
tionen aufweisen, also die linke
Maustaste fiir die Auswahl von ei-
nem Objekt, die rechte fiir Menu-

: Project (Projekt)

Alle Programme, die Projekte im Spelcher behalten sollten sich an d;ese Menu- :

punkie halten:
New (Neu)

| Standard-Menus

Bewirkt das Offnen eines | neuen ieeren ur;benanmen Projekts

Open... (

Offnet ein neues Dokument und fragt via Requestar nach, wenn s1ch
bereits eines im Speicher befindet.

Save (Speichern)

Speichert das | Projekt und éﬂnel einen Date1~Ftequester beim ersten

Speichern.

Save As... (Speichern Als...)

Offnet immer den Datei-Requester und speichert Pro;ek:e

Print (Drucken)

Druckt das Projekt mit den derzemgen Einsteflungen

Print As... (Drucken Als...)

Erméglicht die Einstellungen der Druckoptionen und erlaubt an-

schlieBend das Drucken.
Hide (Verstecken)

Bei Applikationen mit mehreren Projekten wird das akiuelle Fenster des
Projekts versteckt, bei »Reveal« wieder hervorgebracht.

Reveal...
s. »Hide«
Close... (SchlieBen...)

(Hervorbringen...)

SchlieBt das aktuelle Dokumnent und fragt per Requester nach, wenn
Anderungen vorgenommen wurden.

About... (Uber...)

Zeigt Informationen iiber das Programm und sollte auch den Namen
des ARexx-Ports, die Projekt-GroBe und den Programmnamen enthalten.
Exit [Level] (Verlassen [Stufe])

Kehrt von einer unteren Editierungsstufe zur hdheren zuriick.

Quit [Program]... (Programm verlassen)

Beendet das Programm. Vorher ist flir samtliche ge&ndene und ver-
steckte Projekte per Requester nachzufragen, ob sie gespeichert wer-

den sollen.
Edit (Bearbeiten)

Alle Programme, bei denen man Bereiche markieren kann, sollten folgende Men-

punkte aufwe:sen
Cut (Ausschneiden)

Entfernt markierte Bereiche und spelchert diese in der Zwischenablage

~ (Clipboard).
. Copy (Kopieren)

-Spelchert markierte Bereiche in der. Zwischenablage D:e Mark{arung

: _istanschlieBend aufzuheben

Paste (Einfligen)

jFﬁgt den Inhalt der Zvnschenabiage bsm Etnfﬁgepunkr efn
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Erase (Léschen)

Léscht den markierten Bereich aus dem Dokumem im Unterschied
zum Menﬁpunkt »Cut« geht der markierte Bereich unwiderruflich verlo-
~ren, da er nicht in der Zwischenahlage gesichert ward

Undo (Eingriff zuriick)

 Die letzte Aktion wird riickgéngig gemacht.

Redo (Eingriff erneut)

Die letzte Aktion wird erneut ausgefiihrt.

Macros (Makroa)

Wenn lhr ngramrn ARexx-Makros unterstitzt, soliten Sie folgende Menupunkte

offeneren

Start Learning (Lernen beginnen)

Bei der Aktivierung dieses Mentipunkis sollte das Programm beginnen,
sémtliche Aktionen des Benutzers in ein ARexx-Skript, das in einem in-
ternen Buffer gespeichert wird, zu sichemn, bis »Stop Learning« betatigt
wird. Der aktuelle Programmstatus sollte durch ein Symbol in der Titel-

leiste verdeutlicht werden.

Stop Learning (Lernen stoppen)
Mit dieser Aktion werden samtliche Protokollierungen der Benutzer-

aktionen eingestelit.
Load... (Laden...)

Zeigt anhand eines Requesters, welche Makros vorhanden sind.

Save... (Speichern...)

Erlaubt das Speichern eines Makros.

Settings (Einstellungen)

Wenn |br Programm individuelle Einstellungen bietet, sollten Sie in dlesem Meni zu

finden sein:
[Optlonen}

Beliebige Optionen, die durch einen Haken, einen Requester oder an-
dere Varianten eingestellt und fir den Verlauf des Programms festge-

halten werden.

Create Icons? (Plktogramm erzeugen?)
Ein Mentpunkt, der via Haken anzeigt, ob er akfiviert ist — der Zustand
wechselt bei jeder Anwahl. Er definiert, ob die gespeicherten Pro-

jekte ein Symbol erhatten.

Load Settings... (Einstellungen laden...)
Ladt nach der Auswahl in einem Datei-Requester Einstellungen von

Diskette.

Save Settings (Einstellungen speichern} :

Speichert die Einstellungen unter dem Standardpfad, von dem sie bei
- jedemn Programmestart geladen werden.

' Save Settings as... (Einstellungen speichern.. )

Spelchsrt die Emstellungen unter emem be||eb1gen Namen

I.lser (Benutzer)

DIBSSS Men! inhén benutzerdaﬁmerte Makro-Dalinluonen oder andere zum Pro-

gramm hinzufﬂgbaren Féhsgkelten b
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und gewinnen Siel -~

.. Schreiben Sie uns
(Nur eine Antwort anke puzen)
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D Golf spielen
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Den gundeslign Manager Hattrick 93691 Eutin
der 30. Juli 1994
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PROGRAMMIEREN

A OBERFLACHEN

funktionen dienen. Wenn Sie in
die Situation kommen, daB Sie
mehrere Objekte mit der Maus flir
den Benutzer auswéahlbar ma-
chen, so sollten Sie sich immer an
der Workbench orientieren: z.B.
sollte mit der Umschalttaste die
Mehrfachauswahl aktiviert wer-
den. Es mag zwar viele begnade-
te Kinstler unter den Program-
mierern geben, aber denken Sie
immer daran, daB der eigene
Mauszeiger im Programm mehr
Anwender stren wird, als Sie im
ersten Augenblick glauben. Be-
nutzen Sie einfach den Mauszei-
ger, den der Benutzer in den Vor-
einstellungen definiert hat! Auch
sollte man sich an den voreinge-
stellten Warte-Mauszeiger halten,
den man mit der Intuition-Funktion
»SetWindowPointerA()« in sein
Fenster zaubern kann. Zweckge-
bundene Mauszeiger wie z.B. ein
Bleistift oder ein Radiergummi als

e Gadgets der GadTools-Li

Symbole fir den jeweils aktiven
Modus des Programms sind gute
Mittel, um den Benutzer stets dar-
Uber zu informieren, was er gleich
anstellen wird.

Wenn lhr Programm einen vor-
hersehbaren Rechenaufwand be-
treibt und der Task so eine lange-
re Zeit beschéftigt ist, sollten Sie
dem Benutzer in einem Fenster
anhand eines Flllbalkens anzei-
gen, wieviel der Rechnerei bereits
erledigt ist und was noch zu er-
warten ist. Wenn Sie es ganz ele-
gant machen mochten, kénnen
Sie zusatzlich eine Anzeige ins
Fenster einbauen, die anzeigt,
wie lange der Rechner noch un-
gefahr beschéftigt ist und zu wel-
cher Uhrzeit der Benutzer das
Ende der Berechnung erwarten
kann. Man sollte dem Benutzer
grundsétzlich die Moglichkeit ge-
ben, eine langer andauernde
Operation vorzeitig abzubrechen,

denn sonst ist er u. U. dazu ge-
zwungen, den Rechner neu zu
starten oder den Task »rauszu-
schmeif3en«, was verhangnisvolle
Folgen haben kann.

Der Screen

Die Entscheidung, ob und wann
ein eigener Screen zu offnen ist
und ob dies ein Public-Screen
sein soll, hdngt von vielen Fakto-
ren ab. Wenn das Programm nur
ein relativ kleines Fenster 6ffnet
und sich mit der Auflésung und
Farbtiefe der Workbench begniigt,
ist ein eigener Schirm keinesfalls
notwendig. Wenn das Programm
den exklusiven Zugriff auf den
Grafikschirm bendtigt, darf der

Screen nicht 6ffentlich, also pu-
blic, sein, ansonsten sollte man
auch anderen Applikationen freien
Zugriff auf den Screen offerieren.
Auch hier gilt: Lassen Sie den Be-
nutzer entscheiden. Beim Arbei-

Was sind elgentllch Gadgets') Gadgets

reprasentieren Wahlmaglichkeiten, die
der Benutzer wahmehmen kann und so
mit seiner Arbeit fortfahrt: Was fiir das
Layout des Fensters im Zusammen-
hang mit dem Zeichensatz galt, ist
auch fiir Gadgets obligatorisch, beson-
ders wenn sie mit Text zu tun haben.
Wenn der Sinn eines Gadgets nicht un-
mittelbar klar wird, solite es durch eine
kurze, ein bis drei Worte umfassende
Beschreibung in Textform unterstiitzt
werden, die eindeutig ist und sich an
die Regeln der jeweiligen Landesspra-
che halt. Wir wollen uns in diesem Zu-
sammenhang auch noch einmal das
bereits besprochene »ghosten« von
Gadgets ins Gedachtnis rufen.

Der sténdige Wechsel zwischen Tasta-
tur und Maus ist in den »Top ten« der
lastigsten Torturen vermutlich ganz
oben, daher soliten Sie zu jedem Gad-
get ein Tastaturkirzel bieten, das der
Anwender alternativ einsetzen kann.
Dieses Kilrzel sollte logisch sein und
dem Anfangsbuchstaben des in der
Beschreibung enthaltenen und unter-
strichenen eigentlichen Objekts des
Gadgets entsprechen. Die geforderte
unmittelbare Rickmeldung beim Ta-
staturklirzel sollte der Rickmeldung
bei der Mausnutzung entsprechen, das

Gadget wird also fiir die Dauer des Ta- -

stendrucks niedergedriickt oder be-
kommt einen Haken.

Gruppieren Sie lhre Gadgets in logi-
sche Gruppen und fassen Sie diese
zusammen! Geféhrliche Gadgets (etwa
die Bestétigung flr das Formatieren
der Festplatte) sollten von den standig
benutzten Gadgets sichtbar getrennt
werden, da es vorkommt, daf3 der Be-
nutzer das gewiinschte Gadget nicht
trifft und dabei ein falsches erwischt.

Deshalb darf das Programm auch nur

dann auf einen Gadget-Klick reagie-
ren, wenn die Maustaste wieder losge-
lassen wurde und nicht schon dann,
wenn das Gadget gerade erst aktiviert
wurde
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Beachten Sie den Arbeitsfiu3 des Be-
nutzers. Wenn es mehrere Arbeitsgén-
ge gibt, sortieren Sie diese von links
nach rechts und von oben nach unten
— beispielsweise Vorwasche, Hauptwa-
sche, Trocknen! Als »Action-Gadgets«
bezeichnen wir die von der GadTools-
Library bekannten Schalter, die einen
Text enthalten. Wenn ein solches Gad-
get zur Folge hat, daB3 ein Requester
oder ein anderes Fenster geéffnet
wird, so soliten hinter dem Gadget-
Text drei Punkte erscheinen, die ver-
deutlichen, daB bei dem Druck auf das
Gadget neue Informationen offenbart
werden. Die Bezeichnung »Abbruch«
oder »Cancel« sollte nur da Verwen-
dung finden, wenn die Applikation wie-
der den urspriinglichen Zustand errei-
chen kann. Besonders bei Requestern,
aber auch in anderen Fenstern, soliten
Auswahl-Gadgets links unten immer
die positive oder weiterflihrende Wahl
(»Weiter« oder »Continue«) reprasen-
tieren, rechts unten die negative oder
abbrechende Wahl (»Abbruch«).

Weitere Gadget-Typen

Kommen wir zur »Check Box«. Sie
stellt einen von zwei Zustdnden dar
und ist gut zur Anzeige von Optionen
geeignet. Der Schiebeschalter findet
bei Bereichen Verwendung, bei denen
aus einem grof3en Kontext nur ein Teil
angezeigt wird, z.B. beim Textfenster
eines Editors, der nur eine Bildschirm-
seite einer Textdatei anzeigen kann.
Hierbei sollte die Reaktion auf das Zie-
hen des Benutzers unmittelbar erfol-
gen. Wenn der Benutzer neben den
Schiebebalken innerhalb des Gadgets
klickt, sollte die Anzeige um eine grofie
Einheit (im Falle des Editors also um
eine Bildschirmseite) nach oben oder
unten gehen, wenn der Benutzer einen
der Pfeile betatigt, darf sich die Anzei-

- ge h|ngegan nur um eine kleme Einheit

(eine Zeile) watterbewegen Der Schie-

beschalter ist auch Element eines viel

komplexeren GadTools-Gadget, nam-

o ]lCh der »Scroll‘ng -List«. Sie zelgt eine

Liste von Elementen an, bei denen je-
weils ein Element ausgewahlt ist.
Durch ihre Ubersichtlichkeit ist die
Scrolling-List auch fir langere Listen
zu empfehlen. Eine Faustregel besagt,
daB man ab 12 Wahlmaglichkeiten die
Scrolling-List einsetzen sollte. Wie die
Scrolling-List bieten die »Radio But-
tons« eine Ubersicht, wobei durch die
fehlende Scroll-Moglichkeit der Dar-
stellungsumfang eingeschrankt ist —
daher auch die empfohlene geringe
Anzahl an Wahlmaglichkeiten.

Als letztes Gadget wollen wir uns das
»Cycle Gadget« anschauen, das bei
jedem Mausklick eine andere Aktion
auslost. Es ist eigentlich unibersicht-
lich, da es nur jeweils einen Eintrag
anzeigt — bei mehreren Eintragen muf3
man schon ein gutes Gedachtnis ha-
ben, damit man sich zurechtfindet (da-
her auch die Beschrankung auf 12 Ein-
trage). Die Tastaturaktivierung der
Gadgets ist auch wieder standardisiert.
Normalerweise bedeutet bei den Gad-
gets mit mehreren Wahiméglichkeiten

- der normale Tastendruck einen Schritt

vorwarts, der mit der Umschalttaste
betédtigte Tastendruck einen Schritt
rlickwarts in der Liste. Bei Textfeldern
sollte man sich liber die automatische
Aktivierung Gedanken machen. Hat
das Mutterfenster keine iber Tastatur
erreichbaren Gadgets, so kann man
getrost das logisch erste Text-Gadget
aktivieren — es sei denn, das Fenster
oder der Requester erschien ohne den
direkten Willen des Benutzers. Wenn
man mehrere Textfelder in seinem
Fenster beherbergt, sollte man sie so

-anordnen, daB man zuerst das Gadget

links oben aktiviert und nach der kor-
rekten Eingabe der Daten darin nach-
rechts unten vorarbeitet — z.B. das
Springen bei der Eingabe der Adresse
von der Straf3e zum Wohnort.

Der Benutzer. sollts ‘mit der Tabulator-
Taste ins nachste Textfeld und mit
<Umschalten>+<Tabulators ins varhe-
rige springen kénnen.

ten auf eigenen Schirmen ist im-
mer darauf zu achten, das Um-
schaltsymbol in der rechten obe-
ren Ecke sowie die Titelleiste frei-
zuhalten, denn ansonsten zwingt
man den Benutzer, auf die Tasta-
tur auszuweichen.

Die Fenster

Wichtiger als die Bildschirme
sind in der Regel die Fenster.
Hier sollte zundchst einmal eine
Flache existieren, die der Benut-
zer zur Aktivierung des Fensters
anklicken kann, ohne daf3 etwas
passiert. Bei Programmen, die
keine solche Flache bieten (Zei-
chenprogramme), sollte der erste
Klick ins Fenster auBer der Akti-
vierung nichts bewirken. Das
Fenster sollte auch auf einen 640
x 200-Bildschirm passen, wobei
man den Benutzer die Fenster-
groBe und -position abspeichern
lassen sollte, denn nichts ist ner-
vender, als bei jedem Programm-
start die Fenster in eine verninfti-
ge Position zu bringen. Offnet Ih-
re Anwendung mehrere (berlap-
pende Fenster, sollten sie in ihrer
GroBe jeweils um eine Titellei-
stenhéhe kleiner sein, so -daB
man immer samtliche Titelleisten
im Uberblick hat. Ein Fenster soll-
te immer eine Titelleiste haben,
damit der Benutzer diese nach
seinem eigenen Geschmack ar-
rangieren kann, auBerdem sollten
alle Programme, die einen editier-
baren Bereich haben, (iber ein
GroBen-Gadget und Schiebe-
schalter verfligen. Wenn Sie
Ihrem Fenster ein Zoom-Gadget
spendieren, sollten Sie die zwei
vordefinierten Zustande mit ver-
niinftigen Werten initialisieren —
die volle BildschirmgréBe und ein-
mal handlichere, stark verkleiner-
te Dimensionen.

Die Workbench

Beim Entwerfen des Icons soll-
te man sich an den Stil der Work-
bench 2.0 halten. Gestalten Sie
nicht zu groBe Symbole — 80 x 40
Punkte ist das Maximum. Wenn
Sie neue Projekte sichern, sollten
Sie die Symbolposition mit dem
Workbench-Flag »NO_ICON_PO-
SITION« freigeben, damit die
Symbole nicht andere Symbole
Gberdecken. Standard-Tool-Ty-
pes kénnen Sie unserem Kasten
entnehmen.

Die Shell

Vor der Betriebssystemversion
2 muBten die Programme die
Kommandozeile noch selbst zer-
pflicken. Die DOS-Library von
OS 2.0 und aufwarts, bietet je-
doch mit der Funktion »Read-
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‘Mentis haben gagenﬁber Gadgets die Voneue, daB sie dem Benutzer belm
Durchfahren mit der Maus ein grobes Bild des Funktionsumfangs des Programms
bieten, in jedem Programm nahezu gleich funktionieren, vertraut sind und letztlich
weniger Platz als Gadgets bendtigen. Ments zeigen sich immer nur dann, wenn
der | Benu!zer sie sehen will. Ordnen Sie Ihre Meniipunkte logisch an und denken
Sie immer daran, daB der Benutzer bei zu langen, mit Eintrdgen vollgestopften
Meniileisten, gewagfa »Mausfahrten« durchfithren muB. Spalten Sie daher bes-
‘ser die Ments in logische Untergruppen auf. Was auf die Wahl des Zeichensat-
zes bei den Gadgets zutrifft, gllt auch bei den Meniis. Die sog. Toggle-MenDem- g
trage sind Mentipunkte, die eine Option oder einen Zustand durch einen vorange-
steliten Haken (den sog. Checkmark) darstellen. Lassen Sie geniigend Raum fiir
diesen Haken, so daB bereits optisch auszumaohen ist, daB es sich hier um eine
Option handelt (ein Fragezemhen ‘am Ende des Meniitexts verdeutlicht nochmals,
daB es sich hier um eine Option handelt). Der Menitext solite aus ein bis drei
Worten bestehen, die kurz und klar die hinter dem Meniipunkt steckende Aktion
beschreiben. Dieser wird von drei Punkten beendet, wenn die Wahl des Menii-
punkts das Offnen eines Hequesters oder Fensters nach sich zieht. Ist ein Menti
nicht anwahlbar, sollte es in Geisterschrift angezelgt werden.

Innerhalb eines Meniis soliten die Mentipunkte nach ihrer Funktion gruppiert sein.
Getrennte unterschiedliche Gruppen sollten durch den Teilungsbalken (»separa-
tor bar«) der Gadtools-Library deutlich getrennt sein. Auch solite man mit
'Hakchen versehene Menlpunkte deutlich von normalen Meniipunkien trennen.
Oft benutzte Mentipunkte sollten weiter oben plaziert werden. Bei der Organisati-
oon der Menis im Mentbalken sollten Sie die &fter benutzten an den leicht erreich-
baren Bildschirmrand links oder rechts positionieren, die seltener benutzten zur
Mitte hin. Eine hohere Prioritat als der Nutzungsgrad sind bei der Organisation
der Meniis die Standard-Meniipunkte (s. Kasten »Standard-Men(s«). Im {ibrigen
sollte der Meniihintergrund mit einer hellen Farbe, der Meniitext mit einer dunklen

{CD-Fred Fish 1 - '

TurboPrintPro.

DruckertreiberTool deluxe

Turbocalc 2.0

Tabellenkalkulationsprogr.

900HCD - FreshFish 4 DM 39,-
ICD - GoldFish

Steuerfuchs-
Pro. 93(0ASE 194)

Amiga Money (oAsk 206)

DM 45,-

Maxon Cinema4D
Raytracingprogramm

Maxon Twist

Datenbankprogramm

Haushaltsbuch-

(OASE 202)

PC-Task

V.2.03

pMm 75,-

versehen sein. Diese Option ist allerdings erst ab OS 3.0 realisierbar.

Args()« die Moglichkeit, die Kom-
mandozeile des Programmes
nach Commodores Standard zu
analysieren. Besonders interes-
sant ist diese Funktion durch ihre
Flexibilitat — sie verarbeitet Ab-
kiirzungen von  Argumenten,
mehrere gleichartige Argumente,
wandelt Zeichenketten mit nume-
rischem Inhalt in Long-Zahlen um
und vieles mehr. Man muB der

Standard folgen, damit ARexx-
Skripts von Programm zu Pro-
gramm kompatibel sind. Das Par-
sen vom ARexx-Kommandos soll-
te genauso vonstatten gehen wie
das der Shell-Argumente, und im
Fehlerfall sollte der Befehl einen
Fehlerwert an ARexx zurlickge-
ben und eventuell eine Beschrei-
bung dazu an anderer Stelle, z.B.
im eigenen Fenster.

Damit der Version-Befehl vom Amiga-DOS die Versionsnummer des Programms
anzeigen kann, sollte eine Zeichenkette in folgendem Format enthalten:

SVER: <Name>» <Version>.<Revision> (<Tag>.<Monats>.<Jahr>)

»Name« entspricht dabei dem Namen Ihres Programmes, die Elemente des Da-
tums sind jeweils gliltige numerische Werte. Beispiel:

SVER: XY-Programm 1.11 (10.10.1993)

Funktion jedoch ein sog. Com-
mand-Template mitgeben, nach
dessen Muster sie dann die Kom-
mandozeile analysiert. Er besteht
aus einem oder mehreren durch
Kommata getrennten Schllssel-
wortern mit nachgestellten Typ-
spezifikationen. Wo mit Dateien
in der Shell hantiert wird, sollte
grundsatzlich auch Pattern-Mat-
ching moglich sein, schlieBlich
bietet das DOS nicht umsonst di-
verse Funktionen hierfur.

Nun noch kurz zur ARexx-
Schnittstelle, die eigentlich jedes
groBere Programm haben sollte.
Zunachst einmal sollte |hr ARexx-
Interface samtliche Kommandos
aufweisen, die der Benutzer auch
mit der grafischen Benutzerober-
flache erreichen kann. Die Kom-
mandos selbst sollten dabei dem
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Noch ein Wort zum Datenaus-
tausch: Grundsatzlich sollten Sie
lhre Daten in einer IFF-Datei ab-
speichern. Bestehende Formate
lassen sich hierflr fir eigene
Zwecke erweitern.

Wenn allerdings kein entspre-
chendes Format fiir lhre Anwen-
dung existiert, so sollten Sie sich
die Grundprinzipien von IFF ver-
gegenwartigen und lhr eigenes
Format entwickeln. z
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ADX Datentechnik GmbH

Tel:040/6428225%Tel:040/6426913*Fax:040/6426913

* 22164 Hamburg

-Bestellannahme Mo. bis Fr. von 9.00 bis 18.30, Sa. von 9.00 - 13.00 Uhr

elten unsere allgemeinen Liefer- und Zahlungsbedingungen, Lieferung per Nachnahme
odar orkasse zuziigl. Versandspesen. Lieferung solange Vorrat reicht, Angebote freibleibend.

Anwender-Paket
Final Copy II V2, Turbo Calc V2.0,

PC-Task V2.03 und Disk Expander.

Alles komplett in Deutsch nur 399.-

Amlga Money 79.-

Finalbase 69.-
Final Copy II 159.-
Final Writer 299.-
Maxon Twist 249 -
Haushaltsbuch Deluxe 89.-
Steuer Fuchs 93 49.-
Steuer Fuchs 93 Prof. 79.-
Turbo Calc V2.0 129.-
Zyxel Voice 79.-
Brilliance 299.-
Caligari 24 Pal V3.1 289.-
Clarissa V3.0 Prof. 499.-
PPrint V3.0 129.-
Scala 300 MM 699.-
Blitzbasic 2 199.-
Can Do 2.5 249.-
Maxon C++ light 139.-
Oberon 3.0 299.-
Niitzliches

Amiga PLZ V2.11 59.-
Diavolo Backup 89.-
Directory Opus 129.-
Disk Expander 59.-
namicache 89.-
PC-Task V2.03 89.-
Plan T 49.-
Siegfried Copy 59.-
Studio 89.-
'Workbench 2.1 89.-

Bestelltelefon:

Mo-Fr 9-18.30 + Sa 9-13 Uhr

Samtliche Amiga-Software und CD-Roms
lieferbar! Fragen Sie doch einfach mal bei
uns an. Wir freuen uns auf IThren Anruf !

0421/ 831682

Telefax: 0421/831682 - Mailbox: 0421/6367544 C.0.C. 24h 2400-19200 Zyxel
Versandkosten: 5.- Vorkasse, 10.- Nachnahme - Handleranfragen willkommen!

Anwender-Softwarevertricb Kanzmeier Senator-Balcke-Str. 85 28279 Bremen

CD Romware

17 Bit Collection 99.-
17 Bit Continuation 49.-
Aminet 93 39.-
Aminet 94 39.-
CDPD 1-4 jeweils 49.-
CDPD 1-4 zusammen fiir nur  189.-
CD-Rom Lexikon Amiga 14.-

CDx File System + Fish 1-910 129.-

Demo Collection 1-2 jeweils 49.-
Deutsche Edition 59.-
Euroscene 45.-
Fresh Fish Vol. 3 oder 4 jeweils 53.-
Frozen Fish Vol. 1 55.-
Gold Fish 1-1000 55.-
Imagine PD 89.-
Pandora 19.-
Photoworx Photo CD + Treiber 175.-
Saar + Amok 49.-
Ultimate Mod Collection 65.-
CD-32 Software und Videos aA.
Zubehor

Picasso Il 2MB mit TV-Paint jr. 729.-
Einfithrung in Arexx - Buch 59.-
Bespielte Wechselplatten 105 MB mit
PD-Software Ihrer Wahl fiir nur 129.-
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ACS, Amiga- Magazm AMOK AMOS, Antares Auge
Blologle Bavarian, Best of PD, Cactus, Chemie,
Franz, Fred Fish, Geﬂt Imagine, chkstart KK- Sp1ele

Rubhr, Safe, SAAR, Spielekiste, ']'Bag

jede 3,5" Disk nur 1,50 DM

Ao

Katalog-Set(4 Dlsks) nur 8,00 DM
Kopiergebiihr 0,80 DM bei Disketten von Ihnen!
Ihr kompetenter Service rund um Public Domain

Werbespiele (je Disk 3,- DM mit Label)
Karamaiz, Erbe [I, VL, Sony, Europa, Telekom,
Elefanten, Pumca Knax Calipo, Snack Zone,
Backstage Das Telekommando kehrt zuriick, .

Steuer Profi 93... 89,- DM KickROM 2.04 ... 42,- DM
Disk Expander ... 62,- DM Fish CD 3 (M&rz)... 52,- DM
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Thomas Bauer
Heisenbergstr. 18
97076 Wiirzburg
Fax: 0931/275485
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=~ @ sand

ifiir 24-Nadoldrucker ODER lnfmli-k f. 1,30 Riickporto
{HP Desklet. Auf 24 Disket- Serien|
iten installiert mit dt. Handb. |:

Metafont ................... 25,i s 40
in Buchlviille mit Installations- auch Abo

script fiir die Festplatte! Pd-Suchsystem 59 zZ
B! CD| "o

HEC [ i “ oo | . Soﬂ.vumpnmﬁtm Buch-
! CD al

\DTP-GRAFIK  ab 39 DM || *tille mur 25 - pro Paket

cnmlum 59 DM |
IS > J { Ambo Erotik*1&2  Start

i Joon Fonts 1&2 |g) 1ge

50DM|!
{CD ROM Lexikon  15DM || Biro dtp-Clipl&2 Astro
\d Vicke woitore...}| DFU Spicle 182 [Gomeg
{ Bei uns bekommen Sie die ) !
i

Amiga-Public-Domain
Alle guten Serien vorhanden !

Deutsches Katalog-Set
6 menil-gesteuerte Disk flir DM 20.- (VK) J

L

" w
"T"IINAES Software Collection

Getestete Spitzen-Software in aktuellsten Versionen ! -

' Jede Disk nur DM §,- ! Derzeitiger Serien-Endstand: 305 Disk | }

R

04.., Astrologic > 60.~
| | 05 ... Translator >20,—
( PC-TASK - EMULATOR
DM 99,
FINAL-COPY Il V2
DM 169.—

SIEGFRIED - COPY
DM 79.—
DISK-EXPANDER
DM 54.—

J

® % Taan L 4
aire Prelse - Top—Servlue . Bers.\um
- ‘Abo-Betrenu i
AP.S. —::,lecr:onic—
Sonnenborstel 31 # 31634 Steimbke
Tel: 05026/1700 -FAX: 1615- BTX: APS#

RHEIN-MAIN-SOFT

Ihr Public Domain-Partner
mit dber 27000 Disketten aus iber 320 Serien wie Fish, AMOS, Taifun,
ACS, Oase, Kickstart, Bavarian, Auge, GameDisk, Platinum usw.

Fish -1000 Taifun -270° M&T-PD -06/94"

Franz 330‘ Time -309° GERMAN -310° * Sond
Imagine  -105° Chemie  -42 Temy 835 ol
Spielekiste 450 178it -2800 Amok v

Assembler - 39 Cactus 44 SourvdTracker 200
Saar 720 3

PDK 35
AMOS-PD -450 K&K- Games 25 A\Igﬂu 55
SCHULPAKET: Chemie -42, Biologie -4, Mathematik -22, Physik -1 usw.
> alle Serien lieferbar <—
ab sofort auch saml[lche MS DOS-Shareware Ilslerbar (Katalog-HD DM 5,-)

2 ab 1,00 €K

Preise: 3.575.25"Diskette(n) Dlskenen VON uns
von lhnen 3,5" abDM 1,80 (SemmelCulorrnrlLabeL}
ab DM 0,80 5,25" ab DM 1,
(Sonderserien nicht auf eigene Dlske'sten siehe Katalog)
MAILBOX 24 Stunden D6171/2 1850 240013200 Baud BN1,
simtliche neuen PD-Disketten vorhanden (auch aus diesem Heft!)

7 topaktuelle Katalogdisketten gegen 15,00 DM (V-Scheck/Briefmarken)
anfordern. info-Diskette/Anfragen/Listen nur gegen Rickporto von DM 4, 00

Preise zzgl. 6,00 DM Versandkosten b. Vorkasse/Bankeinzug
(11,00 DM b. achnahms) Ausland nur Vorkasse (Versand ab DM 14,-)

Wir fiihren fast alle PD-Serien, immer aktuell
2.Z. iiber 27 000 AMIGA u. 5000 MS-D0S
PD-DISKETTEN im BESTAND
NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU
AMIGA-PD ab DM 1,50
STEUER 1993 DM 10.00
STEUER 1994 DM 10.00
Berliner Spielekiste 001 - 406
Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos, Intros u.v.m.

Wir kopieren mit doppeltem Verify auf
Qualitatsdisketten.

6 Katalog-Disketten DM 15,-

Versandkosten Nachnahme DM 10,- Vorkasse DM 8,-
Ausland DM 18,- nur gegen Vorkasse

Ahb sofort alle wichtigen Serien mit Inhallsangabe auf dem Label
Ab sofort auch alle GD-ROMSs fir Amiga Pla!urbaiéz.ﬂ Fred Fish, Saar, Dt. Edition usw.)
Leerdisketten DM 0,90/Stilck (COLOR 20D, 135 TPI)

?ower Packar 4.2 DM 39,-/Disk-} E:panatat DM 65,-
Tell /Das Erbe li/Eishockey nur DM 5,-
Rhem-Maln-Snﬂ P, 2167 D-61411 Oberurel » Tel 061 7172683 01
Fax06171/2 34 91 « Mailbox 06171/2 18 50 (24 h 8N1)

IMAGEMS

Das Denkspiel
das die Kopfe rauchen ld6t!

- 99 Levels mit eigenem PaBiwort
wesene Spiclelemente

Tests in Amiga Games, Amiga Plus,
Amiga Special, Amiga Joker

Preise: - I DM 45.-

s oftite Verpackung DM 40.-
DM 5.-

= Imiagems Demoy ersion

Hamwdleranfragen erwiinsclt!

Lindenstr. 8
71540 Murrhardt
Tel.: (0 7192) 79 38

RHEIN-MAIN-SOFT

Ihr Public Domain-Partner

mit iiber 25 000 Disketten aus {iber 320 Serien wie Fish, AMOS, Taifun,
ACS, Oase, Kickstart, Bavarian, Auge, GameDisk, Platinum usw.

2 PDaufVideoband @&

VideobackupSystem DM 99,-

D; i fiir Amiga, D i auf Videoband
VideobackupSystem Software V2.0 DM 49,-
Softwareversion 2.0 inkl. dt. Handbuch
VideobackupSystem inkl. PD-Software DM 129,-

{2.B. Fish, Franz, Taifun, Spiele, Kickstart, Saar, Amos, Markt & Technik usw.)

MegaHits | co-rRom @K

die neue Super-CD fiir Amiga (German, Faces of Mars, Saar,
Amiga Magazin usw.) OM 79,00

b4 CD-ROMs L4

Fred Fish CD-Abo DM 49,00 Fred Fish 1-1000 (Doppel-GD) a.A.
Aminet-CD DM 49,00 Aminet Il DM 55,00 CD-PD 1-4 je DM 57,00
Demo-Collection | u. Il je DM 55,00 Giga-PD DM 95,00
Deutsche Edition DM 79,00 Saar/Amok DM 49,00
17Bit Collection (2 CDs) DM 99,00 17Bit Continuation DM 59,00
GIFs Galore DM 45,00 Imagine CD DM 98,00
Games-CD | u. Il je DM 55,00 Pandora DM 25,00
!weitere CDs auf Anfrage!

Preise zzgl. 6,00 DM Versandkosten bei Vorkasse/Bankeinzug 'g
(11,00 DM b, Nachnahme), Ausland nur Vorkasse (Versand ab DM 14,-)

Rhein-Main-Soft - Pf. 2167 - D-61411 Oberursel
Tel.06171/26 83 01- Fax 061 71/2 34 81 - Mailbox 061 71/2 18 50 (24h 8N1)

ABDECKHAUBEN

AHS-Exclusivvertrieb, ic, Antistatic
A 500 22,- A 2000 Tastatur 22,
A 3000 Tast. 22, A 2000 + Monitor 69.-
A B00/A 600 HD 22,.- A 1200/ 1200 HD 24,
A 2000 Solo 6. Mon. 39,- Amiga CD 32 22-
A 500 + ext. Hardd. 33, HP-Dj. 500, 510, 550C 43,-
A1084/1/S + baugl. 43, Star LC24-200, LC20.. 32-
Fujitsu DL 1100/50.. 43~ Epson LQ 570, 870, Styl. a9,
HP Laser 4ar Mod. Jje 69,- NEC P20, P30, P22.. je 43,
Fujitsu DL 250/3300 49,- Sonderant. ohne Aufpreis!

Auszug aus unserem groBen Amigalieferprogramm:

AT-Bus Harddisk f. A 800/1200 intern, kpl. formatiert & inst.
Verschiedene Modelle von 20 bis 450 MB lieferbar!

AnschiuBkabel & Software auch einzeln lieferbar!

Harddisks fiir A 500, +, A 2000 + Ram nach 1schl
Amegas Stereo Sp&akef System Il -
EllEmBS LBU‘SFIEQ“‘GSYSIGM fur alle ﬁmngas eingeb. gelr. regelbare Ver-
stérker ED-Anzeige, Black-
dasrgM m. ext. Netzteil, Anschlul'! erfoigt uberdlechmchsheekar oxkl, bei AHS
Idek Menitare mit Am:gakabel und Zubehdr lieferbar!

Mitsubishi EUM-1491-A fir Amiga weiterhin lieferbarl

Nullmodemieitung 2m (5m 39,- 10 m 49,-) fir 2 Amigas 29,
Original NEC 1037A ext. Ami ataufwerk Metaligehiuse, abs. 195,-
Original NEC 1036A fiir A 2000, 500 .. intern, Sonderpreis 144,-

2 zusatzl. am Druckerp. 39,-
Amiga Data Switchs fOr Monitor, Drucker, Modems.... am Lager
Amigamonitorkabel aus eig. Herst. fiir fast alle Monitore!
Kickstartumschaliplatine fir A 600 intern 59,-
Ebenso in unserem Programm: alle Syquest-Wechselplatten
sowie CD-ROM-Laufwerke mit Controller (SS/DS/TS) ...
Kompauble DOS-Geréte sowie Zubehdr ebansa I\afarbaﬂ

far Amiga und

B Sie unser Lad héift: Ober 12888 v
Electronic-, Hard-, Softwareteile! Bei Bedart: 24h Service anfragen!
Versand: UPS- o. Pust-NNfVafsandamell
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AMIGA—PD Diskettenah 2 00DM | -
| Fish, Time, TOP-Time, BSK, Taifun, German, Amiga MT, Fair uv.m. |
Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf Color
Qualitétsdisk von SENTINEL
Katalog auf Diskette f. AMIGA (7 St.) fiir nur 15,00 DM
Info-Disk fiir AMIGA fiir nur 3,00 DM

Katalog MS-DOS fiir nur 2,00 DM
Versand: Vorauskasse DM 7,00 Nachnahme DM 10,00

TOP-TIME

Shareware - Vollversionen

Die neuen Fish-CDs !!!
Fresh Fish (3/4'94), die Monats-CD von Fish ab 39,95 DM
Fronzen Fish (Ausg. 1), die 3-Monats-CD von Fish  fiir 59,00 DM
Gold Fish (alle Fishdisks No. 1-1000) auf 1 CD fiir 59,00 DM
(natiirlich auch weiterhin einzelne Programme auch auf Diskette lieferbar!)

MARKETINGSPIELE (AMIGA + PC)
Europaspiel, Das Erbe l+ll, Karamalz Cup, Snack- Zone. Elefantenspiel,
Sony-Game, CaJIpRn resser,
Punica, Knax, VL. , Baekmags, Renault Twirlua. Helicopter
ission, Nestle u.
Pro Sﬁfd nur 4,00 DM auf 3,5 D.'skam ((bmpulerryp angeben)
und \nela waitera Marketingspiele fir Amiga und PCHI!
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HAMBURG

CONNECTION|

Haben Sie Fragen zur
Videobearbeitung mit lhrem Amiga?
Dann kénnen wir lhnen helfen.

Durch unser Know-how, praxishezogene Beratung,
individuelle Schulungen und den Verkauf von
erprober Technologie, sind wir Ihr Partner bei der
sinnvollen Aufriistung Thres Systems.

Sachkundigkeit, Individualitit und faire Preise — ein
Motto, zu dem wir stehen.
Rufen Sie uns an fiir nihere Informationen oder
senden Sie uns einfach ein Telefax!

dep GmbH - Alfredstrafie 1 - 22087 Hamburg

Tel. (040) 2511 76 - Fax (0 40) 2 51 85 67

H. 1,10 0w
& 1,50 om

PUBLIC DOMAIN

CENTER inh.u.Baiicki
Pf.3142, 58218 Schwerte

<  Gratisinfo fir
0 AMIGA

O ATARI
0 MS-DOS

KEIN Ladenverkauf !!!

PD ist unssre Strke%

3 TOFP AKTUELL
Uber 270 Serien sofort lieferbar

Time, Spielekiste, German, Taifun
Franz, Fish, Kickstart, Annga.chc
Imagine, CanDo-BBS, Saar, und...

Passavertax 68 Disk incl. Fouts & Treibern komplett 200.- DN

ArchivDisk Spiele: 150 spitzon PD-Cames FUr ....... 150.- DX|
DFU: Startbox: Toolbox: Musikbox: MCS I-IIT ..... je 54.- Dif|
NusikCreationSet IV 75.- Dif - Compilerbox £0.- DN
Fontpalette T 20.- Dif - Foalpaletie IT 25.- D
Foantpalette TIT 15.- Dif - AMS-TeX 30.- Dif

arpacker X 45.- D - Ubersetze IT Plus 39.- D
RHS-Fonts-Pak £9.- Dif - RHS-DTP-Bilder-Pak  79.- DN
CanDo v2.x 275.- DN - DirectoryOPUS vd.x 145.- DN

weitere Angebote auf Anfrage !!
holt FINH endlich die INFO-DISK mit neusten VT & kospletter
Beschreibung der Pakete gegen 3.- DN in Briefmarken!

EXLUSTVE-Vertrieb voa: = i L
Abomtiql ichkeit: Staffelpreiso; F(apxen auf Eure Disk ab fﬂ PR
Eatalogeet: ca. 12 Disk im entpackten Zustand:6 Disk 30.- DN

ir kopi t Item Verif!
Wir nler'ejn"n\tlrrr“limsgggpc g, Yenby

Manfred Mows, PD-Vertrieb & Versand
Brunsbiitteler Damm 64, 13581 Berlin

Tel.-Fax: 030-3311535, Box 24-h: 030-3327378
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il 33184 SCHWANEY

* Auszug aus unserer aktuellen Preisliste

Amiga an Scartanschlul} mit Stereotonleitung 19,50
Amiga an NEC MultiSyne 3D/4FG ete. lnn:hl fiir A-1200) 19,50
Amiga an 10848 bzw. 8833 II mit Stereotonleitung 19,50
.\lmga DFU-Kabel (Nullmodem) fiir alle Amiga 19,50
Amiga Druckerkabel 1,80 m 12,50
V.24/RS232 Kabel 25-pol. St./St. St/Bu. Bu/Bu. j 14,50
VGA Monitorkabel D-SUB HD 15-pol. St./St. uder St/Bu. je 19,50

Keyboardverlingerung A-2000/3000 splrnlt‘orm 2m 9,95
Data-T-Switch 25-pol. 4fach 47,00 Data-T-Switch 25pol. 2fach 28,00
Keyboard/Monitor-Switch 9-pol. D-SUB/S-pol. DIN 2fach 42,00
Kevhoard/Monitor-Switch D-SUB HD 15-pol./5-pol. DIN 2fach

it
No-Name Disketten 3,5" MF 2DD (100er Preis) 79,50
ParNet-Kabel mit Software
mit deutscher Bedienungsanleitung

An alle C-64/Amiga-Umsteiger

| Datentransferkabel Amiga an Floppy mir 20,—
| 1541 mit Treibersoftware
| Schicken Sie uns einen 21-Mark-Schiin oder Scheck, wir licfern sofort frci Haus.
Computerschutzhanben aus hochwertigem .hmw.‘liﬁ r mit schonender

Thr never Amiga S00/2000 Linft auch mit C-64 Software.
Textilriic Hafgeschneiden fiir thre EL Iber 650 Modelle

lieferbar. Aus er Herstellung, daher uniibertroffen preiswert.

Auch Sonderanfertigungen nach Iiren Wiinschen zu fairen Preisen.
J\mlge S00/600/1200 je 19,50 | HP DeskJet S00er Serie 25,00
2000 bis 4000 l\u b. 1750 | HP ].&s‘cr.]ﬂ 43. 25,00
(mllbéﬂn!u( lMJt 19,50 C P20) 19,50
itor 1084578833 29,50 o tﬂm’ﬂ /P62 150

21
AultiSync 3D/4FG 31,00

nn I ZDW-KWWGI 1850 |
S0/550/85 19,50 Monitor (BTH) 390/380/350 29,50
|'|u|uu1) Wl!wl]m 22,00 Monitor (BTH) 480/570/480 39,00

Wir haben Ihnen viel zu bieten. Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an.
Versandkosten: UPS /Post 4,50 bei Vorkasse; Nachnahme zzgl. 5,00. Hindleranfragen erwiinscht

Hier kénnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613

Regine Schmidt -828
(PLZ 6-9)
Friedrich Hellmich
(PLZ 1-5)

~MIGA

-101

17 Bit Collection 89~
n 17 Bit Continuation 48,-
Aminet 2 38.-
U CDPD4 48,-
Deutsche Edition 64,-
Euroszene 38,-

Demo Collection18&2 je 48,-
Pandora’s CD 19~
Saar/Amok 49,-
Visual Hot Girls 59

< Die Super CD's fir alle DTP Fans:
y DTP' s Dream Disk 9.~
Publishers Paradise B
& Clipcrt Goliath 28-

BN AdDik

Pegestrean'i Fon’rs 19je
Symbol—Foms &2je

Petra Lill - Laser-Druck-Service
Banater Str. 27, 47178 Duisburg

Versand: Post-NN 9.- DM, VK (Scheck o. bar) 6.-
Tel.: 0203 / 4791607 (16-18 h)

Hier kénnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613

Regine Schmidt -828
(PLZ 6-9) ;
Friedrich Hellmich

(PLZ 1-5)

-101

lhr AMIGA Gelhelmtip
Kok 1.5 & 2.7 vorbersiet
AT Bus Oktagon & Conner
nur 699.00 DM
187 0%
10 ad? ﬂ.‘ 6
w AMIGA Ersatzteile,
Alle Systeme auf einer Festplaite.

120 MB Filecard fir A.2000 kompleft.
plus 8 MB Zip Speicheroption /0 KB T c“
bei uns nur 599.00 DM 0 e t‘
wie oben, f.A.500 R Q
vom Widerstand
bis zum Motherboard. !!!
@ Kickstart und Workbench 1.3
-ﬂ @ Kickstart und Worbench 2.1 Deutsch
Keine Hardware erforderlich. !11!!!

Fiir 100% kompatibel und umschaltbar.
nuga 200
Kick "'Fesrp;a![e Beratung und Verkauf von Komplettsysiemen
ne im Ladenlokal gegeniber der Universitdi Essen|
& Are, seit dber 6 Jah ufriedene Kundschafl.

‘Wir helfen Thnen

F
JBJC U“-‘Hles

Gladbecker SlraBa 6
45141 (4300) Essen 1

REES

Viele Preissenkungen ! DEUMelekomm.:
Modem TKR Speedstar

Fuchs Computerzubehdr A i

Dipl.-Ing.(FH) Hartmut Fuchs

Untere Kirchgasse 6

97232 Giebelstadt

Deutsche Edition
CDPD 1-4, Demo Collection1+2 je 33,-

Now Thats What | Call Games 142 jo 48,-

Weitere CDROM's auf Anfrage

Maxon Word  210,-
Final Copy Il 158,-
Final Writer 278,

Ihr Canon-Spezialist bietet an:
Canon BJC-600 1278,-

- Canon BJ-200 598,-
Alte Drucker incl.

Maxon Cinema 4D

Amiga-Druckertraiber Preis-OASE:
Schatztruhe Haushaltsbuch deluxe 78,-
zu Superpreisen: AFT%LE::.W Bz.a-‘-
Canon Disk 38,

PPrint 1l
Turbo Calc V2.0
DiskExpander
Der Innenarchitekt
Haushaltsbuch 3.0
Streckenplaner
POCObase Deluxe
Euro-Ubersetzer
Formular Profi
Amiga Steuer 93
Steuer Profi 93
Skat Deluxe Il
Euro-Korrekt

Dies ist nur ein kleiner. Auszug
aus unserem gro|
preisgdnstigen

Bestelltelefon

09334/8911
Fax/Btx 09334/8912

nur Versand - kein Ladenverkauf
Versandkosten nach Aufwand
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ParNet-Kabel + Software
Verbinden Sie 2 AMIGA's miteinander. Nulzen Sie
z.B. 1 Festplatte oder CD-Rom an 2 AMIGA's.
Ideal auch far CDTV. Deutsches Handbuch !

plett nur 49.-DM
Datenfransferkabel: AMIGA <-> Floppy 1541 29.-DM

ACS, A-Vice, AMOK, Antares, Asiro, Auge4000,
Austria, AGFA, Bavarian, Best of PD, Biologie, BSK,
Bordelle, BelAMIGA, Caclus, Chemie, CSM,
Demos&intros, DemoUtils, FredFish, FKK-Girls, Franz,
Flames of Freedom, Get-l, Killroy, Kickstart, Mathe,
MAK-Spezial, Mr.Kipper, Midi, M, OllisGames, Porno,
PublicProject, RHS, RPD, RW, Schatziruhe, Saar,
Scene, Taifun, TBAG, Time, Tomado, Tue, u.a.

___Jede 3,'(8 8% Markendisk 250 DM

iy
mit %)

DISLO- S@fﬁM@F@

. Alles fur den Commodore-AMIGA

Die AMIGA-Adresse in
SCHONBERG

autorisierter
Commodore-Handler

schauen Sie einfach
| mal rein!

|

|Inh. Lothar Beckert
|I'|erzog Albrecht-5tr. 4
I94513 Schénberg
| Tel. + Fax. (08554) 2569
MO - FR: 15.% - 18.%

£
L[
~T

"brﬁckcrtrcibcr Hé-'l)es-kjel

Druckertreiber fur HP-Deskjet 500C und 550C.
Mit deutscher Anleitung der DIP-Schalterstellung
und idealer Einstellung der Preferences.

atlen Kickelor's) lOMplett nur ‘9-'”"
Druckprogromm STUDIO (ideal fir HP-Drucker) ~ 99.-DM
Siegfried Copy Das utimative Kopierprogromm 69 =DM
X-Copy Tools  Mit Hordware-Zusatz 75.-DM

FestplattenanschivBkabel A1200

For 2.5" (6,25cm) Fesiplaften, mit Inslalldisk  29.95
Fir 3.5" (8,89cm) Festpl. mit Stromk.+Installd. 29.95

Fordern Sie unsere kostenlose Liste fur
CD-Software und Public Domain an!

4 Stunden annellversand
Bei Bestellung bis 1600 Uhr wird 7 ca. 0% noch am pleichen Tag ausgeliefert

info + Liste gegen 3,-- in Briefmarken

Public Domain Express Erich Weidner
Friedrichstr, 1 71069 Sindelfingen

24h Bestellservice 07031 /386126

Hier kénnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fiir Minis: 0 89/4613

Regine Schmidt -828
(PLZ 6-9) .
Friedrich Hellmich  -101

(PLZ 1-5) :

AmMica
0. TEAY

Briefmorken )

gedruckt o. Disk

P. Dietrich  Osnabrickerst 22 45145 Essen
Tel. 0201/ 705148 Fax: 731742

Public Domain [ Shareware
(o]
O 5 Katalog-
] B S S
_| gﬂgﬂl‘l
E g"_‘:"’:"aoi‘: / Inh. J_o_achlm Weiss
§ bar anfordern! Hager‘le 11
-DH 5.
e bR 74182 Obersulm

Tel/BTX 07130~ 8913

Public Domain FAX 07130-3875

A. Manewaldt |-

Service

Wir fiihren fast alle PD-Serien, stets Top Aktuell
(z. Zt. Giber 27.000 AMIGA und 5000 MS-DOS
PD Disketten im Bestand).

AMIGA PD Disk a DM 2,-

Anwendungen, Spiele, Utilities, Demos,
Intros und Marketingspiele.

i Turbo Calc 2.0 DM 134.00
= pml. Steuer Profi 83 DM 89.00
Final Writer DM 315.00

R IRONC ip-Art's wron FCIRITR
} ML Pakete Je DM 19.80

Wir filhren auch CD-ROM's|a 6 Disketten lLieferbar
ommerzielle Software Beautiful, Nr fir AYI6A 1200/400 ||

NN 1( Iflu

e MNeuheite
Schnallvarsand ! Mindastbusleliwarl: DM 10,00/
tel. Bestellannahme: Mo/Di/Mi/Fr. 8.00 - 19.00 Uhr

8.00 - 16.00 Uhr Sa. 7?7
ansonsten Anrufbeantworter

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify
auf Color Qualitdtsdisketten

Katalogdiskettensatz (8 Disksg1 gegen DM 20,—
(Briefmarken/V-Scheck).

Infodisk gegen DM 3,- in Briefmarken

A. Manewaldt
Postfach 129, 67114 Limburgerhof,
Telefon 06236/67300
FAX (06236) 61494 * BTX MANEWALDT#

Hier kdnnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
filr Minis: 089/4613

Regine Schmidt -828
(PLZ 6-9)

Friedrich Hellmich -101
(PLZ 1-5)

LAMIGA
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Battle Isle Saga

Eine Welt
im Aufbruch

Eigentlich ist das Computer-
spiel »Battle Isle« selbst schon
eine Legende. Seit das Strategie-
spiel im AMIGA-Magazin 10/91
(also vor mittlerweile ca. 2,5 Jah-
ren) zum Spiel des Monats gekiirt
wurde, hat es nichts von seiner
Faszination verloren. Zahlreiche
Datendisketten und Fortsetzun-
gen sorgten flir ungebrochenes
Interesse und im Herbst dieses
Jahres soll auch die Amiga-Ver-
sion der neuesten Battle Isle
Fortsetzung »Battle Isle 2« auf
den Markt kommen.

Damit den Kampfinsel-Fanati-
kern bis dahin die Zeit nicht zu
lang wird, hat Stefan Piasecki
das Buch zum Spiel geschrieben.
Es handelt sich hierbei um einen
Roman, eine gut geschriebene
Hintergrundstory.

Im Roman geht's — wie kénnte
es anders sein — um den Krieg
der Drullier gegen Titan-Net, den
méchtigen Computer, der eine
Roboterarmee kontrolliert. Die
Einzelschicksale von zwei einfa-
chen Soldaten bilden den Hinter-
grund zu der spannenden Ge-
schichte. Gelegentliche Kampfe
mit den vom Spiel »Battle Isle«
schon bekannten Kriegsrobotern
sind dabei nur ein kleiner Teil der
Handlung.

.

Feut ,fdf” 5

Eine WELT im

Stefan Piasecki

Der Leser erfahrt neben der Hi-
storie des ganzen Konflikts auch
einiges Uber die unterschiedlichen
Nationen und Armeen/Rebellen-
gruppen der Drullier.

Kriegsgefangenschatft, Spiona-
ge, Verschwoérungen und Politik
kommen ebenfalls vor. Wie der
Titan-Net-Krieg ausgeht, wer den

AMIGA-MAGAZIN 6/1994

meisten Anteil am Sieg der einen
oder anderen Seite hat und ob
die beiden Soldaten unbeschadet
das Ende der Story erreichen,
wird hier nicht verraten. Wer das
Battle-Isle-Buch zu Ende liest, ist
schlauer.

Das Buch ist also keine
Tips&Tricks-Sammlung fir Battle
Isle und wird die Spielstarke nicht
verbessern, liefert jedoch eine
stimmungsvolle  Hintergrundge-
schichte, die den SpielspaB — so-
weit moglich — steigert. Wer das
Spiel kennt, sollte sich das Buch
nicht entgehen lassen. rk

Battle Isle Saga — Eine Welt im Aufbruch,
317 Seiten, ISBN 3-404-13591-1, 12,90 Mark,
Bastei Libbe

Daten im Netz

NFS and NIS

Ein weiteres Buch der Unix-
Nutshell-Serie, »NFS and NIS«,
beschaéftigt sich mit Netzwerk-Da-
teisystemen (NFS, Network File
System), wodurch Partitionen die
auf irgendeinem Server im Netz,
dem Anwender so erscheinen, als
seien sie lokal auf seinem Com-
puter. Dazu gehért noch das
Netz-Informations-System  (NIS,
Network Information System), wo-
mit die einzelnen Computer regi-
striert und verwaltet werden.

Wie auch in den vorangegan-
genen Ausgaben dieser Serie, ist
das Buch hauptsachlich fiir Netz-
betreuer und Administratoren vor-
gesehen. Aber auch engagierte
Unix- und Netzanwender haben
etwas von dieser Literatur. Noch
muB man Englisch konnen, es
sollen jedoch nach und nach die
deutschen Ausgaben auf den
Markt kommen.

In der Einleitung wird allgemein
Uber die Intentionen geschrieben
und ein kleiner Uberblick zum
Thema NFS und NIS gegeben.
Hierbei wird auch auf die unter-
schiedlichen Versionen von Sun-
OS und der anderen Unix-Deriva-
te eingegangen.

Das Kapitel 1 befaBt sich mit
den Grundlagen von Netzen und
den eingesetzten Protokollen und
Programmen. Auch die von NFS
und NIS benétigten Dateien wer-
den beleuchtet und die verschie-
denen Ebenen (»layers«) des Da-
tentransports genau vorgestellt.

Im né&chsten Abschnitt geht's
dann schon ans Eingemachte.
NIS, das Netz-Information-System
wird zerpflickt. Dabei kann man
einiges Uber die Struktur dieses
Informationssystems, sowie Uber
den Einsatz als NIS-Server und
NIS-Client erfahren. Dann geht's
zum Ablauf. Hierzu werden spezi-
ell dem System-Administrator Tips
zur flissigen Abwicklung und rei-
bungslosen Zusammenarbeit mit
anderen Netzen gegeben. Dabei
werden Standard-NIS-Administra-
tion-Techniken, einschlieBlich Li-
stenmanagement, Mehrfach-NIS-
Installationen sowie dem Einsatz
von NIS mit lokalen Informations-
systemen, vorgestellt.

NIS kann aber noch fir viele
weitere Bereiche eingesetzt wer-
den, wie in Kapitel 4 ausflhrlich
beschrieben wird. Hierzu gehéren
verteilte Datenbanken sowie die
Erstellung eigener NIS-Listen, um
Telefondaten zu verwalten. Auch
die Steuerung von verteilten
Rechten und Bereitstellung von
Daten kann uber NIS geregelt
werden. Erleichterung flir den Le-
ser schaffen einige Bespiele, die
den Einsatz der NIS-Bibliothek
(NIS client programming library)
in Shell-Skripts und C-Program-
men vorstellen.

Das nachste Kapitel betrifft das
zweite Thema: Die Installation
von NFS sowie grundlegende
Operationen — etwa Datei-Syste-
me anmelden und exportieren —
einschlieBlich spezieller symboli-
scher Verbindungen (symbolic
links).

Ein eigener Teil des Buchs ist
plattenlosen Arbeitsstationen ge-
widmet. Wie eine solche funktio-
niert, aber auch woran es liegen
kann, wenn es nicht lduft, bildet
den Mittelpunkt.

Ein Diskussionspunkt, der im-
mer -wieder in Verbindung mit
Netzen auftritt, ist die Datensi-
cherheit. Wie man die Daten vor
Fremdzugriff schitzt, sowie Infor-
mationen (ber die Restriktionen
flir verschiedene angeschlossene
Arbeitsstationen und Datei-Syste-
me bilden die Basis. Wie mache
ich NFS sicherer und wie gut ist
Suns »sicheres« NFS?, sind wei-
tere Fragen, die hier Beantwor-
tung finden.

Durch die Installation von NFS
und NIS wird auch das »Mail-Ser-

vice« beeinfluBt. Die Umstellung
der Mail-Verwaltung auf einen
zentralistischen Betrieb und die
Anpassung der entsprechenden
Dateien, werden ebenso beleuch-
tet, wie die richtige Einstellung
der »User-Aliases« und die Ein-
bindung in »Wide-Area-Mailing«
mit »Mail-Forwarding«.

Wichtig fir den Betrieb eines
Netzes und die Diagnose bei
Fehlern sind die Werkzeuge. Wie
diese einzusetzen sind und wel-
che Schllisse man aus den Feh-
lerberichten ziehen kann, sind ein
wichtiger Teil dieses Kapitels. Da-
bei bezieht man sich nicht auf ei-
ne lokale Maschine, sondern be-
trachtet die Problematik in Verbin-
dung mit dem gesamten Netz,
indem man die Einfliisse der ein-
zelnen »hosts« betrachtet. Die
ganze Bandbreite an Hilfspro-

Help for UNIX System Administrator.

Managing

NES

and

------ Hat Stern

O'Rellly & Associates, Inc _I

grammen und Techniken zur
Analyse der jeweiligen Ubertra-
gungsebenen werden fir NFS
und NIS erklart.

Nach der Fehlerdiagnose
wechseln die Autoren dann zum
Abschnitt Gber die Steigerung der
Leistungsfahigkeit des Systems.
Die richtige Partitionierung sowie
der effektivste Einsatz von »Rou-
tern« und »Bridges« sind Thema
dieses Teils.

Den AbschluB3 bilden Themen
zur automatischen Anmeldung
von NFS-Partitionen und NFS-
und NIS-Pendants in der MS-
DOS-Welt.

In den Anhéangen sind spezielle
Punkte noch etwas genauer er-
lautert, sowie weitere weniger
wichtige Themen aufgefihrt.

Alles in allem erhalt man einen
guten Uberblick was NFS und
NIS leisten. abe/rk

NFS and NIS, 436 Seiten, ISBN 0-937175-75-7,
55 Mark, O'Reilly/international Thomson Verlag
GmbH & Co. KG Konigswinterer Str. 418,
53227 Bonn, Tel. (02 28) 44 51 74-75,

Fax (02 28) 44 13 42
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SOFTWARE

.. und dann ist es auch schon so-
wel 1000 Disketten schwimmen in
Fred Fish's Softwareteich. Eine
Leistung, auf die der PD-Guru
wahrlich stolz sein kann.

von Matthias Fenzke

Klar, daB wir dieses Jubilaum entsprechend
wirdigen werden — Sie dlrfen gespannt sein!
Bis dahin jedoch erst einmal viel SpaB mit den
vorletzten 25 Disketten, die wieder einige
Hoéhepunkte bringen. rk

Fish-Disk 951

IconMiser

Kann die von anderen Programmen ersteliten lcons

durch solche eigener Wahl ersetzen.

$ V2.0; 08§ 1.2, 1.3, 2.x; Autor: Todd M. Lewis.

Icons/Erstellung

MaxonMAGIC

Demoversion des gleichnamigen kommerziellen

Bildschirmschoners, der mit einer Vielzahl animier-

ter Motive und passender Sounds aufwartet.

% Autor: Klaus-Dieter Sommer.
Monitor/Bildschirmschoner

Fish-Disk 952

MachV

Nitzliches Hilfsprogramm mit ARexx-Schnittstelle,
das Mausbewegungen und Tastaturanschldge auf-
“zeichnet und wiedergibt, was das Automatisieren
einzelner Vorgange erleichtert. Ebenso lassen sich
Fenster und Screens verdndern, der Inhalt des
Clipboards anzeigen und vieles mehr. ¢ V5.0
(deutsch/franzasisch), Update von »MachlV« (Fish
624); OS 2.x; Shareware; Autor: Brian Moats,
PolyGlot Software, Utility/Mehrzweck

UUArc

Da einige elekironische Postsysteme nach wie vor
nur 7-Bit-Zeichen verarbeiten, ist fiir die Ubertra-
gung binérer Dateien Umwandiung nétig. »UUArc«
nimmt diese Konvertierung in beiden Richtungen
vor und kann auch in Verbindung mit »GuiArc« ein-
gesetzt werden. ¢ V1.3, Update von V1.1 (Fish
912); Public Domain; inkl. Quelicode; Autor: Julie
Brandon. Konvertierung/UUencode

Fish-Disk 953

AmigaToNTSC

Manipuliert die »Graphics.library« so, daB von ei-
nem NTSC-Amiga ausgegangen wird, »Amiga-
ToPAL« arbeitet im PAL-Modus. ¢ V1.2, Update
von V1.0 (Fish 575); Autor: Nico Frangois.
Grafik/Bildschirmmodus
AppCon !
Macht das aktuelle Con:-Fenster zum AppWindow
und erlaubt dort das Ablegen von Icons. Deren
Namen und Pfade werden automatisch in die
Befehlszeile eingefiigt. < V37.177; inkl. Quellcode;
Autor: Stephan Fuhrmann. ~ Fenster/AppWindow

ByteFilter

Filtert die angegebenen Bytes aus einer Datei, so
daB sich z.B. Textinformatienen aus Binardateien
gewinnen lassen. < V1.20: Freeware; inkl.
Quellcode; Autor: Jan Hagqvist.  Utility/Dateifilter

Easyt:atalog

Editor fiir » catalog«—Datemn der das Arbeiten

deutlich vereinfachen kann. ¢ V0.883 (englisch/

holléndisch); OS 2.x; Autor: Jeroen Smits.
_Editor/».catalog«-Dateien

PUBLIC DOMAIN

FISH-DISK »
' O

Fish-Disks 951 bis 975

Einmal werden
ir noch wach...

ISAM

ISAM steht fir »Indexed Sequential Access
Method« und bezeichnet ein Verfahren zum Spei-
chern und Wiedergewinnen von Daten in einem
Datenbanksystem. Dieses Programmpaket besteht
aus einer residenten Library, die weniger als 9
KByte und dem Server, der weniger als 51 KByte
Speicher benétigt. Es bestehen fast keine Ein-
schrdnkungen hinsichtlich der Anzahl und GréBe
von Records und Dateien, File- und Recordlocking
far Multiuser-Zugriff ist méglich. Die Benutzung er-
folgt Uber ARexx, Assembler, C oder eine andere
Sprache. < V1.03, Update von V1.01 (Fish 766);
08 1.2, 1.3, 2.x; Shareware; Autor: Scott C.
Jacobs, RedShift Software. Datenbank/ISAM

LHA_DOpus
Nutzliches ARexx-Script fiir »Direciory Opus 4.11«,
das den Inhalt von LhA-Archiven in einem Fenster
auflistet. Das Entpacken, Loschen und Hinzufiigen
einzelner Dateien wird erleichtert. 4 V1.0; Free-
ware; Autor: Michiel Pelt.

Directory Opus/ARexx-Skript

zeigt in einem kleinen Fenster einen vorgegebenen
Text und bietet dem Leser die Auswah! zwischen
zwei Moglichkeiten. <> Einige Programme bendtigen
OS 2.x; einige Programme mit Quelicode; Autor:
Felice Murolo. Utility/Verschiedenes

PFS

File-System, das nach Angaben des Autors voll

kompatibel ist und eine deutlich héhere Ge-

schwindigkeit bietet. < V6.11 Release 1.0; OS 2.x;

Shareware; Autor: Michiel Peit.
System/File-System

Fish-Disk 956

Fish-Disk 954

MFT

Das »Multi-Function Tool« eignet sich durch seine
GroBe von nur etwas (iber 1 KByte gut fiir randvoll
gefiilite Disketten. Es beherrscht die Befehle »DE-
LETE«, »FILENOTE«, »MAKEDIR«, »RENAME«
und »WAIT«, unterstiitzt derzeit aber noch keine
Platzhalter. < V1.03, inkl. Quellcode (Assembler);
Autor: Thorsten Stocksmeier. Shell/Befehl

SCAN8800

Datenbank, interessant flir Besitzer eines Kurz-
wellenempfangers. Sie konnen hier Frequenzen
und Stationsnamen speichern, zusatzlich ist die au-
tomatische Steuerung von Empfangern méglich, um
einzelne Frequenzbereiche gezielt zu durchsuchen.
¢ V2.38, Update von V2.33 (Fish 864); Aulor:
Rainer Redweik. Datenbank/Frequenzen

DDBase

Einfache Datenbank mit bis zu 1500 Eintragen bei
bis zu 20 Feldern pro Eintrag. Mit Daten-Im- und
Export von und nach ASCII und Superbase sowie
Installationsprogramm. ¢ V3.00; OS 2.x; Freewars;
Autor: Peter Hughes. Datenbank

FMsynth

Erzeugt Sounds mit der FM-Synthese, die tber die
Tastatur gespielt und als IFF-8SVX- oder Raw-
Dateien gespeichert werden kénnen. Das Pro-
gramm hat nicht nur eine ARexx-Schnittstelle, son-
dern wird auch mit 230 FM-Sounds ausgeliefert.

< V3.3, Update von V1.1 (Fish 895); Shareware;
Autor: Christian Stiens. Sound/FM-Synthese

SetDefMon

Bestimmt den voreingesteliten Monitor, einzustellen
sind: »PAL«, »NTSCe«, =Euro36«, »Super72«,
»DbINtsc« und »DblPal«. ¢ V1.2; inkl. Quellcode
(C); Autor: Franz Schwarz. Monitor/Modus

Fish-Disk 957

Fish-Disk 955

DixGalaga
Luxus-Version des bekannten Action-Klassikers.
< V1.0; Shareware; Autor: Edgar M. Vigdal,
Spiel/Action
MuroloUtil
Mehrere Hilfsprogramme fiir die unterschiedlichsten
Zwecke: »Button« eignet sich fir Skriptdateien und
zeigt einen beliebigen Text in einem Requester an,
»C643aver« liest C64-Basic-Programme, decodiert
sie und speichert das Ergebnis als lesbare Datei,
»Calendar« gibt einen monatlichen Kalender aus,
»CarlLost« sorgt fiir einen Verlust des DTR-Signals
an der seriellen Schnittstelle, was Modems in der
Regel eine Verbindung beenden IaRt, »CDPlayer«
spielt eine Audio-CD auf CDTV oder A570 (A690),
»FMBadFmt« formatiert fehlerhafte Disketten, so
daB sie sich benutzen lassen, »KickMaker« wendet
sich an Amiga-3000-Benutzer und erzeugt eine
KickStart-Diskette, »SerTest« informiert den
Anwender in einem kleinen Fenster (ber den

Zustand der seriellen Schnittstelle und »Switchs«

PARex
Vielseitiges Programm zur Bearbeitung von Text-
und bindren Dateien. Es lassen sich einzelne
Zeichenketten ersetzen, Textstellen zwischen zwei
Zeichenkeften léschen und die GroB- und
Kleinschreibung verandern, ebenso existiert eine
herkémmliche Suchfunktion mit Platzhaltern. Fur
das Suchen und Ersetzen kdnnen nicht nur samtli-
che ASCII-Codes verwendet werden, »PARex« er-
laubt sogar das Einfliigen kompletter Dateien als
Zeichenkette. Zahlreiche beigelegte Skripts ermag-
lichen Automatisierung haufig benétigter Vorgange.
< V3.00 (deutsch/englisch/franzésisch/holléndisch),
Update von V2.12 (Fish 859); Quellcode erhéltlich;
Shareware; Autor: Chris P. Vandierendonck.
Text/Suchen und Ersetzen
VChess
Schachprogramm mit wahibarer BretigréBe und
den Spielerkombinationen Mensch-Mensch,
Mensch-Computer und Computer-Computer. So-
wohl ganze Spiele als auch die Zuglisten lassen
sich speichern und laden, zusétzlich hat der Spieler
die Wahl zwischen mehreren Fonts, und kann die
Zeitmessung ein- und ausschalten. Zahlreiche wei-
tere Funktionen sorgen fiir interessanten Spiel-
verlauf. ¢ V2.0; OS 2.x; Shareware; Autor: Stefan
Salewski. Spiel/Denken
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(= Commodore
W.A.W. Elektronik GmbH

Autorisierter System & Service Handler
Tegeler StraBe 2 13467 Berlin
Tel: (030) 404 33 31 Fax: (030) 404 70 39
Ausfiihrliches Informationsmaterial und Preise kénnen
Sie unter der oben genannten Adresse oder bei IThrem!
Fachhiindler beziehen. Wir legen Wert auf Qualitit. Alle CDTV-Kickstart Umschaltplatine
Produkte werden nach dem neusten Stand der Technik jelZf lieferbar.’

WE

INTERACTIVE
MULTIMEDIA

CDTYV to SCSI Interface
Ihr CDTV Harddisk Controller
16 Mhz Turbotakt, HD's intern oder extern.

BigRam CD 8
8 MB Fastram Karte fiir den CDTV
Aufriistbar in 2MB Schritten

BigRam CD
Aufriistung fiir CDTV auf
2 MB Chip & 2 MB Fastram

Amiga & Video : Genlocks, Mixer,
Schnittgeriite, Audio- und Video Digitizer
Amiga Hardware : Festplatten, Monitore,
Drucker, Flachbrett A4 Scanner,
Speichererweiterungen, Seriell- /
Netzwerkkarten und vieles mehr.
Amiga Software : Videotitel,
Bildbearbeitung, DTP, Raytracing,
Grafikprogramme & Kalkulation
Reparatur-Service : Reparaturen aller
Commodore Computer und Amigas.

CDTV

Prozessorkarte 680xx
in Vorbereitung!

BigRam 30‘
Aufriistung fiir Amiga 500 plus auf
2 MB Chip & 2 MB Fastram

2 MB ChipRam-Adapter
Aufriistung fiir Amiga 2000 auf
2 MB Chip & 2 MB Fastram

Hannover
Kassel
Gelsenkirchen
Osnabriick

Versand: 0511 / 57 23 587+ 57 50 87

24 Bit Grafikkarte fiir alle | D
A2000, A3000, A4000

Reparatur-Annahme
in allen Filialen

,Isl.'ﬁ

Hard- und Software

,

CD-ROM fiir alle AMIGA |
A2000, A3000, A4000 | |

CD-ROM

Software die man braucht
zu Preisen, d

Blitz Basic 2

Preise zum staunen

AMIGA 4000

- die Programmiersprache
ab 0S2.0 lauftahig
(auch A1200, A4000) 198,-

' Scala MM200

|
- AT-Bus Tandem-Controller | |

- Mitsumi CR-ROM Laufwerk |
double speeded
- Kodak Photo-CD fahig

| ‘ Picasso Il

- incl. TV-Paint Junior
- mit 2MB RAM

- Auflésung 1600 x 1200
mit PicassoPhoto, ...

- mit 68EC030 und 4MB RAM |

1598,-

der Monitor fir alle Félle

- Videobearbeitung 399, |
Scala MM300 699,-

clariSSA V3.0

- fiir den 5.25er Schacht Viewer fir JPEG, IFF, GIF

| |
(i
s b= Microvitec 1438
i 0.28 Lochmaske, MPRII

- Animationssystem mit ; |

| Echtzeiteffekten 498,- ; 498," ‘ 698 - 648,'
AMIGA-Computer Laufwerke Speuher Software
Amiga 1200 598,- 3.5er extern 99,- A500 512 KB, Uhr 55,- Siegfried Copy 65,-
Amlga 4000/030 3.5er A500 _intern 99,' A500 2MB, Uhr 255,' Slegfrled Antivirus Tool 75,'
4 MB, 70 MB Festplatte 1999,- 3.5er A2000 intern 99,- A600 1 MB, Uhr 115,-
Amiga 4000/040 3.5er HD intern 222,- A1200 2 MB, Uhr 365,- Digita Wordworth
6 MB, 210 MB Festplatte 3498,- A4000 4 MB Simm 398,- die Textverarbeitung 75,
b Festplatten anschlussfertis 2 MB ChipMem 348,- PC Task PC-Emulator 89,-
" fur A500 mit 210MB 698,- s Studio - Druckprogramm 89,-
HP Deskjet 520 599, fir A2000 mit 2i0MB 598, Oemlocks; Digitalisierer o Titer v2.0 98,-
Fargo Primera Thermo 1899,  omplett installiert » sofort betriebs- Digi Gen Il 1598,- Money 99,-
% bereit » mit FAST-RAM-Option SnaPShOt mini 295, - Dynarr”t Pack 148,-
Videokassetten Festplatten fir acoon200 Didi Tiger I 378,- Turbocalc V2.0 149,-
tiber den A1200 / A4000 39,95 Final Copy Il 158,-
Uber clariSSA V3.0 49,00 60 MB 398,- 170 MB 598, Neptun Genlock 1398,- Final Writer 278,-
{lber Adorage V2.0 49,00 80 MB 478,- 209 MB 748, PAL-Genlock 478,- Art Department 2.5 368,
... leichter kann man nicht lernen AnschluBfertig mit Kabel und Disk YC-Genlock 678,- Page Stream V3.0 308,-

Zur Finanzierung lhrer Wiinsche « « « Finanzkauf bei uns -+ OASE & Ossowski Software in allen Filialen « . -

30655 Hannover 34117 Kassel
SchierholzstraBe 33  Entenanger 2

(Nahe MHH) (am Konigsplatz)

05 61 - 108 11 20

45883 Gelsenkirchen 49074 Osnabrick LCJ?E:“
Pothmannstr. 14 Goethering 3

ahe Hans-Bockler-Allee) Berliner Platz)

@® 0511 -572358 ®
& 0511-572373 M 0561-713033 M 0209 /49 58 41
Die autorisierten Commodore AMIGA-Service-Center & Acorn-Fachhandler

0209 / 49 58 11 05 41 - 28 123
&N 05 41-24 492




HARDWARE

Fish-Disk 958

Alert y
Zeigt Texte in einem Recovery-Alert an. ¢ V1.1; ab
KS 33; inkl. Quellcode; Autor: Ketil Hunn. ekl
Utility/Recovery-Alert
Fed-CASE :
Grafisches System zur Erstellung von FiuBdia-
grammen. Es wird C-Quellcode generiert, der sich
direkt compilieren IaBt. < V1.0; Autoren: Christian
Joosen und Ron Heijmans.
Projektsteuerung/FluBdiagramme
TestMaker
Dient zum Erstellen von Tests und Fragebégen al-
ler Art. < V3.12; Shareware; Autoren: Bill Lunquist
und Bob Black. Editor/Fragebégen

Fish-Disk 962

Fish-Disk 959

AmigaDiary
Workbench-Planer, der Sie an Geburistage, Verab-
redungen und andere wichtige Termine erinnert.
< V1.13; Autor: Andrew K. Pearson.
Utility/Termine
HQMM
Mit »Hero Quest MapMaker« erstellen Sie eigene
Missionen fiir das Spiel »Hero Quest«. Fertige
Missionen lassen sich spater zusammen mit einer
passenden Beschreibung ausgeben. ¢ V1.11;
Freeware; Autor: Camiel Rouweler.
: . Spiel/Hero Quest
IntuiMake
Softwareentwickler erhalten mit »IntuiMake« ein
einfach zu bedienendes Werkzeug fiir Makefiles.
< V1.2; O8 2.x; Autoren; Bjémn E. Trost und Dirk O.
Remmelt. Programmierung/Makefile

i |

ish-Disk 960

Imperial

Qrientalisches Spiel, bei dem Steine dhnlich wie
bei »Shanghai« zu entfernen sind und das auch
Uber einen Editor fir neue Ausgangspositionen
verfligt. Enthalten sind eine franzésische PAL- und
eine englische NTSC-Version, weitere Versionen
sind beim Autor zu bekommen. ¢ V2.0; Share-
ware; Autor: Jean-Marc Boursot. Spiel/Denken

Minesweeper
Eine weitere der zahllosen »Minen«-Varianten.
Auch bei diesem Spiel geht es — wie sollte es an-
ders sein — um das Auffinden versteckter Minen auf
einem Spielfeld. < Autor: Donald Reble.
Spiel/Denken
PowerPlayer
Leistungsfahiges Abspielprogramm fiir MOD-
Dateien, das eine Vielzahl von Modul-Formaten be-
herrscht und auch Module einliest, die mit dem
»PowerPacker« oder »Xpk« komprimiert wurden.
Das Programm verfiigt iber eine ARexx-
Schnittstelle und nutzt beim Speichern die Lh.lib-
rary. ¢ V4.0, Update von V3.9 (Fish 863); Share-
ware; Autor: Stephan Fuhrmann.
Sound/MOD-Player

EnvTool
Erméglicht den Benutzern, ihre eigenen Anzeige-
programme flr Texte und Grafiken zu verwenden —
unabhangig von denen, die im lcon definiert wur-
den. < V0.1, inkl. Quellcode (C); Autor: Dan Fish.
Icons/Voreinstellungen
EZAsm
Kombiniert 68000er Assembler mit Teilen von C
und ‘erzeugt so einen hochoptimierten Programm-
code. »AB8k« und »Blink« sind bereits enthalten.
< V1.8, Update von V1.7 (Fish 699); inkl. Beispiel-
Quelicode; Autor: Joe Siebenmann.

Programmierung/Assembler

. MuchMore
Einer der bekanntesten Textanzeiger in seiner
neuesten Version. Mit Such- und Druckbefehlen,
integrierter  Hilfefunktion, Unterstitzung von
Umleitungen und der Anzeige von Texten mit bis
zu vier Farben. Es werden auch Xpk-gepackte
Dateien eingelesen. ¢ V4.2 (deutsch/englisch/fran-
ZOsisch/italienisch/schwedisch), Update von V3.6
(Fish 935); OS 2.x; inkl. Quellcode (Oberon-2);

Autoren: Fridtjof Siebert und Christian Stiens.
Anzeige/Text

ToolAlias

Leitet die Aufrufe eines bestimmten Programms an
andere Programme weiter. So kénnten Sie bei-
spielsweise alle Verweise auf »:c/muchmorex
durch »sys:utilities/ppmore« ersetzen, um auch
beim Durchsehen der Fish-Disks mit »PPMore« zu
arbeiten. ¢ V1.02; OS 2.x; inkl. Quelicode; Autor:
Martin W. Scott. Icons/Voreinstellungen

Touch
Umsetzung des UNIX-Befehls, der Datum und
Uhrzeit von Dateien den aktuellen Werten anpaBt.
+ V1.2, Update von V1.0 (Fish 919); Public
Domain; inkl. Quellcode; Autor: Kai Iske.

. Shell/Befehl

NewDate
Ersetzt den Befehl »Date« und kann das Datum im
zuvor definierten Format ausgeben. Es werden 18
Sprachen unterstitzt! ¢ V1.20 (deutsch/dénisch/
englisch/finnisch/franzésisch/holldndisch/indone-
sischfislandischiitalienisch/norwegisch/polnisch/por-
tugiesisch/ruméanisch/schwedisch/spanisch/tsche-
chisch/tlirkisch/ungarisch), Update von V1.10 (Fish
858); Freeware; Autor: Chris P. Vandierendonck.
Shell/Befehl

RiVer
Ermittelt die Versions-ID einer Datei und weist eine
hohere Funktionalitat als der »Version«-Befehl auf.
< V2.30, Update von V2.00 (Fish 787); Freeware;
Autor: Chris P. Vandierendonck.

Datei/Versions-1D
Stocks
Demoversion eines Programms zur Finanzanalyse,
das die notwendigen Daten im ASCIll-Format ein-
liest und entsprechend aufbereitet. ¢ V3.02a; OS
2.x; Autor: James Philippou, Bug-Free Develop-

ment. i Finanzen/Analyse

Fish-Disk 965

Fish-Disk 963

CDPlay

Kompakier CD-Player fur die Xetec CDx Software,
der ein kleines Fenster auf der Workbench éfinet.
< V2.01; Autor: Nic Wilson. Sound/CD-Player

UChess

Umsetzung des spielstarken Schachprogramms
»GnuChess«, das hier in einer optimierten Version
fir 68020er und hohere Prozessoren vorliegt. Es
lassen sich Zuge zurlicknehmen, Zeitlimits setzen
oder Spieltips anfordern. Enthalten ist auch eine
spezielle »L«-Version fiir 68040er Amigas, die min-
destens 10 MByte RAM voraussetzt. ¢ V2.69; OS
2.x; mind. 68020-Prozessor und 4 MByte RAM:;
Quellcode auf Fish-Disk 966; Autor: FSF, Amiga-
Umsetzung von Roger Uzun. Spiel/Denken

Fish-Disk 961

FIVE-STAR
Ein Programm, das sich an Glicksspieler aller Art
wendet und z.B. Vorhersagen fiir das Lotto-Spiel
liefert. & V1.0; Autor: Joe Taylor.
Gliicksspiel/Vorhersage
MPMaster
Dieses MIDI-Programm erméglicht das Empfangen
und Senden von Samples von jedem MIDI-Gerat,
das nach dem »MIDI Sample Dump Standard« ar-
beitet. Enthalten ist auch ein Schaltplan zum Bau
eines simplen MIDI-Interfaces. < V1.2 (englisch/
spanisch); OS 2.x; Freeware; Autor: Antonio J.
Pomar Rossello. Sound/MIDI

BootPic

Zeigt ein beliebiges IFF-Bild nach einem Reset an
und kann gleichzeitig auch ein MED-Modul abspie-
len. < V3.1, Update von V2.1b (Fish 718); O8 2.x;
Autor: Andreas Ackermann. System/Boot-Bild

Codecracker

Wieder einmal eine Umsetzung des Denkspiel-
Klassikers »Mastermind«, hierzulande auch als
»Superhim«  bekannt. Es  geht  darum,
Farbkombinationen herauszufinden, die der
Computer ausgewahlt hat. < Vi2.23: Autor: Michael
Reineke. Spiel/Denken

SIOD

Interpreter flr die Programmiersprache Scheme,
einem LISP-Dialekt der am MIT entwickelt wurde
und auch auf kleineren Amigas lauft. ¢ V2.6,
Update von V2.4 (Fish 525); inkl. Quelicode; Autor:
Scaglione Ermanno.  Programmierung/Scheme

Split!

Teilt eine groBe Datei in mehrere kleine, deren
GroBe sich zuvor bestimmen laBt. < V1.0; Autor:
Dan Fraser. Datei/Teilen

Fish-Disk 966

CDTV-Player
Ein Programm, das die CDTV-Bedienungselemente
anzeigt und CDs automatisch erkennt. Der CDTV-
Player arbeitet mit CDTVs, Amiga CD 32-Konsolen
und allen CD-ROM-Laufwerken mit »Cdtv.device«
oder »Cd.device«. ¢ V231, Update von V2.05
(Fish 894); Freeware; Autor: Daniel Amor.
Sound/CD-Player
FHSpread i
Tabellenkalkulation, die ihren eigenen Custom-
Screen verwendet und zwischen Hires, Interlace,
PAL und NTSC umgeschaltet werden kann.
< V2.01, Update von V1.71 (Fish 887); mind.
1 MByte RAM; Autor: Frank Hartog.
Daten/Tabellenkalkulation
UChessSrc
Quellcode des Programms »UChess« von Fish-
Disk 965. ¢ V2.69; Autor: FSF, Amiga-Umsetzung
von Roger Uzun. Spiel/Denken

Fish-Disk 964

Fish-Disk 967

Angie

Stent filr »ANother Great Intuition Enhancer« und
kann Tastenkombinationen fiir die unterschiedlich-
sten Funktionen anbieten. Zuséatzlich erhéht Angie
Taskpricritaten, merkt sich die zuletzt aktiven
Fenster eines Screens und gestattet das Aufrufen
von Befehlssequenzen U(ber ARexx. ¢ V3.6
(deutsch/englisch), Update von V1.6 (Fish 938);
Autor: Franz Schwarz. Utility/Mehrzweck

IconTrace

Findet heraus, welche Tooltypes ein Programm un-

terstitzt und nach welchen Icons es sucht.

<& V2.02; OS 2.x; Autor: Peter Stuer.

Utility/Tooltypes -

MUI_usr

Objektorientiertes System zur Erstellung grafischer

Benutzeroberflachen, das Programmierern viel Zeit

und Arbeit sparen kann. Dieses Programm wird in

zwei Teilen vertrieben, Teil 2 befindet sich auf Fish-

Disk 968. + V/1.4; Shareware; Autor: Stefan Stuntz.
Programmierung/Benutzeroberflache
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SISl

. 1 Computer GmbH 1
Kurze Str. 3 42551 Velbert Telefon 02051 95 20 0 Hotline 95 20 95 FAX 95 20 20

s =
ommodore 1942 747 .- B AS00U mit Uhr -
Mitsubishi 1491A 15-38kHz 1247.- 1 MB A600 mit Uhr 97.- V-LAB A2-4000 347.-
Microvitec 1438 15-38 kHz 697.- 2 MB A1200 32 BIT mit Uhr 297.- V-LAB A2-4000 S-VHS 487.-
EIZO T240i 1347.- 4 MB A1200 4 MB + Uhr 427.- V-LAB par A500/600/1200 497.-
EIZO F340iW 1697.- RAMs und RAM Module auf Anfr. V-LAB Motion 1947.-
Alpha View 17 1487.- Delnterlace Karte A2000 217.-
ACERView 56L 877.- ScanDoubler A4000 317
ACERView 76i 1757 .- Syquest 44/88 MB Wechs. 547 .- Retina Z2 Grafikkarte 1 MB 327.-
MAG MX 17S MPRII Trinitron  1997.- Syquest 105 MB Wechs. 547.- Retina Z2 Grafikkarte 4 MB 697.-
EIZO F552iW 2447 .- Syquest SQ3110 Cartridge 127.- V-CODE extern 177.-
IDEK MF5021 15-40 kHz 3177.- Syquest SQ800 Cartridge 177 .- V-CODE intern A2-4000 127.-
Toshiba CD-ROM XM4401 497.- V-CODE Retina BLT Z3 87.-
IAnwender Software Toshiba CD-ROM XM3401 677.- RETINA BLT Z3 4 MB 937.-
Studio 24 BIT Druckertreiber 77.- HP-DAT Streamer 2 GB 1797.- RETINA UPDATE Z2-Z3 447.-
Morph plus dtsch. Handbuch  297.- Conner DAT 2 GB 1797.- Picasso Il Grafikkarte 2 MB 697.-
Art Department Pro 2.5 297.- MaestroPro Soundkarte 797.-
Finalcopy Il 177.- Turbokarten TOCCATA 16BIT Audiokarte 497.-
Final Writer 297.- Blizzard Turbo A1220 4MB u Airlink Modul 137.-
Directory Opus 4.x deutsch 117.- Blizzard Turbo A1230-11 40
Ami Write AGA 247.- Blizzard TurboA4230-150 .
DPaint IV AGA 237.- Blizzard Turbg A4030-50° AMIGA CD32 497.-
clarriSSA 2.x 197 Supra"‘i"ﬁrbo 28 A50 - ey AMIGA 1200 567.-
Adorage 2.x AGA 197.- ‘Commodore 4000/ ; - AMIGA 1200 80 MB 977 .-
True Paint AGA 177.- AMIGA 1200 170 MB 1147.-
AMI-Backup 97.- AMIGA 1200 250 MB 1227.-
Cygnus Ed Pro 127.- AMIGA 2000 527.-
Multiterm BTX Software 117.- AMIGA 4000/030/4 ab 1697.-
MultiFax Faxsoftware 197.- AMIGA 4000/LC040 ab 2647.-
DISKEXPANDER 67.- AMIGA 4000/040 ab2997.-
Diskexpander i.V. Harddisk 37.- HP Deskjet 520 597.- AMIGA 4000/030 Tower ab 3297.-
Turbocalc 147.- HP Deskjet 550C 997.- AMIGA 4000/040 Tower ab 3997.-
HP Deskjet 560C 1197.-
HP Laserjet 4L 1397.- AMIGA 1200 Komplettsysteme
Pinball Fantasies 67.- OKI Laser OL400ex 1097.- ausschlieBlich mit 2.5" Festplatten
Microcosm 94.- !
Beavers 54.- 0
Surf Ninjas 57.- A1200 Uhr Modul
Liberation 74.- Mega Bit 8 Il 3fach Kickum.
Ryder Cup 77.- Kickum A600
Pirates Gold 77.- Kickum A500
RoboCod 67.- Laufwerke
Lotus Trilogy 67.- 3.5" Laufwerke extern
Alfred Chicken 44.- 3.5" LW intern A500/2000
Humans 74.-
SX1 erweitert CD32 zu A1200 ab 437.- o\
MPEG- Modul fiir CD32 447.- S\e
trage"
Diverse MPEG Titel ab Lager aktuelle el TOP
Spiele bitte nachfragen es erscheinen e“e“
taglich neue a\d.u 205‘\ -95 0
0 oq h 6ggan ' OWer
ontroller/HD SCSI ontroller ELS170S LPS270S LPS340S LPS540S  1080S Qr al 030 2
Harddisk SCSI 367.- 537.- 597.- 897 7 17197 ) 6804 Mit 25.
MultiEvolution A500 217.- 584.- 734.- 834.- 1094.- 1994.- 0 m,'t 2 50 MH
MultiEvolution A2000 217.- 584.- 734.- 834.- 1094.- 1994.- ”ef 5-40 Z
Oktagon 2008 A2-4000  257.- 624.- 774.- 874.- 1134.-  2034.- Erba r MHZ
GVP 4008 A2-4000 287.- 654.- 804.- 904.- 1164.- 2064.-
Fastlane Z3 697.- 1064.- 1234.- 1294.- 1594.- 2494.-
ontroller/HD IDE E 170MB 250MB 340N :
Harddisk IDE 327.- 367.- 497.- 5§97.- 647.-
BSC 2008 147 .- 474:- 514:- 644.- 744.- 784.-
BSC 508 187.- 514.- 554.- 684.- 784.- 824.-
OVERDRIVE A6/1200 187.- 514.- 554.- 684.- 737.- 797.-
Controller/HD 2.5" Controller 60MB 80MB 120MB 170MB 250MB
Harddisk A600/1200 367.- 427.- 497 .- 547.- 647.-

AMIQUEST A6/1200 extern 157.- 524.- 584.- 654.- 694.- 794.-

Wir liefern ausschlieBlich zu unseren allgemeinen Liefer- und Zahlungsbedingungen. Portokosten [
bei Vorkasse 5.- bei Nachnahme nach Gewicht. Handleranfragen erwiinscht
ACHTUNG !!!

An alle Hardwareentwickler. Wir kaufen standig neue Hardwareentwicklungen an .
Setzen Sie sich mit uns in Verbindung.



SOFTWARE

Fish-Disk 968

FISH'DISK e ST SRt T
O

DiskInfo

Ersetzt den OS-Befehl »Info« und bietet einige zu-
satzliche Informationen. ¢ V2.00, Update von
V1.00 (Fish 783); Freeware; Autor: Chris P.
Vandierendonck. Shell/Befehl

JustLook

Hilft Programmierern dabei, ihre Programme ande-
ren Benutzern zu erklaren. Dies geschieht, indem
»JustLook« nach vorherigen Anweisungen Maus-
und Tastatureingaben generiert, die fir alle ande-
ren Programme »von auBen« kommen. Es besteht
fiir die Programme kein Unterschied zwischen
JustLook-Eingaben und echten Benutzereingaben,
wodurch das Programm recht zuverlassig mit einer
Vielzahl von Anwendungen arbeitet. < Inkl.
Quellcode (Assembler und C); Aultor: Kamran
Karimi. Eingabe/Generierung

MUl_dev

Teil 2 des Systems zur Erstellung grafischer
Benutzeroberflachen von Fish-Disk 967. < V1.4;
Shareware; Autor: Stefan Stuntz.

PowerSnap
Benutzer dieses Programms konnen beliebige
Zeichen auf dem Bildschirm markieren und an an-
derer Stelle wieder einfliigen. »PowerSnap« arbeitet
mit Shell und Workbench und 1aBt sich universeli
einsetzen, da alle nicht-proportionalen Fonts bis zu
einer Weite von 24 Pixeln bei beliebiger Hohe er-
kannt werden. ¢ V2.2, Update von V2.1b (Fish
781); OS 2.x; Autor: Nico Frangois.
Clipboard/Textiibernahme

NoNTSC

Wandelt Screens um, indem das Programm die

OpenScreen-Routine Uberwacht. Wird ein NTSC-

Screen mit 200 Pixeln gedffnet, macht »NoNTSCx«

ihn automatisch zu einem PAL-Screen mit 256

Pixeln. ¢ Autor: Thorsten Stocksmeler.
Screens/Umwandlung

UUCode

UUencode- und UUdecode-Programme fiir das

Enthalten sind auch Versionen fir 68030-Amigas.
< V36.6; inkl. Quellcode; Autor: Ralph Seichter.
Konvertierung/UUencode

Umwandeln bindrer Dateien in 7-Bit-Dateien. .

Funktion, ARexx-Schnittstelle (122 Befehle), benut-
zerdefinierbaren Mentus, Clipboard-Unterstitzung,
Applcon und AppWindow. TexiPlus ist kompatibel
zu OS 2.x und 3.x und kann uber das Printer.device
ausdrucken, woftir TeX nicht benétigt wird, < V5.01
(deutsch/englisch), Update von V4.10 (Fish 845
und 846); Shareware; Autor; Martin Steppler.
Editor/TeX

Fish-Disk 974

Fish-Disk 971

Programmierung/Benutzeroberflache

Fish-Disk 969

ACE

Compiler fur AmigaBasic, der in Verbindung mit

»AB8K« und »Blink« ausflihrbare Programme pro-

duziert. < V2.0; Freeware; Autor: David Benn.
Programmierung/AmigaBasic-Compiler

DOSTrace g

Arbeitet dhnlich wie das bekannte »SnoopDos«
und informiert den Anwender ausfihrlich Uber die
Aktivitaten des Amiga. ¢ V2.13; 08 2.x; Autor:
Peter Stuer. System/Uberwachung

LazyBench

Das Auffinden von Daten wird um so schwieriger, je
groBer eine Festplatte ist. LazyBench installiert sich
als Commodity, fligt einen Eintrag zum »Tools«-
Menii hinzu und wartet im Hintergrund auf
Benutzereingaben. Einzelne Programme lassen
sich aus einem frei konfigurierbaren Menl einfach
auswahlen. ¢ V1.14, Update von V/1.12 (Fish 935);
0S8 2.x; Autor: Werther Pirani. Festplatte/Menii

Sysinfo
Neue Version des bekannten Programms zur
Anzeige von Systeminformationen aller Art.
»8ysinfo« durchleuchtet nicht nur den Amiga, son-
dern Uberprift auch seine Leistung in einem
Geschwindigkeitstest. < V3.23, Update von V3.18
(Fish 860); Autor: Nic Wilson.
System/Informationen

Diskinfo

Das Programm von Fish-Disk 968 ist hier ein zwei-
tes Mal in identischer Version enthalten. 4+ V2.00,
Update von V1.00 (Fish 783); Freeware; Autor:
Chris P. Vandierendonck. Shell/Befehl

QDisk .
Uberwacht den freien Speicherplatz auf Daten-
tragern und gibt eine Meldung aus, wenn's »engs«
wird. ¢ V201, Update von V1.1 (Fish 903);
Freeware; Autor: Norman Baccari.
System/Speicherplatz
Yak
»Yet Another Commodity« nennt sich dieser
Alleskénner, der Fenster automatisch aktiviert, so-
bald der Mauszeiger dariiber anhalt. Der Benutzer
kann Fenster (ber die Tastatur aktivieren,
vergroBern und in den Vorder- beziehungsweise
Hintergrund verlagemn. Nutzlich sind auch die pro-
grammierbaren Tastenkombinationen sowie der
Bildschirmschoner und Mausblanker. < V1.57
(deutsch/englisch/franzésisch/hollandischiitalienisch/
schwedisch), Update von V1.52 (Fish 912);
Anleitung: deutsch/englisch/franzdsischitalienisch;
inkl. Quellcode (C); Autoren: Gael Marziou und
Martin W. Scoft. Utility/Mehrzweck

DDLI
Der »Duniho and Duniho Life Pattern Indicator«
stellt dem Benutzer Fragen und versucht so, sein
personliches Verhaltensmuster zu ermitteln.
< Autor: Fergus Duniho.
Psychologie/Verhaltensmuster
KingCON
Dieser Console-Handler ersetzt »Con:« und
»Raw:«, ist voll kompatibel und bietet einige zusatz-
liche Funktionen. Dazu zahlen die Dateinamen-
vervollstandigung Uber <Tab>, das Positionieren
des Cursors mit der Maus und die beschleunigte
Bildschirmausgabe. ¢ V1.1, Update von V1.0 (Fish
937); OS 2.x; Autor: David Larsson.
System/Handler
MathPlot
Plotter fiir maximal zehn zweidimensionale mathe-
matische Funktionen mit bis zu zwei Ableitungen.
Das Programm berechnet Exitrema, Null- und
Wendestellen und verfigt Uber eine ARexx-
Schnittstelle. < V2.20, Update von V2.07 (Fish
916); OS 2.x; Shareware; Quellcode erhdltlich;
Autor: Ridiger Dreier.
Mathematik/Funktionsplotter

Fish-Disk 975

Fish-Disk 972

Fish-Disk 970

ADM

AdreB3datenbank, die sich durch einfache Bedienung
und zahireiche Funktionen auszeichnet. Dazu
gehoren unter anderem die ARexx-Schnittstelle, die
Unterstiitzung fir elektronische Post und die frei

Online-Hilfe steht zur Verfiigung. < V1.20 (deutsch),
Update von V1.01 (Fish 847); OS 2.x; Shareware;
Autor: Jan Geissler. Datenbank/Adressen

Icons
Mehrere 4-Farben-Icons filr die Workbench.
< Autor: Magnus Enarsson. Grafikilcons

Intellnside

Ersatz fiir das Trashcan-lcon. Der Name diirfte er-
ahnen lassen, wodurch sich dieses Icon unterschei-
det... & Autor: Unbekannt. Icon/Ersatz

Morelcons
Einige achtfarbige Icons fir die Workbench.
< Autor: Dan Elgaard. Grafik/icons

QuickFile i
Flexible Datenbank fiir unterschiedliche Einsatz-
gebiete, deren Dateien groBer als der vorhandene
RAM-Speicher sein konnen. Zuldssig sind bis zu
250 Zeichen pro Feld und bis zu 250 Felder pro
Eintrag. < V2.02, Update von V1.3.3 (Fish 919); OS
1.3, 2.x; Shareware; Autor: Alan Wigginton.
Datenbank
RCON
Ersetzt den Con:-Handler von OS 2.x und 3.x und
bietet einige neue Funktionen wie das Zuriick-
blattern und das Ausdrucken von Fensterinhalten.
Die Befehle »Copy« und »Paste« wurden ebenfalls
verbessert. < V1.4, Update von V1.0 (Fish 930);
Shareware; Autor: Gerhard Radatz.
System/Handler

Fish-Disk 973

CLIExchange
Nur 692 Byte groBer Ersatz fiir das Programm
»Exchange«, der lber keine grafische Benutzer-
oberflache verfiigt. Dadurch 148t sich das Pro-
gramm auch einfach in Skriptdateien verwenden,
< 08 2.x; inkl. Quellcode (C); Autor: Gaél Marziou.
Shell/Befehl
DieserZug
Workbench-Version des bekannten Schlangen-
spiels. Hier geht es um einen Wurm, der durch das
Aufnehmen von’ Gegenstanden immer l&nger wird,
sich bei seiner Wanderung durch das Spielfeld je-
doch nicht selbst bertihren darf. Das Spielfeld hat
dabei eine feste Ausdehnung, die nicht verdndert
werden kann. »DieserZug« bietet drei verschiedene
Geschwindigkeiten und eine Highscoreliste.
< V1.2a; Autor: Juha Vehvildinen.
Spiel/Geschicklichkeit
ITF
Ein Leckerbissen fir alle Infocom-Fans: ITF steht
fur »Infocom Task Force« und ermoglicht die
Verwendung der legenddren Textadventures auf
dem Amiga. Der Interpreter unterstitzt Spiele der
Typen V1, V2 und V3 (Zork | bis Stationfall), V4
(Trinity, Bureaucracy und andere) sowie V5
(Sherlock, Beyond Zork und andere). Somit haben
auch Amiga-Benutzer die Moglichkeit, alle Adven-
tures des Pakets »The Lost Treasures of Infocom
ll« zu spielen. ¢ V4.01; OS 2.x; Autor: Info-
TaskForce, Amiga-Umsetzung von David Kinder.
Spiel/Adventure-Interpreter
PCal
Erzeugt einen ansprechenden PostScript-Kalender,
der vor dem Drucken um personliche Eintrage er-
weitert werden kann. < Autoren: Patrick Wood, Joe
Brownlee, Andy Fyfe und andere,
Kalender/PostScript

konfigurierbare Druckfunktion flir Etiketten. Eine

TextPlus

Editor fir das Satzsystem »TeX«, der Georg Hess-
manns »PasTeX« und »AmigaTeX« von Radical
Eye Software unterstiitzt. Mit FuBnoten, Serienbrief-
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AMES & More! 6/9

AMIGA -PD- & Low-Cost-Software bereits ab 6,50 DM!

Alle Programme mit deutschen Anleitungen auf Diskette!

Nachfolgend finden Sie eine Auflistung ausgewahiter Software-Hits fir Amiga 500, 500+, 600, 1200, 2000, 3000 und 4000 zu giinstigen Preisen!

Spiele/SpaB/Spannung/Unterhaltung

* 501
* 504
* 507
*S10
* 513
* 516
*S19
e 522
* 525
* 528
* S31
* 534
* 537
* S40
* 543
* S46
* 549
° 852
* 555
* 558

FuBballmanager 2.0 fur FuBballfans

Dragon Tiles Shanghai-Variante! * S05
Drip lustiges Kletterspiel * 508
Megaball Super-Breakout-Spiel *S11
Risk Risiko-Computerversion * 514
Lucky Loser Geldspielautomat 817
Moria Fantasyspiel m. Buch 15,- DM * 520
Taran im Abenteuerland Abent.-Spiel * 523
Der Energiemanager Simulation * 526
Peter’s Quest lustiges Kletterspiel * 529
Roulette Das bekannte Gliicksspiel 10,- ¢ 832
Gliicksrad 2.0 Bekanntes Quizspiel * 335
Europaspiel Spiel rund um Europa * 538
Fighting Warrior Karatekampfspiel * 541
Pipliner Wasserleitungen bauen * 544
Cubistix herabfallende Hochhausteile * 547
Monsterquiz Lustiges Quizspiel * S50
Manta-Witze Gesammelte Werke * 553
Korn 1.0 Handelssimulation a la Kaiser e S56
Eishockey Actionreiches Sportspiel! * 559

e 502 Xytronic Weltraum-Handelsspiel

Imperium Strategiespiel um Macht
Missle Command Stadteverteidigung
Elefanten! Lehrreiches Managerspiel
Broker Bérsenspiel (1MB)
Flaschbier Das Werner-Spiel
Derby Galloppersimulation!
Top Manager Handelsspiel
Mechforce Kampf der Giganten (1MB)
Billard Pool, Karambolage, Dreiband
Puzzle Ideal fir Kinder

Tischtennis Computerversion 10,- DM
Hermann der User Bildershow

Das Erbe 2 Das schmutzige Erbe!
Bosseln Holzkugelweitwurf (1MB)
Ahoi 2.01 Schiffe versenken

Deluxe Burger Ketchup-Ballerei
TetrisPro Herabfallende Steine ordnen
17 + 4 bekanntes Kartenspiel

Poker Computerumsetzung des Spiels

Anwenderprogramme/Hilfsprogramme

* AO1
* A4
* A7
*A10
< A13
< A16
*A19
« A22
* A25
A28
* A31
* Ho1
* HO9
«GO4
*GO7
* M02
*L02

* 05 Pythagoras Dreiecke berechnen

MS-Text Textverarbeitung * AO2
Buchhaltung2.0 ideal fiir kleine Betriebe * A05

DirMaster Diskettenverwaltung * AO8
Datel Universaldatei f. fast alle Zwecke ¢ A11
BrokerAsistent Depot-Verwaltung cAl4
Biorythmus Biorhythmusprogramm * A17
Statistik Statistische Auswertungen 10,- * A20
DiskKat 2 Diskettendatenbank * A23
Briefkopf &Text-ED Textverabt. 15- ¢ A26

Access DFU-Programm m. Buch 15,-DM « A29

Road Route V5.5 Streckenplanung * HO5
Power Packer & Tools m. Buch 15,-DM < HO3
Anti-Virus Anti-Virus-Diskette » H04
DaVinci professionelles Malprogramm  * G05
ColorFonts fir DPaint und andere 10,- « G08
WOS-Sounddisk fur Wizard of Sound  « M03
Mathematik Kurvendiskussion * 03

* A32

10,- DM = S24

wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!
*S03 Imperium Romanum Strategiespiel

* 506 DeluxePac lustige Pac-Man-Variante

* 509 China Chall Il Shanghaidhnliches Spiel

* S12 Star Trek Enterprise-Spiel 10,- DM

* S15 Kalah afrikanisches Brettspiel 10,- DM

* 318 Backgammon tolles Brettspiel

* 521 Zerg! Fantasy-Abenteuerspiel 10,- DM
MastermindPlus Bekanntes Denkspiel!
Mensch drgere Dich nicht Brettspiel
Schach Spielstarkes Schachspiel

Grufti BoulderDash-Variante

Das Erbe Das Umwelt-Abenteuerspiel
Calippo-Fresser Eiskaltes Spiel

Snack Zone tolles Action-/Abenteuerspiel
Sealance U-Boot-Abenteuer (1MB)
SuperKniffel Spannendes Wiirfelspiel
Autorennen Meistern Sie den Parcours
Miihle und Dame 2 beliebte Brettspiele
BattleLand Panzerkampfspielsimulation
Skat beliebtes Kartenspiel als Computerspiel

* 527
* 530
* 533
* 536
* S39
» 542
* 545
» 548
* S51
* S54
* 857
* 560

wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

Fakturierung Auftragsverwaltung * A03 Kalkulation Tabellenkulation 10,- DM
Finanzbuchhaltung fiir Gewerbe * A06 Videoverwaltung Schaffen Sie Ordnung
GiroMan 4.10 Kontoverwaltung * A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm
ArtDat Artikeldatei f.Computermagazine » A12 Disklabel 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm
Musikdatei verwaltet LP, MC, CD * A15 StarChart Astronomieprogramm
BusinessPaint Prasentationsgrafiken ¢ A18 DiaPaint Dia-Beschriftungen drucken
Film-Lexikon Filmverwaltung * A21 Liga Universalverwaltung fiir Ligen 10,- DM
Jahresbilanz fir kieine Unternehmen  * A24 PrintStudio Druckprogramm

Therapeut Simulation 15,- DM ¢ A27 UniDepot Kapitalanlagenverwaltung 15,- DM

Spread Tabellenkalkulation m. Buch 15,- A30

Dirmaster Diskverwaltung m. Buch 15,- DM

Amiga1200-Runner bringt auch &ltere Programme auf dem A1200 zum Laufen! nur 6,50 DM

CopyDisk Kopierprogramme
MRBackup Festpl.Backup m.Buch 15,-
QRT Raytracingprg. m. Buch 15,- DM
Bitmapfonts fir DPaint..u. andere 10,-
Beatmaster Drumcomputer
Lénderquiz tolles Erdkundeprogramm
Steuer 1993 Ebenfalls nur 6,50 DM!

Neuheiten auf einem Blick

* A33
* 561

LoSteu1994 Lohnsteuer-Berechnung

In Seenot umfangr. Textadventure 15,-  S62

*L06 StarTranslator 3.0 Englischibersetzer

Nukes'R'Us Moderne Risko-Variante!

*HO6 FixDisk Diskettenretter 10, - DM

e G0O1 MountainCAD 2D-CAD m. Buch 15,-

* G06 Rayshade Raytracingprogramm (!)

*MO1 Wizard of Sound Musikeditor 10,- DM

¢ L01 ALP Englisch-Lernprg. (Vokabeln u. Grammatik)
* 04 Rechentrainer Lernprogramm 10,- DM

wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

*G09 V-ED Vektorgrafik-Designer! Mit Kursus!
* S63 Backstage Spiel in der Musik-Szene!

= H10 CD-File-System die preiswerte Variante *CD1 GoldFish-CD Original-Doppel-CD von Fred Fish! Alle Disks von 1 - 1000 nur 59,- DM!

% Umtauschgarantie: Sollte ein Programm auf Ihrer Computerkonfiguration nicht laufen, tauschen wir Ihnen dieses gegen ein entsprechendes oder ein
anderes Programm |hrer Wahl um ! So haben Sie Sicherheit und "kaufen nicht die Katze im Sack". Evil. Kopierfehler werden natrlich sowieso behoben.

. : ]
Patrick Pawlowski ©Sparangebot: 20 a 6,50 DM zusammen nur 99,-DM

Software-Service

P><dKiefernweg 7
21789 Wingst

®Tel. 04777/8356 - Fax 04777/435

Angebot aus Amiga-Magazin 6/94

Tip: Seite heraustrennen und Programmwiinsche einfach ankreuzen!

Absender:

Versandkosten: bei Vorauskasse (Scheck, bar) 6,00 DM, bei Nachnahme 10,00 DM, Ausland: bei Vorauskasse 15,00 DM, bei Nachnahme 22,00 DM,
Anderungen und Irrtum vorbehalten. Mindestbestellwert: 19,50 DM. Telefonische Bestellannahme Mo. - Do. 9.00 - 18.00, Fr. bis 15.00 Uhr.



SOFTWARE

Datenbanken: DDBase 3.0

Daten im Griff

ine Datenbank zu schreiben gehért zu den auf-

wendigeren Projekten. Dennoch machen sich
auch PD-Programmierer die Mihe, Software aus die-
sem Bereich anzubieten.

»DDBase 3.0« funktioniert nach dem hierarchischen
Prinzip, Verknlpfungen von Tabellen Uber Indexfelder
sind nicht vorgesehen. Zum Experimentieren befinden
sich vier Dateien auf der Diskette (z.B. Fish-Disks oder
Adressen). Will man seine eigenen Daten verwalten,
hilft ein Klick auf die Schaltfliche »Create«. Nachdem
man die Anzahl der Datenfelder eingegeben hat, fragt
das Programm nach dem Feldnamen, der Feldldnge
und dem Feldtyp (String, Datum, Zahl..), auch die grafi-
sche Gestaltung des Formulars IaBt sich hier einstel-

PUBLIC DOMAIN

len. AnschlieBend mul3 man die Datenfelder auf dem
Bildschirm plazieren, was durch einfaches Verschieben
mit der Maus passiert.

Liegt die Struktur der Datenbank fest, werden die
Daten eingegeben. Hat man die gewlinschte Anzahl
von Datensatzen eingegeben, kann man sie abrufen,
begutachten, sortieren... Mit einigen Kontrollfeldern
(ahnlich denen eines CD-Players) bewegt man sich

el A

Autor: Peter Hughes
Registrierung: PD
Vertrieb: A.P.S.-electronic,
Sonnenborstel 31,

31634 Steimbke,

Tel. (0 50 26) 17 00,

Fax (0 50 26) 16 15

Ein Datensatz:

»DDBase 3.0« bietet die
Grundfunktionen, die man
zum Arbeiten mit kleineren
Datenmengen braucht

durch die Datenmengen: ein Feld zurlick/vorwarts,
zum Anfang/Ende. Sortieren kann man alphanume-
risch nach jedem einzelnen Feld. Auch ein Filter ist
vorhanden, mit dem man bestimmte Datensétze aus-
wihlen kann (z.B. »alle Fish-Disks ab Nr. 523«).
Fazit: DDBase erreicht bei weitem nicht die Lei-
stung kommerzieller Produkte wie »Superbase« oder
»MaxonTWIST«, kann aber fiir weniger ehrgeizige
Projekte gut genug sein. Weil das Programm »Public
Domain« ist, kann jeder selbst ausprobieren, ob
DDBase den eigenen Anspriichen gentigt. rk

Dateiverwaltung: Filer 3.11

Datenschieber

wischen der Shell und der grafischen Workbench

ist noch Platz far ein Programm, das einen Kom-
promif3 zwischen Flexibilitat der Tastatureingabe und
Anschaulichkeit der grafischen Oberflache bilden soll.

Der Filer zeigt sich mit bewahrter Oberflache:
Links und rechts ist ein Fenster, in dem der Inhalt
des jeweils gewéhlten Laufwerks gezeigt wird. Wel-
ches Laufwerk gewahlt wird, entscheidet sich in der
»Laufwerk-Leiste«, die die beiden Fenster trennt.

Am unteren Bildschirmrand gibt es eine Schalt-
flachen-Leiste (4 x 8 Schalter), die mit Befehlen be-
legt sind. Insgesamt acht unterschiedliche Leisten
lassen sich hier zusammenstellen. Eine Leiste mit
Dateioperationen (Kopieren, Léschen, Verzeichnis

Autor: Mathias Scheler
Registrierung: 40 Mark
Vertrieb: Rhein-Main-Soft,
PF 2167, 61411 Oberursel,
Tel. (06171)26 8301,

Fax (061 71) 234 91,
Mailbox (0 61 71) 2 18 50

Schon gesehen:

Der »Filer 3.11« bietet
auf einer bekannten Be-
dienoberflache viele niitz-
liche Funktionen

erzeugen...) ist bereits angelegt. Eine gute Idee ist
die =»History«-Funktion. Ein Mausklick auf den
oberen Teil des Bildschirms offnet ein Fenster, das
alle bis dahin erfolgten Dateioperationen anzeigt.
Auch in Sachen »Preferences« hat der Filer viel
zu bieten. Bildschirmauflésung, Zeichensétze, Far-
ben, Texteditor (extern nach Belieben einzubinden)
und diverse Format-Optionen (FFS, Verify, Interna-
tional) kénnen eingestellt und gespeichert werden.
Fazit: Der »Filer« kann alles, was ein Dateimana-
ger kénnen sollte- und noch etwas mehr. Fir ein

Shareware-Programm (in der unregistrierten Version
mit »Nerv-Requester«) ist er ausgesprochen lei-
stungsfahig. Aber Vorsicht: Er [duft nurab 0S 2. rk

Tools: MuroloUtil

Werkzeugkasten

ie Fish-Disk 955 enthalt u.a. neun Hilfsprogram-

me von Felice Murolo, die in vielen Féllen auch
den Quellcode dabeihaben. Hier eine kurze Be-
schreibung der Tools.

Das Programm »BUTTON« o&ffnet einen Reque-
ster, den man mit eigenem Text versehen kann.
Wenn man den Requester nicht selber wegklickt,
verschwindet er nach einer Zeit, die man selbst defi-
nieren kann (mit Quellcode).

»CB4SAVER« konvertiert C64-Basicprogramme in
ASCIll-Code. Alle C64-Spezialzeichen (CLEAR,
BLUE, YELLOW...) werden ebenfalls gespeichert
(kein Quellcode).

»CALENDAR« gibt das Kalenderblatt des aktuel-
len Monats auf dem Bildschirm aus. Neben »Monat«,
»Jahr« und »Wochentagen« gibt »Calendar« die
Uhrzeit an und informiert darliber, der wievielte Jah-

restag das aktuelle Datum ist und wieviele Tage
noch bis zum Jahresende fehlen (kein Quelicode).

»CARLOST« (Abk. fiir »Carrier Lost«) setzt bei ei-
nem Modem die Signale »DTR« (Data Terminal Rea-
dy) und »CD« (Carrier Detect) auf eins und nach drei
Sekunden das DTR-Bit auf Null und trennt so die
Verbindung (mit Quelicode).

»CDPLAYER« spielt Audio-CDs von einem ange-
schlossenen CD-Laufwerk. Es hat keine grafische
Oberflache, sondern wird von der Shell aus gestartet
(kein Quellcode).

»FMBADFMT« formatiert Disketten mit Hard-
warefehlern, indem es die »Bad Tracks« mit dem
»Used-Bit« versieht (kein Quelicode). Dieses Pro-
gramm ist Shareware.

 Datum&Uhrzeit:

Autor: Felice Murolo
Registrierung: PD

§ 2 5 Vertrieb: A.P.S.-electronic,
Die Hilfsprogramme zeigen = g/ oovo oy

den Kalender an und konnen 31634 Steimbke,
noch viele andere Dinge Tel. (050 26) 17 00,
Fax (0 50 26) 16 15

»KICKMAKER« erzeugt Kickstart-Disketten fir die
Amiga-3000-Modelle, die ihr Kickstart nicht im ROM
haben (kein Quellcode).

»SERTEST« testet die serielle Schnittstelle und
liest dazu den CIAB-Status (TR, MR, RS, CS, CD).
Kein Quellcode.

»SWITCH« &ffnet ein kleines Fenster auf einem
Public Screen, das einen Text enthalt, den man
selbst bestimmen kann (kein Quellcode).

Fazit: Neun nitzliche Hiltsprogramme auf einer
Disk — gut moglich, daB man nicht alle braucht, aber
unter der Sammlung sollte doch fir viele Amigianer
etwas dabei sein. DaB in vielen Fallen der Quellcode
beiliegt, macht die Disk auch fiir Programmierer und
Software-Bastler interessant. rk

Spiele: Transplant

Feuer frei!

Wieder mal ein typisches PD-Spiel aus der Rubrik
»gut gelungen<«: In »Transplant« steuert der
Spieler ein wild um sich ballerndes Raumschiff in der
Draufsicht durch das Weltall. Zum SchieBen gibt es
einen guten Grund (genau genommen gleich mehre-
re), denn feindliche Raumschiffe, Stationen und
Asteroiden machen erbarmungslos Jagd auf den ein-
samen Kampfer. Glicklicherweise ist der Flieger
nicht wehrlos. Mit »Joystick rechts/links« rotiert er in
die entsprechende Richtung, ein Druck auf den Feu-
erknopf st einen SchuB aus, wird der Steuerkniip-
pel nach vorn gedriickt, beschleunigt das Gefahrt
und einen Rlckwértsgang hat es ebenfalls.

Natlirlich werden die insgesamt 200 Levels mit der
Zeit schwieriger (hektischer), die Feinde schneller,
stabiler und schuBstérker und das eigene Raumschiff

60

RundumschuB:

Eine Dauerfeuerfunktion
sollte der Joystick haben,
wenn er mit dem Baller-
spiel konfrontiert wird

Registrierung: PD
Vertrieb: Rhein-Main-Soft,
PF 2167, 61411 Oberursel,
Tel. (06171) 26 83 01,
Fax (06171)234 91,
Mailbox (061 71) 2 18 50

ebenfalls leistungsfahiger. Fir eine bestimmte An-
zahl von Punkten kann man namlich aufriisten — Ge-
schwindigkeit, SchuBstarke und Widerstandsfahigkeit
gegen Treffer lassen sich steigern, weitere Raum-
schiffe kann man ebenfalls kaufen.

Jede der 50 Stufen wiederholt sich viermal in un-
terschiedlichen Schwierigkeitsgraden. Fir Spieler,
die gerne im Team ballern, gibt es auch eine Zwei-
spieleroption. Wenn es schwierig wird: Verzweifeln
Sie nicht, alle 200 Stufen sind l6sbar — wir haben's
ausprobiert.

Fazit: »Spielhallenniveau der spaten 70er« wére
wohl das treffende Pradikat flr Transplant. Wer sich

an die zu dieser Zeit stark frequentierten Automaten
erinnert, weif3, daB solche Spiele viel Spa3 machen
kénnen. Die ldee ist nicht neu, die Umsetzung des
Prinzips dafir gut gelungen und wird wohl etliche
Spieler fiir langer an den Bildschirm fesseln. rk

AMIGA-MAGAZIN 6/1994



Titel & Graphik

&{ﬂ&WﬂWﬂW‘&M@ "EL,A-.

SRS ""Fﬂ?

SRR AR MWL

Tnckblenden

Iphocxhq“nel

T R Rl B AD

T SIS

Auto-Fading

Ser qut

: Neptun
1 1 2 GESAMT-
“ ] URTEIL
von 12 AUSGABE 06/94

PreiLaistung GEDE
s [BS/ S

& Eigener Microprozessor
Die Bedienung des Neptun-Genlocks ist trotz der vielen Méglichkeiten
einfach geblieben: Ein eigener Microprozessor steuert Autofader, serielle
Schnittstelle, Signalverhalten, Tasten und Anzeigen in unauffalliger Perfektion.

@ Alphachannel
Die bei guten Genlocks liblichen Stanz- und Fadingfunktionen wurden um den
Alphachannel erweitert. Damit IGBt sich z.B. eine Einblendung klar hervorheben,
ohne den Hintergrund véllig zu verdecken.

@ Autofader

Neben dem extrem sauber und gleichmdBig ablaufenden manuellen Fading,
kann dies auch automatisch erfolgen. Die Fade-Dauer ist fur Video und
Computer getrennt einstellbar (0,5...20s).

@ Standby-Modus

Arbeiten ohne Genlock (z.B. Textverarbeitung in Super-72 Auflésung) ist ohne
Abstecken des Genlocks moglich! Im Standby-Modus werden alle Auflésungen
zum Monitor durchgeschailtet, Iastiges An- und Abstecken des Genlocks entfdllt.

@ Softwaresteuerung
Damit kdnnen z.B. Scala Scripts vollautomatisch eingeblendet oder die
Keyfunktion invertiert werden... Ideal auch beim Schneiden mit dem Amiga!
Hotkey und AREXX-Port sind selbstverstandlich.

@ Video-Enhancer
Wer Videos bearbeitet, muB kopieren. Deshalb ist eine optimale Signal-

verarbeitung wichtig. Das Neptun-Genlock bereitet das Videobild auf, sodaB
Kopien besser als ohne Genlock werden. 2

@ Fir alle Amigas und auch PC
Mit der Pegasus PC->Video Karte kann
dieses Genlock auch am MS-DOS
Rechner betrieben werden.

cleclcootc=deoton
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. yT-Schutz

2 auf

. pD-Diskette |

Gl T

von Rainer Zeitler

irenkiller fir den Amiga
gibt's in Hille und Fille mit

breitem Leistungsspektrum.
Das fangt mit ganz simplen Hin-
tergrundprogrammen an, die in
regelmagigen Abstdnden die Mo-
difikation von Systemvektoren
checken, mindet in leistungs-
fahigere, die (ebenfalls im Hin-
tergund arbeitend) eingelegte
Disketten auf eine evtl. Verseu-
chung Gberprifen und hort bei so
umfangreichen Antivirenprogram-
men wie eben VT-Schutz auf.

Anders als die tblichen Virenkil-
ler, verfolgt VT-Schutz allerdings
éine differenzierte Strategie -
nicht die sténdige Bereitschaft ist
oberstes Gebot, sondern gezieltes
Suchen nach digitalen Infektionen.
Das heiB3t, VT-Schutz ist nicht als
Hintergrundprogramm  konzipiert,
sondern als Anwendung.

Der Grund leuchtet ein: Immer
mehr Viren mit immer komplexe-
ren und komplizierteren Ver-
schiisselungs- sowie Infektions-
mechanismen haben ihre Spuren
hinterlassen und VT-Schutz zu ei-
ner Programmgrdf3e getrieben, die
es als Hintergrundprogramm voéllig
indiskutabel machen. Die derzeit
aktuelle Version 2.62 schlagt mit
ca. 615 KByte Speicherverbrauch
zu Buche, wovon ca. 115 KByte
aufs Chip-RAM entfallen.

Die auf den ersten Blick viel-
leicht als negativ einzustufende
Eigenschaft relativiert sich, beob-
achtet man die Verbreitungswege
von Viren, die sich letztlich auf
zwei Varianten reduzieren: per

Auch wenn's in der letzten Zeit recht ruhig um Viren-
nachwuchs geworden ist - ihre Geféhrlichkeit verlieren
sie deshalb noch ldngst nicht. »VT-Schutz« allerdings
ist ein Garant flr eine nahezu virenfreie Umgebung.
Wir stellen hier die wichtigsten Programmfunktionen vor.

‘lnsta. (OF | FE || DF8
?lnﬂoot_] _]

VT-Schutz in Aktion: Dleses Ieastungsfahlge Programm er-
kennt eine Vielzahl von Viren und entfernt sie zuverlassig

Diskette und DFU. In der Praxis
heiBt das: Jede Diskette und je-
des via Modem erhaltene Pro-
gramm vor der ersten Benutzung
Uberprifen. Ab diesem Zeitpunkt
halt sich die Infektionsgefahr in
Grenzen, es sei denn, es liegen
dem Virenkiller nicht bekannte Vi-
ren vor — dann allerdings ist auch
ein Online-Checker nur bedingt
nutzlich. Da Heiner Schneegold,

Tips & Tricks zu VT-Schutz

% Die Uberpriifung der Dnsketten geht wesentlich schneller vonstatten, wenn Sie
dem Dlsketkenlauﬁwerk via ADDBUFFERS—Kommando zusétzlichen Speicher zu-
weisen (z.B. ADDBUFFERS df0: 200. Eine Einheit entspricht dabei 512 Byta)
Der Nachteil unter OS 1.3 ist der, daB der so reservierte Speicher nur durch einen
Neustart wieder freizugeben ist. Ab OS 2.0 reicht es, diese Angaben in den VT-
Schutz-Einstellungen anzugeben (Anklicken des »Prefs«-smalters)

& Um nicht alle Tests manuell durchfithren zu miissen, bietet VT-Schutz an, dies
automatisch vorzunehmen. Klicken Sie hierfiir den Schalter »CPrefs« an. In dem
nun erscheinenden Fenster geben Sie das Laufwerk an, das zu dberpriifen ist
{nur Diskettenlaufwerke oder die residente RAM-Disk »RAD«) sowie die zu
durchlaufenden Testverfahren. SchlieBen Sie das Fensler und sﬁaaen S;e den i
automatischen Test via »CheckD«ﬁcha!ter :

& Vor jedem Diskettentest sollte zunchst eine Kopie angefemgt warden, da benm
Link-Viren-Ausbau Dateien iberschrieben werden. !
= Programmablaufe lassen sich per <Esc> oder der red'atah Maustaste abbre—-
‘chen, ist der Seitenstopp akliv, erfotgt,der wente!a Programablauf erst nacehﬁem" 1

; Betattgen der Leer!asbe

62

Autor von VT-Schutz, jedoch mo-
natlich eine neue Version publi-
ziert, halt sich diese Gefahr in
Grenzen.

Starten von VT-Schutz

RegelmaBige AMIGA-Magazin-
Leser wissen, wo das Programm
zu finden ist: Monat fir Monat auf
einer unserer PD-Disketten. VT-
Schutz arbeitet ab OS 1.3, kommt
mit 1 MByte Speicher aus und
bendtigt keine Festplatte. Das
Programm startet man per Dop-
pelklick via Workbench oder tber
die Shell. Sinnvoll gestaltet sich
der Einsatz jedoch nur Gber die
Workbench, da nur so die Uber-
gabe von Voreinstellungen an
VT-Schutz machbar ist. Das ge-
schieht via Tool-Types. Um sie zu
andern, klicken Sie einmal das
Programmsymbol an und wahlen
den Menlpunkt »Piktogramm/In-
formationen...«. Im Fenster er-
scheinen nun die Parameter flr
die Bildschirmauflésung, wobei
geklammerte Ausdriicke von VT-
Schutz ignoriert werden. Suchen
Sie einen fiur Sie passenden Bild-

schirmmodus aus und entfernen
Sie die Klammern. Nun sind die
Angaben zu speichern, und VT-
Schutz o6ffnet den Bildschirm im
gewinschten Format.

Der System-Check

Nach dem Start durchlauft VT-
Schutz den System-Check, der
die Systemvektoren und das vor-
handene Betriehssystem analy-
siert. Es erscheint ein Informati-
onsfenster, dem alle relevanten
Daten uber den zugrundeliegen-
den Amiga, den vorhandenen
Prozessor, die installierten Cu-
stom-Chips etc. zu entnehmen
sind. AuBerdem gibt VT-Schutz
die originalen sowie die gerade
aktuellen Einsprungadressen fir
wichtige Betriebssystemroutinen
aus. Bei offensichtlichen Differen-
zen sollte man aufmerksam wer-
den und diese in den Originalzu-

Klickt man den Schalter »Tools« an,
erscheint eine Liste weiterer Funk-
tionen:

< SpMon: Wahlt man diesen Text
an, steht ein simpler Speichermoni-
tor zur Verfigung.

% Flush-Sp: Ldscht nicht bendtigte
bzw. nicht mehr benutzte Libraries
und Devices aus dem Speicher.
Nach dieser Operation steht mehr
Arbeitsspeicher zur Verfiigung.

o Zeige Vek.: Offnet erneut den
schon beim Start gezeigten Uber-
sichtsbildschirm.

< SystemTest: Testet alle Sprung-
vektoren von im Speicher befindli-
chen Libraries, Devices und Res-
sourcen und zeigt diejenigen an, die
nicht ins ROM weisen.

2 LW-Info: Zeigt detaillierte Infor-
mationen zu einem Laufwerk.

& Setze OVek: Versetzt alle wichti-
gen Betriebssystemvektoren in ihren
urspriinglichen Zustand.

% KRESET: Fiihrt nach vorheriger
Sicherheitsabfrage einen Neustart
durch.

‘= KRESA3: Fihrt nach vorheriger
Slcherhertsabfrage einen Neustart
beim Amiga 3000 durch; dabei wird
die MMU ausgeschaltet.

© Base: Ab diesem Eintrag findet
‘man diverse Library-Namen, deren
- Speicherbereich sich hiertiber anzei-
~gen 4Bt Interssant ist der Eintrag
- »HDdev.base«, der die Adresse des
Treibers fir den Pestplanen-cantrui-
lerin Erfahrung hdngt
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stand versetzen. Wie das funktio-
niert, erfahren Sie noch.

Erkennt VT-Schutz Abweichun-
gen, handelt das Programm ent-
sprechend:

@ Die Suche nach bekannten Vi-
ren beginnt. Falls diese erfolg-
reich verlauft, gibt VT-Schutz den
Namen aus, setzt die Vektoren
zurlick, zeigt sie an und Uber-
schreibt das Virenprogramm mit
Nullen. Ein Neustart ist unnétig.

< Bei einigen Virusprogrammen ist
es notwendig, das Virenprogramm
vor der Anzeige der Vektoren zu
|6schen (z.B. beim Virus »Extre-
me«) und den Code-Bereich mit
Nullen zu fillen. Ist das der Fall,
erscheint ein Requester und zeigt
den Namen des Virus an.

< Ist VT-Schutz das Programm
nicht bekannt, erscheint ein Re-
quester mit dem Text »unbekann-
tes Programm im Speicher«.
Wahit man hier den Schalter
»KReset« an, setzt VT-Schutz die
Vektoren zuriick und fiihrt auto-
matisch einen Neustart aus. Das
hat seine tieferen Griinde. Es
kann in Zukunft durchaus passie-
ren, daB das einfache Riicksetzen
der Vektoren nicht ausreicht, son-
dern der komplette Task entfernt
werden muf3. Dieser Schalter er-
laubt es also, den Amiga in den
Ursprungszustand zu versetzen,
ohne ihn extra ausschalten zu
missen. Betétigt man statt des-
sen den Schalter »Weiter«, fiihrt
VT-Schutz die Arbeit fort und
nimmt keine Anderungen vor.

»Checkdisk<« —
einfacher
geht's nicht

& VT-Schutz erkennt diverse im
Speicher befindliche Libraries und
Patch-Programme (u.a. verschie-
dene Varianten von Commodores
»Setpatch«). VT-Schutz bietet
nun auch hier an, den Pro-
grammablauf fortzusetzen (durch
Anklicken von »Weiter«) oder ei-
nen  Neustart durchzufiihren
(Schalter »KReset«). Ein Neustart
ist allerdings nicht notwendig,
denn wichtige Vektoren lassen
sich nachtraglich in ihren Ur-
sprungszustand zurlicksetzen.
Hinweis: Obwohl eigentlich nur
fur eingetragene Entwickler legal,
installieren viele Anwender per
Software eine neuere Betriebssy-
stemversion. Handelt es sich da-
bei um offizielle Versionen (also
z.B. 37.175 fir OS 2.0, 39.106 fir
OS 3.0), spielt VT-Schutz mit. An-
ders sieht das aber bei Beta- oder
Vorabvarianten aus, die keiner of-
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fiziellen Versionsnummer entspre-
chen. In diesem Fall bringt VT-
Schutz die Meldung »Unbekannte

% VT-schutz 3

% auf i
%’5 pD-Dlskette i

Programm bekannt sein, und das
ist nun mal nur bei offiziellen Ver-
sionen der Fall.

Kickversion« und terminiert. Das
ist weder Schikane noch Unwis-
senheit des Autors, sondern eine
verstandliche SchutzmaBnahme.
Da ein Virenkiller z.B. direkt auf
die Adressen der DOS-Funktio-
nen im ROM zugreifen muB, um
eventuelle Patches von Viren zu
umgehen, missen diese dem

Das Arbeitsfenster
Nach ca. flnf

__Testverfahren

Startup-Sequence

Als »Trojanische Pferde« bezeichnet man Programme, die sich nicht an ein be-
stehendes Programm anhangen, sondern explizit gestartet werden miissen, be-
vor sie ihr zerstérerisches Werk durchfiihren kénnen. Viele dieser Trojanischen
Pferde modifizieren deshalb die Startup-Sequence, indem sie dort ihren Namen
eintragen. Der Trick: Die Prog‘rammnamen setzten sich aus unsichtbaren Zeichen
zusammen, so daf man sie auf Anhieb mit einem Editor nicht entdecken kann (in
der Regel aus dem Zeichen 0xA0, nicht zu verwechseln mit 0x0A, dem Zeilenvor-
schub). Mit dem Schalter »S-Seq« veranlaBt man VT-Schutz, die Startup-Se-
quence eines beliebigen Laufwerks (Festplatte oder Diskette) nach Auffalligkeiten
zu untersuchen. Die Ausgabe zeigt lediglich den ersten Block der Datei, weitere
lassen sich durch Anklicken des Schalters »Sec1« sichtbar machen.

Root-Block

Zeigt den Block einer Diskette oder Festplatte, in dem das Inhaltsverzeichnis ab-
gelegt ist. AuBerdem wird hierbei das L-Verzeichnis daraufhin tberpriift, ob ein
verseuchter »Disk-Validator« vorliegt, der unter OS 1.3 enorme Schéden anrich-
ten kann (mit Hilfe des Disk-Validators verbreiten sich z.B. der »SADDAM«- und
»Return of the Lamer«-Virus). Ab OS 2.0 wird der Disk-Validator aus dem ROM
geladen und ist insofern keinerlei Gefahr mehr.

FileTest

Hierbei handelt es sich um das Kernstiick von VT-Schutz. Das Programm unter-
sucht jede Datei auf Virenbefall und erlaubt den Ausbau der Viren. Dabei wird das
Programm in den Speicher geladen, modifiziert und wieder auf Diskette zuriickge-
schrieben. In Einzelfallen ist mit einem Editor anschlieBend die erste Zeile der
Startup-Sequence zu I6schen. Welche Viren VT-Schutz erkennt und ausbaut, fin-
den Sie in der Textdatei »VT2 xxd« im »VT.Dokumente«-Verzeichnis im Abschnitt
»FileTest«.

Blockkette

Dieses Verfahren testet jeden Block einer Datei auf Fehler (s. auch BlockiTest)
und Viren (s. FileTest). Am SchiuB werden die untersuchten Verzeichnisse und
Dateien ausgegeben. VT-Schutz erkennt diverse Dateiformate und zeigt diese in
WeiB. Gibt der Virenkiller Fehler auf, lassen sich die meisten mit dem simplen Ko-
pieren der Dateien auf eine andere Diskette beheben (»copy df0: to dft:«). Erkennt
VT-Schutz Viren, sollten Sie mit dem Filetest oder BlocklTest entfernt werden.

BlockiTest T
Aktiviert man dieses Verfahren, wendet VT-Schutz fiinf Tests an:

% Der erste sucht die Diskette nach defekten Spuren und einer inkonsistenten Or-
ganisation ab.

© Der zweite Test durchsucht die Disk nach von Viren angelegten Blécken (z.B.
»Lamerl«, »Warsaw«, »Fast Eddie«). Liegt dieser Block innerhalb einer Datei
(laBt sich mit dem Blockkette-Test validieren), ist der Dateiinhalt verloren.

& Test 3 verifiziert Blocke auf eine korrekte Checksumme.

& Der vierte Test priift alle Blocke auf Linkviren-Befall. Hier kann es nun passie-
ren, daB der Block tiberhaupt nicht zu einem Programm gehért, sondern vor lan-
gerer Zeit einmal zu einer Datei gehdrte, die langst geléscht wurde. Da das Datei-
system die benutzten Blocke einer Datei beim Léschen aber nicht Gberschreibt,
kénnen solche »Uberbleibsel« auf Diskette verbleiben, solange der (freie) Block
nicht von einer neuen Datei (iberschrieben wird. Erkennt VT-Schutz hier einen
Link-Virus, Blockkette und Filetest monieren allerdings nichts, ist der Block unge-
nutzt und kann gefahrios geldscht werden. Deshalb bringt VT-Schutz, sobald ein
solcher Block erkannt wurde, einen Requester, der es erméglicht, den Block an-
zuzeigen und zu léschen.

< Der finfte Test schlieBlich wird nur dann vollzogen, wenn Sie in den Voreinstel-
lungen die Option »BlockiTest mit SecHeader-Test« aktiviert haben. Dann wird
untersucht, ob im Sector-Header Daten abgelegt sind. Im Kopf sind 16 Byte unge-
nutzt, und es gab Programme, die in diesen Bereich Daten ablegten und auch
wieder auslasen. Um diese Hintertir zu schlieBen, wird dieser Bereich von VT-
Schutz auf Wunsch geprift. Falls Sie mehrmals die Meldung »Daten im SecHea-
der« erhalten, soliten Sie abbrechen und die Option deaktivieren. Da Sie nun dar-
Uber unterrichtet sind, daB zusatzliche Daten untergebracht sind, sollten Sie eine
Kopie der Diskette anfertigen (mit dem Diskcopy-Programm der Workbench) und
anschlieBend die Programme auf Lauffahigkeit untersuchen. lnsgesamt lassen
sich im Sector-Header (iber 28 000 Zeichen ablegen!

Sekunden
schlieBt VT-Schutz den Uber-
sichtsbildschirm und prasentiert
das Arbeitsfenster, die Schaltzen-
trale des Antivirenprogramms. Die
Aufteilung ist logisch: Der obere
Bereich beherbergt alle Funkti-

onselemente, der untere Bereich
ist fir die Ausgaben reserviert.

Bevor jedoch die Virenhatz be-
ginnt, lassen sich einige Einstel-
lungen vornehmen. Klicken Sie
auf den Schalter »Prefs« oder
betdtigen Sie die Taste <P>, wor-
authin ein neues Fenster er-
scheint. Hier I4Bt sich angeben, in
welchem Format Boot-Blocke be-
schrieben werden sollen, ob jegli-
che Ausgaben mit Seitenstopp
erfolgen sollen (die Ausgabe wird
erst nach Betatigung der Leerta-
ste fortgesetzt), ob Sicherheitsab-
fragen erscheinen sollen bzw.
dem Diskettenlaufwerk zusatzli-
cher Speicher zugewiesen wer-
den soll, was die Bearbeitungsge-
schwindigkeit enorm erhéht (funk-
tioniert allerdings erst ab OS 2.0).

Bevor nun Disketten oder Fest-
platten nach bindren Plagegei-
stern durchsucht werden, sollte
man aus Sicherheitsgriinden die
Betriebssystemvektoren in ihren
urspriinglichen Zustand versetzen
(via »Tools/Setze OVeks«), wenn
man Schreibzugriffe plant, auch
wenn dadurch residente Struktu-
ren zerstort werden und residente
Programme erneut zu starten
sind. Das Arbeiten mit Kopien des
Programms bzw. der Diskette ist
ein MuB3. VT-Schutz bietet diverse
Varianten der Virensuche an (s.
Kasten » Testverfahren«).

Méchten Sie lhre Disk untersu-
chen, filhren Sie alle durch.
Klicken Sie also zunéchst den
Schalter »RootBlock« an oder
dricken Sie <R>. Es erscheint
ein Auswahlfenster. Wahlen Sie
hier das zu testende Laufwerk
(z.B. »DFO0« fir das interne Dis-
kettenlaufwerk). Beim Filetest,
BlockiTest bzw. Blockketten-Test
sind zwei Schalter vorhanden:
»DF0:« bzw. »Devs«. Ist das zu
Uberpriifende  Laufwerk nicht
DFO:, klicken Sie »Devs« an und
wéhlen Sie es aus. Fiirs Abbre-
chen der jeweiligen Tests ist
<Esc> bzw. die rechte Maustaste
zu dricken. Erkennt VT-Schutz
Viren, lassen sie sich in der Regel
mit dem FileTest aus der Datei
aussondern. VT-Schutz ber-
schreibt die verseuchte Datei
anschlieBend mit dem nun keim-
freien Programm.

Um in VT-Schutz einen zuver-
lassigen Helfer zu haben, ist es
dringend notwendig, immer die
neueste Version einzusetzen,
denn ein zwei Jahre alter Virenkil-
ler erkennt nicht einmal die Halfte
der im Umlauf befindlichen Viren.
Besorgen Sie sich deshalb von
einem Bekannten oder (iber un-
sere PD-Anzeige immer die aktu-
ellste Version. |
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Quantum LPS 270 MB, AT/SCSI
Maxtor 245 MB. s Superongebor

529/539

A 1200 Desktop-Dynamite 599
439

A 1200 559

Maxtor 345 MB. scs|. cbsolutes Spitzenproduk: 559 A 1200 mit 20 MB Festplatte: 6,5 cm (2,5Y) 779
Micropolis 1.05 GB, scsl 1799 A 1200 mit 215 MB Festplotte 998
Dec 1.07 GB, scsi 1699 A 1200 i 340 VB Festplatte 1159

SYQUEST 270 MB, 89 cm (3.5 / Medum 998 / 179 HD 1200 6,5/89 cm (2.5'/3.5") Festplatten-Einbou-Kit 39
SYQUEST 105 MB, 89 cn (357 / Medium 579 / 139 R2-HYPER-HMIT, soviz Coro, indl. elek. Bouteile 278
FASTLANE 23, scsi 1| 5 vBS Ubertragung 748 M-TEC 1230, 68030/28MHz, 8 MB-Option 379

Oktagon 2008, RAM-Opt., Gigomem 948 M-TEC 1204, 4 MB RAM, incl, Co-Prozessor und Unr 499

Oktagon 2008 plus. 1uboesion 289 Desktop-Dynamite, sortuoe-rfoket A1200 79
Oktagon 4008 plus. scsi rir A4000/40 JOMS EINl BYTE BESSER BRI

A 500 Harddisk, 350 w3 + 3 V8 fAv 0ot 699 ADSCAN 400+, 100 doi, 956 Graustufen 299
Alfa Power, A 500 Controller mit 8 MB RAM Ogt. 179 ADSCAN 800+, 800 dpi, 956 Graustufen 399

VERKAUF

Controlletti-Device, Installationsprogramm 25
fur fost alle Controller, mit' Hd-Toolbox

Texterkennung fir ADSCAN 99
Amiga der €instieg, Buch incl. Software, u.o, XCopy 48

A 4000 TOWER LC 040 3798 HP 560 C 550 ¢ ist outl, 6000°! in Farbe sind in. 1148

A 4000 TOWER 040 mit MMU 25MHz/CoPro. 3998 ] : HP 520, wer wili schon die alten Gerdtel 600DFI - Rulz 579

A 4000 T 040 .. « 4298 - :f’iig:is Zﬂﬁ’é‘;ﬁn STAR SJ 144, Forbdrucker, Vorfuhrgerct 959

A 4000 T 030 ¢ va AAm 3398 Duisburg-Mitte Fargo Primera, Thermesublimationsdrucker 1899

A 4000-LC 40, 6ViB AAM, Jedi 40, HD 260 M8 3398 Stelasche Gasse 38 Top-Modell:

w A 4000-40, 6MB RAM. Jedi 40, HD 260 M8 3598 it GO0 s i Er allee v Ben Philips 1720, 43 cm (17%).1280 x 1024, L(D-Anzeige 2998 W
o« A 4000-30, 4M8 RAM, Jedi 30, HD 260 M8 2398 Amiga. Kommen Sie 2u ups! Yakumo 43 ¢m (17%). 1600 x 1200 1398 B
"' RAM 4 MB simm 379 Pl i Pihie: - cenonibet Yakumo 43 «n mit Grofikkerte lhrer Wah 1999 g
5 RAM 4 MB SIMM, Static-Column, 10-30% mehr Speed 399 Tel: 0203/28 45 19 (Picassall, Retina 22, €GS. Merlin 2 oder Piccolo) Ea
& RAM 1 MB sivm 98 ; MRAG. 43 cm (17), Black Triniton, Full-Digital-Chasis 1798 e
_G ZIP-Module, Stotic-Column, A3000, Oktogon, etc. 1 MB 124 Referenzmonitor von RBZ —
i & AAM 2 MB fir A590, A2091, AS70 295 IDEK 5021 A, 53 cm (21"). clle Amiga-Grafikmodil 3348 B
& SCSI Gehduse, ext. 13,5 cm (5.25") ind. Netzteil, etc. 149 splele“ene Commodore 1942 (oder gleichwertiger) 799 B4
= A 2000D, €CS, 340 MB Harddisk 1998 i 2 ; EPSON GT 6500, 600 DPI-Flochbettsconner, 1498 G

| A 3000 Tower, 2/120 MB 2398 Wie fOhren die neusten, Titel ARTISCAN 3000, 600 Dflsc.omer + ReproStudio 1678

for CD 32, Amiga und PC

! 2-Wege Aktiv Boxen, it inernem Netzteil
testbereit in unserem Geschaft 9

Geldzurick-Goarantie: Sound: wie 400 W Anloge
DIROPUS 4.12, der Stondard 109
Studio, 24-8it Graphik-Druckpr. mit allen HP-Treibern 75

& A 2000 Board, mit €CS-Chipsotz. im Austousch 269
" A 4000/030 Aufristung zum echten A 4000/40
98 Mhz., ind Level 40 Turbokuhler 1299
| A 4000/040 Platine, 98 Mrz. / CoPro, Level 40 1398

129

Denn dabei kénnten Sie interessante Uberraschungen erleben:
Was auBen ndmlich wie R2B2 aussieht, besteht innen
komplett aus Amiga - also anbohren und findig werden!

)'t._-

V-Fast. 21.6000ps fir Zyxel 1496 € auf Anfroge
ZYXEL 1496 €G+. postzugelossen 998

zv:el ‘496 e+ spricht fUr sich 249

Deutsches Handbuch fir Zyxel €, €+, €G+ 49
B \lig neue Aufloge, zum DFU-Stondord! ovonciert

" THR-Slimline 144/Terboline, 19kg 208/348
~ R2B2 - HUPLA®, Unocy 168 Zyrel > 192 99
| €EPROMS Zyxel 100 ns, gebromt, neweste Version 49
% US-Robotics HST Courier -> Dual Standard, 198
= HST Courier -> Dual Standard, Unbou bei uns 98
" Multiface Card 3, 2 ser/ 1 por. 949
R2-Net. 980 -Poriet-Adapter mit Software 39
ZuxVoice, Anrufbeontworter fir alle Zyxel-Modems 89
R2B2-USV. netzousrollsicherung, Blizschutz, etc. 399

| MERLIN II, 4 MB 798
i DIGITIZER, Digitalisieren in Ehtzeit 748
| MERLIN Il (4MB) + DIGITIZER 1398
- ncue MERLIN Software 89
& 40 mal schnellerl Demo-Version (5 DM in Briefmarken)
R2-A4000 Merlin-Sucker, alle Bildschirmmodi
€rsatz fur SconDoubler und Flickerfixer

299

(Ll GVP €GS-LC. 24 Bit Grofikkarte. 9MB 898
I Piccolo, Graofikkarte 2MB 898
- Retina 72, 4 M8 395
.| Retina 23 : s 9248
= V-Lab S-VHS, Recltime Video-Digitizer : 499
: g V-Lab-Motion 1849
Picasso I, 2 MB 680
Picasso FBAS / S-VHS-€ncoder 329
Scan-Doubler 309
TV-Paint. 94-8it Malprogromm fir alle Horten 375
Neptun Genlock, neu von der CeBit n7e
Videoscan Genlock, e rewe Referer: 2448

Sirlus Genlock, fir den echten Videoprofi ;
incl. Framemaching und Prism 94 2498

321956
322777

Fax 02327-321957

el For-Bestelluna: gitit es: ain Mobs; s

Mailbox: "Zentrale Ruhrgebiet”

02327/3295] - 4
BTX #2002 93219574#

*Achtung! Der Anschif3 eines Modems ohne Postaulossung on das Telefonnetz der DBP-Telekom st strafbart

el 02327/

res extensa

Domit wird Ihr A2000 zum Supercomputer: Touschoktion
A2630->GVP 2000/040/33/4MB zum Aufpreis von 1899
A2630 Turbo &xtraSpeed 25MHz  -> 30MHz 49
A3000/040 Turboboard, svelier ols A4000040 1348
A2630 2MB -> 4MB, wieder lieferbor! 198
Silentium 2/3/4000,
mit NTC, Schrouben,: Platine und Anleitung

JEDI 30/CO. 30MHz. For R4000/30 mit 30MHz-Co-Pro
JEDI 40 Phantem, 33 Vi for A4000/40
Hompletter Umbousatz mit allen Bauteilen, inkl. Anleitung

LEVEL 40-Turbokihler, CPUHiterset for F4000 69 &
Mauspad, fir optische Maus, endlich einzeln lieferbor 9 ‘;:,__
intfext 249/298 B

CHINON HD-Floppylaufwerke, 176 M8

KCS, externes Doppel-HD-Laufwerke, ind. Softwore 489

Toccata, 1 Bt Audickerte 500 &

EMPLANT Vollversion: SCSI, atc ob 848

CD-ROM Paket (cinoou bei uns kostenlos!) 499
- Tandem Controller A2/3/4000, mit Software,

- Mitzumi FX001D, Photo-CD-fehig. doublespeed

Toshiba XM 34018, 5CSI, ind. Coddy 669
NEC 2XI|, doublespeed. SCSI 469
NEC 3XI, triplespeed 450H8/ec, SCSI 798
NEC 4XPro. cuodrospeed 600KB/sec, SCSI 1799
CD 32, 16,8 Mio Farben Musik-Video-Spielel 579
CD 32 MPEG., jetzt ouch Spielfilme auf (D! 479
Coddu, jetzt auch einzeln 19
Aufpreis fir externes -Gehtuse

FINANZKRUF: Ulaten Sie nicht longe, machen Sie hre Treume

sofort wohr! Sprechen Sie vertrauensvoll mit Frou Witt.

REPARATUR / UMBAUTEN / PROBLEMLOSUNGEN
€gal wann und wo gekauft - wir sind schoell und zuverlassigl Die
meisten Reparoturen noch am selben Tag.

AMIGR-ERSATZTEILE: Fur Selostreparizrer it fast dlles vorrdtigl

geregelter loutioser Popst-Lifter 69 &

Irtimer und Preisdnderungen vorbehalten,
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Musik: FMsynth 3.3

Es muf nicht immer Sam-
pling sein. Mit »FMsynth«
lassen sich  komplexe
Klange synthetisieren. Wir
zeigen lhnen, wie's geht.

von Thomas Lopatic

ie Entwicklung der FM-Syn-
Dthese ist ein Meilenstein in
der Geschichte der elektro-
nischen Klangerzeugung. Mit die-
ser Technik war es erstmals még-
lich, komplexe Wellenformen zu
erzeugen und somit neben typi-
schen Synthesizer-Klangen auch
Naturinstrumente mit beeindruk-
kender Realitatsnahe zu reali-
sieren. Neben den weit verbrei-
teten, auf Sampling basierenden,
Techniken zur Klangerzeugung,
ist die FM-Synthese auch heute
noch aktuell. So basiert der bis-
her meistverkaufte Synthesizer,
der »DX-7« von Yamaha, auf
dieser Synthese-Form und erfreut
sich nach wie vor groBer Be-
liebtheit und Verbreitung.
»FMsynth« macht die FM-Syn-
these auch auf dem Amiga ver-
fugbar. Das Programm kann FM-
Klénge berechnen und daraus
Samples erzeugen, die sich dann
mit dem Amiga wiedergeben und
in anderen Musikprogrammen
verwenden lassen. Der Pro-
grammstart fihrt uns direkt auf
den Hauptbildschirm, wo wir die
wichtigsten Synthese-Parameter
einstellen kénnen. »FMsynth«
kann maximal funf Kldnge, »Voi-
ces« (Stimmen) genannt, gleich-
zeitig im Speicher halten, zwi-
schen den sich mit den Pfeilta-
sten fur »links« und »rechts« so-
wie <F1> bis <F5> umschalten
l1aBt. In der Titelzeile des Bild-
schirms finden sich stets Nummer
und Name des aktuellen Klangs.
Abspielen lassen sich die Klan-
ge Uber die Tastatur des Amiga.

Die Tastenreihen »yxc...« und
»gwe...« ersetzen jeweils eine
Oktave eines »echten«< Key-

boards. Wahrend der Wiederga-
be zeigt »FMsynth« die gerade
gedriickte Taste auf der Klaviatur
am unteren Bildschirmrand an.
Unter einer der »C«-Tasten befin-
det sich eine zusatzliche Markie-
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rung. Sie gibt an, welche Oktaven
sich Uber Tastatur ansprechen
lassen und kann mit den Tasten
<F6> bis <F10> verschoben wer-
den. Wer tber ein MIDI-fahiges
Instrument verfiigt, kann »FM-
synth« auch dber eine MIDI-
Schnittstelle ansteuern. Im Pull-
down-Ment »MIDI« |aBt sich kon-
figurieren, auf welchen Kanalen
»FMsynth« MIDI-Daten empfan-
gen soll und ob die Velocity-Infor-
mation zu berlcksichtigen ist. Zu-
dem kann hier um bis zu zwei Ok-
taven nach oben oder unten
transponiert werden.

Um einen ersten Eindruck vom
Programm zu gewinnen, laden

Hodulator

rrrrﬁﬁ

Sie einfach mal eine der vielen
mitgelieferten Voices, etwa »Fat-
Strings« von Diskette. Das ge-
schieht im »Project«-Meni mit
dem Menipunkt »Open Voice«.
Driicken Sie dann eine Taste, um
den Klang abzuspielen und ...

. nichts passiert. Grund: Die
geladenen Daten sind nur die Pa-
rameter, die »FMsynth« benétigt,
um den zugehérigen Klang zu er-
zeugen. Aus diesen Voice-Para-
metern muB also der eigentliche
Klang in Form eines Samples erst
einmal berechnet werden. Auch
wenn Sie die Parameter veran-
dern, etwa um eigene Klange zu
kreieren, muB3 stets eine Neube-

15996
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Zahlen dRegIer: Mit etlichen Parametern kann man durch
die FM-Synthese ohne groBen Aufwand Klidnge designen

Was ist FMsynth?

»FMsynth« von Christian Stiens be-
rechnet mittels FM-Synthese Klan-
ge und speichert diese als Samples
im IFF- oder RAW-Format ab. Die
Shareware-Version des Programms
ist voll iunk_tlonsfahlg, lediglich die
Parameter flr die Berechnung ei-
nes Kiangs lassen sich nicht spei-
chern. Bei Erwerb der Vollversion
ist eine Shareware-Geblihr von 30
DM fallig. Durch die Regmtnerung
erhalt der ‘Anwender eine Schilis-
seldatei, welche die Sperre der
:.-Spercherfunktron ~ aufhebt. . Die 4]
‘Shareware-Version von »FMsynthe«
finden Sie auf der PD-Diskeﬂe 3
i '3zum Am:ga—Magazm_ 94 ;

rechnung erfolgen, bevor die An-
derungen hoérbar werden. Die
GroéBe des zu erzeugenden Sam-
ples 4Bt sich im Feld »Size« im
Abschnitt »Sound« des Pro-
gramm-Screens einstellen. Durch
einen Mausklick auf »Calc« startet
»FMsynth« dann die Berechnung
und meldet sich bei Beendigung
mit einem kurzen Piepser, was je-
doch gerade bei groBen Samples
einige Sekunden dauern kann.
Erst jetzt 1aBt sich die geladene
»Voice« abspielen.

»FMsynth« berechnet fir jede
der fiinf Oktaven der geladenen
»Voice« ein eigenes Sample. Um
die Samples anderen Program-

men verfigbar zu machen, kann
»FMsynthe« die digitalen Klangda-
ten in verschiedenen Formaten
speichern. »Save B8SVX-5« im
»Project«-Menl speichert alle funf
Samples in einer IFF-Datei, ein
Sample fur jede Oktave des In-
struments. Alternativ erzeugt »Sa-
ve 8SVX-1« eine IFF-Datei mit
nur einem Sample fur alle Okta-
ven. Der Meniipunkt »Choose Oc-
tave« dient dabei-der Auswahl der
Oktave. »Save 8SVX-1« speichert
dann das zur hier ausgewahlten
Oktave gehérige Sample. »Save
Raw« legt die Sample-Daten des
unter »Choose Octave« gewahl-
ten Samples ohne Zusatzinforma-
tionen in einer Datei ab. Dieses
Format erlaubt die Verwendung
mit Programmen, die kein IFF un-
terstitzen, etwa éltere »Trackere.

Designer-
Klange
mit FMsynth

Da der Amiga nur Uber vier
Sampling-Kanale verfugt, faBt
man oft die verschiedenen Téne
eines Akkords in ein einziges
Sample zusammen. Statt eines
Kanals flir jeden Ton des Akkords
wird dann zur Wiedergabe nur ein
einziger Sampling-Kanal benétigt.
»FMsynth« erzeugt auf Wunsch
aus der geladenen »Voice« ein
Sample mit einem kompletten Ak-
kord, die Berechnung dauert dann
jedoch entsprechend langer.

Im »Special«-Men( stehen un-
ter dem Menupunkt »Chord« eini-
ge Standardakkorde zur Wahl.
Aktiviert man hier »any«, 06ffnet
sich ein Fenster, in dem der An-
wender seinen eigenen Akkord
mit bis zu vier Ténen basteln
kann. In den Feldern »Partial #1«
bis »Partial #4« sind die Abstan-
de der Akkord-Téne vom Grund-
ton, gemessen in Halbténen, an-
zugeben. Einem Dur-Dreiklang
entsprachen beispielsweise die
Werte »0« fiir den Grundton, »4«
fur die groBe Terz und »7« fiir die
Quint. Spielt man mit diesem
Sample den Ton »C«, erklingen
»C«, »E« (vier Halbtone iiber
»C«) und »G« (sieben Halbtone
tber »C«).
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Problemiose Einnahme-UberschuB-Rechnung
(fibuman 15T, e+m) und Bilanzierung
(fibuman f+m) nach den neuesten gesetzlichen
Vorschriften

Mehr als die beste
Fibu fir den
Amiga...”

*Testbericht fibuman Amiga Spezial 2/91
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Wollen Sie mehr wissen?
fibuman fir Amiga, DOS, Mac und Atari wurde in
(iber 30 Tests hervorragend benotet.
Wir senden |hnen gern Senderdrucke einzelner
Rezensionen und ausfiihrliches
Informationsmaterial.

Bitte senden Sie mir :
(J Demo + Handbuch (DM 85,- wird angerechnet)
(O ausfihrliches Informationsmaterial

Name/Firma . s i S N
ARG e e o T
PLZ: Ort::
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HardtstraBe 21 Teiefon: 02952 / 8080
D-59602 Riuthen  Telefax: 02952 / 3236

Das High-Speed-Profi-Software-Inklusive

kinderleichte
Bedienung

Das BIG-PACK: das High-Speed
Faxmodem SlimLine 144 zu-
sammen mit MultiFax und
MultiTerm in den Professional
Versionen. Das gibt's nur bei
TKR und auch nur solange der
Vorrat reicht.

MultiFax ist kinderleicht zu
bedienen und mit professio-
nellen Features ausgestattet.

Mit MultiFax verschicken Sie
,Fernkopien” in bester Quali-
tit. Empfang, Verwaltung und
Ausdruck geschehen mit dem
Komfort, den Thnen nur Ihr
Amiga bieten kann. Einzel-
preis: 158 DM.

Den komfortablen Zugang zu
Bildschirmtext erhalten Sie

mit MultiTerm, der Kombina-
tion aus Datex-]-Dekoder und
Terminalprogramm. Einfache
Bedienung und professionelle
Funktionen zeichnen Multi-

Term aus. Einzelpreis: 158 DM.

AMIGA PLUS 11/93: ,Mit
MultiTerm liegt ein leistungs-
fihiger Datex-J-Dekoder vor,
der zum Besten seiner Klasse
gehort.”

Das SlimLine 144 ist ein
Hayes kompatibles, externes

High Quality Output

Faxversand in
bester Qualitat

kompetente
Hotline

Faxmodem mit max. 14.400
Bit/s; MNP 2-5, V42/V42bis;
effektiv bis 57.600 Bit/s. Tele-
fax senden und empfangen
bis 14.400 Bit/s. Ausfihr-
liches Handbuch in englisch!
Einzelpreis: 258 DM.

»C'te 3/94: ,Bei den Dateniiber-
tragungsmessungen ist das
SlimLine als gut einzuschdtzen.”

Statt einzeln 574 DM zahlen
Sie fiir das BIG-PACK nur
398 DM. Sie sparen 176 DM!

Auch gut: Wenn Sie sich bei
TKR fir Datex-] und Bild-
schirmtext anmelden, sparen
Sie 50 DM Anmeldegebiihr
der Telekom:.

TKR

TKR GmbH & Co. KG
Stadtparkweg 2

24106 Kiel

= (0431) 33 78 81
= (0431) 3 59 84
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Bei »Num Partials« ist die An-
zahl der Akkordténe einzugeben,
etwa »3« fir den Dreiklang aus
unserem Beispiel.

»none«, als Akkord ausge-
wahlt, schaltet die Akkord-Erzeu-
- gung wieder ab, »FMsynth« er-
zeugt dann wieder einzelne Tone.

Ein Klang laBt sich durch drei
GroBen eindeutig bestimmen: den
Verlauf von Klangfarbe, Lautstér-
ke und Tonhohe. Diese lassen
sich auf physikalischer Ebene
durch die Verdnderung von Wel-
lenform, Amplitude und Frequenz
der zum Klang gehorenden
Schwingung ausdriicken.

Operatoren,
Carrier und
Oszillatoren

Um diese drei GroBen zu be-
schreiben, sind bei »FMsynth«
verschiedene Klangparameter
einstellbar, die sich sich in zwei
Gruppen unterteilen lassen. Die
einen geben an, wie das Sample
zu berechnen ist, die anderen le-
gen fest, wie »FMsynth« das be-
rechnete Sample wiedergeben
soll. Letztere bezeichnet man
auch als »Echtzeitparameter«. Da
diese Echtzeitparameter nur die
Wiedergabe des Samples steu-
ern, werden sie auch ohne Neu-
berechnung des Klangs, also oh-
ne Verzbégerung »in Echtzeit«,
wirksam. Ein Beispiel daflr ist
»RIRate« rechts unten im
»Sound«-Feld. Dieser Wert gibt
an, wie schnell der Klang beim
Loslassen einer Taste abklingen
soll. Je weiter rechts der Schiebe-
regler steht, desto abrupter endet
der Klang. Experimentieren Sie
einfach einmal mit den »Fat-
Strings« und diesem Regler. Die
Einstellungen des in »FMsynth«
integrierten Niederfrequenzoszil-
lators, kurz »LFO« (fir »low fre-
quency oscillator«), sind ebenfalls
Echtzeitparameter. Die von LFOs
erzeugten Frequenzen bewegen
sich Ublicherweise im Bereich von
einigen wenigen Hertz und finden
Verwendung, um Tremolo-Effekte
bei Kldngen zu erzielen. Auf dem
Programmbildschirm befindet sich
oben rechts ein Feld, in dem die
LFO-Einstellungen verandert wer-
den kénnen. »Spd« (»speed« =
Geschwindigkeit) gibt die Fre-
quenz an, mit welcher der LFO
des »FMsynth« schwingt. Die
Wellenform, die der Oszillator er-
zeugen soll, ist mit dem Symbol
neben »Wave« auswahlbar.

Der LFO kann sowohl EinfluB
auf die Lautstarke als auch die
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Tonhéhe des gerade abgespiel-
ten Klangs nehmen. Der Ausgang

des schwingenden Oszillators
wird dabei einfach zur Amplitude
bzw. zur Frequenz des gerade
gespielten Klangs addiert. Wie
stark dieser EinfluB jeweils sein
soll, 1&aBt sich mit den Reglern
»AMD« (»amplitude modulati-
on«), respektive »PMD« (»pitch
modulation«) einstellen. Zuséatz-
lich legt der »Del«-Schieber (»De-
lay« = Verzégerung) fest, mit wel-
cher Verzégerung der LFO nach
Anschlag einer Taste und somit
nach Beginn der Wiedergabe ei-
nes Klangs starten soll.
»FMsynth« besitzt sechs ver-
schiedene Operatoren mit jeweils
fester oder variabler Grundfre-
quenz, die sich im »Operator«-
Feld durch Anklicken einer der
sechs Nummern in der obersten
Reihe auswéhlen lassen. Lo6-
schen Sie fir die folgenden Expe-
rimente die aktuelle »Voice«, et-
wa die vorhin geladenen »Fat-
Strings«, mit dem Meniipunkt »In-

Operator
BB BODamn

- -

Elr’l'fﬁ'_l?f“‘ =

Modemm
PEGI T

Hillkurve: Den Verlauf er Lautstérke ines Sound kn
man Anhand der grafischen Darstellung beurteilen

it« im Pull-down-Menl »Voice«
und bestétigen Sie die Sicher-
heitsabfrage mit »Yes«. Dies
setzt die Einstellungen fir alle

FM-Synthese: Durch die Modulation einer Sinuswelle treten

je nach Intensitat verschiedene Verzerrungen auf

' Wie funktioniert FMsynth"

Das Herz der FM-Synthese sind die »Operatoren«, Oszillatoren, die eine Schwin-
gung einer bestimmten Grundﬁrequenzhefem ‘Jeder der Operatoren kann entwe-
der als Tonerzeuger fungieren oder dazu benutzt werden, die Grundfrequenz ei-
* nes anderen Operators zu beeinflussen, zu modulieren. Daher die Bezeichnung
- fur diese Art der Klangsynthese (»FM« = »frequency modulation« = Frequenzmo-
dulation). Im ersten Fall bezeichnet man den Operator als »Carrier«, in letzterem
als »Modulator«. Die Festlegung welcher Operator welchen moduliert und wel-
cher als Carrier dient, bezeichnet man bei der FM-Synthese als Algorithmus.
Die Frequenz einer Schwingung gibt quasi an, wie schnell diese durchlaufen wird.
Je haher die Frequenz, desto schneller wird die Schwmgung durchlaufen und de-
sto steiler ist der Schwingungsverlauf. Die Frequenzmodulation verdndert peri-

odisch die Frequenz des Carriers. Also werden bestimmte Bereiche der Schwin-

gung schneller durchlaufen, andere langsamer So wird beispielsweise bei der

Modulation eine S_musschwmgung mit einer zweiten Sinusschwingung gleicher
i Frequenz der Ansueg beschteumgt und das Abfalien verlangsamt, der Smus wird
~ zu einem Sagezahn verformt.

lnteressant

C ra;g:r zu modulieren. bnr&h Riickkopplung
,__ldteWellenformsn und Rausﬁ'uen synthe sier

 die FM—Synlhase wenn mehrstufig moduliert wird. Im emfach-r
sten FaII kénnte ein Operator einen zweiten Operator und dieser wiederum einen
ritter ler dann als Carrier dient. Durch solche Hln_iereinandersehal- 1

Klangparameter auf Standardwer-
te, von den ausgehend sich eige-
ne Klange produzieren lassen.

Der Ausgangspegel eines Ope-
rators, sprich die Intensitét seines
Signals, bei Carriern also die
Lautstarke, ist mit dem Regler
»OLe« (»output level«) im »Opera-
tor«-Feld einstellbar. Um einen
ersten einfachen Klang zu erzeu-
gen, ziehen Sie den Schieber ein-
fach ganz nach oben. Uber dem
Regler sollte jetzt der Wert 127
stehen. Um den erzeugten Klang
anzuhoren, muB erst das zu-
gehdrige Sample berechnet wer-
den. Wie gehabt geschieht dies
durch Klick auf »Calc« im Feld
»Sound«. Das Ergebnis ist eine
einfache Sinus-Welle.

Der erklingende Ton bricht
auch bei langerem Halten der Ta-
sten auf dem Keyboard bzw. der
Computer-Tastatur nach kurzer
Zeit ab. Das liegt daran, daB das

- erzeugte Sample nur eine durch

den Wert im »Size«-Feld be-
grenzte Lange hat und irgend-
wann komplett abgespielt ist. Ab-
hilfe schafft hier die Verwendung
einer »Schleife« (loop). Ein Loop
ist ein Abschnitt aus einem Sam-
ple, den »FMsynth« so lange wie-
derholt, bis die Taste losgelassen
wird. Um einen Loop festzulegen,
kénnen Sie im Menil »Special«
mit dem Unterpunkt »Loop« ein
Fenster offnen, das einen Aus-
schnitt aus dem von »FMsynth«
erzeugten Sample zeigt, in unse-
rem Fall eine einfache Sinuswel-
le. Die Grenzen eines Loops lie-
gen idealerweise an Nulldurch-
gangen des Samples. Auf diese
Weise ist gewdhrleistet, daB die
durch die stédndige Wiederholung
des Abschnitts entstehenden
Storgerausche minimiert werden.
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Amiga Computer

Amiga 1200 mit 2 MB RAM 549,- DM
Amiga 1200 mit 210 MB HD 999.- DM
Amiga 4000/030/ 4 MB RAM 1.649,- DM
Amiga 4000/040/TOWER  ab 3649,- DM
Monitore

Commodore 10845 439,- DM
36cm (14") Multisync Color

for alle Amiga 15-38 khz 629.- DM
Mitsubishi 1491 1.199.- DM

RAM-Erweiterungen

512 KB fOr Amiga 500

1,8 MB fUr Amiga 500 169.- DM
1 MB fOr Amiga 500 plus 49,- DM
4/2 MB for Amiga 500 249,- DM
1 MB fOr Amiga 600 79.- DM
1 MB fUr Amiga 1200 199.- DM

Drucker / Scanner

HP Deskjet 520 s/w 599,- DM
HP Deskjet 560 color 1149,- DM
HP Laserjet 4L 1.399.- DM
HP Laserjet 4P 2.899,- DM
Epson GT6500 Scanner 1.499,- DM
Handy Scanner 64gs -249,- DM
Laufwerke
9cm (3,5") fur alle Amiga, ext. 99.,- DM
9cm (3,5") fOr Amiga 2000, int. 99,- DM
9cm (3,5") for Amiga 500, int. 99.- DM

Kulanta EDV GmbH

Daimlerstrape 6 ¢ 45891 Gelsenkirchen

Bestellzeiten: Mo-Fr 12-14 u. 15-18 Uhr
Telefon: 02 09 / 77 93 94

1 Jahr Garantie! Kein Ladenverkauf! Nur Versand!
Es gelten unsere allgemeinen Geschéftsbedingungen.

39.- DM

Festplatten-Kits

Externer Festplatten-Controller for A500 AT
Bus, autobootend & RAM-Option. Einbau von
9cm (3,5") Festplatten moéglich. 149,- DM

AT-Bus Filecard-Controller fOr A2000 mit
RAM-Option. Montage von 9cm (3.5")
Festplatten problemlos méglich. 109,- DM

Festplatten

AT-Bus 9cm (3,5") SCSI 9cm (3,59
120 MB 329-DM 270MB 529.,- DM
210 MB 429-DM 340MB 599,- DM
340 MB 549,-DM 540 MB 899,- DM

Sonstiges

Amiga Maus 400 DPI 29,- DM
Amiga Maus 200 DPI 19.- DM
ROM 2.0 29,- DM
ROM 1.3 29,- DM
Big Agnus 1 MB Chip RAM 39,- DM
8520 Chip 19,- DM
Hires Chip Denise 49,- DM
100 Disketten 9cm 2D 59.- DM
100 Disketten 9cm 2D Marke 79.- DM
Netzteil A500/600/1200 59.-DM. .
A1200 Uhrenmodul 39.,- DM
Retina 4MB 699,- DM
Scandoubler A4000 279.- DM

GVP Turbo1230/40MHz/A1200 699.- DM

Software

Desktop Dynamite Paket 89,- DM
Appetizer Paket: Textverarbei-

tung, Grafik, Musik u. Spiel 49,- DM
Dirctory Opus 4.11 99.- DM
Siegfried Copy 59,- DM
Final Copy I, Textverarb. 159,- DM
Final Writer, Textverarb. 259.- DM
Photoworx, Kodak CD Soft 149,- DM

Spielesoftware aller Art
zu Tagespreisen!
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Bewegen Sie die Anzeige der
Wellenform zunéchst durch nach
rechts schieben des Schiebebal-
kens unter der Sinuswelle mog-
lichst weit zum Ende des Sam-
ples. Markieren Sie jetzt durch
Klick mit der rechten und der lin-
ken Maustaste in die dargestellte
Sinuswelle den Anfang und das
Ende des Loops so, daB zwi-
schen den beiden Markierungen
eine oder mehrere ganze Schwin-
gungen liegen. So laBt sich eine
storungsfreie . Wiedergabe der
Schleife erzielen. Ist man zufrie-
den, lassen sich die Einstellun-
gen durch einfaches SchlieBen
des Fensters bernehmen, »Off«
schaltet die Loop-Grenzen ab.

Synth-Sounds
aus jedem
Amiga

Beeinflussen wir nun den
Lautstarkeverlauf des gerade er-
zeugten Klangs. Dies geschieht
durch eine »Hlllkurve«, die sich
im »Operator«-Feld mit den je-
weils vier Reglern Uber »Rate«
und »lLvle (»Level«) einstellen
I&Bt. Die vier »Levels« reprasen-
tieren Lautstarkeniveaus, die zu-
gehdrigen vier »Rates« geben
an, wie schnell von einem Niveau
zum nachsten gewechselt wer-
den soll. Zu Beginn eines Klangs
ist die Lautstarke stets null.

Nach dem Initialisieren eines
Operators stehen der erste »Ra-
te«- sowie der erste »Level«-Wert
jeweils auf dem Maximum von
127. Dies bedeutet, da3 beim An-
schlag einer Taste das Lautstar-
ke-Niveau mit maximaler Ge-
schwindigkeit auf die maximale

Operator

BB 21 8 1 am
= = =

COP window

Octave m[—"r"r'[“

FEE A ERE o

Lautstérke ansteigt. Bewegen Sie
den ersten »Rate«-Regler jetzt
so, daf3 er etwa in der Mitte steht
und berechnen Sie den Klang
neu. Der Anstieg auf die maxima-
le Lautstarke geht nun bedeutend
langsamer vor sich. Bewegen Sie
nun den zweiten »Rate«-Regler
etwa auf die gleiche Hohe wie
den ersten und den zweiten »Le-
vel«-Schieber auf etwa ein Viertel
der Gesamthohe, und berechnen
Sie den Klang neu. Dem sanften
Anstieg folgt jetzt ein ebenso
sanftes Abfallen der Lautstérke
auf das durch den zweiten »Le-
vel«-Regler festgelegte Niveau.
Bequemer |aBt sich das alles
grafisch manipulieren. Wahlen
Sie dazu im »Special«-Men(i den
Punkt »Graph. EG« (»graphic en-
velope generator«). Die durch Li-
nien verbundenen kleinen Qua-
drate stellen den Lautstarkever-
lauf grafisch dar. Je steiler die
Verbindung, desto schneller er-
folgt der Lautstarkewechsel, de-
sto groBer ist also der korrespon-
dierende »Rate«-Wert. Und ver-
gessen Sie nicht die Neuberech-
nung des Klangs nach geanderter
Hullkurve. Analog zu dieser Am-
plituden-Hillkurve existiert eine
fur die Frequenz. Die zugehéri-
gen Schieberegler lassen sich im
Meni »Special« mit dem Punkt
»Pitch EGe« aufrufen. Die vier
»Rate«- und »Level«-Regler funk-
tionieren analog zu den Schie-
bern fir den Amplitudenverlauf,
nur beeinflussen sie die Fre-
quenz. Fir alle Operatoren exi-
stiert jedoch nur eine einzige Fre-
quenz-Hlllkurve. Falls die Hull-
kurve fiir einen Operator aktiviert
werden soll, muB »PEG« (»pitch
envelope generator«) im »Opera-
tor«-Feld auf »ON« stehen. Expe-

JEFD

Wave [&0
T

Freq
4

()
Loop | Off [Undo

Carrier ! | e 1 ORI ([ |
AL L LU

Loops: Die Grenzen einer Schleife sollten idealerweise auf
Nullstellen der Wellenform gelegt werden
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rimentieren Sie ruhig ein wenig.
Nachdem wir jetzt Amplituden-
und Frequenzverlauf  eines
Klangs beeinflussen kénnen, fehlt
nur noch die Einstellung der Wel-
lenform. Hier kommt die FM-Syn-
these ins Spiel. Der zu verwen-
dende Algorithmus kann im »Al-
gorithme-Feld von »FMsynth«
festgelegt werden. Durch ab-
wechselndes Klicken auf einen
der sechs Oszillatoren in der obe-
ren Reihe und einen in der unte-
ren lassen sich Linien zeichnen.
Eine Linie von der »2« in der obe-

yerator
BEH

i i

3 1235 ﬁ E PEGIW .

unser Tonerzeuger, der Carrier.
Verbinden Sie dann die »2« in der
oberen Reihe vom »Algorithme-
Feld mit der »1« in der unteren.
Operator Nr. 2 moduliert dann
Operator Nr. 1. Rufen Sie danach
im »Operator«-Feld durch Klick
auf »2« die Parameter fur den
zweiten Operator auf. Der »OL«-
Regler bestimmt bei einem Modu-
lator, wie stark dieser einen Car-
rier moduliert. Stellen Sie »OL«
auf etwa 50 ein und berechnen
Sie danach mit »Calc« den Klang.
Das Ergebnis ist nun keine Sinus-

Modeam

Feedbaék
Mode [

Size
24986| Filter [

Transp ’Uolune i

MIDI-fahig: In diesem Menii kann man die MIDI-Kandle einstel-
len, die Sounds lassen sich iiber ein MIDI-Keyboard spielen

ren Reihe zur »1« in der unteren
besagt beispielsweise, dal Ope-
rator Nr. 2 den Operator Nr. 1
modulieren soll.

Achten Sie zunachst darauf,
daB jeder Operator nur einen
Operator mit kleinerer Nummer
moduliert. Ist dies nicht der Fall,
wird automatisch die Rickkopp-
lung flr den modulierenden Ope-
rator aktiviert. »Feedback« im
»Sound«-Feld gibt dann an, wie
stark das Ausgangssignal zur
Ruckkopplungs-Modulation  ver-
wendet werden soll.

Jeder Operator, der keinen an-
deren moduliert, gilt automatisch
als Carrier. In unserem ersten ei-
genen Klang Gbernehmen also al-
le Oszillatoren die Rolle von Car-
riern. Da nur Operator Nr. 1 einen
Ausgangspegel ungleich null hat,
den Schieber »OL« haben wir ja
auf den maximalen Wert gestellt,
hért man auch nur Operator Nr. 1.
Und der liefert eine Sinuswelle.
Betrachten wir jetzt eine einfache
Modulation. Initialisieren Sie dazu
zunéchst wieder die »Voice« und
stellen den Schieber »OL« fiir
Operator Nr. 1 wieder auf den ma-
ximalen Wert. Dieser wird dann

welle mehr, sondern eher eine
Sagezahnwelle. Was ist passiert?
Bild »FM-Synthese« zeigt den ge-
rade erstellten Klang bei verschie-
denen »OL«-Werten flr Operator
Nr. 2. Deutlich ist zu sehen, wie
die Sinusschwingung immer mehr
verformt und schlieBlich sége-
zahnahnlich wird.

Die Grundfrequenz, die ein
Operator erzeugt und die dann
gegebenenfalls von. einem ande-
ren Operator moduliert wird, kann
fest sein oder sich nach dem ge-
rade gespielten Ton richten. Die
Betriebsart kann im »Operator«-
Feld bei »Mode« (Modus) ausge-
wahlt werden. Steht hier »RA-
TIO«, richtet sich die Frequenz
nach dem gespielten Ton. Die zu-
gehorige Frequenz wird dann mit
dem Wert unter »Freq« multipli-
ziert und als Grundfrequenz ver-
wendet.

Behalten Sie bei der Arbeit mit
»FMsynth« immer im Hinterkopf:
Echtzeitparameter  beeinflussen
lediglich die Wiedergabe der
Sounds. Beim Speichern der
Samples haben sie keinen Ein-
fluB auf die abgelegten Daten
und damit auf den Klang. rk
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Das Editieren von IFF-
Animationen ist nicht im-
mer so einfach wie man
es sich winscht. »Anim-
Workshop 2.0« schlagt
Briicken zwischen den
verschiedenen Formaten.

von Raphael Vogt

ei der Vielfalt der Anwen-
Bdungen fur IFF-Animation-
sequenzen auf dem Amiga
hat sich im Laufe der Zeit eine
ebenso groBe Vielfalt von Ab-
weichungen zum urspriinglichen
Anim-Opt5-Format ergeben. Was
also her mubB, ist ein genialer Edi-
tor, der alle Graben mit einem
simplen Mausklick tberbriickt.
Das ist der Punkt, an dem
AnimWorkshop 2.0 (kurz
AWorks) ansetzt. Im Prinzip ist
das Programm nur eine grafische
' Oberflache, die Gber eine ARexx-
Schnittstelle steuert, oder von
dort gesteuert wird. Dabei gehen
die Mdglichkeiten von Anim-
Workshop weit tber die des Se-

Kenntnisse des Benutzers be-
grenzt. Doch auch hier kann man
mit zusatzlichen Programmen wie
Makrostudio nachhelfen.

AWorks kann aber auch ein-
fach zum Konvertieren von Ani-
mationen verwendet werden, wo-
bei dann nur fiir bildbearbeitende
Funktionen (wie Skalieren) auf
externe Software zuriickgegriffen
wird. Hat man etwa in DPaint ei-
nen Trickfilm gezeichnet und
bendtigt diesen flr eine Prasenta-
tion in Anim8 und mit Loop-
Frames — kein Problem. Dazu
wird einfach die Animation in
AnimWorkshop geladen, die ge-
wiinschten neuen Parameter im
Options-Men(l eingestellt und die
Animation gespeichert.

Der einzige Nachteil des Pro-
gramms zeigt sich, wenn man mit

Aufgeteilt: Links der Animationsteil, rechts die Liste mit
den zu verwendenden Bestandteilen der Animationen

quenz-Prozessors von ImageFX
oder oder Frame Editors (FRED)
von ADPro hinaus.

Der Trick: Warum solite man
fur ein neues Animationstool fir
24-Bit-Grafiken das Rad neu er-
finden, sprich eine 24-Bit-fahige
Bildbearbeitung neu programmie-
ren? AnimWorkshop macht sich
deshalb via ARexx die Program-
me »ADPro« oder »ImageFX« zu
Nutze. Es verwaltet Bilder von 1
bis 24 Bit Farbtiefe und bearbei-
tet Anim5-, Anim7- und Anim8-
Sequenzen. Durch Zuhilfenahme
eines der beiden Bildbearbei-
tungsprogramme ist der Funk-
tionsumfang von AnimWorkshop
eigentlich nur durch die ARexx-

72

den externen Bildbearbeitern zu-
sammenarbeitet. Ohne Multitas-
king lauft nichts, und nichts ist
beim Multitasking mit volumind-
sen Grafikdaten so wertvoll wie
Speicher. Doch genau damit geht
AnimWorkshop unter Umsténden
fahrlassig um, da es Animationen
normalerweise  vollstdndig im
RAM halt. Da kann es bei hoch-
auflosenden Sequenzen schnell
eng werden. Zum Glick haben
die Programmierer mitgedacht
und wahlweise einen »off Disk«-
Animationsmodus eingebaut. Da-
bei wird nur der nétigste Teil der
Animation brockchenweise von
der Festplatte geladen. Bei dieser
Einstellung spielt AnimWorkshop

die Animation sogar direkt von
der Festplatte ab.

Es hat sich bei der neuen Ver-
sion einiges getan: voller AGA-
Support, Anim7- und Anim8-Unter-
stlitzung fir 32-Bit-Maschinen, ne-
ben Steuerung von ADPro auch
ImageFX, »*«-Wildcard-Unterstiit-
zung, ARexx-Beispielprogramme,
Einfiigen von Text (Copyright oder
ahnliches) im Dateikopf.

Nach dem Starten 6ffnet Anim-
Workshop einen Hires-Interlace-
Screen (640 x 400), der thema-
tisch wie raumlich zweigeteilt ist.
Auf der linken Seite befindet sich
alles, was mit Animationen zu tun
hat, auf der rechten alles, was mit
einzelnen Bildern — in einer Liste
zusammengefaBt — zu tun hat.

Das Hantieren mit der Liste ist
extrem einfach und erklart sich
praktisch von selbst. Bilder und
auch Animtionen kénnen — sogar
gemischt — Bestandteil einer sol-
chen Liste sein. Aus dieser Liste
kénnen nun beliebige Dateien se-
lektiert, sortiert, geldscht oder an-
gezeigt werden.

Am oberen Bildschirmrand be-
findet sich ein Feld, in dem alles
Wissenswerte zur aktuell gela-
denen Animation steht. Um die-
ses Fenster sind Schalter positio-
niert, um Anims zu laden, zu spei-
chern, aus dem Speicher zu 16-
schen oder abzuspielen.

Darunter schliet das Textfen-
ster an, in dem der Text zu sehen
ist, der in den Dateikopf integriert
wird. Er wird als ASCII-Datei im-
portiert und darf funf Zeilen & 35
Zeichen umfassen.

Darunter ist gewissermaBen
der Werkzeugkasten. Der Tool-
Selektor stellt samtliche Basis-
werkzeuge zusammen. »Select
Tool« 6ffnet einen Requester, in
dem beispielsweise ausgesucht
wird, ob die aktuelle Animation
um Loop-Frames erganzt wird
oder diese abgeschnitten werden;
ob mit ADPro oder ImageFX die
Liste oder die Animation bearbei-
tet oder ein beliebiges ARexx-
Skript ausgefihrt wird.

Ebenso werden auf Mausklick
Animationen oder Sequenzen mit
einem Framegrabber zusammen-
gestellt oder vorhandene gedreht,
ganz oder teilweise geldscht, mit
anderen erganzt oder gemischt,

Animationen: AnimWorkshop 2

skaliert, invertiert, farbsepariert, in
Teile zerlegt, teilweise ersetzt
oder Animationen in ihrer Lange
manipuliert.

Sobald eine der Optionen aus-
gewdhlt ist, klappt der Requester
wieder zu und wird mit dem »Exe-
cute Tool«-Gadget ausgefiihrt.

Je nach verwendetem Tool fragt
AnimWorkshop den Benutzer mit
weiteren Requestern nach nétigen
Daten. So will es in vielen Féllen
wissen, ob man eine Animation er-
zeugen mochte oder ob das Er-
gebnis eine Sequenz einzelner Bil-
der sein soll. Im Falle von ARexx-
Operationen fragt es natdrlich
auch nach dem zu startenden
ARexx-Programm. Leider ist die
Anzahl der mitgelieferten ARexx-
Skripts nicht gerade Uberwélti-
gend, wenngleich einige davon

AMIGA-TEST

AnimWorkshop 2.0
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1
FAZIT: AWorks ist ein Animations-
editor, der eine gute Erganzung zu
Bildbearbeitungs-, Mal- oder auch
3-D-Programmen darstellt. Er be-
herrscht alle gangigen Animations-
formate und ist leicht erlernbar, ein
PD-Animationsplayer liegt bei.
POSITIV: Leichte Bedienung; Ani-
mationsediting von Festplatte; gute
Dokumentation;  Style-Guide-kon-
form; Texte fur Dateikopf.
NEGATIV: Handbuch und Programm
nur in Englisch; keine Anim-16,
Anim-32- und SSA-Unterstitzung;
keine Pull-down-Ments.

Bedienung

Erlernbarkeit

Leistung

Preis: ca. 300 Mark

Anbieter: GTI GmbH, Zimmers-
muhlenweg 73, 61440 Oberursel,
Tel. (061 71) 8 59 34,

Fax (0 61 71) 83 02
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sehr gute Effekte erzeugen. Alle
mitgelieferten Skripts sind aus-
schlieBlich fiir ADPro bestimmt.
Zum Glick lassen sich auch die
bei ADPro und ImageFX mitgelie-
ferten Skripts mit einsetzen.

Unter dem Toolsmenu befindet
sich der Starter flr die Bildverar-
beitungsprogramme. AnimWork-
shop gibt in einem Requester
Auskunft Uber die Lage in Sachen
Speicher und gibt einem per
Schieberegler die Wahl fur die
GroBe des Puffers. Wenn die
Bildbearbeitung  standardmaBig
und korrekt installiert wurde, fin-
det AnimWorkshop diese von
selbst und startet sie unverzilg-
lich. Der andere Knopf Iéscht sie
wieder aus dem Speicher.

Die letzte Gruppe auf dem Be-
dienfeld stellen die Optionen dar.
Diese teilen sich in Untergruppen
fir ADPro, Animationen, Konver-
tierungen, ImageFX und Aligemei-
nes. So will der Voreinsteller far
ADPro etwa wissen, mit welchen
Loadern und Savern gearbeitet
werden soll und ob man die nor-
male oder die erweiterte Palette

benutzen will. Der Requester fiir
Animationen fragt nach dem zu
speichernden Format und weite-
ren noétigen Parametern. Der
»Conversion«-Fragebogen  um-
faBt alles, was das Rendern von
Bildern flr eine Animation angeht.

»General Option« schlieBlich ist
der Voreinsteller zu AnimWork-

> on T R
[Tw [BEG fEND [T

Verbindung mit Ton alles errei-
chen 14Bt. Hier kommt ein weite-
rer Clou von AnimWorkshop zum
Tragen: Es verwaltet Animationen
mit synchronisiertem Ton (8SVX-
oder .audio-Format).

Es ist maglich die Abspielge-
schwindigkeit, auBer wie Ublich
global, auch fir jeden einzelnen

Tining Mode [Frame Globat]

; | Global Rate __;-. I+

| [Frame Info [ Close Panel {

»Kassettenrecorder«: Der Animaonseditor erlaubt als Be-
sonderheit auch synchrones Abspielen von Sounds

shop selbst. Hier wird beispiels-
weise eingestellt, ob Animationen
vollstdndig im RAM gehalten
(schneller) oder nur stlckchen-
weise von der Harddisk geladen
(spart immens Speicher) werden.

Die mitgelieferten Beispielani-
mationen sind ein wenig karg.
Einzig die »atf_agility«-Animation
von Eric Schwartz, die als LhA-
komprimierte Datei mitgeliefert
ist, zeigt mit einem Aerotoon-
Film, was sich mit Animation in

Frame einzustellen, was so man-
chen Arbeitsschritt spart, gerade
wenn man Trickfilme macht.

Mit zum Paket gehért das Pro-
gramm »Show«. Es spielt alles ab,
was Animworkshop erzeugt. Das
Programm ist mit 74 KByte recht
klein und kann via CLI benutzt
werden, was es als Abspieler flr
andere Programme interessant
macht. Show ist Public Domain.

Animworkshop 2.02 ist mit Si-
cherheit eine sinnvolle Ergdnzung

zu den bestehenden Program-
men flir Animationserzeugung. Es
ist kinderleicht zu erlernen, wenn
auch die Bedienungsanleitung,
wie auch das Programm selber in
Englisch gehalten sind.

Die Maglichkeit, Animationen
direkt von der Festplatte aus zu
bearbeiten, ermdglicht es auch
auf kleinen Maschinen mit ausge-
wachsenen Filmen zu hantieren.

Voraussetzung fir sinnvolles Ar-
beiten mit AWorks ist ADPro/
Morph Plus in der Version 2.0 oder
héher oder ImageFX ab der Ver-
sion 1.3. Die Kommunikation mit
den beiden Programmen ist véllig
unproblematisch.

Leider sind die Beispielskripts
nur far ADPro geeignet. Das
ImageFX-Interface geht bisher
leer aus — hier heit es selber
programmieren. Die beigelegten
ARexx-Programme sind alle so
programmiert, daB3 immer das
Programm, das gerade arbeitet,
nach vorne geschaltet ist. Paralle-
les Arbeiten mit anderen Pro-
grammen ist also erst nach Um-
schreiben der Skripts moglich. rb

auch in Amiga-Ausfiihrung verfligbar.

® Drei Programme in einem Paket:

— Layouteditor vollautomatisch:

benchireiber ansteuerbar

und Tutorial

AmigaFox-Zeichensatz-Disk 1

Gratisprospekt anfordern!

Der Amiga Fox ist da!

C64-Umsteiger aufgepaBt! Die legendaren DTP-Programme Print- und Pagefox vom C64 jetzt

— Texiverarbeitung mit deutscher Trennautomatik und Ausnahmelexikon
— Grafikeditor mit umfangreichen Bearbeitungsfunktionen (schwarz/weiB)

machen das Mischen von Text und Layout zum Kinderspiel

voll multitaskingfahig — fertigt automatisch alle 10 Min. Sicherheitskopie der laufenden Arbeit
deutsche Umlaute am Bildschirm und auf dem Papier

bis zu 17 Layoutseiten gleichzeitig im Speicher

excellente Druckqualitat auf Nadeldruckern — Laser- und Tintenstrahldrucker Gber Work-

optimale Konfiguration: 1 MByte RAM und zweites Laufwerk
o Lieferumfang: Programmdiskette, Demodiskette, 160seitige, deutsche Bedienungsanleitung

Der IEC-Handler, die Verbindung zwischen C64 und Amiga
Mit dem IEC-Handler lassen sich mit einer C64 Floppy alle Grafiken und Texle der Programme
Print- und Pagefox vom C64 auf den Amiga dbertragen.

Sammlung beliebter C64-Zeichensatze fiir Print- und Pagefox im Amiga-Format: DM 38,—
® Amiga ist ein geschiitztes Warenzeichen der Fa. Commodore.
%[ ann t roitt k Mugrauer GmbH

ParkstraBe 38 - 85604 Zorneding-Péring
Tel. (081 06) 22570 - Fax (0 81 06) 2 90 80

Versand per NN oder Vorauskasse + DM 9,—

Sie werden sehen:
Wenn es um praxis-
gerechtes Home-
DTP geht, macht
dem AMIGAFox
keiner was vor!

DM 148,—

DM 79,—

Versandkosten Ausland DM 18,—

AMIGA-MAGAZIN 6/1994

DataBase Professional Die leistungsstarke

Datenbank

DataBase Professional ist eine sehr schnelle
und leistungsfihige Datenbank fiir den
geschiftlichen oder privaten Bereich.

Dabei kann eine Maske individuell nach
eigenen Wiinschen gestaltet werden. Ein-
zigartig ist die Moglichkeit, Hintergrund-
bilder mit bis zu 256 Farben zu laden. Die
Gadgetleiste kann wahlweise in Icon- oder
Textform angezeigt werden. Diese 148t sich
sogar mit einem Malprogramm nach eigenen
Wiinschen gestalten.

Datenfelder kdnnen mit beliebigen Farben
oder Zeichensidtzen versehen und sogar
automatisch skaliert werden. Auf Wunsch
erzeugt DataBase Professional eine Maske
im OS 3.0 Look. In DataBase Professional
konnen bis zu 5 Dateien gleichzeitig
bearbeitet werden. Durch die Moglichkeit, in
Daten- und Ergebnisfelder zu rechnen
konnen selbst komplizierte Masken einfach
und schnell erstellt werden.

Die Druckmaske ist vollig frei definierbar.
Somit 148t sich nicht nur in vorgedruckte
Formulare, sonder zusitzlich ein beliebiger
Text mitdrucken. Datenfelder konnen mit
externen Programmen verkniipft werden.

= Dadurch besteht z.B. die
Mbglichkeit, Grafiken in
allen Aufldsungen (auch
HAM 8) anzeigen zu
lassen.

nur DM 129,--

inkl. deutschem
Handbuch
im Ringordner
Demodiskette DM 10,--

Merian Software & Design
Hullmannweg 18, 26689 Vreschen-Bokel, Tel. 04489/1784
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SOFTWARE

Eine Finanzbuchhaltung
sollte alle wirtschattlich be-
deutenden Geschéftsvor-
falle zahlenméBig chrono-
logisch und liickenlos er-
fassen. Damit geniigt man
nicht nur dem Gesetz
sondem verschafft sich
selbst einen umfassenden
Uberblick seiner Finanzen.

von Rainer Wolff

ie Finanzbuchhaltung »fibu-
Dman« wurde in der ersten
Version 1987 entwickelt,
seitdem im Rahmen permanenter
Programmpflege konsequent er-
weitert und den gesetzlichen Rah-
menbedingungen angepafBt. In-
zwischen liegt fibuman in der Ver-
sion 5.5 vor: Grund genug, lhnen
den grundlegenden Aufbau und
‘die Neuigkeiten naherzubringen.
Fir diesen Testbericht standen
uns die mandantenfdhige Version
»fibuman me« sowie »fibuKURS«,
ein  Buchflhrungslehrgang, zur
Verfligung. Das Programm arbeitet
problemlos auf jedem Amiga mit

ben der Beschreibung der einzel-
nen Programmfunktionen enthalt
das Handbuch als Kurzanleitung
eine Checkliste zur Vermeidung
kritischer Fehler und neben Bu-
chungsbeispielen eine kleine Ein-
fihrung in die Welt der Buch-
fuhrung. Auf Grund der logischen
Bedienbarkeit von fibuman wird
man die Handblicher spater recht
selten zu Hilfe nehmen. Beacht-
lich, da man solch perfekte und
gut lesbare Handbicher in der
Computer-Welt recht selten findet.

fibuman wurde in »dbMAN« ge-
schrieben, Version 5.2, mit dem
Compiler »Greased Lightning«, ei-
ner dBaselll+ ahnlichen Dateiver-
waltungssprache. Diese Program-
miersprache eignet sich fur die
Aufgaben einer Buchflihrung ins-
besondere durch fehlerfreie Be-
rechnung und extrem schnellen
Dateizugriff. Damit fibuman An-
schluB an andere kaufmannische
Applikationen findet, ist serien-

Eine Reihe von optional erhéltlichen Zusatzprogrammen rundet das Leistungspa-
ket um fibuman ab. In fibuman m integriert und optional zu fibuman e und f bietet
die betriebswirtschaftliche Auswertung jederzeit einen genauen Uberblick iber
die Kosten- und Ertragslage des Unternehmens, ausgedriickt in absoluten und
prozentualen Werten. In einer vergleichenden Darstellung wird das Jahresergeb-
nis jeweils zwei frei wéhlbaren Monatsergebnissen, einzeln berechnet oder tber
das Jahr kumuliert, zur Betriebsanalyse gegenlibergestellt. Bei der BWA zu fibu-
man f und m ist die summierte Darstellung der Finanzbestande mit kurz- und
langfristigen Forderungen genauso enthalten wie die Berechnung der dreistufigen
Liguiditatskennziffern. Das Importmodul dient zum Einlesen beliebiger fibuman-
Journale in vorhandene oder leere Buchhaltungen. Fehlende Konten werden
selbsttatig angelegt. Mit dem Inventarverzeichnis kann man Einlaufpléne erstel-
len, die zu jeder Uberschrift der Auswertung aufzeigen, welche Konten mit Konto-
nummer und -namen und welchem Saldo in die jeweiligen Oberpunkte einlaufen.

mindestens 1 MByte Arbeitsspei-
cher und OS 1.3 oder hoher. Fur
professionelles Arbeiten empfiehlt
sich allerdings ein Arbeitsspeicher
von 2 MByte sowie eine Festplatte.

Mit Hilfe des beigefligten Instal-
lations-Programms gestaltet sich
die Installation der Dateien auf
Festplatte einfach und bequem.
AnschlieBend paBt man fibuman
durch Auswahl einer geeigneten
»CONFIG«-Datei unter Berlck-
sichtigung des zur Verfligung ste-
henden Arbeitsspeichers optimal
an die Hardware-Konfiguration an.

Alle fibuman-Versionen werden
mit einem ausfilhrlichen und Gber-
sichtlich gestalteten Handbuch im
DIN-A5-Format mit iber 400 Sei-
ten ausgeliefert, das speziell auf
die Amiga-Version eingeht. Ne-
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méaBig eine Schnittstelle zu einer
externen Faktura sowie eine
ASCII- und dBase-Schnittstelle
eingebaut. Die Bedienung von fi-
buman ist logisch und Ubersicht-
lich aufgebaut: <F10> speichert
die eingegebenen Daten ab, <F1>
springt auf das erste Eingabefeld
und <ESC> verlaBt die jeweilige
Dialogbox, um nur einige Kombi-
nationen stellvertretend zu erwah-
nen. Trotzdem wére eine insge-
samt konsequentere Mausbedie-
nung wunschenswert, da zu hau-
fig die Tastatur bedient werden
muf. Das zeigt sich insbesondere
bei der Dateiauswahlbox, die nur
Uber die Tastatur steuerbar ist.
Systembedingt erkennt man hier
die Schwachen der verwendeten
Programmiersprache, die die gra-
fischen Mdglichkeiten des Amiga
ebenfalls nur unzureichend aus-
schopft. fibuman verhielt sich im
Testbetrieb absolut zuverlassig
und absturzsicher.

Die Anzahl der Buchungen,
Kontoauszige und Anlagegiter
wird in der Praxis durch die Kapa-
zititt des vorhandenen Mas-
senspeichers begrenzt. Die maxi-
male Anzahl der ein- bis flinfstelli-
gen Konten ist 100 000; einzelne
Buchungen konnen in Betragen
bis zu 10 Millionen Mark aufge-
fuhrt werden. Besonders erwéh-
nenswert ist die telefonische Hot-
line, die allen registrierten Anwen-
dern ein Jahr lang kostenlose Hil-
festellung und Betreuung bei Fra-
gen bietet. Montags bis freitags
von 10 Uhr bis 19.30 Uhr ist ein

[ - Eibunan i HRBETTSBERE CH [ EINHRRC = OO i
TAGESDATUM : 83/84/94 17:84
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Gesetzestreue: Der strukturelle Aufbau der Geschéfts-Bilanz
entspricht dem deutschen Bilanzrichtliniengesetz

sachkundiger Mitarbeiter zu errei-
chen.

Novoplan gliedert die fibuman-
Programmreihe in unterschiedli-
che Versionen mit verschiedenen
Preisen, damit die Anforderungen
jedes Anwenders optimal erflllt
werden. Ein groBer Pluspunkt ist
die Kompatibilitat bei einem Auf-
stieg innerhalb der Buchfihrungs-
reine. AuBerdem wird der ur-
sprungliche Preis der ersten Ver-
sion voll auf den Kaufpreis der
neuen Version angerechnet. Die-
ses Prinzip gilt sogar fiir den
Wechsel auf ein anderes Compu-
tersystem (MS-DOS, Windows,
Apple Macintosh und Atari).

Einnahmen,
_ Ausgaben,
Uberschiisse

Nach erstmaligem Starten von
fibuman muB man einige Vorein-
stellungen vornehmen. Im Menu
»Firmenparameter« stellt man die
firmenspezifischen Daten und die
Programm-Parameter ein. fibu-
man erlaubt die Eingabe eines
abweichenden Wirtschaftsjahres,
die Wahl zwischen Bilanzierung
und Einnahme-UberschuB-Rech-
nung. Die automatische Datensi-
cherung speichert in regelmafi-
gen Abstdnden alle relevanten
Daten ab. Ein PaBwortschutz auf
zwei Ebenen schltzt die einzel-
nen Programmiteile vor allzu neu-
gierigen Augen.

Der Zeitraum fir die Umsatz-
steuervoranmeldung ist frei wahl-
bar; in diesem Zusammenhang
kénnen natirlich auch die Steuer-
satze frei eingegeben werden. fi-
buman erkennt selbsttétig, ob es
sich um Mehrwert- oder Vorsteu-
er handelt. Ein weiteres Stiick Ar-
beit erwartet den Benutzer beim
Anlegen des persénlichen Kon-
tenplans. Jeder Buchhaltung liegt
ein bestimmtes Gerlst an Konten
zugrunde, auch Kontenrahmen
genannt. In diesem werden sach-
liche und logische Kontenberei-
che abgesteckt. Innerhalb eines
Bereichs konnen Unterkonten an-
gelegt werden.

Um diese Unterscheidung fir
Sie transparenter zu machen, wol-
len wir folgendes Beispiel wahlen:
Einen Kontenbereich kann man far
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KFZ-Kosten reservieren, der nun
in einzelne Konten wie KFZ-Steu-

er, KFZ-Versicherung, Benzin
usw. unterteilt wird. So kann man
einen sehr genauen Einblick in die
Kosten- und Erésstruktur des Un-
ternehmens erhalten. Novoplan
liefert einen DATEV-ahnlichen
»SKRO03«- und »SKRO04«-Gemein-
schaftskontenrahmen mit, der dem
neuen Bilanzrichtliniengesetz ent-
spricht und frei definierbar ist.

Der Mittelpunkt von fibuman ist
sicherlich die Buchungsmaske,
die funktionell und (bersichtlich
gestaltet wurde. Nutzlich ist die
Mdglichkeit, aus dieser Maske
heraus neue Konten anzulegen,
wenn man eine nicht existente
Kontonummer eingibt. Gleichzeitig
wird auch angezeigt, in welche
Auswertungsposition diese ge-
steuert wird. Sofern man eine
Kontonummer nicht parat hat, hilft
fibuman bei der Suche weiter.
Uber <F2> wird der persénliche
Kontenplan aufgelistet, wahlweise
nach Kontonummern oder Konto-
bezeichnungen sortiert. In einer
speziellen Suchroutine kann man
durch Eingabe des Kontenna-
mens schnell jedes beliebige Kon-
to finden. Nitzlich ist ebenfalls die
Anzeige der aktuellen Jahressal-
den fir jedes angesprochene
Konto. fibuman ermdglicht die au-
tomatische Berechnung und Bu-
chung von Skontobetragen durch
Eingabe prozentualer oder abso-
luter Zahlen. Die anfallende Mehr-
wertsteuer oder Vorsteuer wird
automatisch berlicksichtigt.

Positiv zu bewerten ist die Tat-
sache, daf3 alle (iblichen Eingabe-
fehler von fibuman erkannt und
abgefangen werden. Auch das
Buchen von Geldkonten mit Steu-
erschllisseln bleibt nicht unent-
deckt. Nutzlich ist der Hinweis,
falls das Kassenkonto ins fiktive

~ Wirtschaftsjahres

Minus abrutscht. Monatlich immer
wieder gleich oder ahnlich anfal-
lende Buchungen kénnen in ein
Zwischenjournal eingegeben wer-
den, von wo aus die Buchungen
dann einmal pro Monat in die
Buchhaltung eingelesen und ver-
arbeitet werden. Ist ein Geschéfts-
vorfall einmal gebucht, darf dieser
nach den Grundsatzen ordnungs-
gemaBer Buchfihrung nicht mehr
geléscht werden. Mit Hilfe einer
Suchroutine lassen sich fehlerhaf-
te Buchungen schnell auffinden
und mit einer Stornoautomatik
durch Anlegen einer Gegenbu-
chung aufheben.

Gewinnermittiung,
Verlustberechnung,
Bilanzierung

In fibuman e, f und m ist eine
Anlagenbuchhaltung  integriert,
die alle eingegebenen Anlagegu-
ter listet und berechnet und die
Buchwerte und Abschreibungsbe-
trdge anzeigt. Dabei berlcksich-
tigt fibuman auch die Maglichkeit,
Glter, die in der ersten Jahres-
héalfte angeschafft wurden, mit
dem vollen, und Guter, die in der
letzten Jahreshalfte angeschafft
wurden, mit dem halben Satz ab-
zuschreiben. fibuman errechnet
selbsténdig die aktuellen Buch-
werte zu Anfang und zu Ende des
Wirtschaftsjahres, die Jahres-AfA
sowie die bis zum Anfang des
einschlieBlich
angefallenen kumulierten  Ab-
schreibungsbetrdge. Leider hat
das AfA-Modul keine direkte Ver-
bindung zur Buchhaltung, so daB
die Abschreibungsbetrage sepa-
rat verbucht werden miissen.

Die Auswertungsmdglichkeiten
von fibuman lassen keine Win-

fibuman-Versionen

Interessenten konnen eine Demoversion anfordern. Sie verhélt sich genauso wie
fibuman m, nur die Anzahl der Buchungen ist stark eingeschrankt. Fiir den ersten
Einstieg in professionelle Buchhaltung bietet sich »1ST fibuman« an, die sich in
erster Linie an Kleinstgewerbetreibende oder Privatieute wendet. Fir alle Freibe-
rufler und Einzelkaufleute, die nicht oder noch nicht zur Bilanzierung gezwungen

sind, ist »fibuman e« die richtige Wahl.

»fibuman f« richtet sich an alle Einzelkaufleute, die laut »§141 Abgabenord-
nung« zur Bilanzierung gezwungen sind, und alle Personengesellschaften wie
OHG, KG, stille Gesellschaft und GmbH & Co.KG.

Mittlere und groBere Kapitalgesellschaften benétigen dariiber hinaus noch das In-
ventarverzeichnis, das die Einlaufplane fir Bilanz und GuV aufzeigt. Die ausfihrli-
che Gewinn- und Verlustrechnung, aufgestellt in Staffelform nach dem Gesamtko-
stenverfahren, und die Bilanz, dargestellt in Kontenform, entsprechen in ihrer
Gliederung exakt dem Bilanzrichtliniengesetz. Kosten und Erlése werden zur bes-
seren Ubersicht in weitere Unterpunkte aufgeteilt..

Das mandantenfahige »fibuman m« ist das Spitzenprogramm der Buchfihrungs-
reihe und richtet sich vor allem an Steuerberater und Mehrfirmenverwalter, die die
Buchhaltung mehrerer Unternehmen damit erledigen wollen. Es beinhaltet alle
Maglichkeiten der Versionen »e« und »f« und bietet im Lieferumfang zusétzlich
eine betriebswirtschaftliche Auswertung (BWA) an.
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sche offen, so daB auch die feh-
lende DATEV-Schnittstelle nicht
vermiB3t wird, die gewdhnliche An-
wender wahrscheinlich sowieso
nicht nutzen wirden. Die Saldenli-
ste zeigt alle Konten, die einen ne-
gativen oder positiven Saldo auf-
weisen. Demgegenber listet die
Summenliste alle Konten mit Soll-
und Habenumsatz und Jahressal-
do auf. Saldenliste und Summenli-
ste kdnnen wahlweise nach Debi-
toren, Kreditoren und Sachkonten
getrennt werden. Die gesonderte
Eingabe eines Kassenbuchs ist
nicht notwendig, da fibuman auto-
matisch fir jedes angelegte Kas-
senkonto eine zusatzliche Liste al-
ler Kontobewegungen mit automa-
tischer Berechnung des aktuellen
Kassenbestandes nach jeder Bu-
chung erstellt. Die Auswertungs-
punkte »Bank« und »Postgiro« li-
sten vereinfacht alle im aktuellen
Monat gebuchten Bewegungen fiir
jedes angelegte Bank- oder Post-
girokonto auf. Kontoausziige einer
fibuman-Buchfiihrung werden
nach jeder Buchung aktualisiert
und lassen sich auf Bildschirm,
Drucker oder Datei ausgeben.
Kontenblétter werden mit allen re-
levanten Stammdaten wie Name,
Adresse, Steuernummer und Da-
tum direkt formatiert auf den
Drucker ausgegeben, wobei sich
die Formularldnge unabhangig
von der anderer Listen individuell
einstellen |&B3t.

Bilanz und GuV sind jederzeit
unabhéngig vom Stand der Buch-
fihrung auszugeben. Die Texte
konnen individuell abgeandert
werden, doch sollte man mit die-
ser Funktion sehr vorsichtig um-
gehen, da andernfalls die Zuord-
nung von Auswertungstexten zum
Kontenrahmen nicht mehr Uber-
einstimmt. Ebenfalls kann man
den aktuellen Stand der Umsatz-
steuerschulden jederzeit ablesen.
Dabei berticksichtigt fibuman ne-
ben dem Berlin-Forderungsgesetz
auch die steuerfreien Umsétze ins
Ausland, Umsétze mit Firmen aus
der EU und innergemeinschaftli-
che Erwerbe. Beim Ausdruck
kann man wahlen, ob die Umsatz-
steuervoranmeldung  formatiert
auf Normalpapier oder direkt auf
das Formular des Finanzamts ge-
druckt werden soll.

Grundsatzlich 1aBt das Hand-
buch zu fibuman keine Fragen of-
fen. Detailfragen zu allgemeinen
Buchfiihrungsproblemen kénnen
dartber hinaus mit »fibuKURS«
zur  Einnahme-Uberschuf3-Rech-
nung geklart werden.

Das Programm beinhaltet ein
umfangreiches Lehrbuch mit ei-
ner Einfuhrung in die Buchhal-

tung, uber 500 Buchungsbeispie-
le zu allen wichtigen Buch-
fihrungsthemen und Tabellen
zum Nachschlagen. Mit der fibu-
KURS-Diskette  kénnen  Bu-
chungsbeispiele und Hilfetexte di-
rekt von fibuman aus aufgerufen
werden. Dazu werden auf dem
Bildschirm in Oberpunkten alpha-
betisch sortiert die verschiedenen
Themen der Buchhaltung aufgeli-
stet. Flir den Preis von 298 Mark
erhdlt man ein ausgezeichnetes
Nachschlagewerk nebst Diskette.

fibuman ist eine auBerst lei-
stungsfahige Finanzbuchhaltung,
die fir jede Firma eine passende

Programmversion  bietet, und
durch zahlreiche Auswertungs-
moglichkeiten glanzt. w
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Preis/Leistung IHIHIHIHJHB
pokumentation (K[ [ 12 [ R

Bedienung |H|H IH Iﬂlﬂ
erernbarkeit {1 i
Leistung B R RE

FAZIT: fibuman spricht auf Grund
seiner Versionsvielfalt sowohl Privat-
leute, Freiberufler und Gewerbetrei-
bende als auch Personen-Gesell-
schaften und Kapitalgesellschaften
an. Insbesondere die Auswertungs-
maglichkeiten haben im Test Ober-
zeugt. Wer eine entwicklungsfahige
Finanzbuchhaltung sucht, wird um fi-
buman kaum herumkommen.
POSITIV: Leistungsfahigste Amiga-
Finanzbuchhaltung;  umfangreiches
deutsches Handbuch; separater
Buchfithrungslehrgang erhaltlich; indi-
viduell verénderbarer Kontenrahmen;
viele Auswertungsmaoglichkeiten; kon-
tinuierliche Produktpflege; kostenlose | -
Hotline flir registrierte Anwender.
NEGATIV: Keine automatische Uber-
nahme der Abschreibungen; keine
Berlicksichtigung von Kostenstellen;
spartanische Dateirequester; fehlen-
de konsequente Mausbedienung;
nutzt Amigasystem ungeniigend.

Preis: 1 ST fibuman: 178 Mark;
fibuman e: 428 Mark;

fibuman f: 798 Mark;

fibuman m: 998 Mark;

Demo: 85 Mark; fibuKURS: 298 Mark
Anbieter:Novoplan Software GmbH,
Hardtstr. 21, 59602 Riithen,

Tel. (0 29 52) 80 80,

Fax (0 29 52) 32 36
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TEST

HARDWARE

n die Leine gelegt

Connectivity: Liana

Mit »Liana« bietet VillageTronic eine extrem preiswerte Mdglichkeit,
zwei Amigas (ber die parallele Schnittstelle zu vernetzen.
Dabei lassen sich recht gute Ergebnisse bei den Datenibertragungsraten erreichen.

von Holger Lubits

ie »kleinen« Amigas waren
n und sind festes Standbein

Commodores, und das zu
Recht. Fir wenig Geld bieten sie
akzeptable Leistung. Lediglich
auf Zorro-Steckplatze mufB der
Kaufer verzichten, und das wird
zum Hindernis, wenn nach dem
Aufstieg auf ein gréBeres Modell
der »kleine« nicht ganz ungenutzt
herumstehen soll. Die wenigen
Lésungen, einen Amiga 500,
Amiga 600 oder Amiga 1200 ins
Arc- oder Ethernet zu héangen,
werden nicht mehr produziert (A
560) oder sind noch unver-
haltnismaBig teuer (PCMCIA-
Ethernet).

Es gibt verschiedene Moglich-
keiten, trotzdem ein Netzwerk auf-
zubauen bzw. den kleinen Amiga
in ein groBeres Netz mit einzubin-
den. Doch die serielle Schnittstel-
le ist relativ langsam, und die
Floppy-Schnittstelle nur mit zu-
satzlicher Hardware nutzbar. Das
wohl beste Preis-Leistungs-Ver-
héltnis bieten Lésungen fir den
Parallel-Port — falls man auf die-
sen verzichten kann. Mit einem
simplen Kabel ohne zuséatzliche
Elektronik ist eine relativ schnelle
Punkt-zu-Punkt-Verbindung reali-
sierbar und selbst frei kopierbare

Lésungen gibt es schon. Das mit
deutschem Handbuch gelieferte Li-
ana hat den Floppy-Disk-Lésungen
einiges voraus: Zum einen befindet
sich die von Commodore lizenzier-
te Peer-to-Peer-Netzsoftware »En-
voy« bereits im Lieferpaket, zum
anderen unterst(itzt Liana auch die
Parallel-Schnittstellen  auf  der
Schnittstellenkarte von HK-Com-
puter sowie auf der von VillageTro-

vom Hersteller mit drei Metern an-
gegeben. So ist auch das mitgelie-
ferte Kabel nur fiir eine Zwei-Rech-
ner-Verbindung gedacht. Mit sei-
ner Lénge von knapp zwei Metern
dirfen diese obendrein nicht weit
auseinanderstehen.

Die Installation ist einfach. Das
Handbuch erklart verstandlich,
wenn auch stellenweise etwas
knapp, was beim Umgang mit der

Wichtige Parameter: Der Name und das PaBwort sind fiir
die Identifikation bei der Anmeldung ausschlaggebend

nic angekindigten, aber noch
nicht ausgelieferten Ethemnetkarte
»Ariadne«.

SchlieBlich unterstiitzt Liana
auch mehr als zwei Rechner am
gleichen Kabel. Praktisch wird der
letzte Vorzug jedoch kaum zur An-
wendung kommen, denn die maxi-
male, ohne Uberlastung des Paral-
lel-Ports nutzbare Kabellange wird

Leistungsvergleich

45000

/
i l‘.-_.
40000
___...-————-
35000
2 30000
g. == (Create File
25000
1 =o=Write to file
20000 1 =#= Read from File
15000
10000 ;
512 4096 32768 262144
- PuffergroBe (Byte)

Die Leistungsdaten der Festplatten haben wir mit »DiskSpeed 4.2« ermittelt.

Ubertragungédétén: Die Werte, die Liana erreicht, sind fiir
den Heimanwender in der Regel véllig ausreichend
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Liana/Envoy-Kombination zu be-
achten ist.
Uber Envoy muB wohl nicht

mehr viel gesagt werden, es zahlt -

zum besten, was es auf dem Ami-
ga an Netzsoftware gibt. Dabei
setzt Commodore auf das Stan-
dard-Device »SANA«. Damit kon-
nen auch Fremdhersteller eine
Verbindung zu ihrer Hardware
herstellen. Liana selbst halt eben-
falls, was der Hersteller ver-
spricht. Innerhalb der durch den
parallelen Port vorgegebenen Be-
schrankungen arbeitet es flott
und stérungsfrei.

Mehr als ca. 40 bis 60 KByte/s
sollte man vom internen Parallel-

Port jedoch auch mit schnellen:

Rechnern nicht erwarten, und
dank »Busypolling« auf dem Port
bleibt wahrend der Ubertragung
fast keine Rechenzeit frei. Mit ei-
ner Schnittstellenkarte erhéht sich
zwar die Geschwindigkeit ~ der
Ubertragung — doch die hohe
CPU-Auslastung dabei bleibt.
Hier sind Lésungen wie »Ami-
gaLink« im Vorteil, die DMA-
Kanale des Amigas mitbenutzen
und so ca. 90 Prozent der Pro-
zessorzeit verflgbar lassen. In
der absoluten Geschwindigkeit
liegt Liana jedoch vorne, wie Sie

der Grafik »Leistungsvergleiche
entnehmen kdénnen.

Bei der Ermittlung der Ge-
schwindigkeit verwendeten wir
»DiskSpeed 4.2« auf einem Ba-
sis-Amiga 1200 ohne Fast-RAM,
der auf eine per Envoy importierte
leere Festplattenpartition eines
Amiga 4000/040 zugriff. Neben
Liana und AmigalLink war als Ver-
treter eines frei kopierbaren SA-
NA2-Treibers flr den Parallel-
Port noch »PLIP« mit im Rennen.

Fir 129 Mark bietet Liana ins-
besondere dank des mitgeliefer-
ten Envoy einen reellen Gegen-
wert. Rechnet man die Kosten fur
Shareware-Gebihr, Kabel und
Envoy zusammen, kommt selbst
PLIP in diese Region. Wer auf
Envoy verzichten kann (beispiels-
weise, weil das frei kopierbare
»AmiTCP« zum Einsatz kommen
soll), findet darin jedoch eine kon-
kurrenzfdhige Alternative, die
nicht sehr viel langsamer ist. Im
Vergleich mit AmigaLink hat Lia-
na den Vorteil, ungleich preiswer-
ter zu sein. Erkauft wird das aller-
dings durch den Nachteil, ohne
zusétzliche Schnittstellenkarte auf
beiden Rechnern keinen Parallel-
Port mehr zu haben. abc

AMIGA-TEST

9 0 GESAMT-
3 URTEIL
von 12 | AUSGABE 06/94

Preis/Leistung ! !|!|! !
Dokumentation ! !|!|! L
Bediening |15 | | 0| 0
Verarbeitung ! !|!l! !
A

FAZIT: Liana ist eine preiswerte L6-
sung zur Vernetzung zweier Amigas.
Die Geschwindigkeit ist nicht so
hoch wie bei den etablierten Netz-
technologien Arc- und Ethernet, aber
ausreichend.

POSITIV: Envoy im Lieferumfang;
einfache Installation.

NEGATIV: Systembedingt wird viel
Rechenzeit verbraucht; beide Ami-
gas dirfen nicht weit voneinander
entfernt sein.

Leistung

Preis: 129 Mark
Anbieter/Hersteller:

Village Tronic Marketing GmbH,
Wellweg 95, 31157 Sarstedt,
Tel. (0 50 66) 7 01 30,

Fax (0 50 66) 70 13 49
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Maxon| WIST

MaxonTWIST ist die neue Datenbank, die
endlich zeigt, was mit einem AMIGA alles
machbar ist.
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Superschnell - ist MaxonTWIST beim Suchen (Suche nach Beispiel und Volltextsuche), beim Import/Export, beim Anlegen und Umorganisieren .
Auch mehrere 1000 Datensiitze sind fiir MaxonTWIST eine wahre Freude.

Flexibel - Sie kiinnen die Datenbanken nach Thren Wiinschen erstellen und auch die Optik beliebig (um-)gestalten.

Intuitiv - ist die Bedienung, denn simtliche Funktionen lassen sich ohne kompliziertes Programmieren bedienen. Wer's doch nicht lassen will
dem stehen alle Funktionen iiber AREXX zur Verfligung,

Relational - Verkniipfung verschiedener Datenbanken.

Berechnend - MaxonTWIST kann beliebige Berechnungen direkt in den Datenfeldern und in Reports ausfiihren; mit mathemati
schen, statistischen, trigonometrischen und logischen Funkrionen, sowie String-, Zeit- und Datums-Funktionen.
Informativ - Mit dem Reportgenerator lassen sich Daten ausgeben, sei es als Etikett, Rechnung, Telefon- oder
Adressliste. Alles frei per Maus erstellbar. Selbst komplette Serienbriefe sind mit MaxonTWIST ruckzuck
erstellt.

Kontaktfrendig - Intelligenter Import von Daten anderer Datenbanken. Dadurch leichter
Datenaustausch z.B. zu Superbase und Datamat.

Sicher - Alle Daten sind jederzeit auf der Platte gesichert. Vor neugierigen
Augen lassen sich die Daten tibrigens durch Echtzeitkodierung
schiitzen.

Testsieger im AMIGA-Magazin 3/94
'sehr gut' Amiga spezial 4/94

MaxonTWIST
DM 298.-

MaxonCINEMA 4D

MaxonCINEMA 4D ist ein Raytracer der neuen
Generation, der keine Wiinsche offen I14Bt.

Einfach - Mit wenigen
Mausklicks sind auch komplexe
i A “ Objekte und Szenen erstellt,

L Y . Realistisch - Spiegelungen, Schatten, Nebel,
iz * Texturen und Bumpmapping geben den Objekten das

&3 “ perfekte Aussehen.
i % . Kontaktfreudig- Der Konverter ibernimmt Reflections- und Imagine-
% Formate mit Materialeigenschaften.

. Atemberaubend - Nach einer schnellen Preview im Scanline-Modus erzeugt der Raytracer
\J phantastische Bilder.

Erweiterbar - Durch das flexible Extensions-Konzept kiinnen Erweiterungen wie Objektanimation,
Landschaftsdesigner und fraktaler Pflanzengenerator extern erfolgen.

MaxonCINEMA 4D

B & ¢ & & & ® O © 9 & O O & 0 O O O P O O O PO S S8 OO PO S DN

Verkaufspreise.

Schicken Sie mir die angekreuzten L4
BeStE"-Kuhpong Produkte an folgende Adresse: .
L ]
Neme: - Software fur AMIGA
__ MaxonTWIST DM 298.- o .
__ MaxonCINEMA4D DM 298.- e * MAXON Computer « Industriestr. 26
2, Ot ,  D-65760 Eschborn
. Tel.: 06196 /481811 » Fax: 06196/41885
Ausschneiden und einsenden : ® Alle Preise sind unverbindlich empfohlene
oder einfach anrufen (06196 4818 11) Datum, Unterschrift %
L ]



Tmtenstrahldrucker ée;genes'
inkl. Workbench-Treiber, neuste
fiir HP-Drucker (Laserjet, Deskj

“Studio zeigt, was der Drucl
lne "vorbildliches Handbueh”, 'S
4 Druckergebnisse”, "Schiagt i
Benutzerfreundlichkeit und Ausd
litit jedes andere Programm
Gattung", "wirklich hervorragend
Damit wir Sie von der absoluten po
Qualitit der Studio-Ausdrucke uberzeu-
gen kénnen, méchten wir Sie bitten, dall
Sie unsere kostenlose Studio-Info mit
einem original Ausdruck anfordern. -

Exklusiv bei R-H-S erhalten Sie gratis eine
Studio-Utilitydisk. U.a. ist hier ein 24 Bit
Farbbild enthalten (Ausdruck direkt von
Disk. moglich).

STUDIO inkl. Utilitydiskknur 79,

Komfortable
ten aller Art
umfangreichen
einer ausgefeilten
konnen umfangreich
funktionen nach v
gestartet werden :

e n DTP-Bilder Pak Prd ' o
\ Erstklassige Bilder und Grafiken aus allen Bereichen. Ideal fur die
7% [llustration von Schiler- und Vereinszeitschriften, Logos, Brief-
| kopfen, Visitenkarten und natiirlich fiir alle Arten von GruB-,
W?‘Emladungs- Geburtstags- und Festtagskarten.
er 20 MB erstkIaSS|ge Bllder fur nur 88,- cff -
Videokasetten mogllc 2 ‘ 3 - i = @
tastenbelegung.  sc elja 0 2 ) & 7 f/ R ¥
und die umfa.n ichen D
heben diese
{iblichen Standj

EXPANDER
Mit Disk Expan-
der kénnen Sie
die Kapazitit |h-
rer Festlatten und
Disketten verdop-
peln.Verschiedene
Kompressionsal-

§ gorithmen, hohe
Datensicherheit u.
Geschwindighkeit

nur 69,-

BISK-—
EXi Fﬂllﬂfﬂ

zum Preis einer Leer!
lhnen "LIFE" direkt

Qualitdt und Funktio
gramme beurteilen.
R-H-S Video (3 Std

Ideal fiir die IIIustrateon von Schiiler- und Veremszeltschnften
Logos, Briefképfen, Visitenkarten und natiirlich fiir alle Arten von
GruB-, Einladungs-, Geburtstags- und Festtagskarten.

= Uber 20 MB erstklassnge Farbbilder im IFF-Format fir nur 99,=



Balltreter

FuBballspiele

Die  FuBballweltmeisterschaft
wirft ihre Schatten voraus. Zwei
Spiele, die sich mit den Rasen-
schlachten befassen, kommen
punkilich zur WM auf den Markt.

Das Ergebnis vieler tausend
Verbesserungsvorschldge begei-
sterter Spieler will Software 2000
schon im Mai préasentieren: Der
»Bundesliga Manager Hattrick«.
Wie seine beiden Vorgéanger »1«
und »Professional« folgt auch die
»Hattrick«-Version dem bewéhrten
Konzept des Managements, bei
dem der Manager mit vernachlas-
sigten Finanzen, verletzten Spie-
lemn, baufélligen Stadien und geld-
gierigen Banken kampfen darf.

Bundesliga: Deutschlands
liebstes Kind als Simulation

Diesmal gibt's dazu zahlreiche
neue Ideen. So steht in der neue-
sten Version das Spielergebnis
nicht schon vor dem Spiel fest, son-
dern wird wéhrend des Spielab-
laufs aus diversen Parametern zu-
sammengesetzt. In zahlreichen na-
tionalen und internationalen Wett-
bewerben dirfen die Kicker dann
ihr Kénnen unter Beweis stellen.

Entsprechend umfangreich und
realistisch sind dann auch die
Daten, die viele bekannte Spieler-
und Vereinsnamen enthalten.

Ebenfalls um FuBball, wenn
auch auf ganz andere Weise,
geht es in »World Cup USA 94«,
Dieses Spiel hat nichts mit
Management zu tun, statt dessen
darf der Spieler kleine Computer-
fuBballer Gber den Rasen steu-
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Spiele-Hits der AMIGA-Play-Leser

Siedler

Elite 11
Syndicate
Civilization
Lemmings 2
History Line
Indiana Jones IV
Anstol3

Battle Isle
Ambermoon

SComNPORLN

e

Blue Byte
Game TEK
Electronic Arts
Microprose
Psygnosis
Blue Byte
LucasArts
Ascom

Blue Byte

Thalion

Die fuinf glicklichen Gewinner unserer monatlichen Spiele-Hits-
Auslosung stehen wieder fest: Je fiinfmal Der Clou!,
gestiftet von NEO, gewinnen:

D. Jansen, 47807 Krefeld
S. Wunner, 96050 Bamberg
J. Jokisch, 67593 Westhofen
T. Baum, 13359 Berlin
M. Barner, 47051 Duisburg

Schicken Sie uns eine Postkarte mit Ihren drei aktuellen Lieblings-

spielen. Wie immer haben wir fiinfmal das »Spiel des Monats« zu

vergeben; ein von uns in jeder Ausgabe gewéhlies, brandaktuelles

Spitzen-Game. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter

der MagnaMedia Verlag AG sowie deren Angehdrige diirfen
sich nicht beteiligen. |hre Postkarte schicken Sie bitte an:

MagnaMedia Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Stichwort: Spiele-Hits
85531 Haar bei Miinchen

ern, wo sie ihr fuBballerisches
Koénnen zur Schau stellen.

Dabei orientiert sich das Spiel
eng an der FuBbal-WM in den
USA. Die gesamte Weltmeister-
schaft soll man genauso durch-
spielen

konnen wie Freund-

3

Von oben: Aktion steht elm
USA Cup im Vordergrund

schaftsspiele. 24 National- und 8
veranderbare Mannschaften kann
man sich aussuchen. Eréffnungs-
zeremonie und Siegesfeier sind
auch enthalten. i

Die Dauer einer Halbzeit ist
zwischen 3 und 45 Minuten ein-

stellbar, Schwierigkeitsstufen und
Ballbeherrschung kann  man
ebenfalls verandern und natlrlich
sind Elfmeter genauso vorgese-
hen wie Frei- und EckstdBe.

Beide Spiele sollen punktlich
zur WM auf dem Markt sein.

Durch die Wiiste

Kara Ben Nemsi

Wer erinnert sich nicht an die
Abenteuer, die Karl May in seinen
Romanen so anschaulich be-
schrieben hat. Der Kampf der
Guten gegen die Bdsen, der sich
in den unterschiedlichsten L&n-
dern abgespielt hat, seitenlange
Anschleichmandéver an feindliche

Lagerfeuer und natirlich die be-
kannten Namen der Helden sind
Inhalt der Klassiker des bekann-
ten Bestsellers.

Im Adventure »Durch die

Wiste« sind es Kara Ben Nemsi
und sein Geféhrte Hadschi Halef

Hadschi Halef: Der Pilger
ist eine der Hauptfiguren

Omar Ben Hadschi.... (wie hiel
der gleich noch mal?), die sich
durch vier spannende Episoden
kdmpfen missen. Zuerst missen
die Helden eine Brautentflihrung
vereiteln, danach wird ein Kampf
gegen Piraten durchgestanden,
falls Hadschi Halef auch dieses,
Abenteuer Ubersteht, darf er ver-
suchen, die Tochter eines arabi-
schen Stammesfiirsten zu heira-
ten und abschlieBend geht es in
eine Tempelruine, wo eine baby-
lonische Statue geborgen werden
soll. Das Abenteuer soll auf dem
Amiga im Sommer 1994 beginnen.

Korrektur

Geht doch!

Da hat unser Tester doch etwas
Ubersehen: »Mortal Kombat« hat
einen Zwei-Spieler-Modus, was
die Bewertung des Spiels natrlich
verbessert. Man erreicht ihn nicht
Uber ein spezielles Menu, sondemn
durch Druck auf den Joystick-
Button am zweiten Port.

Simon the Sorcerer wurde be-
schuldigt, mit der 040-CPU nicht
zurechtzukommen. Das ist nur
zum Teil korrekt. Das Spiel startet
zwar, es kam bei unserem Test
jedoch wiederholt zu unmotivier-
ten Systemabstiirzen, vielleicht
funktioniert's bei lhnen ja besser.
Auf dem Amiga 4000/030 gibt's
dagegen keine Probleme.
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von Carsten Borgmeier

weimal im Jahr pilgern Her-
ZSteller, Handler und Journa-

listen aus aller Welt ins Lon-
doner Business Design Center,
um sich die neuesten Computer-
und Videospiele anzusehen. Hier
werden Trends gesetzt, neue
Vertriebsvereinbarungen  getrof-
fen und Branchengeriichte aus-
getauscht. Mitte April wuselte fast
alles, was in der Branche Rang
und Namen hat, durch die heili-
gen Hallen.

Was den Amiga und das CD32
angeht, waren die Hersteller zu-
versichtlich wie lange nicht mehr.
Wenn man die offizielle Preissen-
kung fir die Amiga-Konsole (Li-
stenpreis: 499 Mark) bedenkt, ist
das Grund genug flir jeden pas-
sionierten Spieler, mit dem CD32
zu liebaugeln. Kein Kopierschutz,
keine Installation, mehr Grafik
und Sound und kein Kampf mit
unterschiedlichen  Konfiguratio-
‘nen — CD32 hat im Spielemarkt
durchaus Vorteile gegentber her-
kémmlichen Amigas.

,,,,

Elfmania: Elfen stellt man sich gemeinhin etwas zierlicher

Messe:

ECTS '94

Gute Nachricht: Die Spielefirmen stiirzen sich auf die
AA-Amigas und das CD32. Hersteller, die sich vom Ami-
ga abgewandt hatten, kehren reumiitig zurlick. Was es
demndchst zu sehen geben soll, erfahren Sie in diesem
Artikel, der geplante Projekte vieler Firmen vorstellt,

vor, in Renegades Spiel geht's dagegen ordentlich zur Sache

Besonders erfreulich war, dafB
wir keinen Hersteller gefunden
haben, der nur noch fiir die alten
Amigas programmiert. Selbst
Branchenriese Sierra, der im letz-
ten Jahr o&ffentlich erkldrte, man
werde sich vom Amiga auf jeden
Fall zurlickziehen, ist wieder auf
den Zug aufgesprungen und setzt
das Marchenabenteuer von Fir-
menchefin  Roberta  Williams
»King's Quest Vi« fir den Amiga
um. AuBerdem ist das FuBball-
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spiel »Sierra Soccer World Chal-
lenge Edition« in Arbeit.
Softwareriese MicroProse,
dessen Grinder und Prasident Bill
Stealey sich aus dem aktiven Ge-
schaft zurlickgezogen hat und nur
noch sein Football Team betreut,
zeigte eine ausgezeichnete Versi-
on des Helicopter Kampfspiels
»Gunship 2000« fur CD%# und
Amiga 1200. Bei »Impossible Mis-
sion 2025« handelt es sich um ein
Revival des alten C-64er-Klassi-
kers »Impossible Mission« von
Epyx. Der Spieler hiipft auf Platt-
formen herum, legt Schalter um,

schaltet Roboter aus und fahrt mit
Aufziigen durchs Gebaude.

Auch Virgin Games hélt nette
Neuerscheinungen flir  Amiga-
Fans parat. Darunter einige Spie-
le, die bereits flr Videospielkonso-
len erschienen sind wie das Auto-
rennspiel »Crash Dummies« und
das Action Adventure mit Platt-
formelementen »Aladdin«, das
Gbrigens nur fir den Amiga 1200
erscheint. AuBerdem plant der

Softwarekonzern noch eine CD32-
Version von »Cannon Fodder«.
Ebenfalls im Anmarsch sind die
Spiele »Lion King« und »Overl-
ord« (beide nur fir Amiga 1200),
3-D-Fantasy-Spiel

das »Lost

»

Banshee: Hier geht es kriegerisch zu, in diesem Ballerspiel

Eden« auf CD32, das urspriinglich
fur die neue 3DO-Konsole konzi-
piert war und »Sensible Golf«.

Die englische Amiga-Edel-
addresse Renegade bringt dem-
nachst eine CD?32-Version von
»Fire&lce« heraus. AuBerdem ist
das Prigelspiel »Elfmania« in Ar-
beit sowie das Plattformballer-
spiel »Ruff'n'Tumble und »Sensi-
ble World of Soccer« mit mehr als
1400 verschiedenen Teams, uUber
22000 verwalteten Spielern und
Turnieren in der ganzen Welt. Im
November bringt Renegade noch
ein Adventure im Stil von Lucas
Arts mit dem Namen »Amazon
Queen« auf den Markt.

Psygnosis, seit einem Jahr im
Sony Konzern, Kkundigte mit
»Scavenger4« einen technisch
opulenten Nachfolger von »Micro-
cosm« an, der fars CD32 er-
scheint. Vollig Uberraschend gab
es in der Psygnosis-Suite auch
eine erste Demo von »Lemmings
3« zu bewundern. In diesem Teil
darf man die stiBen Tierchen in
einer 3-D-Landschaft zum Aus-
gang bugsieren. AuBerdem bringt

Psygnosis noch »Magician's
Castle«. Der amerikanische Pub-
lisher =Interplay« bringt »Star

Trek« fir den Amiga 1200, »Batt-
lechess« in einer CD8%2-Version,
genauso wie »Lost Vikings«.

Ocean bringt eine Version fir
CD3 und Amiga 1200 vom akti-
onsgeladenen Kampfflugsimulator
»TFX«, der Uber 120 Missionen
und einen eingebauten Auftrags-
editor verfiigt. AuBerdem bringen
die Softwaredesigner aus Man-
chester noch ein Action Adventure
aus dem Spielzeugland mit dem
Namen »Mighty Max«. Finf ver-
schiedene Levels und haufenwei-
se Extrawaffen sollen den Spieler
vor den Bildschirm fesseln.

mit vielen Extrawaffen wird scharf geschossen
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“Heb’ jetzt ab mit noch mehr speed und

scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele Spieles: aB%ind Spannung,
Abenteuer und Action tota!g‘er Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewdhrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farb_eﬁ.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsol

von' (& Commodore




U.S GOLD verdffentlicht in Kiir-

ze das offizielle Spiel zur FuBball-
weltmeisterschaft in Los Angeles:
»World Cup USA 94«. Die Vorab-
version, die auf der Messe ge-
zeigt wurde, machte eine ausge-
zeichnete Figur. Das Spiel glanzt
durch viele Details und ausgefeil-
te Steuerung. FuBbalifans dirfen
sich wirklich freuen.

Uberhaupt war FuBball auf-
grund der nahenden Weltmeister-
schaft das Thema auf der Messe.
Der Gtersloher Hersteller Ascom
Software kiindigte stolz die »An-
sto3 World Cup Edition« an. Dar-
in ist man nicht Herr Gber Bun-
desliga-Mannschaften, sondern

&

Magician's Ca

stle: l SchiloB des Magiers ist es schwierig

ans Ziel zu kommen, das die Programmierer gesetzt haben

CAMPRIGN NAME

Breaches: Die Zukunfts-Soldaten bekommen bessere Au-

MaXiMUM ISSUED

W BB e

88 fu |

riistung als ihre bedauernswerten Vorgénger der Gegenwart

Uber die Nationalmannschaften
der einzelnen Lander.

Bei so vielen Nachfolgern von
FuBballspielen darf Anco natlir-
lich nicht zurlickstehen und kin-
digte »Kick Off Ill« mit verbesser-
ter Grafik an. Wo wir doch gerade
bei FuBball sind: Millenium bastelt
an dem Soccer-Spiel mit Comic-
Grafik »Wild Cup Soccer«.
AuBerdem arbeitet die Firma an
der CD®2-Umsetzung von »Global
Effect«, Fischagent James Pond
geht in »Operation Starfish« in
sein drittes Hipfabenteuer. Auch
bei »Pinkie« handelt es sich um
ein Plattformspielchen, das auf
den ersten Blick allerdings nicht
unbedingt zu Begeisterungsstir-
men hinreifBt. :

21st Century, das Software-
haus, das uns »Pinball Dreams«

bescherte, veroffentlicht im No-.

vember das ultimative und dritte
Flipper-Spiel des Programmierer-
teams Digital lllusion, bei dem
man gleich mit mehreren Kugeln
auf einmal flippert. AuBerdem pro-
grammiert 21st Century an einem
Plattformspiel mit einem Pizza-
jungen. Titel: »Marvin Minx«.

82

Lords of the Realm: Wieder mal ein Strategiespiel aus dem Mit-

mandie. Bei »Breach 3« handelt
es sich um ein futuristisches Stra-
tegiespiel mit Kampfrobotern und
Stahlwanden.

Core Design werkelt an der
Fortsetzung des Adventures
»Curse of Enchantia«. »Univer-
se« ist ebenfalls ein Point & Click
Abenteuerspiel mit kunterbunten
Grafiken, in dem man einen jun-
gen Helden namens Boris durch
ein futuristisch Paralleluniversum
steuert. Freunde aktionsgelade-
ner Rollenspiele, in denen man
den Helden per Joystick durch die
Dungeons steuert, werden an
»Heimdall 2« ihre wahre Freude
haben. Flur Fans rasanter Renn-

41sl Infantry
Rif}

3
Queality : Poor
Moralet Fine

D-Day: Gut gegen Bése — das Militérspiel hat die Landung

der alliierten Truppen in der Normandie zum Thema

telalter, Liebhaber von Ritterspielen kommen auf ihre Kosten

Mirage kindigt schon seit
mehreren Messen das Roboter-
kampfspiel »Rise of the Robots«
an. Auf der ECTS gab es mal
wieder eine neue Demo zu se-
hen, grafisch absolut beein-
druckend. Vielleicht erscheint nun
ja endlich auch mal das Spiel.

Mindscape arbeitet an der
Amiga-Umsetzung des Luftkampf-
spiels »Evasive Action« und an
dem futuristischen  Rennspiel
»Megarace«.

Impressions, das Strategie-
spiele-Label, bringt die Autobau-
er-Wirtschaftssimulation ~ »Rus-
selsheim«, das Fantasy Strate-
giespiel »Lords of the Realm«,
»D-Day: The Beginning of the
End« handelt von der Handlung
der allierten Truppen in der Nor-

spiele ist vielleicht »Chuck Rally«
ein spielerischer Leckerbissen,
vielleicht mogen Sie auch lieber
isometrische 3-D-Action Adventu-
res »Darkmere« oder »Sceleton
Crew«. Wer ein gepflegtes verti-
kal scrollendes Ballerspiel sucht,
macht mit »Banshee« sicherlich
einen guten Griff.

AuBer all diesen Neuigkeiten
hat Maxis noch Sim City 2000 fir
Amiga CDS32 angekindigt, eine
weitere Version soll vielleicht
auch fir AA-Amigas herauskom-
men. Sollte der PC-Verkaufs-
schlager tatséchlich auf dem Ami-
ga zu sehen sein, wire das
natlirlich ein Héhepunkt fir die
Amiga-Spieler. Ein Erscheinungs-
datum wurde allerdings noch
nicht genannt.

Wenn alles, was auf der Messe
angekundigt und in Vorversionen
gezeigt wurde, auch tatsachlich in
Bélde auf den Markt kommt, er-
warten uns demnéachst viele un-
terhaltsame Stunden vor dem
Monitor. Sobald es Testmuster
von den Neuerscheinungen gibt,
berichten wir wie immer ausfiihr-
lich Uber die neuen Spiele. rk
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Das Interessante an Com-
putersimulationen ist, dai3
man viele verbotene Din-
ge tun kann, ohne sich
oder anderen zu schaden.
In »Der Cloul« darf der
Spieler als Einbrecher
Karriere machen.

von Carsten Borgmeier

In den wilden 50er Jahren trifft
Matt Stuvysunt, ein junger Mann
vom Lande, -auf dem berihmten
Sackbahnhof »Victoria Station« in
London ein, um in der pulsieren-
den Metropole sein Gliick zu su-
chen. Alies fangt gut an, als er
das erstemal ein Taxi besteigt

trag. Ein Kiosk in Fulham ist ge-
nau das richtige Objekt, um eine
vielversprechende Karriere als
Meisterdieb zu starten, deren
Krénung der Raub der schwerbe-
wachten Kronjuwelen aus dem
Tower von London darstellt.

Der Spieler schliipft in die Rolle
des Ganoven Matt, den er per
Maus und teilweise Tastatur durch
London steuert. Seine Aufgabe ist
es, jeden Bruch sorgféltig zu pla-
nen und ein anvisiertes Objekt,
beispielsweise ein Juwelierge-
schaft, ausreichend lange zu be-
obachten. Ein genauer Lageplan
von den Innenrdumen mitsamt
Stromkasten, Alarmanlagen, Sa-
fes, Beutestiicken und den We-
gen, die eventuelle Wachen
zurlicklegen, hilft ebenso unge-
mein. Ist das Geb&aude komplett

EscopeBits : &2
TineDfAlarn : 16
CallValue/Count @ 8/9
Mood : &9

Action: Gut geplant ist halb geklaut, leider kann immer et-
was schiefgehen, dann hilft nur noch eilige Flucht

und erfahrt, dafi er als millionster
Gast fur ein Jahr freie Fahrt mit
dem Taxi in der britischen Haupt-
stadt gewonnen hat.

Schon im Hotel jedoch wendet
sich das Blatt: Das Zimmer, das
er mieten will, muB flr drei Tage
im voraus bezahlt werden. Mait
gibt vor, daB ihm sein Geld ge-
stohlen wurde und erstattet An-
zeige bei der ortlichen Polizei. In-
spektor Gludo erweist sich als
echter Freund und Helfer, indem
er ihm mit zehn Pfund aus der
Klemme hilft. Zum Dank laBt un-
ser Langfinger die Polizeimarke
des Beamten mitgehen. So ahnt
man schon, wie Matt in Zukunft
seinen Lebensunterhalt verdie-
nen wird. Bei einem Treffen mit
einem alten Bekannten erhélt er
auch prompt seinen ersten Auf-

84

ausspioniert, gilt es, ein geeigne-
tes Fluchtfahrzeug und das nétige
Handwerkszeug zu beschaffen.
Bis zu diesem Punkt verlauft
Neos neuer, von der Program-
miergruppe »and avoid Panik by«
entwickelter Genremix wie ein
klassisches Grafik-Adventure.

Bei der Zusammenstellung des
Teams, das inklusive Matt aus
zwei bis vier Ganoven bestehen
kann, gesellen sich auch Rollen-
spielelemente hinzu. Jede Per-
son, die Matt in den verschiede-
nen Pubs anspricht, um sich nach
ihrem Beruf, ihrer Erfahrung,
eventuellen Vorstrafen und dem
von ihr beanspruchten Anteil zu
erkundigen, charakterisiert sich
durch eine Anzahl von Eigen-
schaften wie Gesundheit, Stim-
mung, Intelligenz, Starke, Aus-
dauer etc. und spezielle Fahigkei-
ten, wie z. B. als Autofahrer,
Kampfer oder Elektroniker, alles
in Prozentpunkten veranschlagt.

Victoria Stotion 83.82.1953

Victoria Station: »Der Clou!« setzt auf Realitdtsnéhe, viele
markante Ortlichkeiten Londons findet man auch im Spiel

Ich dachte, Matt haotte keinen
Fiihrerschein.

Beileid: Der allgegenwdrtige Tod ist fiir den Einbrecher ein
Ereignis, mit dem er bei seinen Unternehmen rechnen muf3
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Sogar Uber das Werkzeug, eige-
ne Autos und observierte Gebau-
de stehen jederzeit detaillierte Ta-
bellen zur Verfiigung. Den Figu-
ren, die ihm flr seine rauberi-
schen Projekte geeignet schei-
nen, verspricht Matt, sich zu mel-
den, falls er sie an einem Coup
beteiligen will.

Nachdem er alles Organisatori-
sche erledigt hat, begibt sich Matt
in sein Hotelzimmer, wo er in Ru-
he mit der Planung eines Ein-
bruchs, dem zentralen strategi-
schen Spielelement, beginnt. Dort
bestimmt er das Zielobjekt, das
Fluchtfahrzeug, dessen Fahrer
und wenn nétig weitere Kompli-
zen, deren Fahigkeiten unver-
zichtbar sind. Zur Ausarbeitung
des Einbruch-Plans bekommt der
Spieler die in Frage kommende

zu bringen. Daf3 dabei nicht im-
mer alles so lauft wie vorgesehen,
ist selbstverstandlich — ein Ein-
greifen ist zu diesem Zeitpunkt je-
doch kaum noch méglich. Im
schlimmsten Fall bleibt nur noch
eine Uberhastete Flucht, bei der
viele unnétige Spuren zurlickblei-
ben. Dann kénnen alle Beteiligien
nur noch hoffen, daB3 ihr Gefdhrt
schnell genug ist und der Fahrer
sein Geschaft versteht.

Sobald der Einbruch gemeldet
wurde, startet Inspektor Gludo
seine Ermittlungen. Jetzt racht es
sich bitter, wenn zu auffallig gear-
beitet wurde, das Auto identifiziert
werden kann oder die Komplizen
nicht dicht halten. Samtliche Indi-
zien aus hinterlassenen Spuren
und Zeugenaussagen wandern in
die Akten, aus denen die Polizei

suchen §ie wich mal

Hollond Street 83.82.1953

Reden
Unsehen

Gehen
Harten

Taxi rufen

Nachdenken

Spaziergang: Matt Stuvysunt muB3 an allen Ecken und En-
den Informationen sammeln, um den Clou zu planen

Etage des Gebaudes von oben
zu sehen. Alle Objekte werden
mit ihren exakten Umrissen und
Positionen wie in einem Modell-
haus dargestelit.

Mit seinem Team arbeitet Matt
nun einen minuziésen Plan aus,
wobei jeder Akteur sich auf die
Sekunde genau steuern 1aBt. So
raumt beispielsweise einer ein
Zimmer leer, wahrend der zweite
eine Alarmanlage auBer Gefecht
setzt, Nummer drei einen Safe
knackt und der vierte im Bunde
Wache schiebt. Bis zu vier fertige
Plane lassen sich abspeichern.
Glaubt unser Gauner, alles richtig
gemacht zu haben, geht's zur Sa-
che. Auf dem Monitor beobachtet
der Spieler wie im Kino, wie alle
Aktionen gemdB Matts »Dreh-
buch« im Zielgebaude ablaufen,
wobei das Team versucht, den
Plan in Echtzeit lber die Bilihne
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nach und nach ein Taterprofil zu-
sammensetzt. Hatte der Einbruch
Erfolg, verhdkert Matt seinen An-
teil vom Diebesgut an den meist-
bietenden Hehler. Den schmutzi-
gen Gewinn investiert er je nach
Bedarf und Laune unter anderem
in ein schnelleres Auto oder neu-
es, leistuhgsfahigeres Werkzeug.

Mit jedem gedrehten Ding ge-
winnt Matt in einschlégigen Ver-
brecherkreisen an Bekanntheit
und Ansehen und immer mehr
zwielichtige Gestalten erkléren
sich bereit, mit ihm zusammenzu-
arbeiten — klar, daB er sich bald
nicht mehr mit popeligen Aller-
weltseinbriichen abgibt, sondern
gréBere Projekte plant. Am Ende
wartet dann der Clou, also der

schaften aller Beteiligten ab-
hangt. Handlungsstrange zwi-
schen den einzelnen Einbriichen
stellen den nétigen Bezug zur
Stadt und den verschiedenen
Personen her, so daB man bald
beginnt, sich im Gangstermilieu
wohl zu fiihlen. Die stimmungs-
vollen Musikstiicke und realisti-
schen Grafiken tragen ihren Teil
dazu bei. Mit der GroB3e der Ge-
béude steigt dann auch der
Schwierigkeitsgrad stark an, so
daB es zeitweilig viel Geduld be-
darf, bis durch das notige Fein-
tuning der Plan so ausgereift ist,
daB er in die Tat umgesetzt wer-
den kann. Gerade darin liegt
aber auch die Herausforderung
der gut gelungenen Strategie-
Adventure-Mischung. Alles in al-
lem ist »Der Clou!l« eine unter-
haltsame, spannende und unge-
wohnlich motivierende Symbio-
se mehrerer Spielegenres.
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groBte Coup aller Zeiten. Neben-
bei bleibt Matt noch genlgend
Zeit, sich in die attraktive Sabien
Pardo zu verlieben und mit ihr
schéne Stunden zu verbringen.
Sollte es Inspekior Gludo jedoch
gelingen, Matt zu Uberfiihren, so
beschlieBt der Gauner, nachdem
er gelautert aus dem Gefangnis
entlassen wurde, ins Kloster zu
gehen, was es in seinem und Sa-
biens Interesse zu verhindern gilt.

Besonderes Lob verdienen die
zahlreichen mit den Schauplatzen
wechselnden, zeitgemaBen Mu-
sikstlicke. Die Instrumente klin-
gen erstaunlich klar und natirich,
fast so, als ob sich eine Jazz Club
Band direkt hinterm Computermo-
nitor versteckt hatte.

Ebenso realistisch und gelun-
gen sind die Grafiken der zahlrei-
chen Automobile und die Ansich-
ten der teilweise animierten Se-
henswirdigkeiten. Dabei legten
die Programmierer auf strenge
Originaltreue Wert: Die wichtigen
Gebaude im Spiel drften fiir Lon-
don-Reisende alte Bekannte sein,
die Autos halten sich bis ins klein-
ste Detail an die Daten der Oldti-
mer im Museum.

Die Steuerung per Maus und
Tastatur funktioniert streBfrei und
problemlos. Bei der Planung von
Einbriichen in gréBere Geb&aude
mit vielen Beteiligten dauert es al-
lerdings mitunter recht lange, bis
das Programm den Ablauf notiert
hat, ein schneller Amiga ist also
von Vorteil.

»Der Cloul« erscheint fir AGA-
Modelle und in einer grafisch ab-
gespeckten Version fir die élte-
ren Amigas mit mindestens
1 MByte RAM, wobei die kleinere
Farbpalette bei einigen Grafiken
deutlich, bei den meisten jedoch
kaum oder gar nicht auffallt. Die
geringere Prozessorgeschwindig-
keit des A500/2000 (MC68000)
macht sich dagegen beim Bild-
schirmaufbau bemerkbar.

Maximal vier Spielstdnde kén-
nen gespeichert werden; die In-
stallation auf Festplatte ist sehr
empfehlenswert. Zu Spielbeginn
wird ein Wort aus dem recht um-
fangreichen Handbuch abgefragt.
Auch die Amiga CD32-Besitzer
durfen sich freuen — eine CD-Ver-
sion des Spiels mit 40 Minuten
Sprachausgabe in 16-Bit-Qualitat
ist bereits in Arbeit. rk
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von Carsten Borgmeier

Was lange wahrt, wird endlich
gut. Schon vor etwa zwei Jahren
hatte Psygnosis »Microcosm« als
multimediale Sensation angekiin-
digt. Jetzt ist endlich die CD32-

Version erschienen, nachdem
das Spiel urspriinglich fir das
CDTV geplant war.

Ahnlich wie in Syndicate beherr-
schen Mammutkonzemne den Pla-
neten Bodor. 82 Prozent der Be-
vilkerung leben zusammenge-

Zwar wird dabei nur ein verklei-
nerter Bildausschnitt genutzt, die
Qualitat der Darstellung wirkt
dafiir um so Uberzeugender.
Geht's ans Spielen selber, ist
die Qualitat der Grafik natiirlich
nicht mehr so hoch wie beim
Vorspann. Hier zeigt sich ein
reinrassiges Ballerspiel, das ho-
he Anforderungen an alle Joy-
pad-Artisten stellt. Hat man sich
erst einmal an die ungewohnte
Steuerung gewodhnt, dirften die
meisten ihren Joystick nicht
mehr missen. Ebenso hurtig,
wie die umgebenden Aderwéan-
de und die Gehirnrinde vorbei-
huschen, tauchen auch vielfalti-
ge, bunt gestaltete Gegner-
formationen auf. Die Bewegun-
gen bleiben dabei gleichmaBig
und schnell, egal wie viele Ob-
jekte sich auf dem Bildschirm
tummeln. Musik und Effekte
passen sich nicht zuletzt dank
der Unterstiitzung durch Rick
Wakeman, einem Musiker der
beriihmten Rock Band »YES«,
nahtlos ins Geschehen ein. Wer
ein Paradespiel fir sein CD32
sucht und einen Draht flr rasan-
te Action hat, kommt an Micro-
cosm nicht vorbei.

36

Wie im Film: Der kinoreife Vorspann von Microcosm gehort

zum Besten, was je auf einer Spielkonsole zu sehen war

Mensch von Innen: Viele kle
Spieler bei der Reise durch den Kérper das Leben schwer

pfercht auf gerade zwei Prozent
der Landmasse. Armut, Krankhei-
ten und die ausufernde Kriminalitat
fiihren immer wieder zu von vorn-
herein aussichtslosen Rebellionen.
Doch auch in der Oberschicht und
unter den verschiedenen Unter-
nehmen herrschen Grabenkriege.
Die beiden gréBten Multis versu-
chen, einander die Flhrungspositi-
on streitig zu machen.

Beim unterlegenen Konzern
Axiom kommt man daher auf die
perfide Idee, dem Chef der Kon-
kurrenzgesellschaft Cybertech ei-
nen Sender ins Gehirn ein-
zupflanzen, um ihn gefahrlos ma-
nipulieren zu kénnen und so an
die Spitze zu gelangen. Die hoch-
entwickelte Mikrotechnologie er-
mdglicht es, ein mikroskopisch
kleines, aber nicht minder effekti-
ves Verteidigungssystem in die
GefaBe zu injizieren. Die Cyber-
tech-Leute kommen den Rivalen

auf die Schliche und schleusen
nun ihrerseits eine Abwehranlage
in den unterminierten Korper mit
dem Ziel, den Prasidenten zu ret-
ten und alle Gegner in der Blut-
bahn zu vernichten. An den mei-
sten infizierten Korperstellen wer-
den Druckkapseln implantiert, die
Raumstationen ahneln. Von dort
aus macht sich ein ebenfalls auf
mikroskopisches  Format ge-
schrumpfter Agent an die schwe-
re Aufgabe, samtliche Fremdkor-
per zu eliminieren.

Dazu stehen ihm eine Tauch-
kapsel, ein Jagdschiff und ein uni-
verseller Druckanzug zur Verfl-
gung. Damit missen die im linken
Arm verlaufende »Vena cephali-
ca«, die linke Gehirnhélfte,’ ein

Oberschenkel, die Halsschlagader
und zum Schiuf3 die rechte Gehirn-
hélfte von Eindringlingen geséu-
bert werden. Effektive Laserwaffen
dienen dazu, angreifende Feindfor-
mationen zu dezimieren. Wird es
dem Spieler vor lauter Gegnern all-
zu bunt, greift er zur intelligenten
Bombe, die séamtliche ihn attackie-
renden Objekte auf einen Schiag
vernichtet. Die dazu nétige Energie
ist schnell verbraucht, steht jedoch
nach einer Aufladephase wieder
zur Verflgung.

Boote und Anzug sind mit
Schilden ausgestattet, die bei
Treffern durch Antikérper und
feindliche Einheiten sowie Berih-
rungen mit den Wénden reduziert
werden. Sinkt die Stabilitdt der
Hille unter einen kritischen Level,
explodiert alles in tausend
Stiicke. Glucklicherweise finden
sich unterwegs heilsame Prépa-
rate, die entstandenen Schaden
reparieren, und Extrawaffen, die
je nach Bedarf aktivierbar sind.

Zu Beginn betrachtet der Spie-
ler das eigene Gefahrt bzw. sich
selbst von hinten. Spater wech-
selt die Perspektive bisweilen zu
einer Cockpit- oder Helmsicht. An
bestimmten Stellen bleibt das
Schiff stehen, um Hindernisse
aus dem Weg zu rdumen.
Wahrend der Fahrt besteht die
Méglichkeit, das Bild mit einer
durchsichtigen Karte zu Uberla-
gern, die den Weg durch das La-
byrinth der Adern und Kanile
weist und an den haufig auftre-
tenden, mehrfachen Abzweigun-
gen eine groBe Hilfe darstelit.
Wenn die Rettungsversuche
scheitern, muf3 der Prasident sein
Leben lassen. * rk
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Workstation
Die Musikmaschine

Komponieren Sie im Handumdrehen fetzige
Musikstlicke, ganz ohne Notenkenntnisse.
TFMX nutzt die tollen Soundféhigkeiten Ihres
Amiga wie kein anderes Programm. TFMX ist
schnell und kompromifBlos: bis 256 Instru-
mente/Samples gleichzeitig, Spezialeffekie,
Live-Recording, Metronom, umfangreiche Edi-
tierfunktionen. Jede Menge mitgelieferter
Samples und Instrumente setzen der Kreativitat
keine Grenzen. Mit dem mitgelieferten Player
kénnen die Kompositionen auch ohne TFMX
abgespielt oder in eigene Programme
eingebunden werden. Treten Sie ein in die
faszinierende Welt der elektronischen Musik.

Nutzen Sie dieses Angebot zum
Wahnsinnspreis von nur

19,80 DM

Ab sofort bei lhrem
Zeitschriftenhandler!

Super Science-fiction-Simulation

Leben Sie das Leben der Zukunft — kontrol-
lieren und versorgen Sie die Einwohner einer
gigantischen Stadt mit allem, was sie zum
Uberleben benétigen. Computer, Roboter und
Cyberpunks beherrschen die Welt und machen
Ihnen mitunter das Leben schwer. Doch Sie sind
der Boss. Daher werden |hre Gegner alles
versuchen, um Sie und Ihre Autoritat zu
schwachen. Doch auch Sie haben méachtige
Mittel zur Hand. Kaufen, verkaufen und handeln
Sie an der Borse. Sabotieren Sie Ihre Gegner
mit Hilfe von hochentwickelten Robotern oder
besetzen Sie fremde Grundstilicke. Den
Maglichkeiten sind fast keine Grenzen gesetzt.

Exklusiv auf der SPIELE-DISC 14
zum Wahnsinnspreis von nur

19,80 DM

Ab 27.04. bei lhrem
Zeitschriftenhandler!




von Carsten Borgmeier

Ach, was muf3 man oft von bd-
sen Buben héren oder lesen... In
dem Spiel »Naughty Ones« geht
es allerdings nicht um »Max und
Moritz«, sondern um »John und
Jim«. Mit ihren Sonnenbrillen wir-
ken die Brider wie Miniaturausga-
ben der Blues Brothers. Als sie
wahrend der Sommerferien auf
den Feldern herumtollen und an
nichts Boses denken, taucht plotz-
lich aus dem Nichts ein Lichtstru-
del auf, der sie in eine surreale
Welt mit allerlei seltsamen und
gefahrlichen Wesen versetzt.

Soweit die Vorgeschichte zu
dem bei Interactivision erschei-
nenden ersten Spiel von »Melon
Design«, eines auf dem Amiga
durch seine Demos bekanntge-

au nre-Neulinge eine reel-
le. Chance haben. Jump-and-
Run-Experten winkt dagegen
schnell die Endsequenz.

Es gibt kein Zeitlimit, so daB die
beiden Brider die Ebenen in
Windeseile leerfegen oder mit
Bedacht vorgehen koénnen. Be-
sonderen SpaB3 macht es, zu
zweit auf die Jagd nach Punkten
zu gehen und dem anderen die
fette Beute vor der Nase wegzu-
schnappen oder zuzusehen, wie
er in die Falle tappt. Die gelunge-
ne Grafik zeigt anschaulich, daB
trotz breiter Farbpalette keine
kunterbunte Kinderwelt entste-
hen muf. Die fréhliche, wohlklin-
gende Musikbegleitung wechselt
mit jedem Level und hinterlaBt
zusammen mit den zu einzelnen
Aktionen passenden Soundef-
fekten ebenfalls einen guten Ein-
druck. Langer Rede kurzer Sinn:
Es macht einfach  SpaB,
»Naughty Ones« zu spielen. Da-
her hatten es auch geme ein
paar Level mehr sein kénnen.

388

............

Gut gelaunt: Am Anfang des Spiels hat der mit einer Son-

nenbrille bewehrte Held des Spiels noch gut lachen

ben Jim eingekreist und erledigt — ein Leben weniger

wordenen Programmierteams.
Ziel des klassischen Jump and
Runs ist es, entweder einen der
Brider oder — zusammen mit ei-
nem Mitspieler — alle beide per
Joystick durch finf Level wieder
in die Realitat zurlickzuholen. In
jeder der individuell gestalteten
Welten gibt's zahlreiche Réume,
Gange und versteckte Bonusab-
schnitte, in denen sich unter-
schiedliche Gegner tummeln.
Verriickte Mechaniker machen
den gewitzten Buben mit Robo-

tern, Kanonen und Kranen das
Leben schwer.

Bei den Uhren, die nicht mehr
richtig ticken, kommen tddliche
Tropfen, herabgeworfene Gegen-
stédnde und unverwundbare Geg-
ner hinzu. Danach stellen sich
dem Duo unvermutet auftauchen-
de Periskope, herumschwirrende
Sterne und Vogel in den Weg. In

Level 4 fallt man Flammen von
Pyromanen zum Opfer, wéhrend
im alten Agypten Mumien, Schian-
gen und mordllsterne Einheimi-
sche auf ihre Opfer warten.

Bewaffnet sind die beiden Hel-
den dabei nur mit einem Gummi-
ball, der nach einem oder mehre-
ren Treffern die Widersacher ver-
schwinden laBt. Unterwegs win-
ken acht verschiedene Bonusku-
geln: so kommen die Welten-
bummler etwa an einen Schilssel,
der den Ausgang zum néchsten
Bild &ffnet, an den »Todesschul3«,
der fiese Gegner beseitigt und an
Symbole, die Unverwundbarkeit,
Schnelligkeit, ein neues Leben
oder Schutz vor Wasser besche-
ren. AuBerdem finden sich alle
méglichen Gegensténde, die den
Punktestand erhéhen.

An manchen Stellen gibt es oh-
ne das Betdtigen eines Schalters
oder das Treffen eines magi-
schen Steins kein Weiterkom-
men. Zum Ende jedes Levels
wartet ein besonders groBer und
verzwickter Gegner auf die coo-
len Briider. Wer alle seine Leben
1aBt, den schickt das Programm
gnadenlos ins erste Level zuriick.

Das Programm lauft auf allen
Amiga 1200/4000 mit 2 MByte
RAM und |&Bt sich nicht auf Fest-
platte installieren. Die Amiga 500-
Ausgabe kommt mit 1 MByte aus,
dafir fallen Sound und Grafik et-
was magerer aus. In Kirze soll
auch eine CD32-Version erschei-
nen. Als Kopierschutz fragt das
Spiel zu Beginn den Namen einer
Spielfigur ab, die auf einem beilie-
genden, schwer kopierbaren Blatt
abgebildet ist. rk
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| Bestellannahme: 02852/9140-10 |

tellannahme: 02852/9140-14

AMIGA 1200
AMIGA 1200 2MB u.Desktop Dynamite 649 -
AMIGA 1200 2MB inkl. HD-LW 699,-

| AMIGA 1200 2MB 20MB- Harddisk ~ 699,-

“§ AMIGA 1200 mitHD-40MB 849/130MB 978
-l inki. 260MB 1079,/ 340MB 1129,/ 420VB 1199~
H Interface:CD32-Consolean AMIGA1200 269,-

Desktop Dynamite Software-Paket 99 "-

Worcworth, Deltoe-Paint N, Pr-Menager, Oskar Dennies
Computer Combat Software-Paket 149~
[ Wordwart Prs Pait,Pr-Vlaneges, Orenizer, 2 Spiee

A 1200 RAM und Turbokarten
" | 0MB Karte A 1200, Uhr, Copro-Opt. ~ 129-
| 1 MB Karte A 1200, Uhr, Copro-Opt

~ fl 4MB Karte A 1200, Uhr, inkl. Copro.

0 MB M-TEC-Turboboard 68030/28 ,
8 VIB/4MB/1MB-Modul 598,-/349,-/99 -
Coprozessor 68881/2,12 - 50 Mhz

Amiquest 64MB
# Overdrive 250MB

499- Overdrivel?OMB  649-

AMIGA 4000

AMIGA 4000 - 030 - 4MB 0. HD
AMIGA 4000 - 030 - 4MB 260 MB HD
AMIGA 4000 - 030 - 4V1B 420 MB HD

‘§ AMIGA 4000 - LC 40 - 6MB o. HD

~ § AMIGA 4000 - LC 40 - 6 MB 260 MB HD

| AMIGA 4000 - LC 40-6MB 420 MB HD
* f AMIGA 4000 -40 ~Tower 6MB SCSI-Contr.

4 Monitore

| AKF52 (3Acm/14)fiir A500-A4000 549~
- l| AKF 50 (MPRII) fiir A 500-A 4000 679
- i Autoscan 1438 (MPR I) A500 - A 4000 689,-
|l Stereo-Aktiv-Boxenfiiralle AMIGA ab 49,
* fl Monitor/TV fiir alle Amiga a.Anfr.

~ § MF5017 gom/17) iir A500-A4000/Acom 1948,

RAM-Karten A 500 - A 4000

o 2 Jahre Garantie

- fl 512KB RAM-Karte A 500 mit Uhr/Akku b5,
# 2.0 MBRAM-Karte A 500 mit Uhr/Akku 199,

1.0 MB RAM-Karte A 500Plus 79,

~ # 8/2 VB Box A 500 (Plus),durchgef. Bus 299

- # 1.0 MBRAM - Karte A600 Unr/Akku 89,
# 2.0MB A 26Turbo-Karte A 2000 348,

ab 29- .

Harddisk u. Controller A1200-extem |
25 Amiquest-Contr. 189 350verdrive Contr. 199- |

69 Overdrie30MB 739 |

AMIGA-Laufwerke
HD-Laufwverk (880 KB/1,76MB) extem
I4uft an allen AMIGA ab Kick-ROM 2.0
HD-Laufwerk (880 kB/1,76M8) intern
Einsetzbar in alle AMIGA ab ROM 2.0x
Promigos Drive, fiir alle Amiga extern
durchgefiihrter Bus, abschaltbar
WINNER Drive;fir alle Amiga extem
Metallgeh,, durchgefiihrter Bus, abschaltbar
Color Drive, fiir alle Amiga extern
in rat, schwarz, blau, weil, gelb, griin
Laufwerk A 500/ A 500Plus-intern
kompl. mit Auswurftaste und Zubehdr
Laufwerk A 600/ A1200-intern
Laufwerk A 2000 - intern

CD-32 Software

Fast alle CD-32 Titel standig vorritig  ab 39
Premiere, Donk!, Total Camage, The Chaos Engine,
Beavers, Projekt-X / F17 Challenge, Alien Breed Spezial,
Humans, Elite Il, Global Effect, Microcosm, usw.

Tégl. erscheinenneue CD's  Fragen Sie nach !

CD-32 Video-Filme und Musik-Video's

Wir fiihren zahlreiche CD’s ab 39,95
Die Nackte Kanone 2 1/2, Bon Jovi, Star Treck VI, Bryan
Adams, Andrew Lioyd Webber, Die Stunde der Patrioten,
Ghost, Top Gun, Eine verhangnisvolle Affare, Black Rain, Jagd
auf roter Oktober, Tina Tumer, Eric Clapton, The Cure Show,
Sting, usw. (dt. & engl.)

CD-32- Consolemit2CD’s, 4 Sp|e|e

Interface: CD-32 an A 1200
CD-32 -Tastatur/ CD-32 - Joypad

A570,CDTVu.PC-CD’s

AST0-CD-ROM - LWmitaCD's 199,

Aminet, Aminet Il Women of Venus (PC) 3y,

17 Bit Continuation, COPD 1,CDPD 2,CDPD3  je 49 -
Demo Collection, Demo Collection 2 je 49-
Fresh Fish 1, Fresh Fish 2, Fresh Fish 3 je 49
Saar/Amok

Gif's Galore
17 Bit Collection
Imagine (PC)

33~ Gif Galaxy (PC) 89-

Drucker usw.
Canon BJC- 600Tintenstrahl, Color 1299-
Citizen ABC Printer 24 Nadel, 240Z /sec. 349,
Fujitsu DL-1150 C 24 Nadel, Color 699,-
HP 4 L Laser, 4S. /min, 300x300 dpi (RET) a. Anfr.

Oki ML-380 24 Nadel,180Z/sec. 549,
Andere Typen, sowie Zubehdr (Kabel, Switch..) . Anfr.

esalia-Sha

7 Jahre VESALIA + WINNER-Produkte =

49- |
MPEG - Modul 449-

2%9- 8
169,-/49,- |
RAP 32-Box mit 3.5 LW, AT-Bus usw. 669,- ;{

46~ Deutsche Edition 59~
Shiftrix / Lettrix, Die Stadt der Léwen je29- 1
Cubulus/Magic Serpent 29 Pandora 25- '8 40 MB Harddisk  289- 64 MB Harddisk 389,- ;
89, Giga-PD21 89- ||
69, D (P 65,- _‘ f
Utimate MOD PC) €5~ 55 355 HD-Adapter-u.Stromkabel, Software
‘M A500/A500Plus AT-Contr.intern fiir25HD 149~ |

A 570 CD-ROM A 500 /A500 Plus 149
AMIGA 12002 MB 420 MB-HD 1199-
Amiga deutsch 529- §
CD-32-Console mit2 CD’s 489-
AMIGA 4000-030 4 MB 1698-
Risc PCﬁm(Acnm)Zlﬂ MB 2899 -

Niitzliches Zubehor
A 2060 Arcnet-Karte fiir A 2000 119-
A 560 Arcnet-Box fiir A 500/A 500 Plus 119,
A 2091 SCSI-Contr. mit 8MIB-RAM Option 149,-
AS 216: Workb. 2.1, 5 Disk, 2 dtsch. Handbiicher  79,-

AS 217: Zusitzliche Handbiicher fir A 1200  49,-
3.0 Install Disk, Harddisk-HB., A Rexx-HB, DOS-HB

1.3ROM mit AB600 Umschaltplatne 99,
1.3 ROM mit A 500/A 2000 Umschaltpl. 99,-
2.0 ROM mit A 500/A 2000 Umschaltpl. 99,
A 500/ A 2000 Umschaltpl.f. 30 ROM’s  59,-
Netzteil fiir A 500/ A600/ A1200,4,3 A,

B WINNER-Stereo-Sound-Sampler

bis 50 KHz, Microphoneanschiug, inkl. Software

- B WINNER-Midi, durchgefiihrter Bus
WINNER - AMIGA Maus, (300DPI)

in weil, gelb, schwarz, rot, rot-transparent

Optische Maus m. Pad, (Alfa Optic-300-DPI} 69,-
autom. Mouse /Joystick - Switchbox 39,
Alfa-Data/ Sunnyline-Trackball ~ 79,-/69,-
AMIGA Handy-Scanner m. Druckerinterface  249,-
OCR- Software f. AMIGA Handy-Scanner 159,
Piccolo Grafikkarte . A 2/3/4000 (Z 11/1ll) auf Anfr

Controller / Harddisk A 500 -A 4000
SCSI-Contr-RAM-Opt fiir A2/3 /400 269
it TreiberfiirKodak - Foto-CD's, CDTV/AB70/ CD 32 Software
SCSI-Contr-RAM-Opt. AS00 (+) 269- A2000 249;
ABI0AT-Contr-RAM-Opt Sockelf KickROM 179
A 2000 AT-Contr.8 MB RAM-Option 149-
CD/AT - Contr. A 2000/ A4000 159;
A570-CD-ROM SCSI-Contr. 149- |

Harddisk ohne Controller b
210MBConner 419~ 261 MB Seagate 449- |
J0MBConner  549- 420MB Conner 599-
452MB Seagate  659- 540MB Seagate 819-
SCSI Harddisk (Quantum, Maxtor, Seagate)  a.Anfr. |

2 5Harddisk A500/AGOYA1200int |

84 MB Harddisk 479~ 130 MB Harddisk 529- |
A 600/ A1200 HD-Kabel, Installdisk. usw 39-

Modems usw.

ZyXEL U - 1496 EG BZT 869,-
Tischmodem, 16800 bps, postzugelassen

ZyXEL U - 1496 EGPIus BZT
Tschmodem 19200 bps, postzugelassen

GP (Amiga)- Fax Softwaref. ZyXEL ~ Aufpr. 49

1129,

alia-Sh p.-=SuaIzwedeI.

Made in Gérmanv % 7 Jahré WINNER




SYQUEST 3105-SCSI| 150MB

SYQUEST

EINFUHRUNG IN MORPH PLUS D
CYGNUS ED 3.5 - DAs KOMPENDIUM D

EINFUHRUNG IN AREXX

ANIMATION DYNACADV 2.04 795
b ADORAGE 2.0 AGA D 179 4m GVP IMAGE F/X D 4%
s=h ADORAGE LERNVIDEO D 49 ¢m IMAGEMASTER & ART DEP. PROF. (PAKET) (D) 718
Bay 325 e IMAGEMASTER PAL V10,0
wsb BROADCAST TITLER Il PAL D 3754m (ORIG.RENDERL.) D 399¢m
BT FONT Pack-1ll D JE249 MAXON CAD 2.0 STUDENT D 249
BT FONT ENAANCER D 29 msh MAXON CAD 2.0 D 445 4m
b CALIGARI24 PAL D 299 4m OBI OBJEKT INTERFACE D 140
CINEMORPH PAL D 149 b PERSONAL PAINT V4.0 D 754m
mb CLARISSA ¥V 2.0 D 179 4m PIXEL 3D PROFESSIONAL 3
web CLARISSA PROFESSIONALY 3.0 D 449 4mm PLANETARIUM 4.1 D 135
CLARISSA TRANSFORMER D 79 PROFESSIONAL DRAW 3.0 295
CLARISSA LERNWIDED D 49 REFLECTIONS & ANIMATOR 2.0 PAKET D 315
b IMAGINE V 2,0 + 2 BUCHER D 495 4m _ REFLECTIONS 2.5 D245
=P IMAGINE V 3.0 + 2 BUCHER D 795 &= # TVPAINT 2.0 D 415 ¢m
s IMAGINEV2.0PC D645 dem b VERTEX 2.0 205 =
IMAGINE BUCH/ PROFI WORKSHOP 20 D 69/89 wh VISTA PROFESSIONAL 3.0 149 4=
IMAGINE CD D 95
MACRO EFFECTS D 89
Maxon CINEMA 4D D 255 VIDEO
m=l MONTAGE 24 D 695 4m AMIGA-CUT (HAMA) D 495
=) MORPH PLUS D 3254m AGA-FLICKERFIXER AMIGA 4000 D 745
MORPHUS FUR IMAGINE D 178 DCTV PAL 325
=) REAL3DV 2.4 945 Gl DCTV PAL S-VHS D 595
REFLECTIONS ANIMATOR 2.0 D 125 Digi TIGer Il 0 395 L
b SCALA 500 HOME VIDEOTITLER D 145 ¢=m DIGIGENTII GENLOCK D 1575
= SCALA 211 MULTIMEDIA D 3354m ED FLICKER FIXER Dy 395
=k SCALA 300 MULTIMEDIA D 625¢m / ED FRAMEMACHINE D 645
SCALA EcHo EE100 D 425 ED FM-PRISM 24 b 679
SCALA EX MopuLe AUF ANFRAGE b ED FRAMEMACHINE &
SCALA VIDEOSTUDIO PRO (S 300/EE 100) D 925 FM-PRrISM 24 D 1295 4mm
SCENERY ANIMATOR 4.0 145 e ED FRAMESTORE D 635
VISIONAIRE METAMORPHOSE 145 User Mauspans B ED NEPTUN GENLOCK D 1175 4m
3 MOTIVE JE 15.- ED PAL GENLOCK D 485
ED SIRIUS-GENLOCK V 2.0 D 1395
ED VIDEOKONVERTER D 325 MIGNON 2.0 JuNIOR D 85
BILDUNG ED VIDEOSCAN BRODCAST GENLOCK D 2395 MIGNON 2.0 INKL, MASTER KEYBORD CONT. D - 375
MENSCH AMIGA D 85 ED Y/C GENLOCK + RGB SPLITTER D 695 PAKET SAMPLITUDE PROF. & MIGNON 2.0 D 575
ORBIT AMIGA D 49 ED Y/C SPLITTER RGB/S-VHS D 295 SAMLITUDE JUNIOR D 89
SIGMATH Il D 145 GVP EGSLC-28/24-1MB 24 BIT GRAFIKK, 125 SAMLITUDE PROFESSIONAL D 325
TMA ENGLISCH | PLUS D 65 GVP EGSLC-28/24-2MB 24 BIT GRAFIKK. 875 SONIX V' 2.0 BOOKWARE D 75
TMA ENGLISCH |1 PLUS V2.0 D .65 m=p GVP EGS-110/24-4MB GRAFIKK. 2995 ¢m b SUPER JAM V 1.1 D 215 4m
TMA EUROPA PLUS D 65 GD VIDEO DIRECTOR D 295 b TECHNOSOUND TURBO D 95 4m
TMA FRANZOSISCH | PLUS D S5 GVP G-LocK GENLOCK D 745 I TECHNOSOUND TURBO 11 D 149 ¢m
TMA FRANZOSISCH |1 PLUS D 55 GVP IMPACT ViSION 24-CT PAL D 3995 TECHNOSOUND TURBO SAMPLING SOFTW. D 89
GVP TBC+ VIDEOPROZESSOR D 1995 Wi TOCCATA 16 BIT SOUNDKARTE D 545 ¢l
OpaLvision V 2.0 0 1445
7 A PEGGY MPEG KARTE D 875
BURO i PEGGY PLUS MPEG KARTE + AUDIO D95 SPIELE
AMIGA MONEY D 85 ?6?' .‘69 PICASSO Il 2MB B AMBERMOON D 95 =
MAXON TWIST DATENBANK D255 gY of gt INKL. TV PAINT JUNIOR D 725 ANSTOSS/AGA D 85
STEUERFUCHS 33 PROFESSIONAL Bsz g VT ™7 piccoLo 1MB2ME D785/885 dumt BAT I D 3
STEUERPROF! 93 D 79 eﬁ\ RETINA 24 BIT GRAFIKKARTE 2/4MB D 445/645 BATTEL ISLAND |1 D 95
SUPERBASE PERSONAL 4 D 215 RETINA BLT 23 1MB/4MB D 725/895 BIG SeA D 15
el SUPERBASE PROFESSIONAL 4 D 375 4m B SNAPSHOT MINI VIDEODIGITIZER BUNDESLIGA MANAGER PROFESS. V2.0 D 75
= TURBOCALC V 2.0 D 135 4= 24 BIT D 295 4m BURNTIME D 85
V-Ls S-VHS A2000/3000/4000 D 515 CHAOS ENGINE D 60
V-LAB PAR EXTERN FUR AMIGA 500/600 D 525 DIE SIEDLER D 95
V-LAB PAR EXTERN S-VHS D 695 ELITE Il D 75
GRAFIK ) V-LAB MoTioN D 1875 ¢m " HEXUMA D 59 -
ADPRO EPSON GT TREIBER 290 VIDEO CRUNCHER D 2395 HISTORY LINE 1914-1918 D 95
ADPRo PRO CONTROL 169 INDIANA JONES IV ADVENTURES D 95
ADPRO SCANJET Il TREIBER 295 JURASSIC PARK D 69
ART DEPARTMENT PRO CONV. PACK 135 MUSIK KoLumaus 89
= ART DEP. PROFESS. PAL V 2.5 325 4 b BARS & PIPES PROFESSIONAL D 495 ¢m LEGEND OF VALOUR D 95
s BRILLIANCE 285 4= m» BARS & PIPES PROF. V 2.0 595 4= LEMMINGS 2 TRIBES D 75
DELUXE PAINT IV V 4.1 D 218 mp DELUXE MUSIC CONSTRUCTION SET 195 m LOTHAR MaTTHAUS D 8
= DELUXE PAINT IV AGA D 195 4m GVP DSS D 195 PINBALL DREAMS & FANTASY D 19
SOFTWARE MANAGER D 85
SIMON THE SORCERER D 85
SUPERFROG D 15
SURVIVAL AUF ANFRAGE
ComMP. TYP CONTROLLER QUANTUM FESTPL. AMIGA 1200 SYDICATE D 79
THE LOST VIKINGS D 65
LPS 120 395 TORNADO D 8
AMIGA 500 OKTAGONS08 265 LPS 170 445 SEAGATE 130MB 495 Turatcan Il D a8
WING COMMANDER D 89
LPS 270 595 CONNER  8OMB 475 WEITERE SPIELE AUF ANFRAGE!
AmMiGA 2000 GVP II 295 LPS 340 675 CONNER 120MB 555
SPRACHEN
N Y __OKTAGON?.Losi g Z_GE LPS 540 1095 | Conner 250MB 695 b AMOS PROFESSIONAL 95 4
AMIGA 4000 FASTLANE Z3 705 EMPIRE 1080 S 1995 HD- INSTALLKIT 25 AMOS PROFESSIONAL COMPILER 65
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Knobeleien

Puggsy

Was tun: Puggsy findet viele niitzliche Gegenstinde, was

er damit anfangen kann, muB der Spieler ausprobieren

von Carsten Borgmeier

Puggsy, der knuffige Held der
gleichnamigen Kombination aus
Knobel- und Plattformspiel aus
dem Hause Psygnosis, hat eine
Pechstrane. Kaum auf einem
wildfremden Planeten gestrandet,
muB3 er zusehen, wie ihm zu al-
lem UberfluB auch noch sein
Raumschiff geklaut wird. Glickli-
cherweise ist er aber nicht auf
den Kopf gefallen. Per Joystick
begibt er sich in 17 Abschnitten
mit 51 Leveln auf die Suche nach
dem Ausgang, von denen es oft
mehrere gibt. Dazu kann er ge-
hen, springen und Gegenstande
aufnehmen, die durch Betéatigen
der Leertaste auf vielféltige Weise
anwendbar sind.

Spezielle Objekte erweitern
Puggsys Fahigkeiten zusatzlich:
mit Turnschuhen lauft er doppelt
so schnell, magische Truhen ge-
ben Hinweise, Kisten lassen sich
mit Schliisseln &ffnen, die Pistole
wird von den Gegnern geflrchtet,
eine Sonnenbrille erhoht seine
Abwehrkrafte und ein Schutz-
schild macht ihn unverwundbar.
Zu Spielbeginn kann der Spieler
waéhlen, wie viele von drei bis sie-
ben Leben sein Schiitzling haben
soll. PaBwérter ermdglichen den
direkten Einstieg in einen schon
iberstandenen Level.

Puggsy kann auf allen Amigas
mit mindestens 1 MByte gerettet
werden; Zweitlaufwerke werden
unterstitzt, eine Festplatteninstal-
lation ist jedoch nicht moglich.
Daflr gibt's aber auch keine Ko-
pierschutzabfrage. rk

o2

nigfaltigen Kombinations- und
Verwendungsmaglichkeiten der
zahlreich verteilten Gegenstéan-
de ab. Die einzelnen Level sind
damit Geschicklichkeitstests, Ent-
deckungsreisen und Denksport-
aufgaben in einem.

Die originelle, gelungen animier-
te Hauptfigur IaBt sich gut durch
die etwas farbarme, aber den-
noch ansprechend gestaltete
Umgebung steuern. Dabei sorgt
frohliche, karibisch angehauchte
Musik fur gute Stimmung. Mit
dem Spiel Puggsy hat Psygno-
sis eine echte Bereicherung des
Jump-and-Run-Genres auf die
Beine gestellt.

AMIGA-TEST
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Unschuldsengel

Innocent until caught

©»

Gute Frage, nichste Fras Schiff '— wird

der Held des Adventures noch frith genug herausbekommen

von Carsten Borgmeier

In diesem Adventure geréat der
Gelegenheitsgauner Jack T. Ladd
in die Fange des IEVD, des Inter-
stellaren Einkommensverminde-
rungs-Dienstes, einer Art Uber-
méachtigen Finanzamts. Wenn es
ihm nicht gelingt, innerhalb von
28 Tagen seine Steuerschuld zu
begleichen, geht's ihm an den
Kragen. Seine mehr oder weniger
legalen Bemihungen, an das
notigte  Kleingeld zu kommen,
fuhren ihn unter anderem auf drei
Planeten. Sechs Icons zum Neh-
men, Anwenden, Bewegen, Un-
tersuchen, Betrachten und Spre-
chen stehen zur Verfligung.

Befinden sich mehrere animier-
te Objekte auf dem Monitor, ver-
langsamen sich bei Standard-
Amigas (500/2000) die Bewegun-
gen auf Zeitlupentempo und das
Scrolling artet zur Ruckelpartie
aus. Die melodische, simple Be-
gleitmusik wechselt gliicklicher-
weise je nach Schauplatz.

Auf der Festplatte belegt »In-
nocent until caught« knappe 6
MByte; 1 MByte RAM reicht aus,
um Jack von Diskette aus sein
Unwesen treiben zu lassen, mehr
Arbeitsspeicher wird vom Pro-
gramm jedoch ausgenutzt. Vor
den Beginn des Spiels hat Psyg-
nosis einen vierstelligen Kopier-
schutzkode gesetzt, der sich im
ausfihrlichen Handbuch findet.
99 Spielsténde lassen sich spei-
chern; die Textverweildauer ist
einstellbar. rk

AMIGA-TEST
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ventionelles  Adve
Maussteuerung zeigt sich &
weilen hakelig und wichtige, oft
nur pixelgroBe Gegenstande
gehen in der teilweise eintoni-
gen 32-Farb-Grafik unter. Arger-
lich sind diverse Schlampereien
bei der deutschen Ubersetzung
wie fehlende Umlaute und iber
Begrenzungen laufende Schrift.
Am Ende bleibt ein streckenwei-
se abwechslungsreiches, relativ
einfach zu l6sendes Adventure
mit einer eigenen skurrilen At-
mosphére, das jedoch hohe An-
spriche nicht erfillen kann.
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Welcher Frischling in der
CD32-Gemeinde will schon
auf die bewdhrten Amiga-
Klassiker verzichten. Wir
stellen acht klasse Spiele
auf vier CDs vor.

von Carsten Borgmeier

Alien Breed/Quak

Alien Breed Special Edition
ist ein Shoot 'em Up der Sonder-
klasse. Ein oder zwei Weltraum-
helden machen sich, zu Beginn
mit Maschinengewehren bewaff-
net, per Joypad auf den Weg, ei-
ne wie ein Labyrinth angelegte
Raumstation von einer Ubermacht
morderischer Aliens zu befreien.

Alien Breed: Das diistere
Ballerspiel ist ein Klassiker

Unterwegs finden sie Munition,
Verbandskéasten und Sicherheits-
ausweise zum Offnen von Turen.
Aufgelesene Kreditkarten erhéhen
den Kontostand. Computertermi-
nals dienen als Informationsquel-
le, zum Einkaufen von Waffen und
Ausriistungsgegenstanden.

PaBworter ermoglichen den Zu-
gang zu den zwolf neuen Stufen,
die gegenliber der urspriinglichen
Version des Spiels abwechslungs-
reicher und schwieriger gestaltet
sind. Die Grafik der aus der Vo-
gelperpektive dargestellten Eta-
gen und passende Soundeffekte
erzeugen spannende und gruseli-
ge Atmosphére, die dem Film na-
hekommt.

Fazit: Etwas angestaubt, aber
immer noch weit ber dem Durch-
schnitt.

Quak ist, wie der Name schon
andeutet, eine Ente, die eierwer-
fenderweise in acht, aus jeweils
zehn Stufen bestehenden, Platt-
formwelten gegen eine Unmenge
von Gegnern kampfen muB.

94

Vier CDs, acht Spiele

Uberall sind Bonusgegenstande
verteilt, die bei Beriihrung Punkte
bringen. Ausgénge o6ffnen sich
nur, wenn alle goldenen Schliissel
aufgenommen wurden. Zahlreiche
Elemente wie Endgegner, Bonus-
level, Zaubertranke und versteck-
te Schéatze sorgen flr Abwechs-
lung. Am meisten SpaB macht die
Flatterei zu zweit, sobald man
sich mit der ungewohnten Joypad-
Steuerung angefreundet hat. Gra-
fik und Sound sind guter Durch-
schnitt und entsprechen, wie auch
bei Alien Breed SE, den &lteren
Diskettenversionen.

Fazit: Geht so, eher 'ne Zuga-
be zu Alien Breed.
Preis: 69 Mark

The Classic Lotus Trilogy

Die drei Autorennspiele der Lo-
tus Trilogie gehéren tatsachlich
zu den Klassikern des Genres.
Sie vereinen pures Fahrvergni-
gen mit Wettkampfatmosphére.
Rempeleien und ein Abdriften
von der Fahrbahn flihren nur zu
Zeitverlust, jedoch nicht zu Fahr-
zeugschaden. Es gilt, entweder
alleine per Joypad oder gegen ei-
nen mit Joystick steuernden Kon-
trahenten bei geteiltem Bild-
schirm, alle Strecken in einem
Zeitlimit (Lotus | + Ill) oder unter
den ersten Zehn (Il + ) zu
durchfahren. Ab dem zweiten Teil
steht Einzelkdmpfern der gesam-
te Bildschirm zur Verfligung und
jeder Abschnitt ist durch ein
PaBwort anwéhlbar. Ein rasanter
»Lotus Esprit Turbo SE« ist der
Star aller drei Episoden. In der
zweiten Folge kommt noch der
»Elan SE« hinzu. Zusétzlich zu
beiden Vorgéngern steht ein
»M200« in Part Ill bereit, wo man
auBerdem anhand eines simplen
Editors eigene Parcours definie-

franginenr fouuhs

{EAUSED]

Lotus: Das darf sich kein
Auto-Fan entgehen lassen

ren kann. Steuerung, Fahrgefiihl
und Grafik entsprechen den Dis-
kettenversionen. Als Bonus war-
ten Lotus | + Il mit bis zu sechs
horenswerten Musikstiicken auf,
die in einwandfreier CD-Qualitat
jedes Rennen zum Erlebnis ma-
chen.
Fazit: MuBB man haben!

Preis: 79 Mark.

Projekt-X/F17 Challenge

Projekt X ist ein hervorragen-
des, wenn auch sehr schwieriges
Ballerspiel. Mit einem von drei un-
terschiedlich leistungsfahigen
Kampfidgern gilt es, unzéhlige
Feindformationen und tberdimen-
sionale Endgegner auf dem Pla-
neten Ryxx zu eliminieren, die
aufgrund biomechanischer Pro-
jekte entartet sind. Eine Vielzahl
von Extrawaffen und Hilfen ste-
hen zum Einsatz bereit. Ein oder
abwechselnd zwei Spieler bege-
ben sich entweder im vergleichs-
weise leichten Rookie- oder im
hérteren Arcade-Modus wahlwei-
se mit Dauerfeuer auf horizontale
Mutantenjagd. Auf jeden der fiinf
Level folgt eine Bonusrunde, bei
der es auf Schnelligkeit ankommt.
Grafik, Soundeffekte und Sprach-
ausgabe sind erstklassig, obwohl
sich gegeniiber der Originalver-
sion kaum etwas gedndert hat.

Fazit: Schwierig, schwierig, nur
fur Fans.

Hinter F17 Challenge verbirgt
sich eine Simulation der Formel-1-
Weltmeisterschaft mit 16 Renn-
strecken, die allesamt auch fiir
Ubungslaufe mit oder ohne Geg-
ner und fiir Einzelrennen genutzt
werden kénnen. Als Optionen sind
vier verschiedene Rennwagen, Au-
tomatik- oder Schaltgetriebe, Be-
schleunigungsart, Anzahl der Run-
den (5,8,10,15), Spielmodus (Nor-
mal oder Arcade) und der Schwie-
rigkeitsgrad (Rookie, Average, Pro)
wéhlbar. Jede Kollision mit einem
Gegner oder Objekten am Fahr-
bahnrand verschlechtert den Zu-
stand des Wagens. Ein Boxenstop
hilft, alles wieder geradezubiegen.
Die extrem hohe, maximal er-

reichbare Fahrgeschwindigkeit er-
fordert gutes Reaktionsvermdgen
bei der tadellosen Steuerung
Uber das Joypad. Die Grafik ist
nicht sehr abwechslungsreich,
dafiir unterstlitzen gute Soundef-
fekte die Rennatmosphire. Es
gibt keinen relevanten Unter-
schied zur Diskettenversion.
Fazit: Fur Formel-1-Puristen.

Preis: 69 Mark

Donk

Donk wurde als junge Ente
von einem alternden Samurai auf-
gefunden, der ihn in die Kampf-
techniken seiner Klasse einweih-
te. Zum vollwertigen Krieger her-
angereift, versucht er die Edel-
steine zu finden, deren magische
Krafte einst die Atmosphére der

‘Erde schiitzten. Dabei steht ihm

bei Bedarf ein zweiter Spieler in
der Figur seines Freundes Juggs
zur Seite. Es gilt, in einem Platt-
formspiel bestehend aus sieben
Welten mit 112 Level, durch Auf-
sammeln aller Edelsteine den

Ausgang zu finden und samtliche
Schliissel einzustecken, die den
Zugang zur Festung des Bose-
wichts Daunendeck 6ffnen. Stra-
tegisch verteilte Karten erleich-
tern die Orientierung auf den

- i

7 o
Donk: Die Samuraiente ist
auf dem Kriegspfad

Ebenen. Donks beherzter Krei-
selsprung versetzt alle Gegner in
Angst und Schrecken und schlagt
zum Weiterkommen nétige Bre-
schen. AuBerdem kann unser
Kampferpel Eier werfen, Geheim-
génge entdecken, Schalter umle-
gen, Fallen ausweichen, Extra-
leben erhalten, schweben, héher
springen und unantastbar sein.
Fazit: Eigenwillig, aber gut.

Preis 79 Mark

GTI GmbH,
Zimmersmuihlenweg 73, 61440 Oberursel,
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WISSEN

PROZESSOREN

neue Flaggschiff der welt-
weit groBten kompatiblen
32-Bit-Familie, der MC-
68000-Familie von Mo-
torola. Alles (iber die Ent-
wicklung dieses Clans,
die eng mit dem Amiga
verbunden ist, und was
von dem jiingsten SproB
zu erwarten ist, erfahren
Sie hier.

von Toni Zollikofer

ereits 1979 wurde mit dem
B MC68000 der erste Ver-

treter dieser Architektur auf
den Markt gebracht. Seine we-
sentlichen Merkmale waren fir
damalige Verhélitnisse umwer-
fend: 16 (sechzehn!) Register,
die komplett 32 Bit breit ausge-
legt waren, schufen die Grund-
lage flr einen Befehissatz, der,
ohne Einschrankungen zu schaf-
fen, bis zum neuesten Prozessor
mitgefiihrt werden konnte.

Amiga &
der neue
Prozessor

Die dabei getroffene Trennung
von »User«-Modus und privile-
giertem »Supervisor«-Modus ist
seitdem Grundlage einer saube-
ren und sicheren Implementie-
rung vieler Betriebssysteme und
der Absicherung manchmal viel-
leicht lebenswichtiger Geréate ge-
gen Fehler in der Anwender-
software. Gleichzeitig ist es damit
mdglich, spezifische und even-
tuell kritische Instruktionen (z.B.
Cache-, Memory- oder Power-
management) vor dem Anwen-
derprogramm zu verbergen und
Folgen notwendiger Anderungen
bei neuen Prozessoren auf das
sowieso anzupassende Betriebs-
system zu beschranken.

Das mit dem MC68000 einge-
fihrte Registermodell von acht
Datenregistern und acht AdreR-
registern, die bei vielen Operatio-

96

Der »MC68060« ist das

MC68060: High-End-

T

klung. Der Na‘chfoigef'des

MC68040, auf den alle warten, hat sehr viel Leistung in sich.

nen wie Datenregister benutzt
werden kénnen, sorgt auch heute
noch fir gentgend Flexibilitat.
Der gigantische virtuelle AdrefB-
raum von 4 GByte ohne 64-
KByte-Stolperschwellen entlockt
und verzeiht seit damals den
M68000-Softwareentwicklern ein
suffisantes Grinsen, wenn sie von
»tiny«, »huge«, »large«, Seg-
mentregistern und  &hnlichem
héren. Einmal abgesehen von
den zur damaligen Zeit gegebe-
nen Einschrdnkungen in der
Gehausetechnologie, stellten be-
reits die 24 herausgefiihrten
AdreBleitungen und der damit
physikalisch adressierbare AdreB-
raum von 16 MByte eine GréBen-
ordnung dar, die eher Kopfschiit-
teln hervorrief.

Seit 1979 hat sich aus diesem
Urvater eine Prozessorreihe ent-
wickelt, die ihresgleichen sucht.
Treibende Kraft fiir Neuentwick-
lungen war Uber viele Jahre hin-
weg das Bestreben, eine neue
CPU mit mehr Leistungsféhigkeit
zu entwickeln. Letzter Renner aus
dieser Reihe: der MC68040. In
den letzten Jahren ging der Trend
jedoch hin zu den Bedirfnissen
des Embedded-Control-Marktes,
auf dem MC68000 klar dominie-

ren. Nur fiinf Prozent aller Prozes-
soren, die auf der Welt in einem
Jahr hergestellt werden (und das
sind ca. zwei Milliarden), wandern
in PCs, der Rest wird zur Steue-
rung, Regelung, Kontrolle, Benut-
zerfilhrung, etc. in alle mdglichen
Anwendungen eingebaut.

Vom Autospiegel bis zum Sa-
tellitenspiegel, von der Frasma-
schine zur Nahmaschine, vom Vi-
deorecorder bis zum Videogame,
Geldautomaten, »Plastikgeld«

Amiga & MC68060

(sprich Kreditkarte) und den Fern-
bedienungen dazu, Uberall sind
Mikroprozessoren eingesetzt.
Natdrlich sind die Knopflocher
heute und die néchsten paar Jah-
re noch keine 32 Bit breit (8 Bit
sind es schon langst), aber in vie-
len Applikationen, in denen heute
noch 8-Bit-Prozessoren ihren
Dienst tun, wird irgendwann mehr
Leistung gewiinscht.

Hersteller, die vor wenigen
Jahren noch voller Stolz ihr Multi-
funktionsboard prasentierten, das
irgendwo in der Mitte einen
M680x0 mit viel Peripheriebau-
steinen enthielt, bekommen die
gleiche Funktionalitat inzwischen
als M683xx in einem Chip inte-
griert. Durch die Integration von
Peripherie zusammen mit dem
Prozessorkern auf einem Silizi-
um, wurden viele Spezialcontrol-
ler geschaffen. Diese sparen in
den Anwendungen, auf die sie
zugeschnitten wurden, Zusatz-
bausteine, Geld und Platz ein,
machen  Konfigurationen pro-
grammierbar, flexibel und
nachtraglich dnderbar und somit
Hardwareentwicklungen schneller
und fehlertoleranter.

In jedem der bald 25 Vertreter
der M68000-Familie steckt ein
Prozessorkern, der zumindest
den Befehlssatz des Ur-
MC68000 (im User Modus) be-
herrscht. Bei den integrierten
Controllern gibt es Prozessormo-
dule: den klassischen
MC68ECOQ00, als Makro in ASIC-
Technologie verflgbar, und die
CPU32, ein dem MC68020 ver-
gleichbares Prozessormodul. Sta-
tisch in CMOS entworfen, erlaubt
die CPU32 damit den Einsatz in
Low-Power-Anwendungen bei re-
lativ hoher Rechenleistung. Den-
noch wird auch hier, wie bei den
reinen CPUs, der Ruf nach mehr
Rechenleistung immer lauter. Vor
allem die zur Zeit alles motivie-
rende Telekommunikationstech-
nik benotigt zur Online-Kompri-
mierung/Dekomprimierung MIPS
und MFLOPS in groBerer Zahl.

Der neue »Champion« zur Be-
friedigung des vielfaltigen Bedarfs
heif3t MC68060. Mit neuesten De-
signmethoden wurde in knapp
zweieinhalb Jahren ein Chip ent-
wickelt, der mit 2,4 Millionen
Transistoren ungeféhr doppelt so
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Die Fred Fish CD-ROM-Serie wird direkt
von FredFish produziert, der alle 2 Mo-
nate eine neue CD verdffentlicht. Jede
FreshFish CD enthdlt mehr als 100 MB
neue FD-Software, die sowohl direkt
ausfilhrbar als auch in archivierter
Form auf der CD vorliegt. Desweiteren
sind auf jeder FreshFish CD ein umfang-
reicher Pool an GNU Software (EMACS,
C/C++ Compiler, PasTex, ... insgesamt
mehr als 200 MB inklusive Source-

Code), sowie bis zu 300 MB an weiter-
en niitzlichen Utilities, Spielen, Biblio-§

theken, Texte, ... enthalten. Jede Fresh-
Fish CD stellt eine einzigartige Compi-
lation der besten FD-Programme dar,
die sowohl fir Hobby-Anwender @l
auch fiir Programmierer, einen
schétzbaren Wert besitzen.

Preis pro CD nur DM 59,-

Von der Ausgabe Mérz/April 19
noch Restposten lieferbar!
Die Ausgabe Mai/Juni 1

Fordern Sie auch unsere Ko:
Abo-Information an! '

CD-
17 Bit Col
17 Bit Con'
Aminet 2
Animazing (GIF)
€D Exchange Volume 1

CD-Caddy

CD32 Tastatur

CDPD 1

CDPD 2 59,

CDPD 3 59,"

CDPD 4 59,"

Demo Collection 59,°
Hindler bestellen bitte bei:

GTl

Grenville Trading
International GmbH
Zimmersmithlenweg 73
61440 Oberursel

Fon (06171)85937
Fax (06171)8302

Communicator o\dFish »,

for
Amiga CD32

Mit dem Communicator ist es endlich
méglich, Amiga CD3? als intelligentes
externes CD-ROM-Laufwerk an jec
Amiga anzuschlieBen. A '
wird er am seriellen Pol
und am Tastatur-A
CD?32, Der Zugr

“$°1,en ﬁsﬁ L
DHHE
Endlich ist es soweit! Im Namen aller

i NV r gratulieren wir Fred
ung der 1000. Fish-
.danken uns fiir die
itung. 8 Jahre hat Fred
f dieses Jubildum hinge-
'setzt mit der Verdffen-
1000. Diskette neue MaB-
Bereich. Mit der GoldFish
gren wir lhnen die erste
Sammlung aller Fish-Dis-
-ROM. Auf dieser Doppel-
die Fish-Disketten 1-1000
archiviert als auch direkt

> ar enthalten.
DM 59,-

i CD-ROM-Lauf-
CD32 ist mit bis zu

enFish CD-ROM:s erscheinen ca.
Monate und beinhalten eine Zu-
nenstellung der wichtigsten FD-
srscheinungen der vergangenen
ate. Da die Daten in archivierter
n vorliegen, ist diese CD besonders
. den Einsatz im Mailbox-Bereich
leignet. Wer auf den Bedienungs-
omfort und die hohe Aktualitét der
‘FreshFish CDs verzichten kann, fir den
* stellen die FrozenFish CD-ROMs eine
gute Alternative dar.

Preis: nur DM 59,-

D-ROMS... CD- ROMS... CD ROMS...

Roms.. ¥

lection 11 59,° Multimedia Toolkit 69,"
Deutsche ditio 60," Network CD a.A.
. Euroscene I | : 49" Now That's What I Call Games I 59,7
Fractal Universe 79" Now That's What I Call Games II 59"
pak : 59" Pandora’s CD 29,"
GIF Galaxy (Dopp 99, Photo Lite (Eureka) D3* 135,
Giga PD V2.2 95~ Photoworx 198,-
Imagine CD V2.0 98,- Saar / Amok CD 54"
Interplay Amiga CD Authoring System  2595." Ultimate MOD Collection 69,"
Karaoke CDs a.A. Women of Venus (GIF) 69,"
Lemmings 69, Video Creator 79"
Megahits Volume 1 79, €D32 software sowie FMV-Videos auf Anfrage!

Bestellen Sie bitte bei:

Stefan Ossowski's Schatztruhe

Gesellschaft fir Software mbH
Veronikastrafie 33 - 45131 Essen

Fon (0201)7887 78 - Fax (0201)7984 47

S
I/
/I IA r Z‘“\\k Versandkosten

Inland: DM 4, V-Scheck, DM 8- Nachnahme
Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme




WISSEN
PROZESSOREN

komplex ist wie ein MC68040 mit
etwa 1,2 Millionen Transistoren.
Die Herstellung erfolgt in modem-
ster 0,5-mm-Technologie.

Vorgabe war, die dreifache Lei-
stungsfahigkeit gegeniber einem
MC68040 in 25 MHz zu erzielen;
bei Verwendung existierender
Compiler, also ohne spezielle
MC68060-Optimierung. In dieser
Vorgabe steckt implizit schon eine
Angabe fir eine Technik dazu: Er-
héhung der Taktfrequenz. Méglich
ist das nur durch den Fortschritt in
der Herstellungstechnik und durch
die Verkleinerung der Strukturen
auf dem Chip.

Mehr Power
fiir den
Amiga

Der MC68060 wird anfangs in
50 MHz und in 66 MHz auf den
Markt kommen, also mindestens

"doppelt so hoch getaktet sein
wie der Vergleichs- Baustein
MC68040. Allein dadurch ist un-
gefahr eine Verdoppelung der Lei-
stung gegeniiber dem klassischen
MC68040 zu erzielen. Moglich
war das nur mit einer Verkleine-
rung der Strukturen von 0,8 mm
auf 0,5 mm. Bei welchen maxima-
len Taktraten ein Chip noch funk-
tioniert, hangt namlich vor allem
von den StrukturgréBen ab. Die
maximal mégliche Schaltfrequenz

der Transistorelemente ist durch
deren Konstruktionsart vorgege-
ben; unmittelbar durch die
bendtigten Umschaltzeiten und
mittelbar durch Hitzeentwicklung
aufgrund steigenden Leistungs-
verbrauchs. Kleinere, schneller
schaltende Transistoren sorgen
flr weniger Leistungsaufnahme
und die kiirzeren Verbindungen
zwischen den Elementen flr ge-
ringere Laufzeiten. Die kleineren
Abstéande auf dem Silizium erfor-
dern auch eine Absenkung der
Betriebsspannung von 5 Volt auf
3,3 Volt. Das bringt jedoch gleich-
zeitig den Vorteil einer Reduzie-
rung der Verlustleistung von ca.
56 Prozent mit sich. Die I/O-Struk-
turen sind aber dennoch in der
Lage, sowohl mit 3-Volt- als auch
mit 5-Volt-Peripherie zusammen-
zuarbeiten. Uberhaupt kann durch
die statische CMOS-Technologie
die Frequenz beliebig nach unten
bis zum Stillstand variiert werden.
So sind durch den linearen Zu-
sammenhang von Taktfrequenz
und Verlustleistung vom System-
entwickler Stromverbrauch und
Hitzeentwicklung beeinfluBbar.
Neben der Geschwindigkeit sor-
gen schnelle  On-Chip-Cache-
Speicher, hier jeweils 8 KByte fiir
Daten und Befehle, fir verzége-
rungsfreies Arbeiten. Jeder Cache
besitzt flir optimale Zugriffsge-
schwindigkeit seine eigene Tabelle
mit fertig Ubersetzten AdreBzuord-
nungen von virtuellen auf physikali-

Technische Daten

-

.

sche Adressen. Hier wird es
»Address  Translation Cache«
(ATC) genannt, ein anderer géngi-
ger Ausdruck ist »Translation
Lookaside Buffer« (TLB). Da intern
die vollstindige Implementierung
einer Harvardarchitektur vorhan-
den ist, also getrennte Busse fir
Daten und Befehle, die parallelen
Zugriff auf die beiden Caches bie-
ten, ist es moglich, daB gleichzeitig
eine Instruktion aus einem Cache
nachgeladen wird, wahrend ein
Operand gelesen oder geschrie-
ben wird. Zum Vergleich: der
MC68040 weist jeweils 4 KByte fiir
Befehle und Daten auf. Extern
sind, typisch fiir einen M68000er,
getrennte AdreB- und Datenbusse

INTEGER UNIT
INSTRUGTION FETCH CONTROLLER
<: csnsm-s -
BRANCH INSTRUCTION )::> INSTRUGTION
CACHE |——=] iNSTRFéTUg;DN p]f ATC CACHE
R e —— INSTRUCTION
EARLY 4t ] ADDRESS
DECODE INSTRUCTION < :: >
CACHE
CONTROLLER B
INSTRUCTION u
BUFFER s
e [ .
V g DATA
DECODE DECODE T | AboRESS
FLOATING- A
POINT EA EA . 0
UNIT GENERATE | | GENERATE K — ey L
EA EA EA CACHE L
FETCH FETCH FETCH CONTROLLER [ S E
P T T =y I N——] R
EXECUTE EXECUTE EXECUTE — {}
INSTRUC DATA DATA
[ 1 n{on} EXECUTION CO{NEMER ATC :> CACHE i
DATA AVAILABLE
WRITE-BACK T
OPERAND DATA BUS

Insider »View«: Fiir die, die’s ganz genau wissen wollen — MC68060 vereinfachtes »Block-
Diagramm«. Alle wichtigen Strukturen sind aufgefiihrt.
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realisiert, die durch Burstzugriffe
schnelles Nachladen von den ex-
ternen Speichern erlauben.

Da bei neuen Designs immer
versucht wird, die echte Aus-
flhrungszeit der Befehle zu ver-
kirzen (nicht gerechnet die Zeit
firs Laden und Speichern von
Daten), kann der MC68060 den
echten Berechnungsteil der mei-
sten Integerbefehle in nur einem
einzigen Clockzyklus erledigen.
Dazu wurde die Integerberech-
nungseinheit komplett Gberarbei-
tet. Die FPU wurde in Hinblick auf
die Beschleunigung der haufig
benutzten Befehle Uberarbeitet.

Die Erfahrungen, die bei Mo-
torola mit neuen RISC-Prozesso-
ren gemacht wurden (z.B.
MC88110 oder PowerPC), haben
auch bei diesem CISC-Prozessor
ihre Spuren in Form einer super-
skalaren, d.h. intern parallelisier-
ten Architektur hinterlassen. Die
Aufteilung der Abarbeitung eines
Befehls in mehreren Stufen nach
einer Art FlieBbandprinzip ermég-
licht, daB insgesamt gesehen ein
einzelner Befehl zwar mehr als
nur einen Takt in dieser Pipeline
zubringt, aber im Durchschnitt ge-
sehen sogar mehr als ein Befehl
pro Clockzyklus fertiggestellt wird.

Am Beginn der Verarbeitung
steht die vierstufige »Instruction
Fetch Pipeline« (IFP). Im ersten
Schritt wird dort die Adresse des
néchsten zu ladenden Befehls er-
rechnet (bzw. aus dem »Address
Translation Cache« erzeugt).
Wenn méglich, wird der Befehl
aus dem »Instruction Cache« ent-
nommen (Cache Hit) oder bei ei-
nem »Cache Miss« von externen
Speichereinheiten angefordert. In
der »Instruction Early Decode«
Stufe wird der Befehl von seiner
CISC-typischen Form mit variabler
Léange in ein glinstiger zu verarbei-
tendes Format konstanter Lange
gewandelt und als internes »Ex-
tended Instruction Word« in ein 96
Byte groBes FIFO gebracht, das
als vierte Stufe der IFP fir die Ent-
kopplung dieser Pipeline von den
nachfolgenden sorgt.

Die eigentliche Verarbeitung
der Operanden erfolgt in »Ope-
rand Execution Pipelines« (OEP).
Hier beginnt die interne, fiir den
Programmierer vollig unsichtbare
Parallelverarbeitung. Beide Pipeli-
nes sind ebenfalls vierstufig und
bei Integerarithmetik gleichwertig,
enthalten also jeweils das kom-
plett neuentwickelte Integerre-
chenwerk und kénnen gleichzeitig
und unabhangig voneinander Be-
fehle ausfihren. Auch doppelt
ausgelegte Datenpfade und die
geschickte Verschachtelung des
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vierfach segmentierten Datenca-
ches erlauben gleichzeitigen
Schreib- oder Lesezugriff durch
beide Pipelines. Nur eine von bei-
den, die »primary« Pipeline
(pOEP), beinhaltet dazu noch ei-
ne Gleitkommaeinheit.

Von den Bearbeitungsschritten
nach dem Puffer entscheidet sich
im ersten, in welche Pipeline ein
Befehl aus dem Instruction-FIFO
geleitet wird. Gleitkommabefehle
missen logischerweise immer die
pOEP durchlaufen. Aus einem
sequentiellen Eingabestrom kom-
mende Befehle werden auf diese
Art zu 50 bis 60 Prozent paarwei-
se parallel ausgefiihrt. Ein opti-
mierender Compiler kann an die-
ser Stelle durch geschickte An-
ordnung der Befehle fiir weitere
Parallelausnutzung sorgen. Es
wird hardwareméBig verhindert,
daB sich durch unterschiedliche
Ausfihrungszeiten Befehle ge-
genseitig beeinflussen kénnen.

MC68060
High-End
par excellence

Bei langen Pipelinestrukturen
ist es immer kritisch, wenn der
gesamte Inhalt verworfen werden
muB und beim Wiederaufflllen
Zeit verlorengeht. Es hangt bei
bedingten Verzweigungen in ei-
nem Programm die Entscheidung
far den nachfolgenden Befehl
namlich meist vom Ergebnis des
vorigen Befehls ab. Da aber im
Augenblick des Einlesens einer
Instruktion auch der Vorgénger
noch in der Pipeline und ein gu-
tes Stick von der eigentlichen
Execution Unit entfernt ist, exi-
stiert die Entscheidungsgrundla-
ge noch nicht. Es muB jetzt also
mit moglichst guter Trefferquote
vermutet werden, welchen Zweig
das Programm weiterlduft. Ein
»Branch Cache« merkt sich dazu,
von welcher Stelle: wohin ein
Sprung ausgefuhrt wurde und
halt dazu noch in ein paar Bits die
Vorgeschichte der Entscheidung
fest. Bei erneutem Durchlauf die-
ses Programmteils (Schleifen
sind ja sehr haufig), kann mit gu-
ter Treffsicherheit vorausgesagt
werden, welcher Pfad, und damit
welcher Befehl, als nachstes aus-
zuflhren ist. Dabei wird der
Sprungbefehl (Branch) selbst
gleich durch den nachsten echten
Befehl ersetzt (»Branch Folding«,
der Branch-Befehl wird schlicht,
seine Wirkung ist ja nur eine An-
derung des Programmablaufs).
Ein Fehler in der Vorhersage
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durch den Branch Cache zieht
zwar ein Neuauffullen der Pipeli-
ne mit sieben Takten Verzug
nach sich, aber ausgedehnte Si-
mulationen mit bestehender Soft-
ware haben Trefferquoten von
Uber 90 Prozent ergeben.

An dieser Stelle sei zum The-
ma Stromverbrauch noch er-
ganzt, daf3 auf dem Chip vollauto-
matisch, und in jedem Takt neu
Uberpruft, Teilbereiche (z.B. Ca-
che oder Gleitkommaeinheit) nur
bei Bedarf eingeschaltet werden.
Dazu kommt der bereits von den
M68300-Controllern bekannte
LPSTOP-(Low-Power-Stop) Be-
fehl, der den ganzen Chip in ei-
nen stromsparenden Haltezu-
stand versetzt, der durch exter-
nen Interrupt wieder beendbar ist.
Damit kénnen batteriebetriebene
Systeme bis zu 2,5mal l&nger ar-
beiten, wie Erfahrungen mit den
M68300-Bausteinen zeigen.

Was das externe Businterface
betrifft, hat der MC68060 natr-
lich ein optimiertes High-Speed-
Busprotokoll. Wahlweise kann er
aber auch in einen MC68040-
kompatiblen Busmode versetzt
werden. Flr existierende Syste-
me erleichtert sich damit die Ent-
wicklung eines Upgrade-Boards,
und die Weiterverwendung der fur
den MC68040 entwickelten Spe-
zialbausteine, z.B. ASICs. Der ex-
terne Bus laBt sich auch mit hal-
ber oder viertel Geschwindigkeit
des Prozessortaktes betreiben,
damit kann auch die Verlustlei-
stung deutlich reduziert werden.

Ein besonderer Vorteil ist das
223-Pin-PGA-Gehause. Dabei lie-
gen, gegeniber einem MC68040-
PGA mit 179 Pins, die bei beiden
Prozessoren vorhandenen Pins
an der gleichen Stelle und die zu-
satzlichen Signale auf neuen in-
neren Pinreihen. Damit 1aBt sich
mit einem Sockel auf einem neu-
en Board und mit entsprechen-
den Vorkehrungen beziglich
eventuell unterschiedlicher. Ver-
sorgungsspannung das System
wahlweise mit MC68040 oder
MC68060 betreiben.

Der MC68060 ist modular auf-
gebaut und die internen Funkti-
onseinheiten wie Cache, Address
Translation Cache, Pipelines,
Branch Control etc., sind konfigu-
rierbar (halbierbar) entwickelt.
Damit kann der CPU-Kemn (oder
Teile davon) in zukinftigen inte-
grierten Controllern der M68300-
Reihe eingebaut oder zu den (bli-
chen Derivaten wie MC68EC060
oder MC68LCO060 reduziert wer-
den. Der MC68060 ist keine neue
CPU, er ist ein CPU-Baukasten
wie »Insider View« zeigt. abe
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iskExpander ist die Top-Neuheit fiir alle Amiga:User. Mit DiskExpander
/konnen/Sie die Kapazitét lhrer Festplatte und dhrer Diskettenlaufwerke
etwa verdoppeln. Die Instdllation gfolgt in Sekundenschnelle und
anschlieBend arbeitet der DiskExpander unsichtbar im Hintergrurid,,Die
Daten werden auf ca. 30 bis 70% der urspriinglichen GroBe reduziert
und verschiedene Kompressionsalgorithmen stehen zur Wahl. Das .
geniale ProgrammkoMzept sorgt dafiir, daB auch EinStejger den
DlskExpander auf Anhieb optimal®einsetzen konnen. Der DiskExpander
erhoht nighit nur die Kapazitat IHfer Festplatte. Auch auf normalen
Disketten konnen Sie im- Durchsehnitt ygb sofort ca. 1,5MB Software
unterbringen und selbst die RAD-Disk konnen Sie problemlos
verdoppeln.

ei der Entwicklung von DiskExpander wurde groBtmaoglicher Wert auf
Datensicherheit, variable Kompression und gute Geschwindigkeit
gelegt. Sie’ konnen selbst bestimmen, ob Sie lhre Daten hochgradig
verdichten wollen oder ob Ihnen mittlere Kompressionsraten ausreichen
und haben somit direkten EinfluB auf die Geschwindigkeit.
Selbstverstandlich konnen Sie auch Ihren bevorzugten xpk-Packer
einsetzen.
DiskExpander wird mit deutscher Benutzeroberflache ausgeliefert, kann
auf drei verschiedene Arten installiert werden und wird auch in Zukunft
standig weiterentwickelt.

1 aj Diskixpanden v2:1 =
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DiskExpander wurde Uber einen Zeitraum von mehreren Monaten
weltweit von mehr als 100 Benutzern getestet und fiir gut befunden!

Es wird dringend davor gewarnt, illegale Kopien von
DiskExpander zu benutzen, da diese in der Regel modifiziert wurden
und die Sicherheit Ihrer -Daten in keiner Weise gewahrleisten!

: : Stefan Ossowski’s Schatztruhe
. ; : Gesellschatft fiir Software mbH
7 ; VeronikastraBe 33
45131 Essen

Telefon 0201/788778

Telefax 0201/798447
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Inland: DM 73,- V—Scheci, DM 77,- Nachnahme
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Nach  Finger-Stretching
zum Warmmachen grei-
fen wir heute in die Ta-
sten und dabei soll auch
die Kunst zum Zug kom-
men. Wahrend Sie auf
dem »Art-Board« von
»PPage« Seiten beinahe
wie von Hand layouten,
entwerfen Sie in »PDraw«
als Grafiker die Augen-
fanger unseres Magazins.

von Horst Mitmansgruber
und Martin Jobst

as kann uns jetzt noch
aufhalten? Im ersten Teil
dieses Kurses haben wir

erste vorsichtige Versuche unter-
nommen, dem Blattinnerenn der
kinftigen Programmgzeitschrift
' des »Culture Club« ein unver-

Aktuelle Seite

Objeki-Modus

Zopm:Symbol

Scrollen der Seite

(Pinsel)
Aktivieren der
nachsten Box

WORKSHOP

DESKTOP PUBLISHING

wie einfach und schnell wir das
»dicke« Heft der Erstausgabe
produzieren.

Wir hatten bereits darauf hin-
gewiesen, daB Templates Muster
fir gerade und ungerade Seiten
darstellen und in der letzten Fol-
ge die Vorlage fir die ungeraden
Seiten entworfen. Hier werden wir
nun diese Features zunachst ko-
pieren und auf dem »Art-Board«
festheften, um sie dann auf dem
Template fir gerade Seiten ge-
spiegelt wieder einzubauen.

Laden Sie dazu das Dokument
»CultureClub.doc«. Wenn Sie seit
dem ersten Kursteil nichts veran-
dert haben, landen Sie mit den
gleichen Einstellungen an der
gleichen Position wie beim letzten
Speichern des Dokuments und
kénnen sofort weiterarbeiten. Ak-
tivieren Sie andernfalls das Tem-
plate »Odd« und stellen Sie die
GroBe der Ansicht auf 50 Prozent
(<Amiga_rechts>+<3>).

Wir werden also zunéchst jene
Boxen kopieren, die wir auch auf

Nachste Seite

Vorige Seite
Genies (ARexx-

Textsymbol

Zeichnen von
Rechteckem_’(luadraten

ﬁéster fﬁrs

Positionieren einstellen femd B

GroBenveranderung
ven Objekten (Sizing)
Produziert ein
gespiegeltes Objekt
Eligt einen Kontroll-
punkt in ein Objekt ein

Freihandlinien
zeichnen

Objekte rotieren

Objekte verzerren

Entfernt
Kontrollpunkie

Die Tool-Box von PDraw: Kennt man die Werkzeugleiste von
PPage, ist die Bedienung des Malprogramms problemlos

wechselbares AuBeres zu geben.
Dabei stand vor allem der grund-
satzliche Aufbau des Magazins
im Vordergrund.

Jetzt ist es an der Zeit, die
groBen gestalterischen Aufgaben
anzugehen. Bisher jedoch exi-
stiert unsere Zeitschrift erst in An-
satzen: zwei »Templates« (eines
unvollstandig), eine leere Titelsei-
te und eine leere Umschlagseite;
etwas mager noch, zugegeben.
Sie werden aber erstaunt sein,
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dem Template flr gerade Seiten
bendtigen. Zwar hétten wir Gber
den Schalter »Erzeugen von
Gruppen« unterhalb des Boxen-
Schalters ([1], Folge 1) die Még-
lichkeit, alle bestehenden Boxen
auszuwahlen und eine Kopie an-
zufertigen. Dazu missen diese
Boxen jedoch =»unverschlossen«
sein, denn andernfalls werden sie
bei der Definition einer Gruppe
nicht berticksichtigt. Und Sie wer-
den sich sicher noch erinnern,

dafB wir am Ende des letzten Teils
alle konstanten Elemente auf
dem Template abgeschlossen ha-
ben, um sie vor ungewoliten Ver-
anderungen zu schitzen. Zudem
handelt es sich ohnehin nur um
wenige Elemente, die auBerdem
achsial gespiegelt angeordnet
werden sollen — daher kopieren
wir die Boxen jede flr sich.
Aktivieren Sie die graue Kopf-
zeile und wahlen Sie Box/Clone
Active. Doppelklicken Sie nun auf
die Kopie, woraufhin das Fenster
»Active Box« erscheint. SchlieBen
Sie die Box auf, indem Sie den
Schalter »Lock« deaktivieren. Per
»OK« (bernehmen Sie nun die
Angaben. Ziehen Sie die Box jetzt
bei gedrickter linker Maustaste
von der Dokumentseite aufs Art-
Board (grauer Bereich, s. Kasten).
Achten Sie darauf, daB Sie nicht
versehentlich die Form-Griffe der
Box erwischen und damit ihre
GroBe andern. Auf dem Art-Board
verwandelt sich der Mauszeiger in
einen ReiBnagel. Legen Sie den
grauen Balken an passender Stel-
le ab, und verfahren Sie auf die
gleiche Weise auch mit den ande-
ren Boxen auf der Seite. Das

Template solite sich lhnen also
unverandert darbieten, wahrend
jeweils eine Kopie der einzelnen
Elemente irgendwo auf lhrem
ReiBbrett klebt.

Wechseln Sie nun per Seiten-
Schalter zum Template »Even«
und fligen Sie dort die Boxen ein
(der aktuelle Monat bzw. die auto-
matische Seitennumerierung wer-
den dabei gespiegelt gesetzt).
Zwar dirfte es Ihnen unter Zuhil-
fenahme der in der letzten Folge
bereits erwéhnten =»Snap to
Grid«-Funktion nicht sonderlich
schwer fallen, die Boxen wieder
an der gleichen Position abzule-
gen. Fir die Korrektur méglicher
Ungenauigkeiten steht uns je-
doch eine exaktere — wenn auch
langwierigere — Methode zur Ver-
figung. Da es sich hier allerdings
um einen einmaligen Arbeitsvor-
gang handelt, soll es die Mihe
wert sein.

Kehren Sie nochmals auf das
Template »Odd« zurick und akti-
vieren Sie das Box-Fenster flr
unsere Kopfzeile. Zwar schlecht
erkennbar (weil durch die Funkti-
on »Lock« abgedunkelt), aber
dennoch lesbar, finden Sie in der

Die Titelseite: So oder so ahnlich konnte der Titel unserer
monatlichen Kulturzeitung »Culture Club« aussehen
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Zeile neben »Position:« die Fel-
der »Left« und »Top«. Sie geben
den Abstand (in Zentimeter) der
linken, oberen Ecke einer Box
vom linken und oberen Seiten-
rand an. Notieren oder merken
Sie sich die beiden Werte,
wahlen Sie »Cancel«, und wech-
seln Sie wieder zum Even-Tem-

Die exakten Werte flr die ge-
spiegelt gesetzten Boxen miissen
erst berechnet werden. So
bendtigen wir fiir die spiegelglei-
che Positionierung der automati-
schen Seitennumerierung in der
linken oberen Ecke auf der gera-
den Seite den Abstand der ent-
sprechenden Box vom rechten
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Die News: Auf der hinteren (4.) Umschlagseite finden die
Leser die aktuellsten Nachrichten — quasi der Lokalteil

plate. Tragen Sie hier die Werte
im Box-Fenster der Kopfzeile ein
und achten Sie unbedingt darauf,
daB jede Anderung in jedem
Feld mit der Eingabe-Taste ab-
geschlossen wird. Denn nur so
wird der neue Wert (ibernommen
und die Anderung tatsdchlich
durchgefiihrt. Die beiden Felder
»Width« (Breite) und »Ht.«
(Height = Hohe) sind fir unser
Vorhaben nicht bedeutsam. Wir
haben die Boxen dupliziert und
konnen daher sicher sein, daB
Breite und Hohe Ubereinstimmen.
Machen Sie sich die Mihe, diese
Positionskorrektur auch fir die
anderen Boxen durchzufiihren.
Nur so kénnen Sie sich namlich
darauf verlassen, daB3 die Pro-
grammzeitschrift ein einheitliches
AuBeres erhalt, und exaktes Ar-
beiten ist absolutes Muf3.
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Rand auf der ungeraden (der
Wert im Feld »Top« ist natirlich
auf beiden Templates identisch).
Da nun Positionsangaben aus-
schlieBlich vom linken Seitenrand
erfolgen, ergibt sich der Abstand
vom rechten Seitenrand aus der
Seitenbreite abzlglich dem Ab-
stand der Box vom linken Rand
abzlglich der Breite der Box. Das
Resultat kann direkt ins Feld
»Left« der neuen Seitennumerie-
rung eingetragen werden. Wie's
noch einfacher geht, lesen Sie im
Kasten »Einsetzen von Geniese«.

Haben Sie alle Anderungen
durchgefuhrt, sollten Sie die neu-
en Boxen wieder abschlieBen
und das Resultat auf Diskette
oder Festplatte bannen.

Die Templates sind zu diesem
Zeitpunkt soweit fertiggestellt, und
wir kénnen jetzt daran gehen, un-

sere Programmzeitschrift in vol-
lem Seitenumfang zu produzieren.
Immer noch besteht das Doku-
ment aus den beiden Mustervorla-
gen und drei eigentlich noch véllig
leeren Seiten. Obwohl noch eine
Reihe konstanter Gestaltungsele-
mente Bestandteil unseres Maga-
zins werden, die damit eigentlich
dem wiederverwertbaren »Torso«,
der vollstandigen Mustervorlage
der Zeitschrift angehéren sollten,
fabrizieren wir zunéchst eine ferti-
ge Oktober-Ausgabe mit Titelsei-
te, einzelnen Rubriken fir Jazz,
Theater, Lesungen, Vortrage, Po-
diumsdiskussionen und &hnliches.
Wir kopieren diese konstanten
Elemente dann aufs Art-Board
und heften sie dort fest. Sind alle
Gestaltungselemente auf dem Art-
Board vorhanden, entfernen wir
das Blattinnere wieder, also jene
Dokumentseiten, die per Templa-
tes erstellt wurden, und sichern
das Muster fur weitere Ausgaben.
Dennoch sollen die bisherigen Ar-
beiten als solche erhalten bleiben.
Speichern Sie also das aktuelle
Dokument unter »Oktober93+.
Was den Umfang des Pro-
grammhefts betrifft, hatten wir uns
in der letzten Folge des Kurses fir
insgesamt 16 Seiten entschieden.
Ohne Titel und Umschlag bleiben
demnach 14 regulare Textseiten.
In der Heftmitte soll ein heraus-
trennbarer Veranstaltungskalender
als eigenstandiges zweiseitiges
Dokument integriert werden (s.
»Der  Veranstaltungskalender«).
Wahlen Sie dazu den Menlpunkt
Page/Create/from Template
(<CTRL>+<T>) und weisen Sie
PPage an, die neuen Seiten 4 bis
17 zu produzieren. Im Requester
befinden sich auBerdem eine Rei-
he weiterer Schalter, (iber die sich
spezielle Optionen aktivieren las-
sen: Seiten koénnen wahlweise
ausschlieBlich vom Template fir
gerade oder fiir ungerade Seiten
angelegt werden. In der Vorein-
stellung ist jedoch der Knopf »Use
Page Number« aktiviert. Diese
Option zieht entsprechend der mo-
mentan produzierten Seitenzahl
das passende Template heran.
Gerade Seiten werden also nach
der Vorlage des Templates
»Even« eingerichtet, ungerade auf
der Basis von »Odd«. Das Ein-
schalten von »Automatically Link
Columns« bewirkt schlieBlich die
automatische Verknipfung von
Textboxen iber mehrere Seiten
hinweg (mehr dazu in der néch-
sten Folge). Bestitigen Sie alle
Angaben im Requester mit »OKx,
worauf die neuen Dokumentseiten
gebildet werden und Sie auf einer
taufrischen Seite 4 landen. Kon-

trollieren Sie die automatische Sei-
tennumerierung in entsprechender
VergréBerung, und Sie werden
feststellen, daB anstelle der Nu-
merierungscodes echte Seiten-
zahlen eingefligt wurden.

Damit ist der Rahmen gesetzt,
und wir befassen uns nunmehr
nur mit Details fur die Aufma-
chung des Titels, der Artikel und
ahnlichem. Unser Magazin umfaf3t
endlich starke vierzehn Seiten
plus Veranstaltungskalender und
sollte in diesem Zustand neuerlich
gesichert werden. Bevor Sie aller-
dings speichern, wahlen Sie bitte
den Menlipunkt Page/Sort. Wir
werden den praktischen »Page
Sorter« von PPage nutzen, um
unsere Dokumentseiten in die kor-
rekte Reihenfolge zu bringen. Bis-
her befinden sich ja Umschlag
und Kalender als Seiten 2 und 3
direkt hinter der Titelseite am Be-
ginn des Dokuments. Die sollen
ans Ende verschoben werden.

Wie Sie feststellen, liefert der
Page Sorter — trotz der winzigen
Darstellung — beachtliche Infor-
mationen Gber den Inhalt der ein-
zelnen Seiten. Das Blattinnere
1Bt sich aufgrund der angedeute-
ten Kopf- und FuBzeilen und der
drei Spalten, der Kalender wegen
seines Formats klar von anderen

Kursiibersicht |

Layouten mit den richtigen Werk-
zeugen ist kreativ und - ganz
wichtig — es macht SpaB. Ob das
nun einfache Briefbogen, Doku-
mentationen oder Zeitschriften
sind. Doch das Werkzeug allein
macht nicht den Profi. Hier erfah-
ren Sie, wie sich mit vorhande-
nen Amiga-Programmen zauber-
hafte Resultate erzielen lassen.

Teil 1: Grundlagen zu DTP und De-

sign; aufgabenorientierte Arbeits-

strukturierung; Erstellen der Tem-

plates; Kopf- und FuBzeilen; auto-

matische Seitennumerierung.

Teil 2: Einsatz des »Art Boards« in

Professional Page. Anlegen des
gewiinschien  Seitenumfangs fiir
das Kulturprogramm; Arbeiten mit
Professional Draw 3.0; Entwerfen

diverser Logos und grafischer Be-
standteile und deren Einbindung in

die Zeitschrift; Layout des Titels

und der Umschlagseite.

Teil 3: Gestaltung des Blattinneren;
Einsatz strukturierter Grafiken zur
Blattgestaltung; Einbinden von im-
portierten Grafiken und konstanten
Gestaltungselementen fiir das Sei-
tenlayout.

Teil 4: Fertigstellung des Veranstal-
tungskalenders in der Blattmitte;
Verfeinerungen in der Programm-
zeitschrift;

Teil 5: Tips & Tricks; Vorbereitung

fur den Druck; Erfahrungsberichte
aus der Praxis.
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Dokumentteilen  unterscheiden.
Ziehen Sie nun die Seite 2 (den
Umschlag) bei gedrickter linker
Maustaste ans Ende des Doku-
ments. Wenn Sie den unteren
Rand des Fensters erreicht ha-
ben, springt der Sorter automa-
tisch in die nachste Symbolzeile.
Legen Sie sie dort ab und wieder-
holen Sie den Vorgang fiir den
Veranstaltungskalender. Nach
der Bestatigung mit »OK« werden
die Seiten auch im Dokument
nach hinten geschoben und die
Seitennumerierung der (brigen
Seiten korrigiert. Sichern Sie jetzt
das Dokument.

Wir bringen
Farbe ins Spiel

Wir werden hier die Arbeit mit
PPage vorerst auf Eis legen und
uns mit PDraw der grafischen
Aufbereitung der Zeitschrift zu-
wenden. Es ist an der Zeit, etwas
Farbe ins Spiel zu bringen. Wir
scheuen in diesem Kurs aus-
nahmsweise keine Kosten (denn
ein unabhangiger kleiner Culture
Club mit &uBerst spérlichen Sub-
ventionen kann sich normalerwei-
se kaum Farbdrucke leisten) und
werden beginnen, farbige Logos
und einige andere optische Ge-
staltungselemente zu entwerfen,
die wir direkt in die Zeitschrift
Ubernehmen. Dazu bietet uns
PDraw im Vergleich zu friiheren
Versionen stark erweiterte Kapa-
zitaten an. Und auch hier erleich-
tert Genies die Arbeit in den ver-
schiedensten Bereichen des Pro-
duktionsprozesses.

PDraw ist — anders als konven-
tionelle Malprogramme — speziell
auf die Produktion professioneller
Gebrauchsgrafik ausgelegt. Wie
PPage ist auch PDraw seitenorien-
tiert konzipiert und verwendet zu-
dem eine sehr &hnliche Arbeits-
oberfliche. Neben den komforta-
blen Maéglichkeiten des Datenaus-
tauschs haben Software-Pakete
den groB3en Vorteil, da3 einheitli-
che Konzepte im Programmaufbau
verfolgt werden, die es dem Benut-
zer ganz wesentlich erleichtern,
sich in die verschiedenen Module
einzuarbeiten. So finden sich hier
einige bereits aus PPage bekannte
Schalter am rechten Bildschirm-
rand, und auch die Meniis zeigen
eine Reihe von Ahnlichkeiten. Es
diirfte Ihnen daher sicherlich nicht
schwer fallen, gleich mal die Linea-
le am Seitenrand auf die Einheit
»CM« umzustellen (Preferences/
Layout Tools).

Besonderes Merkmal der mit
PDraw produzierten Grafiken ist,
daB3 es sog. strukturierte oder
vektororientierte  Grafiken sind.
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Wir hatten diesen Begriff bereits
im ersten Teil des Kurses er-
wahnt, denn auch PPage arbeitet
mit dieser spezifischen Art von
Zeichnungen. Strukturiert bedeu-
tet in diesem Fall, daB die Zeich-
nungen aus elementaren, mathe-
matisch beschreibbaren Formen
zusammengesetzt sind und vom
Programm eher »beschrieben«
als tatséchlich als Bildpunkte aus-
gegeben werden. Sie kennen die
iblichen Bitmap-Grafiken, die ein-
fach aus farbigen Bildpunkten zu-
sammengesetzt sind. Bei zu star-

DESKTOP PUBLISHING

grammheft weder Diagramme
noch andere bildliche Darstel-
lungsmittel enthalten wird, kon-
zentrieren wir uns vor allem auf
die Manipulation von Texten. Un-
ser Ziel ist es, neben Logos fiir
Titel und Umschlag auch Logos
fur einzelne Rubriken im Pro-
gramm zu kreieren, die auf einen
Blick die Orientierung im Heft er-
maoglichen. Diese Elemente sollen
als »Clips« gesichert und in die
Oktober-Ausgabe  eingebunden
werden. Dabei werden wir uns
im Rahmen dieses Kursteils

Als ganz besonderes Feature mochte der Culture Club ein aus der Zeitschrift her-
austrennbares Programm einbinden. Dieser Veranstaltungskalender muB sich in
der Mitte des gehefteten Magazins befinden und umfast beide mittleren Blatter. Hier
sollen einmal die 30 bzw. 31 Tage des aktuellen Monats mit den entsprechenden
Veranstaltungen, Beginnzeiten und Eintrittspreisen sowie eine Vorschau auf einige
Tage des Folgemonats dargestellt sein, fiir die bereits Termine bekannt sind.

Bitte erstellen Sie fir diesen Abschnitt des Programmhefts eine Seite mit einer
GroBe von 21 x 42 cm. Beachten Sie jedoch, daB sich die Definition der Seiten-
rénder andert. Was im Magazin den linken und rechten Rand einer normalen Sei-
te darstellt, ist hier oben bzw. unten. Stellen Sie also 3 cm fir den unteren Seiten-
rand ein. Linker und rechter Rand werden auf 1,2 cm festgelegt. Fur den oberen
Rand wahlen Sie bitte 5 cm. Wir werden am Kopf des Kalenders wieder ein Logo

anbringen. Dieses neue Blatt speichern Sie bitte unter »Programm.page«.

ker VergréBerung von Ausschnit-
ten zeigen sich hier die leidigen
Treppchen in den Randlinien von
Bildelementen. Strukturierte Gra-
fiken dagegen sind schlicht eine
Art Ansammilung von Formeln. Es
macht daher keinen Unterschied,
wie klein der betrachtete Aus-
schnitt gewahit wird. Eine Kurve
bleibt hier tatséchlich eine Kurve,
und lediglich die prinzipiellen
Méoglichkeiten |hres Ausgabe-
gerats begrenzen die Auflésungs-
genauigkeit. Und die reicht bei
Laserdruckern bekanntlich bis zu
120 Linien pro Zentimeter, Foto-
satzbelichter schaffen sogar an
die tausend und mehr.

Ein weiteres, auBerst wichtiges
Feature von PDraw ist seine
Fahigkeit, EPSF-Grafiken einzule-
sen und auch zu sichern. Dieses
»Encapsulated PostScript For-
mat« ist eine Seitenbeschrei-
bungssprache, die sich im DTP-
Bereich zunehmend durchsetzt

“und vor allem auch von den mei-

sten Programmen auf Apple-Com-
putern und PCs verstanden wird.
Allerdings fehlt nach wie vor ein
Standard fiir die Darstellung von
EPSF-Dateien auf dem Bild-
schirm. Sie werden also weiterhin
anstelle lhres Bildes ein graues
Feld zu Gesicht bekommen.

Wir werden jetzt also einige op-
tische Aufmacher entwerfen und
dabei auf einige der groBartigen

Méglichkeiten von PDraw zu -

sprechen kommen. Da unser Pro-

zunachst auf die Titelseite kon-
zentrieren und dabei Gber Grund-
legendes beim Arbeiten mit
PDraw sprechen.

Erstellen Sie zunéachst drei Sei-
ten mit den gleichen MaBen wie
unser Dokument und sichern Sie
diese als »Folio«, wie die PDraw-
Dokumente genannt werden. Das
Vorgehen entspricht hier exakt
den Schritten, die wir bereits in
PPage vollzogen haben. Sie be-
finden sich damit auf der leeren
ersten von drei 21 x 21 cm
grof3en Seiten.

Sicher ist lhnen aufgefallen,
daB die angezeigte Seite etwas
groBer dargestellt ist, als die ur-

springlich in PPage erzeugte Sei-
te. Ansonsten finden Sie auch hier
das Art-Board, das auf die gleiche
Weise benutzt wird wie in seinem
Schwesterprogramm. Gleich vor-
weg jedoch einige kleine Unter-
schiede zu PPage: Da VergroBe-
rungen in einem Grafikprogramm
wesentlich wichtiger sind als etwa
bei der Erstellung eines Layouts,
finden Sie hier ein eigenes Gad-
get direkt unter dem Mauszeiger-
symbol in der Tool-Leiste. Klicken
Sie die Funktion an, und bewegen
Sie das Fadenkreuz ins Zentrum
jenes Ausschnitts, den Sie ver-
groBern machten. Ziehen Sie nun
den Ausschnitt bei gedrickter lin-
ker Maustaste auf die gewiinschte
GroBe, und klicken Sie nochmals.
Eine andere Madglichkeit, die
GroéBe der Ansicht zu &ndern (die
sich vor allem anbietet, um wieder
die gesamte Seite sichtbar zu ma-
chen), wird mit einem Doppelklick
auf dasselbe Gadget aktiviert.
Nun erscheint ein Kleiner Reque-
ster, in dem Sie — wie in PPage —
einen VergrofBerungsfaktor ange-
ben kénnen. Der Faktor 8 etwa
bewirkt achtfache VergréBerung,
wahrend Sie mit einem Faktor von
0,5 die vertraute 50-Prozent-An-
sicht herstellen. Eine weitere
brauchbare Hilfe ist ein einfacher
Doppelklick (bei aktivierter Ver-
gréBerungsfunktion) irgendwo auf
der Seite. Hier verkleinert PDraw
die Seite auf das Minimum von 25
Prozent. Auf diese Weise sprin-
gen Sie blitzschnell zuriick zum
Art-Board, um weitere grafische
Bestandteile von der Pinwand auf
die Seite zu holen.

Zwar koénnen Clips auf Folio-
Seiten beliebiger GroBe gezeich-
net werden. Fur unsere Zwecke ist
es dennoch von Vorteil, identische
MaBe anzunehmen, um ihre opti-
sche Wirkung direkt vor Augen zu

Bas Art-Board '

<‘stehenzurwelterenﬁsrarbe|tmg"' Verfiigun i

Sie kleben nicht mehr mit der Nasa am Papiar ‘sondern haben dIB gesamta Mu-

stervorlage gedanklich im Griff und sehen jetzt auch einen Teil des Gbrigen Ar-
beitsbereichs, der lhnen fir die Bearbeltung |nﬂefhalb ven PPage zur Verfligung
steht: das Art-Board,

Diese virtuelle Pinwand birgt groBartige Mﬁghchkeiten zur komfortablen Gestal-
tung unserer Zeitschrift. Es verbindet die Vorteile einfacher und dbersichtlicher
Handhabung von einzelnen Elementen (aus den fritheren Tagan des Layoutens)
und die flexiblen Optionen der Mampula'hon am Bildschirm zu einer AuBerst lei-
stungsstarken Arbeitsoberflache. Das Art-Board (dessen maximale GroBe bei ei-
ner Seitenansicht von 25 Prozent sichtbar wird) erlaubt das kurzfristige Anheften
einer Vielzahl untersoluedlichster Materialien: Text, Grairken, Blldar. Logos ete..

So wie noch vor | chs allzu Eanger Zelt Lay_ouler (und wellelchi auch SIE, atwa im

k&nnen auch auf dem Artaqard
rhaih einer Dokumentseite befe-
ere Se:fa Ihres Dokumsms beaas-

i @
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haben. Zudem wird Positionierung
und MaBnehmen einzelner Ele-
mente wesentlich einfacher, wenn
die Seitenverhiltnisse Uberein-
stimmen. Auf dieser Grundiage
durfte Ihnen der erste Schritt wohl
nicht schwer fallen. Aktivieren Sie
Uber Attributes/ Fill/Solid die Fiill-
farbe »Grey 07%« und zeichnen
Sie am linken Rand ein etwa vier
bis flinf Zentimeter breites Recht-
eck uber die ganze Hoéhe der Sei-
te. Im Gegensatz zu PPage wer-
den eine ganze Reihe von Opera-
tionen nicht durch Loslassen der
Maustaste, sondern durch einen
weiteren Klick abgeschlossen.
Weiterhin werden Sie feststellen,
dafB Objekte exakter an den Rand-
linien angefaBt werden missen,
um sie verschieben zu konnen.
Wesentlicher flexibler sind die
Méglichkeiten zur Anderung der
Form von Objekten. Bereits bei
einfachen Rechtecken (wie dem
eben produzierten) ermoglichen
die Griffe ein Ziehen des Objekts
in beliebige Richtungen. So kén-
nen Sie Schragen produzieren, in-
dem Sie etwa den rechten oberen
Griff des Objekts senkrecht nach
unten ziehen. Bei gleichzeitig ge-
driickter ALT-Taste werden diese
Forménderungen  ausschlieBlich
auf 450-Winkel reduziert. Diese
einschrankende Funktion besitzt
die ALT-Taste aber nicht nur hier,
denn auch beim Zeichnen von El-
lipsen, Rechtecken und Kurven
werden aus Ellipsen Kreise, aus
Rechtecken Quadrate etc. Wahr-
scheinlich sehen Sie nach Ab-
schiuB3 der Operation lediglich die
Umrisse des Rechtecks. Schalten
Sie daher den Drahtgitter-Modus
aus. Wir mochten die Farben auch
sehen kdénnen. Wiederholen Sie
den Vorgang auch furs dunkel-
graue und das gelbe Rechteck (s.
Bild »Die Titelseite«).

Auch in PDraw haben Sie die
Mdglichkeit, Objekte zu sperren
und damit vor weiteren ungewoll-
ten Veranderungen zu schitzen.
Aktivieren Sie nun nacheinander
die drei fertigen Rechtecke und
schlieBen Sie diese mit dem Be-
fehl Object/Lock (<CTRL>+<L>)
ab. Es soll jetzt der Text »CULTU-
RE« in der im Bild dargesteliten
Art und Weise angebracht wer-
den, und durch das Sperren der
Boxen vermeiden wir lastige Feh-
ler wahrend der nachsten Schritte.

PDraw ist so konzipiert, daB ei-
ne Reihe von Fenstern und Tool-
Genies zur Eingabe bzw. Aus-
wahl von Optionen nicht tber die
Menis bzw. das Genie-Gadget,
sondern durch einen Doppelklick
direkt auf das entsprechende
Tool-Gadget angewahlt werden.
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Sie haben dies bereits bei der
VergroBerungsfunktion  festge-
stellt. Klicken Sie nun zweimal auf
den Textschalter, um das Text-
fenster zu aktivieren.

Im Vergleich zu fritheren Ver-
sionen wartet PDraw mit einigen
Erweiterungen auf. Die wichtigste
Anderung betrifft dabei die Einga-
be von Text. Wahrend in &lteren
Versionen des Programms der
Text in ein Textfeld eingegeben
wurde, klicken Sie hier einfach
mit dem Mauszeiger an die ge-
winschte Position. Nun erscheint
eine Schreibmarke in der aktuel-
len SchriftgréBe, und der Text

chend schmal und hoch. Dage-
gen entspricht ein Wert tiber 100
Prozent einer dicken, klobigen
Breitschrift. Wir werden diese Op-
tionen beim Entwurf des Logos
auf dem Umschlag einsetzen.
Zunachst jedoch verwenden wir
die Standardeinstellungen.

Bevor Sie nun den Text setzen,
aktivieren Sie in der Liste der
Schriften einen der Compugra-
phic-Zeichensatze. Sie sind mit
den Buchstaben »CG« am Beginn
des Namens gekennzeichnet. Als
SchriftgroBe wahlen wir 144
Punkt. Klicken Sie dazu auf den
entsprechenden Knopf in der

Einsetzen von Genies

Fur die Berechnung von Werten verwenden wir erstmals ein sehr nitzliches Ge-
nie, das speziell flir Aufgaben dieser Art geschrieben wurde. Im Falle der Berech-
nung des linken Rands der gespiegelten Box notieren Sie bitte zunéchst die
bendtigten Werte im Boxfenster der Seitennumerierung der ungeraden Seite und
klicken Sie anschlieBend aufs entsprechende Symbol innerhalb der Werkzeuglei-
ste (die Ollampe). Wahlen Sie aus der Liste verfligbarer Zauberspriiche (profaner
spricht man wohl von ARexx-Skripts) den »Calculator«. In einem kleinen Reque-
ster haben Sie nun die Méglichkeit, einzeilige Ausdriicke berechnen zu lassen.
Geben Sie also »21-<Abstand von links>-<Breite der Box>« ein. Das Ergebnis
wird Ihnen prompt présentiert und kann nun im Box-Fenster der neuen Seitennu-
merierung als Abstand von links eingetragen werden. PaBt genau. Verfahren Sie
nun mit der Monatsbox ahnlich. Zu &ndemn ist allerdings die Ausrichtung des
Texts innerhalb der Box. Rechtsbiindiger Text muf linksbiindig ausgerichtet wer-
den und umgekehrt.

‘Auch das Speichern, eine auBerst wichtige und dennoch haufig unterlassene Ar-

beit, 1&Bt sich durch einen Hausgeist verlaBlich erledigen. Nach Aufruf des Genies

»AutoSave« erscheint ein Requester, in dem Sie das Minutenintervall flr die
Speicherung angeben kénnen. Hier aktivieren Sie auch die Option, Backups lhrer
Dokumente anzulegen. PPage besorgt wahrend des Ladens eines Dokuments ei-
ne Sicherheitskopie. Sollte die aktuelle Dokumentdatei wahrend des Arbeitens
aus irgendeinem Grund beschadigt werden, bleibt Innen zumindest diese Version
intakt erhalten.

Sie sehen bereits jeizt in Ansétzen, daB Gerues auf einfachste und praktische
Weise eine Vielzahl komplexer Mandver ermdglichen, und wenn Sie die Liste der
aussagekraftigen Befehle durchsehen, ist dies erst der laue Anlang Im Rahmen
dieses Kursteils, vor allem aber in den nachsten Folgen, werden wir immer haufi-
ger auf schon vorhandene Genies zurlickgreifen und uns damit furchtbar viel Ar-
beal ersparen.

rechten oberen Ecke des Fen-
sters. Nachdem Sie mit »OK« be-
statigt haben, setzen Sie die
Schreibmarke in den oberen Be-
reich des grof3en grauen Recht-
ecks, das den Untergrund fir un-
ser Logo darstellen wird. Achten
Sie darauf, da3 am oberen Ende
etwas Platz fir eine kleine Box
bleibt, in der wir in PPage Num-
mer und Jahrgang der aktuellen
Ausgabe angeben werden. Ver-
nachldssigen Sie momentan die
farbliche Darstellung der Buchsta-
ben — wir werden darauf zurlick-
kommen.

Sie haben prinzipiell zwei ver-
schiedene - Mdglichkeiten,. den
Text in der im Bild gezeigten Wei-
se zu positionieren. PDraw bietet
lhnen einmal die Md&glichkeit, je-
den Buchstaben einzeln zu set-
zen. Klicken Sie dazu mit dem
Mauszeiger nacheinander an die
gewlnschten Positionen. Eine
andere Méglichkeit besteht darin,
das Wort zunéchst vollstandig
einzugeben. Dabei sehen Sie auf
der Grundlinie links neben jedem
Buchstaben einen schwarzen
(d.h. aktivierten) Griff. Den Text,
der auf diese Weise eingegeben
wird, verwaltet PDraw automa-
tisch als Gruppe. Daher sind alle
Buchstaben gleichzeitig aktiviert,
und das ganze Wort laB3t sich ma-
nipulieren. Uber den Befehl Ob-
Jject/Ungroup (<Amiga_rechts>+
<U>) wird diese Gruppe wieder
aufgeldst, und jeder Buchstabe
kann nun getrennt von den ande-
ren bearbeitet bzw. verschoben
werden. Es bleibt lhnen Uberlas-
sen, fir welche der beiden Ar-
beitsweisen Sie sich hier ent-

wird sofort bei Eingabe ange-
zeigt. Eine Reihe anderer Erwei-
terungen betreffen Einstellungen
von Zeilenabstand, »X/Y-Bol-
ding« und »Aspect Ratio«. So
lassen sich in den Feldern neben
»Bold« Angaben uber die Strich-

starke des gesetzten Texts in X-

OKTOBER 1993

bzw. Y-Richtung treffen. Dabei

entspricht der voreingestellte
Wert der normalen Darstellung.

Mit einem Wert von 100 Prozent

GROVERS MILL/Support: Al. Howard

Eintr: I5.-

erreichen Sie Fettdruck. Minus- R 3. 2030
werte bis 100 Prozent ergeben
dagegen zunehmend dinnere s 42w

HARD-ROCK FESTIVAL 93

Eintr: 30.-

Strichstarken. Auch (ber das As-
pect-Ratio-Feld lassen sich an-

sprechende Ergebnisse erzielen.

Hier legen Sie das Verhaltnis von ")I, 7. 20

Breite zu Hoéhe der dargestellten

Zeichen fest. Ein Wert unter 100
Prozent bewirkt eine Schrift, de-

ren Ausdehnung in X-Richtung
um den angegebenen Prozent-

wert geringer ist als in Y-Rich-
tung. Diese Schrift ist entspre-

Integrierter Kalender: Er wird in der Heftmitte unseres Ma-
gazins plaziert und ist insofern leicht herauszutrennen
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Wie die Templates (bei PageStream spricht man von Grundseiten) spiegelbildlich
einzurichten sind, haben wir schon in der ersten Folge des Workshops gezeigt.
Da PageStream in der Lage ist, PDraw-Clips zu importieren, ist der Workshop
auch fir PageStream-Besitzer von Interesse. Was man bei PageStream aller-
dings vermiBt, ist der Page-Sorter. Hier muB man Umwege einplanen, um Seiten
umstellen zu kénnen. Eine Moglichkeit ist das Kopieren kompletter Seiten (s. [1],
Folge 1). Eine andere ist das Einfligen einer oder mehrerer Seiten, um so schon

existierende ans Ende umzustellen.

scheiden. Fiur das Logo auf der
Umschlagseite jedoch werden wir
die zweite Methode bendtigen.

Nun zur farblichen Ausgabe
des Texts. Vielleicht denken Sie,
daB ein etwas auffélligeres De-
sign angebracht ware. Grau in
Grau mag lhnen selbst fur ein
vornehm-zurtickhaltendes ~ Kul-
turmagazin zu spartanisch vor-
kommen. Denken Sie aber daran,
daB schreiende Farben zwar gut
geeignet sein mogen, Aufmerk-
samkeit zu erwecken, fir ein re-
gelmaBig erscheinendes Kultur-
magazin jedoch ist es angebrach-
ter, auf zu starke Reize zu ver-
zichten. Sie erschweren sonst ein
ausgeglichenes Layout. Zudem
dient das Logo im wesentlichen
dem Wiedererkennen eines Pro-
dukts und sollte nicht vom eigent-
lichen Inhalt, dem Bild oder der
Grafik auf der Titelseite, ablen-
ken.

Text als grafisches
Element

Wie Sie dem Titelbild entneh-
men kénnen, haben wir flr einen
der Buchstaben einen Farbverlauf
gewahlt. Einheitlich grau sollen da-
mit nur sechs der sieben Zeichen
dargestellt werden. Dazu fassen
wir diese sechs Buchstaben wie-
der zu einer Gruppe zusammen.
Fir diese Aufgabe bedienen wir
uns der sog. erweiterten Auswahl.
Mit dieser praktischen Funktion
wéhlen Sie eine beliebige Anzahl
von Objekten mit einem Klick und
aktivieren sie gleichzeitig. Im Ge-
gensatz zur Gruppenfunktion ist
dieses Zusammenfassen von Ele-
menten nur solange glltig, bis ein
anderes Objekt aktiviert wird. Zur
-erweiterten Auswahl der Buchsta-
ben halten Sie nun bitte die Um-
schalttaste gedriickt und klicken
nacheinander auf die gewnsch-
ten Zeichen. Der kleine schwarze
Griff jeweils links auf der Grundli-
nie zeigt an, daf3 der Buchstabe
aktiviert ist. Wahlen Sie jetzt den
MenUpunkt Afttributes/Fill/Solid
(<Amiga_rechts>+<F>) und rufen
Sie im Wahlfenster die Palette auf.

Wie Sie wahrscheinlich bereits
lhrem Erganzungshandbuch zur
Version 3.0 entnommen haben,
wurden einige groBartige Neue-
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rungen bezlglich Farb- und Fll-
optionen eingeflihrt. Ein ganz be-
sonderes Extra ist die Bildschirm-
simulation des »PANTONE Mat-
ching Systeme«, einer Bibliothek
von Uber 700 speziellen Farben,
die hinsichtlich der Farbanteile
von Gelb, Magenta, Cyan und
Schwarz (Grundfarben beim Vier-
farbdruck) exakt definiert sind.
Diese Farben kénnen nicht edi-
tiert werden. Es ist jedoch mdg-
lich, ihre Intensitat zu &ndern, in-
dem ein Prozentwert (etwa 70
Prozent flr verminderte Inten-

verlaufe lassen sich sowohl linear
in einem beliebigen Winkel als
auch um ein angegebenes Zen-
trum gebogen definieren. Dazu
geben Sie einfach die beiden Far-
ben und die Anzahl der Schritte
flir den Verlauf an.

In unserem Fall méchten wir ei-
nen linearen Verlauf von Blau
nach Grau erzielen, der um 90°
gedreht ist. Auf diese Weise wird
der untere Teil des Buchstabens
blau, der obere Teil grau. Definie-
ren Sie die beiden Farben »PAN-
TONE Blue 072 CV« und den be-
reits eingesetzten Grauton als
Farbe 1 und 2, geben Sie unter
»Angle« (Winkel) den Wert 90 ein
und erhéhen Sie die Anzahl der
Verlaufsschritte auf 30. Bestati-
gen Sie mit »OK«, woraufhin der
Verlauf berechnet wird.

Damit ist das dezente Logo fur
die Titelseite des Magazins fertig
und soll nun als Clip gesichert
werden. Auf diese Weise kann es

Entwurf der Umschlagseite mit PDraw
Mit den bisherigen Informationen zum Arbeiten in PDraw benétigen Sie zur Um-
setzung des Clips fiir die hintere Umschlagseite wenig Neues. Sie sehen im Bild,
daf3 der Text »aus dem Culturtal« wesentlich verbreitert wurde, und wissen wahr-
scheinlich bereits, wie wir das gemacht haben. Im Textfenster wurde dazu der
Wert flir »Aspect Ratio« aut 150 Prozent gesetzt. Zuséatzlich 1483t sich erkennen,

daf3 das Wort »Culturtal« in X-Richtung fett gedruckt wurde. Dazu haben wir den
X-Wert neben »Bold« auf 100 Prozent erhoht.

Neu ist allerdings die Funktion, mit der das Wort »NEWS« verzerrt wurde. Es
wurde urspriinglich waagerecht und in der gleichen GréBe eingegeben wie die
tbrigen Textstellen. Geben Sie also das Wort einfach am linken Rand der Seite
ein und aktivieren Sie die Funktion »Verzerren« (direkt unter dem Rotations-
Schalter). Die Gruppe wird daraufhin mit einer Schablone und acht Kontrollipunk-
ten umgeben, mit denen sich Beachtliches anstellen 1aBt. Testen Sie bis zur
néchsten Folge selbst, was Sie damit alles erreichen kénnen. Fehit nur noch ein
letzter Hinweis: Vielleicht ist Ihnen aufgefallen, daf3 der Buchstabe »N« (iber die
anderen Buchstaben hinausragt. Auch fir diese Aufgabe besitzen Sie im Prinzip
die notwendigen Informationen. Das Wort wurde zunachst verzerrt und die Grup-
pe dann aufgehoben. Dann aktivierten wir den ersten Buchstaben und verzerrten
ihn nochmals. Bitte speichern Sie auch den Clip fur den Kalender auf Diskette. Da
sich keine weiteren Elemente auf dieser Seite befinden, kann fiir die Markierung
auch der Menlpunkt Object/Select all eingesetzt werden. :

sitat) an den Namen der Farbe
angehangt wird. Diese PANTO-
NE-Farben werden auf einem
normalen PostScript-Druck so ge-
nau wie moglich simuliert. Bitte
wahlen Sie jetzt also den Schalter
»PANTONE<«, worauf in einem
Auswahlfenster eine wahre
Pracht an Farben auf Sie ein-
stirmt. Aktivieren Sie hier den
Grauton »PANTONE 442 CV«
oder eine ahnliche Farbe und be-
statigen Sie darauf alle Angaben
mit »OK«.

Fir den Farbverlauf im Buch-
staben »U« verwenden wir eine
weitere interessante Funktien von
PDraw. Deaktivieren Sie dazu
zunachst die erweiterte Auswahl,
indem Sie irgendwo in die Seite
klicken, und aktivieren Sie dann
diesen Buchstaben. Wahlen Sie
nun Attributes/Fill/Gradient. Farb-

in PPage Ubernommen werden.
Wir bedienen uns wieder der er-
weiterten Auswahl, um alle bisher
kreierten Objekte zu aktivieren.
Nur die aktivierten Elemente wer-
den bei der Definition eines Clips
beriicksichtigt (beachten Sie bitte,
daf3 die Rechtecke zunéachst wie-
der aufgeschlossen werden mis-
sen). Geben Sie dem Clip Uber
den Mentpunkt Clips/Define den
Namen »TitelLogo.clip« und si-
chern Sie ihn Uber Clips/Save.
Nattrlich hatten wird auch den ak-
tuellen Monat in den Clip einbin-
den kénnen. Da wir jedoch vorha-
ben, auch im November wieder ei-
ne Ausgabe zu publizieren, spa-
ren wir uns unnétigen Arbeitsauf-
wand. Das Logo kann in PPage
bzw. PageStream eingebunden
werden, wahrend nur der aktuelle
Monat ausgetauscht wird.

Mittlerweile bendtigt aber der
Bildschirmaufbau unseres Logos
geraume Zeit. Wir hatten bereits
in der ersten Folge des Kurses
darauf hingewiesen, daf3 PPage
und PDraw einen Wireframe-Mo-
dus besitzen, in dem Objekte in
Umrissen dargestellt und wesent-
lich schneller aufgebaut werden
kédnnen. Nun ist es aber vorteil-
hafter, die bearbeiteten Objekte
in ihrem tatsachlichen Aussehen
zu kontrollieren. Als Kompromif3
bietet sich an, nur jene Objekte in
Umrissen anzeigen zu lassen, die
nicht weiter bearbeitet werden,
wahrend aktuelle Arbeiten im nor-
malen WYSIWYG-Modus durch-
geflihrt werden.

Wenn Sie nichts veréndert ha-
ben, miBten weiterhin alle Ele-
mente des Logos aktiviert sein.
Wahlen Sie jetzt den Menipunkt
Object/Outline (<CTRL>+<X>).
Damit ist das Logo nur mehr skiz-
zenhaft zu sehen, der Bildschirm-
aufbau ist maBgeblich beschleu-
nigt, und Sie kénnen dennoch wei-
tere Objekte wie bisher bearbeiten.

Aktivieren Sie nun die blaue
PANTONE-Farbe als die aktuelle
Fullfarbe (Attributes/Fill/Solid),
Uber das Textfenster einen CG-
Font in der GréBe von 96 Punkt.
Geben Sie dann bitte den aktuel-
len Monat normal, das heit waa-
gerecht, im Zentrum der Seite
ein. Die einzelnen Buchstaben
sind als Gruppe zusammengefait
und sollen im néchsten Schritt um
90° gedreht werden. Klicken Sie
dazu auf den Rotations-Schalter
und definieren Sie mit dem Fa-
denkreuz den Drehpunkt im Griff
des ersten Buchstaben. Das Wort
kdnnte nun bei gedrickter linker
Maustaste von Hand gedreht wer-
den. Wesentlich einfacher erledigt
das zugehorige Genie diese Ar-
beit fir uns. Klicken Sie nochmals
auf den Rotations-Schalter, wor-
aufhin ein kleiner Requester er-
scheint, in dem Sie den Rotati-
onswinkel eingeben kénnen. Fer-
tig. Bitte vervollstandigen Sie den
zweiten Clip flr die Titelseite ums
aktuelle Jahr, und sichern Sie ihn
unter »Oktober.clip«.

Im nachsten Kursteil werden
wir diese Clips in unser Doku-
ment einbauen und mit der Ge-
staltung des Blattinneren begin-
nen. Hier kommen wieder sowohl
die DTP-Programme als auch das
Malprogramm — je nach Aufga-
benstellung — zum Einsatz. rz

Literaturhinweise:

[1] Horst Mitmansgruber, Martin Jobst und Rai-
ner Zeitler: Layouter gesucht, Folge 1, AMIGA-
Magazin 5/94, MagnaMedia Verlag AG

[2] Zeitler, Rainer: Grundlagen DTP — von Gu-

- tenberg bis DTP, AMIGA-Magazin 3/94, Magna-

Media Verlag AG
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RAYTRACING

»Maxon Cinema 4D« er-
scheint uns wegen seiner
einfachen  Bedienbarkeit
besonders fiir Anfénger
auf dem Gebiet des
Raytracing geeignet. Wir
wollen im Verlauf des
Workshops eine komple-
xe Szene schaffen, um
das Arbeiten mit den ver-
schiedenartigen ~ Werk-
zeugen zu demonstrieren.

von Lothar Mai

uerst einmal muB3 das Pro-
ZQramm installiert werden.

Prinzipiell kann man Maxon
Cinema auch auf sieben Dis-
ketten installieren, aber wer mit
Raytracing anfangen mdchte,
sollte sich eine Festplatte und
eine Turbokarte zugelegt haben.
Die Installation ist mit Hilfe des
Commodore-Installers  problem-
los. Es werden auf Wunsch die
Treiber fir die gangigen Grafik-
karten mit eingebunden. Eine
solche ist fir Raytracing nicht
unbedingt erforderlich, aber die
berechneten Bilder gewinnen mit
Hilfe einer 24-Bit-Farbenpracht
einiges an Leben.

Erst einmal muB Cinema 4D
personalisiert werden. Also nach
dem Doppelklick auf das Pro-
grammsymbol werden vor der er-
sten Benutzung die Felder des
erscheinenden Requesters mit
den persénlichen Daten und der
Registriernummer  aus  dem
Handbuch ausgefillt. Danach
empfiehlt es sich, das Programm
zu verlassen und die gleiche Pro-

_Raytracing

Die »Strahlenverfolgung« ist die
qualitativ - hochstwertige Methode,
um 3-D-Grafiken am Computer zu
erzeugen. Urspringlich sollte damit
der Weg des Lichts von der Strah-
lenquelle zu Auge bzw. Objektiv si-
‘muliert werden. In der Praxis ist die-
ses Verfahren jedoch viel zu auf-
wendig. Deshalb - hat man das
Ganze umgedreht und verfolgt jetzt
den Weg des Lichtstrahls vom Auge
zur Lichtquelle. Damit ist die Ge-
samtzahl der Strahlen durch die Auf-
16sung definiert. Kompliziert wird es,
da die Strahlen unterwegs gebro-
chen und gespiegelt werden. Oder
sich durch Schattenwurf gegenseitig
beeinflussen. Deshalb kommt es bei
der Befechnung hochauflésender
Bilder auch leicht zu Rechenzeiten,
die sich bis in den Bereich von Ta- A
gen ausdehnen kormen
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zedur beim Konverter
fihren, denn jetzt hat man die
Registrierkarte mit der ellenlan-
gen Nummer vorliegen und muB3

auszu-

sie nicht erst spater suchen,
wenn man ein paar Objekte in ei-
nem anderen Format ergattert hat
und diese fiir Maxon Cinema kon-
vertieren méchte.

Bevor wir mit der Arbeit an der
Szene beginnen, sollten wir erst
einmal die Grundeinstellungen fiir
unser personliches System opti-
mieren. Dazu rufen wir mit der
rechten Maustaste den Meni-
punkt »Projekt/Voreinstellungen«
auf. Alles was in der ersten Spal-
te abgehakt erscheint, ist sinnvaoll
und sollte erst nach einer Einar-
beitungszeit nach persénlichem
Geschmack verandert werden.
Nur wer unter akutem Speicher-
platzmangel leidet, kann hier ver-
suchen mit Ausschalten der
»Rlickgangig«-Option Arbeits-
speicher zu gewinnen. Das hat al-
lerdings den gravierenden Nach-
teil, da man meist nach einer
verpatzten Operation nur durch
Laden der zuletzt gespeicherten
Szene den Ausgangspunkt wie-
derherstellen kann.

Voreinstellungen

Beginnen wir mit dem Editor.
Nach dem Anklicken des Feldes
werden alle fir den Editor zur Ver-
fligung stehenden Bildschirmmodi
angeboten. Wer eine Antiflicker-
karte besitzt, sollte die Hires-Inter-
lace-Darstellung nutzen. Ohne ei-
ne solche Erweiterung sollte man
bei Hires bleiben, denn das »Ent-
flickern« auf der linken Seite hat
mit diesem  Bildschirmmodus
nichts zu tun (s. Handbuch).

Als nachstes zur Drahtgitterdar-
stellung. Hier werden mehr Bild-
schirmmodi angeboten, aus denen
man je nach Monitor und Rechner-
ausrustung auswéhlen kann. In
der Regel wird das die Einstellung
sein, mit der auch die Workbench
lauft. Benutzt wird diese Darstel-
lung ohnehin meist nur zum Be-
rechnen der Vorschau einer Ani-
mation. Die gleiche Auswahl an
Bildschirmmodi bekommt man bei
der Flachendarstellung. Hier sollte
man bei der Auswahl den Sinn
dieser Darstellung beriicksichti-
gen. Ein Lores-Bild 1aBt sich eben
wesentlich schneller berechnen
als ein Hires-Schirm, die Anzahl
der Punkte wirkt sich da sicherlich
starker aus als die Anzahl der Far-
ben. Da man in diesem Modus
hdchstens einmal die Anordnung
von Objekten zueinander Gberpri-
fen wird, ist eine 16-Farben-Lores-
Darstellung oft ausreichend und
deutlich schneller als alles andere.

Bei der Einstellung fur den Tie-
fenpuffer scheiden sich die Gei-
ster. Wer als Perfektionist immer
eine Szene im Raytracer berech-
nen wird, der kann hier weniger
Farben und niedrigere Auflésun-
gen verwenden, um Geschwin-
digkeitsvorteile bei der Beurtei-
lung der Texturen und Materialien
zu bekommen. Auf der anderen
Seite ist der Tiefenpuffer von
Haus aus deutlich schneller als
der Raytracer und wenn man bei
einem Bild keine Transparenzen
und Spiegelungen braucht, kann
auch die Endberechnung einer
Szene im Tiefenpuffer erfolgen.
Unter diesem Aspekt konnte man
fir die beiden letzten Darstel-
lungsarten praktisch die gleiche
Einstellung benutzen.

Kommen wir zur rechten Seite
der Voreinstellungen: Bei der
Darstellung bietet sich an, inakti-
ve Polygone und Kdrper »wie ein-
gestellt« auszuwahlen. Dadurch

gen, braucht man nichts weiter zu
andern und kann die Einstellungen
speichern. Bei einer Teilinstallation
muf3 man die Pfade entsprechend
einstellen bzw. die gewiinschten
Verzeichnisse erstellen.

Bevor wir nun endglltig mit un-
serem Projekt — einer Raumaus-
stattung — beginnen wollen, bleibt
noch eine letzte Voreinstellung zu
andern: Es gibt bei einem Raytra-
cer in der Regel keine Méglichkeit
einer Eingabe wie etwa: ich moch-
te eine Wand, 2,50 m hoch, 24 cm
dick und 3,50 m lang. Alle numeri-
schen Eingaben beziehen sich in
der Regel auf Koordinaten. Also

Zelle: Noch wirkt der konstruierte Raum sehr nackt. Die
GroBenverhaltnisse sind aber bereits gut zu erkennen.

ist man spéater zwar gezwungen,
jeden einzelnen Kérper wunsch-
gemaB zu bearbeiten, ist aber fle-
xibler, ab welcher Komplexitét
man z.B. auf eine Quaderdarstel-
lung zurickgreifen will. Bei der
Beschriftung sollte man zur bes-
seren Orientierung »alles auBer
Punkten« anwahlen. Sollte ein
Kérper durch zu viele Unterkérper
Gbermé&Big mit Schrift zugeklei-
stert werden, kann man diese Op-
tion immer noch ausschalten.

Der Zeichensatz gilt nur fir die
Mendleiste und sollte dem Bild-
schirmmodus des Editors entspre-
chend eingestellt werden. Doch
das ist genauso Geschmackssa-
che wie die Einstellung der Farben,
die ebenfalls nur fir den Editor gilt.
Hat man bei der Installation kom-
plett alles auf die Platte Ubertra-

mussen wir uns das Koordinaten-
system so einrichten, daB wir (ber
die Koordinaten mit der ge-
wiinschten Genauigkeit arbeiten
kdnnen. Wahlen Sie mit der rech-
ten Maustaste »Ansichten/Ra-
ster« an. Beide Rasterarten sind
von Haus aus angewahlt und sol-
len es auch bleiben. Bei Linienra-
ster ist 100 eingetragen.

Sehen wir uns den gesamten
Bildschirm an. Es ist die Vorder-
ansicht, die sich als erstes auto-
matisch einstellt. Der Regler links
am Rand ist in etwa in der Mitte
und zehn Felder sind in horizon-
taler Richtung (ber den Bild-
schirm verteilt. Der Zoom ist sehr
machtig, deshalb kénnen wir
durchaus diese 100 als cm-Auflo-
sung annehmen, obwohl es auf
Anhieb scheinen konnte, daB3
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Maxon Ginema 4D (Folge 1)

dies zuviel sei. SchlieB3lich sehen
wir in der Grundeinstellung dann
10 m Breite. Damit wir auf den
Zentimeter genau plazieren kén-
nen, reduzieren wir das Mausra-
ster von 10 auf 1 und verlassen
den Requester mit »OK«.

Dazu ein kleiner Test: Wéahlen
Sie aus den Grundformen — am
schnellsten geht das mit der Maus
Uiber die Iconleiste — einen beliebi-
gen Korper, keine Flache (!) — an,
z.B. den Wirfel. Dieser erscheint
sofort mit dem Zentrum im Null-
punkt. Jetzt klicken wir mit der
rechten Maustaste auf den Dop-
pelpfeil in der Iconleiste. Es er-
scheint ein Requester, der die ab-
solute Skalierung erlaubt. Wir se-
hen, daB3 unser Wiirfel im Augen-
blick eine Kantenlange von 2m
hat. (Wir hatten uns ja darauf ge-
einigt, daB wir mit cm-Genauigkeit
arbeiten wollen.) Tragen wir also
in alle drei Felder »1« ein, um ei-
nen Wirfel mit 1cm Kantenlange
zu erzeugen und verlassen den
Requester mit »OK«. Hoppla, der
Wiirfel ist ja weg. Nur gut, daB wir
die Namensanzeige aktiviert ha-
ben, sonst kénnte man meinen, er
sei versehentlich geléscht wor-
den. Zoomen Sie in das Bild hin-
ein, indem Sie den Regler auf der
linken Seite nach oben in Rich-
tung »+« verschieben. Der
Schriftzug  verschwindet, und

wenn wir ganz oben angekom-
men sind, fillt unser Wiirfel das
Bild vollig aus. Also haben wir mit

Cinema 4D arbeitet auch mit dem

Standardkoordinatensystem. Dabei

wird die X-Achse, in der Grundstel-

lung, von links nach rechts laufen,

die Y-Achse von oben nach unten.

Die Z-Achse ragt gquasi aus dem
Bildschirm heraus. Der Nullpunkt
befindet sich im Schnitipunkt der
drei Achsen. Die tatsachliche Lage
der Achsen ist natirlich von der An-
sicht abhangig. =

Sicherheit Spielraum genug, um
jede gewlnschte Ansicht unseres
Raums einstellen zu kénnen.

Jetzt aber zu unserer Ubung.
Ziel des Workshops soll es ja
sein, ein komplett eingerichtetes
Zimmer zu konstruieren.

Ziehen wir nun zuerst einmal
die Wande unseres Zimmers
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hoch. Einen Wiirfel haben wir ja
schon da. Den kénnte man ja ver-
wenden und wie ein Maurer eine
Wand Stein flr Stein hochziehen.
Das machen wir natdrlich nicht,
denn da wiirde unser Speicher
sehr bald schlapp machen, da fur
jedes Objekt Platz gebraucht

Nattirlich, wir schauen ja jetzt
auf nur 1 Quadratzentimeter der
gesamten Flache. Also ran an den
Zoomregler — stop, da haben sich
die Programmierer etwas Feines
einfallen lassen. Sehen wir uns
oben im Menl die Spalte »An-
sicht« an. Unter »Editor« finden
wir »aktives Objekt«. Das ange-
wahlt und schon wird unsere erste
Wand bildschirmfiillend = darge-
stellt. D.h, von einer »Wand« ist
eigentlich immer noch nichts zu
sehen, wir sehen nur eine farbig
eingerahmte Flache.

Um einen Eindruck des Raumli-
chen zu gewinnen, wahlen wir aus

el H

Koordinatensystem: Die Achsenverteilung erleichtert.die

Orientierung bei der Konstruktion und Szenengestaltung

wird. Wie man einen Korper ab-
solut skaliert, haben wir ja eben
gesehen. Also wieder mit der
rechten Maustaste auf den Dop-
pelpfeil und die Werte in die Fel-
der eingegeben.

Konstruktion

Welche MaBe wohin? Dazu
mussen wir uns erst einmal anse-
hen, wie die Achsen bei Maxon
Cinema orientiert sind. Sehen wir
uns die Vorderansicht einmal an:
Die Achsen sind eingezeichnet,
wobei die Y-Achse nach oben
zeigt (die Hohe), die X-Achse
nach rechts (die Lange) und die
Z-Achse ist im Augenblick nicht
zu sehen, zeigt aber in den Bild-
schirm hinein bzw. heraus (die
Dicke oder Tiefe). Tragen wir die
Werte unseres Raums ein. Er soll
2,50 m hoch und 3,45 m lang
sein. Als AuBenwand sehen wir
eine Wandstarke von 0,40 m vor.
Tragen wir entsprechend die
Werte ein. Richtig, die Reihenfol-
ge ist: »345 250 40«. Verlassen
Sie den Requester wieder mit
»OK« — und wieder ist der Wiirfel
weg. Nur der Name steht einsam
und verlassen da.

der Iconleiste die »4T<«-Ansicht.
Wir erkennen, die Wand ist im
Nullpunkt des Koordinatensy-
stems zentriert. Das passiert mit
jedem Grundkérper, der neu er-
zeugt wird. Daran muf3 man vor
allem denken, wenn man die Opti-
on »Boden« benutzt. Da dieser
durch die z/x Flache gebildet wird,
ist ohne Verschiebung erst einmal
jeder Gegenstand zur Halfte im
Boden versunken. Dies nur mal
als Tip am Rande, fir unser Pro-
jekt bendtigen wir die »Boden«-
Option nicht. Um sich aber daran
zu gewdhnen, stellen wir die
Wand auch auf die Bodenflache.
Klicken Sie den Verschiebe-
pfeil aus der Iconleiste an. Da im-
mer noch die Vorderansicht akti-
viert ist, schalten wir die X- und Z-
Achse aus. Sicherlich kann man
auch Objekte (iber mehrere Ach-
sen gleichzeitig verschieben, aber
da schleichen sich leicht Fehler
ein. Deshalb sollte man sich von
Anfang an daran gewthnen, ganz
bewuBt jeweils mit einer Achse zu
arbeiten — in diesem Fall der Y-
Achse. Wir verschieben die Wand
mit Hilfe der Maus so lange nach
oben, bis sich die unterste Linie

e e e e U A

der Wand mit der X-Linie des Ko-
ordinatensystems deckt.

Um gréBere Genauigkeit zu er-
zielen, wechseln wir, durch
Anklicken mit der linken Mausta-
ste, in das Fenster links unten
(hier ist die Dicke der Wand zu
sehen) und regeln mit dem Zoom
den Ausschnitt so, daB3 die Breite
der Wand gréBer als die Fenster-
breite ist und bringen die beiden
farbigen Linien zu Deckung.

Objektansichten

AnschlieBend wahlen wir die
Ansicht von oben aus und ziehen
den Zoomregler so weit wieder
zurlick, daB mindestens vier Ra-
sterquadrate oberhalb der X-Achse
zu sehen sind. Schieben wir jetzt
die Wand drei Meter auf der Z-
Achse zurlick. Vergessen Sie aber
nicht, die Y-Achse aus- und die X-
Achse einzuschalten. Einfacher
geht es, da wir die Ebene schon fi-
xiert haben, mit einem Klick der
rechten Maustaste auf den Ver-
schiebepfeil. Wir stellen von abso-
lut auf relativ um, tragen bei »Z«
»300« ein und nachdem wir den
Requester mit »ok« verlassen ha-
ben, finden wir unsere Wand am
gewinschten Platz wieder.

Wir kénnten jetzt alle Wande
auf die gleiche Art und Weise kon-
struieren, oder die vielen Optionen
des Programms nutzen. Wéhlen
wir also als nachstes im Meni un-
ter dem Punkt »Bearbeiten/Kopie-
rén«. AnschlieBend »Einflgen«
und dann sehen wir unsere Wand
kurz aufblitzen. Jetzt liegen zwei
Wiénde genau (ibereinander. Wir
trennen sie, indem wir die aktive
Wand erst einmal wieder verschie-
ben. Absolut Z -300 und die zweite
Wand steht im Nullpunkt. Stellen
wir erst einmal wieder die MafR3e
ein. Da wir diese wieder aus dem
Bauplan entnehmen, bietet es sich
an, absolut zu skalieren. Nach
dem Klick mit der rechten Mausta-
ste auf den Doppelpfeil wird »550
250 24« eingestellt.

Jeder kann es: 3-D-Konstruktion
und Szenengestaltung sind keine
groBen Geheimnisse. Wir zeigen
Ihnen am Beispiel eines Zim-
mers, wie man reale Umgebun-
gen eindrucksvoll auf dem Com-
puter darstellt.

Teil 1: Einfihrung in Maxon Cine-
ma und einfache Objektkonstruk-
tion: Wir konstruieren ein Zimmer
Teil 2: Konstruktion komplexer
Polygone: Tiiren, Fenster, diverse
Raumausstattung

Teil 3: Oberflachen: Texturen, Licht-
experimente, Spiegelungen
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WORKSHOP

RAYTRACING

Nun kommt eine Drehung.
Nachdem Objekt- und Weltkoordi-
natensystem noch Ubereinstim-
men, ist es belanglos, in welchem
System wir um die Y-Achse abso-
lut um 90 Grad drehen. Den ent-
sprechenden Requester erhalten
wir sinngeman mit einem Klick der
rechten Maustaste auf das ent-
sprechende Icon. Jetzt verschie-
ben wir die gedrehte Wand einmal
in der X/Y-Ebene entlang der X-
Achse und einmal in der Z/Y-Ebe-
ne entlang der Z-Achse bis sich
die jeweils andersfarbigen AuBen-
linien der Kérper decken. Zur
gréBeren Genauigkeit empfiehlt
sich Uber die Icons die Ansicht in
die jeweilige Ebene zu versetzen
und den Zoom zu benutzen. Nun
die plazierte Wand wieder kopie-
ren und einfigen. Vergessen Sie
nicht, die vorherige Verschiebeak-
tion mit Klick auf die rechte Maus-
taste zu beenden, denn sonst ko-
piert sich nichts.

Objektbeschriftung

Nach dem Verschieben auf die
andere Seite unserer Rickwand
stehen die Seitenwénde unseres
Zimmers schon. Bevor wir jetzt
versuchen wollen, einen ersten
Eindruck von unserer Szene zu
gewinnen, sollten wir anfangen —
solange noch etwas Ubersicht da
ist — die Objekte zu organisieren.
Wir sehen im Augenblick dreimal
den Namen »Woirfel« auf dem
Bildschirm. Was ist aber, wenn
ich eine bestimmte Wand gezielt
ansprechen will?

Auch dazu haben sich die Pro-
grammierer etwas einfallen lassen.
Wahlen wir aus dem Menl den
Punkt »Kérper/Verwaltung«. Auch
hier lacht uns dreimal der Name
»Wirfel« entgegen. Einmal findet
man diesen Namen auch in der
untersten Zeile unseres Fensters.
Welcher ist das denn nun? Es ist
der von uns im Augenblick ange-
wahlte und wir machen uns das
zunutze, indem wir Uber Anwahl
des Namen-Knopfes diesen Wiirfel
in »Wand-R« umtaufen. Weil die
Namen angezeigt werden, missen
wir hier einen Kompromil3 zwi-
schen Lange und Erkennbarkeit
des Objektnamens wahlen.

Wir verlassen dieses Fenster
wieder mit OK und aktivieren in
einem Fenster die linke Wand
durch Anklicken mit der linken
Maustaste, rufen unseren Verwal-
tungsrequester auf (wie ware es
mit <Amiga_rechts> und »Q«,
den Shortcut hatten Sie doch
beim Aufruf Uber das Menii gele-
sen, oder ?). Jetzt benennen wir
diesen Wirfel in »Wand-L« um.
Sie brauchen das Fenster jetzt
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nicht wieder zu verlassen, als
letzter Wurfel bleibt ja nur die
Riickwand Ubrig. Sie wahlen den
letzten Wirfel oben in der Liste
mit Mausklick an und nennen ihn
um in »Ruckwand«. Erst jetzt ver-
lassen Sie das Fenster wieder mit
»OK«, Die Namen werden jetzt
nicht richtig zu lesen sein, doch
rufen Sie aus dem Menil unter
Ansicht »Neu Zeichnen« auf
(auch hier sollten Sie sich den
Tastaturshortcut merken) werden
die neuen Namen in unsere Wéan-
de eingetragen.

Kamerakontrolle

Als néachstes soll die Kamera
richtig aufgebaut werden, damit
wir von Zeit zu Zeit den Fortschritt
unserer Arbeit kontrollieren kén-
nen. Dazu wahlen Sie bitte erst
einmal das Icon »3D« aus der Lei-
ste an. Versuchen Sie nun mit Hil-
fe der Regler (links ist der Zoom,
unten drehen wir uns um die
Hochachse und rechts kippen wir
die Kamera), eine Position zu fin-
den, in der Sie den Raum »Foto-
grafieren« mochten. Nun, ich den-
ke Sie werden keine geeignete
finden, wir miissen die Kamera
verschieben, damit uns die stir-
zenden Wéande nicht erschlagen.

eine gute Ausgangsposition. Ex-
perimentieren Sie jetzt mit dem
Zoom, um eine ansprechende
Einstellung zu finden. Rufen Sie
mit gedriickter Shifttaste aus dem
Menil »Ansicht/Perspektive« den
Tiefenpuffer auf, wahlen dort
»mittleres Bild« und starten den
Tiefenpuffer. Nach einer Weile
(die Zeit richtet sich nach lhrer
Rechnerausstattung) sehen Sie
lhre drei Wande stehen. Sie ge-
ben schon den Eindruck raumli-
cher Tiefe, da Cinema 4D bereits
fur einfache Beleuchtung und ein-
fache Materialien gesorgt hat.

Nun wollen wir den Raum erst
einmal schlieBen, d.h. flir Boden
und Decke sorgen. Dazu schalten
wir wieder um in die »4T«-Ansicht
und wahlen uns aus den Grund-
kérpern eine Ebene. Wie vorhin
die Wénde, verschieben wir sie
erst einmal so, daB sie in die der
Z/X Ebene unserer Welt zu liegen
kommt. VergroBern Sie an-
schlieBend lber die Z- und die X-
Achse des Weltkoordinatensy-
stems, bis der Boden zu den
AuBenwénden reicht oder sogar
etwas hineinragt.

Verdoppeln Sie den Boden und
schieben Sie ihn an die Decke,
wie Sie es vorher mit den Wéanden

Jliels)

Texturen: In dieser Montage sehen Sie die Untermeniis fiir

die Auswahl und Einstellung der Oberfldchentexturen

Dazu rufen wir aus dem Men(
»Ansicht/Editor/Kamera« auf, wo-
bei wir <Shift> gedriickt halten. Es
offnet sich ein Fenster, in dem wir
den Kamerastandpunkt eingeben
kénnen. Wir stellen uns mitten
hinein, aber bitte nicht 0 0 O ein-
tragen, wir sind doch kein Wurm!

Als Augenhdhe nehmen wir
120 cm an und als Héhe muf3 dies
natiirlich bei der Y-Koordinate ein-
getragen werden. Jetzt noch auf
die Rickwand ausrichten (Sie fin-
den den entsprechenden Knopf
rechts im Fenster) und wir haben

gemacht haben. Benennen Sie
die beiden Ebenen in Boden und
Decke um. Wir wollen nun den
Boden fliesen. Dazu brauchen wir
eine Textur. Man kann sich fertige
Texturen aus verschiedenen Dis-
kettenserien oder CDs kaufen.
Auch Digitalisieren mit Kamera
oder Scanner ist moglich. Teilwei-
se geht es noch einfacher.

Ich habe die Fliesen mit einem
Malprogramm erstellt, eine einfa-
che und schnelle Sache. Nur muf3
man dabei ein paar Dinge beach-
ten. Es wirde im Prinzip genu-

gen, eine einzige Kachel zu
zeichnen und diese vom Raytra-
cer auf dem Boden verteilen zu
lassen. Die Gefahr dabei ist, daB3
bei entsprechenden Auflésungen
die Fugen verlorengehen kénnen.
Oder man zeichnet sich auf der
Ebene des Malprogramms einen
kompletten Fliesenboden, der
dann als ganzes vom Raytracer
eingepafBt wird. Vorteil: Die Fu-
gen sind meist gut zu sehen.
Nachteil: Es verbraucht mehr
Speicher. Wéahlen wir also den
Boden an, entweder U(ber das
Menl »Kérper/Auswahl« oder
durch Anklicken mit der Maus.

Objektoberflache

Jetzt kommt aus der Iconleiste
(oder wiederum (ber das Menu)
die »Orange« zum Einsatz. Es
offnet sich das Material-Auswahl-
Fenster. Wir klicken den Knopf
»Neu« an. Damit wir es nicht ver-
gessen, d@ndern wir den Namen
von »Standard« auf »Boden« ab.
Farbe, Transparenz und Spiege-
lung interessieren noch nicht. Der
Knopf =»Texturen« offnet das
nachste Fenster. Hier klicken wir
»Farbe« an und tragen den Na-
men der gewlinschten Textur, z.B
Fliesen ein. Sie kénnen sich auch
den Pfad (iber das Diskettensym-
bol suchen lassen, es ist jedoch
klug, sich seine Texturen ins Ci-
nema-Verzeichnis »Texturen« zu
kopieren, denn dann sieht man
auf Anhieb nach Drlcken des
Diskettensymbols, was an Textu-
ren zur Verfligung steht. Wir ver-
lassen die Fenster jeweils mit
»OK«, bis wir wieder bei der Ma-
terial-Auswahl sind. Dort noch auf
den Namen »Boden« klicken, so-
fern er noch nicht im aktiven Feld
unten steht, und den Knopf zu-
weisen, bevor wir auch diesen
Reguester mit »OK« verlassen.

Nun kommt das »Wdlkchen«-
Icon dran. Die Parameter sind
schon gesetzt, nur mit der GroBe
der Textur missen wir experi-
mentieren. Wenn man davon aus-
geht, die Fliesen kénnten ca 30 x
30 cm groB3 sein, dann sollten
vom Standpunkt aus etwa zehn
langs und elf quer zu sehen sein.
Wir skalieren die Abmessungen
der Textur um die X- und Y-Ach-
se, bis diese Anzahl zu sehen ist.
Fur die Probeberechnungen kann
man bei den Einstellungen fur
den Tiefenpuffer alles »auBer
Textur« und »Nur aktiven Kérpere«
ausschalten, um den Rechenvor-
gang (deutlich) zu beschleunigen.
Speichern Sie die Szene unter
»Zimmer« ab. In der nachsten
Folge werden wir von hier aus mit
der Inneneinrichtung beginnen. rw
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COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehor? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietet allen
Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Kieinanzeige mit biszu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer
Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der August-Ausgabe
(erscheint am 27.7."94): Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum 22. Juni '94 (Eingangsdatum beim Verlag) an
»Amiga«. Spater eingehende Auftrdge werden in der September-Ausgabe (erscheint am 24.8.'94) verdffent-

Private Kleinanzeigen

 Biete an: Software

Disketten: Deluxe Paint IV 220,—, Videopage
PAL 170,—, Essy Tittler 110,—, Easy Effects
70,—, Scala500 Tittler 120,—. Tel. 06142/57184

ADPro 2.3, MorphPlus 1.2, ExpertDraw 2.0,
Scala MM300, DirOpus 4.11, DPaint4 AGA,
Imagine 2, AGFA-Fonts, NP 2990-, VB
1900,—. Tel. 0711/694541, Fax 0711/693915

Verkaufe 493 Vektorzeichensitze (beste Druck-
qualitdt, z.B. fur Maxon Word, Pagestream,
Publishing Partner Master, Propage, Prodraw
usw.) und Cliparts (Grafiken im Vektorformat)
fir alle Programme. Vektorzeichensétze zum
Preis von 0,50 DM/Stiick! Info: A. Lésch, Kégler-
gasse 11, 97353 Wiesentheid (2 DM RP nicht
vergessen)

Verschenke Software! Info gegen 2 DM in Brief-
marken. Th. Brandl, Postfach 1221/10, 93156
Teublitz (fir Amiga/PC). Keine Raubkopien

Studio 1.17 DM 65,~, Oktalyzer DM 60,-, Fibu
deluxe+ DM 35,—, DataPerfect DM 30,—, Steuer
1991 DM 20,-, Drucker Epson LX400 DM
100,~. Tel. 03641/371382

WB 2.0 inkl. ROM + Softw. 50 DM, Siedler 45
DM, OpusDir 30 DM, Personal Write 20 DM.
Tel. 04953/2973

Orig. Amigaspiele Testdrive, Karate Kid 2, Fire
Power, Powerplay, Strip Poker, Champ, Golf je
20,~; Jetscenery, Reisende im Wind, Chrono-
quest, Defender of the Crown je 30,—, Karting
10,~. Tel. 06171/459

Amiga-Hefte 1/89-7/92 DM/Stck. 1,-, Amiga-
Buch von Data Becker, neu DM 30,—, Textver.
P-Print de Lux DM 80,—, Chostwriter DM 30,—.
Tel. 06167/459

Verk. orig. Ambermoon 60 DM, Simon the
Sorcerer 69 DM, Dragonflight 35 DM, Great
Courts 25 DM, MM3 39 DM, DirOpus V3.52 29
DM. Tel. 0521/71788

Beckertext || 70 DM, Workbench 2.04 50 DM,
Haushaltsbuch 2.0 50 DM, Oktagon 2008, 1/2
Jahr, mit GigaMem., 0 MB, 150 DM. Tel. 0531/
65662

vate Kleinanzeigen

licht. Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes. Bitte beachten
Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5,- als
Scheck oder in Bargeld. Bezahlung iiber Postscheckkonto ist nicht mehr miglich. Der Verlag behilt sich die
Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf
eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen 148t, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM

12,- je Zeile Text veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Orig. Syndicate (40), Zool (30), Silly Putty (25),
Lotus 3 (25), Skidmarks (35), Pinball Fant. (35),
Desert Strike (35). M. Rieder, Gartenstr. 22,
84030 Ergolding

Private Kiinanzsign

Verk. ca. 20 Orig.-Spiele von 1,— bis 25— z.B.
Int. Open Golf (1200), ECBI, SimAnt, Castles,
Conquestador, OnNoMoreL.(Mengenrabatt).
Tel. 0511/481244 (ab 19 Uhr)

Mensch Amiga DM 50,-, Orbit Amiga DM
40,—, Sonix 2.0 DM 30,-, Life & Death DM
30,—. Tel. 07931/44363, bis 21.30 Uhr

Ami-Write, Dune 2, Sim Life, Sim City je ca. 50
DM. Tel. 04254/2269

Die Siedler 60,—, Der Schatz im Silbersee
65,—, Der Clou 60,~ oder Tausch gegen Jona-
than, Anstof3, A320, B17, Burntime, Flashback,
Pizza Connection, C. Columbus. Tel. 03425/
812692 (Anrufb.)

Biete Amberstar, Megalomania/First Samurei,
Knights of the Sky, Pacific Islands, Elvira II,
Nebulus Il je 30,—, The Perfect General 40,—
oder zus. 180,~, auch Tausch. Tel. 03425/
812692 (Anrufb,)

Verkaufe Software: Prof. Calc 2.0 160,— DM,
DOS-Manager 20,— DM, Rechtschreibprofi 35,—
DM, Appetizer 14,- DM, Reflections 2.0 110,
DM, Deluxe Paint 4 115— DM, Datamat 10,—
DM, Datamat prof. 35,— DM, Real 3D 1.4 130,—
DM. Tel. 05109/64144

Verkaufe Software: Dokumentum 1.320,— DM,
Dokumentum 2.0 35— DM, Final Copy Il 120,—
DM, Expert Draw 1.3 130,~ DM, Super Power
Pack 40,- DM, English Il 20,- DM, D.B.
Demomaker + Erweiterungsset 1 + 2 50— DM.
Tel. 05109/64144

Apidya m./o. Anl. 40/30 DM, Battle Isle m./o.
Anl. 50/40 DM, A, Powerdisk 13, 14, 15, 17, 18,
un?eaﬁnet 60 DM, nur Originale, Porto extra.
Tel. 0208/890475, abends

Original-Software: Skat-Deluxe 1l 30— DM,
Amiga-Check kpl. 39,— DM, Oase-1Q-Test 20,—
DM, Oase-Faktura-perfekt 3.0 80,- DM, Oase-
Brief-deluxe 25,— DM. Tel. 07821/63542

Reprostudio Universal, VHB 200 DM, Wing
Comand., Nigel Mansell, Pop2 + Ch. Games
u.v.a., VHB 10-30 DM, 600 Disks-PD-3,5", VHB
200 DM, alle Preise VHB oder evtl. auch Tausch
moglich. Tel. 08677/2935

Original-Software: Turbeprint 2.0, HD.Install.-
fahig 79,— DM, Maxon-Sigmath 69— DM,
Maxon-MSH Il 39,— DM, Quarterback 5.0 49,—
DM, oder im Paket 190,— DM. Tel. 07821/
63542

Verkaufe Kick-Pascal 2.1 120 DM, Ossowskis
Schreibmaschine 20 DM, Disk zu Amiga-
Sonderheft 3 und 10 je 15 DM, suche Buch zu
Pascal. Tel. 06502/3576, Thorsten, ab 17.00
Uhr

Cinemorphdt. 80,—, Animagic 80,~, Video-Page
80,~, Amadeus (zum Nachvertonen) 120,—, Digi-
Paint 3.0 80,—, Deluxe-Paint 4.0 dt. 100,—, oder
alles zusammen fiir 450,-. Tel. 06501/16036,
ab 20 Uhr

Megademos, AGA-Demos, Sounddemos, die
Disk, fir 2,50 DM Unkostenbeitrag, immer ak-
tuell. Einfach Infodisk anfordern gegen 2 DM in
Briefmarken. Frank Schoneberg, Claudiusstr.
4, 53937 Gemund

Biete PD-Soft: Pro Disk 2 DM, ab 7 Disks nur
1,75 DM! Infos gegen 2 DM in Briefmarken bei:
Sascha van Wannem, Weseler Str. 7, 46509
Xanten-Birten

Billig! A320, Beast 3, Lionheart, Willy Beamish,
Eishockey Manager je nur30 DM, F151120 DM,
Trolls 15 DM oder zusammen nur 170 DM, alles
Originale & 100% ok! Tel. 0345/1200794

Verk. True Paint 85,—, VTitler 40,—, Promedia
40,-, Blitzeinstieg A500 20—, Blitzeinstieg A600-
A1200 20,—, FD-Fonts 10,~. Telefon 05531/
7328

Imagine2 mit Bichern 390 DM, BT2 250 DM,
BTFont-Enhanc. 150 DM, Imagem. V 9.51 550
DM, Refl. 2.0 + Animator 100 DM, OpalVision
mit Soft 2.0 950 DM. Tel. 02595/3734

Orig.-Software: Deluxe Paint IV VGA (von 4.1
auf 4.6) 89,—, Pinball Dreams 15,—, Zool (nicht
AGA) 15,—. Tel. + Fax 06142/44943

Ambermeon 55— DM, Lemmings 2 40,— DM,
Syndicate 45,—- DM, Simon the Sorcerer A1200
60,— DM, Maxon Asm 95,- DM, Amiga-Plz 40,—
DM, Legend of Kyrandia 40,— DM. Tel. 0561/
404101

Reflections 2.5 u. Animator 2.0, MaxonWord
1.1, DPaint IV AGA, Beckertext Il u. Recht-
schreibprofi zus. 700 DM VB, auch einzeln. Tel.
02858/7343, ab 15 Uhr

Brandneue Imagemaster-Version 400,—, Final
Writer Fontspaket 85—, Intellifontpaket
(Schmucktypen) 90,~. Tel. Berlin 030/7037225

Prof. Draw V3.0 DM 180,—, Aztec-C V5.2 (mit
UniTools) DM 180,—-, Reflektions V1.5 DM
50,~, HiSoft-Devpac-Asembler V2.12 DM
50,—, HiSoft-Basic-Compiler V1.07 DM 40,—,
Math.-Animation (deutsch) DM 40,—, alles Ori-
ginale mit Handbuch. L. Weigt, Tel. 02208/
3041

BT-3 DM 200, MaxonMagic DM 50, Drucker-
treiber BT-2/3 und Epson LQ550/570 und an-
dere, mit allen Schriften und Effekten DM 30,
Modula-2 mit Handb. DM 25. Telefon 07361/
36994

Larry 2 + 3, Space Quest 1-4, Manhunter 2,
Police Quest 2, Monkey Island 1 + 2, Indy 4,
Lemmings 1, Silent Service 2, PGA Golf, 1869,
Codename Iceman, Power Monger. Preise 15
DM-60 DM. Tel. 07222/47338

Blcher: Amiga & DFU 20,-, Amiga Basic
25,—, C fir Einsteiger 20,~, Maschinensprache
fUr Einsteiger 20,—, Software: Oma Assembler
79.—. Infos unter Tel. 08108/22539

Denterlace Flicker-F. fiir Amiga 2000 100 DM,
Publishing Partner Master V2.1 100,— DM. K.
Feismann, Eickeler-Bruch 76, 44561 Herne,
Tel. 02325/33612

Clarissa Vers. 3.0 300,-, MorphPlus 1.2
180,—, Deluxe Paint AGA 100,—. Tel. 07171/
40764, ab 19.00 Uhr

Verk. DPaint 4 (AGA), PageSetter 3 je 98 DM,
The Humans 20 DM, N. Mansell 25 DM, Power-
Disc 12 u. 17 je 10 DM. Tel. 07032/28390

Diavolo-Backup, neu, Version 1.12, 65 DM.
Tel. 09861/8296

Verk. Civilization 30 DM, Knight Orc, Gunship,
Invest Transworld, Rocket Ranger, Alien Strike,
Regnum je 10 DM VB. Tel. 089/7149081, Flo-
rian, ab 18 Uhr

Oktalyzer neu (Fehlkauf) DM 50,—, Sonix DM
50,—, m. dt. Handbuch DM 60,—, Grand Overt
DM 40,—. Zu DPaint IV: (Brushes, Patterns,
Mixed) 3 Disk., zus. 60,—, nur Originale. Tel.
0721/551434

DPaint IV, Ami Write 1.0, Cando 2.511, Clar-
issa 2.0, Steuer Profi 93, GFA Basic Interpreter
+ Compiler, alles mind. 20% unter Neupreis.
Tel. 07249/6492

Softwareauflésung: 2000 PD-Disketten, alle
Serien wie z.B. Fish 1-1000 sowie unzéhlige
Super PD-Games, z.B. Der Clou, Pizza Con-
nection/Vorvers. Tel. 0621/569800

Trap-Fax (original) fur Hayes-Modem, VB 120~
DM, Pagesetter Il (deutsch) VB 120,— DM. Th.
Jiingling, Tel. 0331/624969 (ab 18.00 Uhr)

688 Attack Sub, Lost Patrol, Midwinter 2, Ope-
ration Combat, Ports of Call, Powermonger,
RBIBaseball, Red Storm Rising, Sorcerer Lord,

Verkaufe DPaint1V neu, 100,—. Tel. 0906/21332

Verkaufe neue Workbench 2.1 inklusiv Hand-
buch. Mehr Auskinfte per Telefon, Preis 85 DM
VHB. Tel. 07066/5362

Originalspiele und Anwendungen, Fonts, Druk-
ker und Scanner. Liste gegen 1 DM in Briefm.
bei A. Wehde, Diisseldorfer Str. 103, 42115
Wuppertal, Tel. 0202/712850, ab 19.00

Music-X (Midi-Sequenzer) nur 160,— + NN
(Orig.-Preis = 499,-). Anrufen nach 18 Uhr und
Mathias verlangen! Tel. 5421395. Suche Maxon
C++ (Developer) ca. 200,—~ DM

ial Forces, 15 DM. Tel. 0231/352276

Airbus A320, Black Gold, Cruise for a Corpse
ESS, F19, Fish, Indi 500, Indy 3, Jimmy White's
Snooker, King's Quest 5, Kingdoms of Eng-
land, Life & Death, je 15 DM. Telefon 0231/
352276

Verkaufe Amos Pro + Compiler + 2.0 Update
(AA-Chipsatz), Preis VHB. Tel. 02955/347 (ab
15.00 Uhr)

110

Amiga Oberon-Compiler A+L AG, Vers. 3.11,
deutsch, inkl. Handbuch, FP 210 DM. Tel. 0241/
405393

Biete an: Hardware

A2000D 1.3/2.0, 1 MB, 2 x 3,5, 450,— DM,
Turbok., GVP-030/40/40/4, 1150,— DM, Okta-
gon-SCSI-Contr. 2008 mit2 MB, 250,—~ DM. Tel.
0351/8400253 (abends)

Syquest 88 MB, 420 DM; Cartridge 130 DM;
Omni-Bus Graf.Karte 350 DM; Deskjet 510470
DM; Tel. 0661/602031, ab 16.30 Uhr; Candid
verlangen

GVP G-Force 040 Turbokarte 33 MHz, 16 MB
SCSI |l + Parallel + Serial fiir A2000, neuwertig,
3000 DM — Masoboshi SCSI| + AT-Controller &
MB RAM 500 DM, Tel. 0531/312220, ab 18 Uhr,
Martin

Verkaufe Acorn Archimedes A3010 mit 2 MB,
Multisync-Monitor, PC-Emulater, Easy-Writer
Il, Desktop Database, Quest for Gold fiir VB
1400 DM. P. Matthias, Auf der Klus 15, 32676
Ligde

A4000/030, Monitor, Software, Spiele, Blcher,
Zeitschriften, auch einzeln, billig! Bei Jorg Wohl-
fahrt, Malzmiihistr. 21, 04668 Grimma

Amiga 500 (1 MB) mit Drucker Star LC 24-200,
ext.3,5" Floppy, Disketten, Mouse + Mousepad,
evil. Computertisch, VB 750,—, Tel. 08061/1457,
nach 17.30 Uhr

24-Nadel-Drucker Seikosha SL80-IP inkl. Hand-
buch, Topzustand, wenig gebraucht, fir 199,—
DM. Olaf Gaide, Wilhelmstr. 11, 31840 Hess-
Oldendorf

Amiga 500 + 2 Joysticks Maus, 2. 3,5-Zoll-
Laugverk, Farbmonitor 1081, 100 Spiele +
Leerdisks, Literatur, VB 1150,— DM, Tel. 0931/
782996

A4000/040 210 HD 6 MB + Golden Gate 486 S
4 MB, Mon. 10848, Digit. V-Lab SVHS, Tint.-
Drucker MPS 1270, DPaint 4 AGA, MorphPlus,
MaxCinema 4D, viel Zubehor, FP 5800 DM,
Tel. 0761/582784

A2000 1.3/2.0, 2 x 3,5 + 2 x 5,25, HD 52 MB,
Monit. Scanner, Modem, TV-Mod.; Sasic 6.3,
Devpac 3, orig. Reference Manuals, Biicher;
Preis VHS, auch einzeln, Tel. 07225/73810
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Amiga 2000, Multi-Media-Station im Big-Profi-
Tower, 2 Laufwerke, 2 AT-Festplatten, VLab-
Digital-Karte, Digi-Gen Profi-Genlock Turbo-
karte, Monitor u.v.m., VB 3200 DM, Tel. 02382/
80972, zusatzlich und nicht installiert: Commo-
dore 2088 PC-Brickenkarte mit 5,25" Lauf-
werk, Mach 2 Turbokarte fir doppelt
Taktfreugenz mit MC 68881 Co-Prozessor (25
MHz Rechenfrequenz)

RAM-Erweiterung fiir A4000: 2 x 1 MB, 32 Bit
RAM, zusammen DM 120, L. Weigt, Tel.
02208/3041

Amiga 500, 1 MB, 2. LW, Monitor, Drucker,
Spiele, Joystick u. Literatur 890,~ DM, Tel.
03475/717964

De Interlace Card Amiga 2000 DM 200,
Commodore A2286, Bridgeboard komplett DM
250,-, Tel. 030/5530764

Final Copy I, orig., 90,— DM. Sirius-Genlock
999 DM. Speicher + Copro 68882 fiir Amiga
1200 350 DM, 4 MB. Hoffmann, Tel. 0881/
63101

TV-Tuner AV 7300 von Philips 150,— VHB,
Syncro Express |11 70,— DM. Tel. 06055/84406,
ab 15 Uhr

Merlin 2 Grafikkarte, 4 MB DRAM, 1280 x 1024
in 24 Bitbei 70 Hz(!), kpl. Treibersoftw./Harddisk
65 MB (NEC) fur Zorro-ll Slot, kpl. installiert
(gunstig), Tel. 0711/240804 (Ralf), ab 17 Uhr

Amiga 500 pl. m. 2 MB Chip u. 2 MB Fastram,
Mo. 1084 ST, 2 LW, AT-Contr. u. 260 MB
Fesipl. 24 Nadel-Color-Drucker SL 95. Battle
Isle u. Midwinter Il u. Joystick fiir 2050,— DM,
“Tel. 0511/485693

Y-C Genlock 400,— DM, Tel. 05154/8757

Merlin 2-Grafikkarte, 4 MB Version, zwar nicht
die schneliste, lauft aber mit fast allen Program-
men. NP DM 898,— fur DM 450,-. Tel. 030/
4511161, ab 18.00 Uhr

Verk. A1200, 80 MB Festp., 2 Joystick, Menge
Softw., Blcher, Amiga-Magazine, Monitor +
Final Copy 2 D, VB 1400 DM unter Meier, Tel.
030/2726654, Krullstr. 22, 12435 Berlin

A2000 + Kick/WB 2.0/3.0 + 2 x 3,5" LFW;
Syquest 88 MB + 3 Medien; GForce 040 + 16
MB; Merlin Il 4 MB; Flickerfixer ED; EUM 1491;
DCTV; PAL-Genlock ED; Grafiktablett; 400-
DPI-Maus; Midi-Schnittst. + Akai X7000 + Ro-
land D110; Hobbyaufgabe: mind. 20 % unter
aktuell. Neupr.; zus. oder einz. Tel. 07249/6492

Amiga 2000, RAM-Erweiterung 2 MByte auf 8
MByte aufriistbar, Festplatte (40 MByte) auto-
boot, Kickstartumschaltplatine, diverse Soft-
ware und Monitor 1084S gegen Angebot zu
verkaufen, DM 1400,—. Tel. 089/3231970

A1200 + 125 MB HD + 6 MB RAM Monitor, 80
MB Top-Programme, 12 M. Abo-Amigamagazin
150 St. Disks + weitere Kleinteile (alles 2 Mona-
te alt), VHB 2100,—, Tel. 07340/7532, Manne

Verkaufe fir A1200 2 MB Fastram + Uhr DM
190, 40 MB HD + Soft + Kabel DM 200, far
AS500, 2 MB Fastram + Uhr DM 70, Thomas,
Tel. 02432/2137

Seikosha 9-Nadel-Drucker 150 DM, Track-
Display fir A2000 intern 30 DM, A2088 PC-
Karte ohne Disklaufwerk 50 DM, neue Conner
CP2064, 2,5" Festplatte IDE/AT 60 MB 200
DM. Tel. 08285/1456, ab 17 Uhr

Topangeb. A1200, 10 MB RAM, 40 MHz +
Copr. 40 MHz (A1230+), 120MB HD, 2. Lauiw.,
Monitor-CM 8833-l, V-Lap-Par, Pal-Genlock,
2 Mouse, Trackball, D-Paint IV AGA, Scala MM
300 + Art Library Vol. 3, D-Opus AGA und 4 top
AGA-Spiele ges. 4400 DM, Bernd Klement,
Friedenstr. 47, 10249 Berlin
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Amiga 2000 B; 2 x 3,5" + 5,25 Floppy-Lauf-
werke; XT-Karte; Flickerfixer (A2320); VGA-
Karte; Multiscan-Monitor; 2 Joysticks; + orig.
Software + Sampler; fir 1600,—~ DM. Tel. 089/
7147764

Verk. A500, 1 MB, M. WB 2.1 (Handb. + Disks
+ ROM), VB 450 DM, Drucker Epson LX 400,
VB 200 DM, beides zus. VHB 600 DM! Verkau-
fe wg. Systemwechsel! Telefon (16-17 Uhr):
05553/2556

ED Pal Genlock 250,-, Deluxe View 4.0 100,—
oder zusammen 300,-, 2 x 1 MB Fastmem far
A4000 100,—. Tel. 07171/40764, ab 19.00 Uhr

Verkaufe fiir A500 Umschaltplatine mit OS 3.0
fur 80,— DM. A. Littgens, Lerchenstr. 7, 87766
Memmingerberg

Syquest SQ 5110 C, Wechsellaufwerk, 88 MB,
2 Mt alt, 450 DM, Syquest Medien 88 MB,
formatiert 2 1100 DM, zus. (5 St.), 500 DM, Tel.
09861/8296

Verk. XT-Karte mit 5,25" LW 50,— und EASYL
Grafiktablett 250,—, Software lauft auch auf
Retinakarte. Suche 2 MB Chipmem fiir A2000,
Schoberl Jargen, Tel. 08731/6933 od. 60138

Di%igen, Digitizer, Genlock, Effekt Gen., RGB-
Splitter, SVHS, 1,5 Jahre, NP 1590 DM, 700
DM. Tel. 09861/8296

Amiga 4000/030, 4 MB RAM, 80 MB FP, ext.
3,5" LW, Mitsubishi 1491 A, Multisync-Monitor,
Original Software + weiteres Zubehér, VB DM
2900. Tel. 06321/34808, ab 17 Uhr

Quantum LPS 120 S Festplatte, kaum benutzt,
mit 70 MB PD (Fish ...) und z. T. Originalsoft-
ware, 1Jahralt, Verkauf wegen Systemwechsel,
300,— DM, Tel. 00352/360803

Hama Genlock S-590 fir S-VHS und Hi 8.
Unabhéngigvon spez. Software. Preis DM500,~
Tel. 05261/606723 3y

Amiga 1000 mit 2,5 MB RAM, 50 MB HD, 2 x
3,5" Disk-LW, Videodigitizer, RGB-Splitter,
Genlock, Sounddigitizer, Joysticks, 80 Disks,
div. Bucher, Zeitschriften. Tel. 04421/44535,
ab 17.30 Unhr

Firkahle Rechner: G-Force 040, 12 MB, 3200,~
Quantum 50 MB, 250,—, 80 MB, 320,—, Emplant
de Luxe, 800,—. Degen, K.-Eisner-Str. 61,04275
Leipzig, (0341) 6881757

Busplatine fir A500, alle Steckplatze des A2000,
3fach Kickstartumschaltung, 250,— DM. Exter-
nes Tastaturgehduse 60,— DM. Tel. 04202/
83518

Merlin 2 zu verkaufen, 4 MB RAM, 4 Monate alt,
NP 898 DM, VB 650 DM. Tel. 0711/859159

Verk. A2000B, 2 x 3,5" MC 702, 5 MB RAM, 85
MB Quantum, Mon. 1084, DSS 8, VB 1450,—,
Tel. 04723/3298

Amiga 500 aufgerGstet, 2,1 RAM, 1 MB Fest-
platte, GVP 52 MB + 2 MB RAM, 3,5 Laufwerk,
Monitor 1084S, Mouse + Joystick + Software +
Biicher, VS 1100 DM. Tel. 05346/5828

Verkaufe ext. Disklaufwerk 3,5", Metallgehause,
durchgefihrter Bus. 100 % o.k. Festpreis DM
60,— plus NN. Tel. 089/6114964

Amiga 500, 1 MB, TV-Modul, Maus, Joystick,
Disk inkl. Porto 350,— DM, CD-ROM A570 mit 3
CDs 150,~ DM, Vortex A-Tonce plus PC-Karte
fur AS00 130,— DM. Tel. 05109/64144, eventu-
ell Anrufbeantworter

Fir A500: A590 Controller mit 2 MB Speicher,
52 MB Quantum Festpl. 460,— DM, Speicher-
erweiterung 2 MB mit Garryadapter 140,— DM,
Buch Amiga OS 2.0 45,— DM, Amiga 500 Buch
25,~DM, Assembler-Buch 40,~ DM, Tel. 05108/
64144

Amiga 500 in original Comtec Desktop-Geh&u-
se mit Zorro |l Platine, A2000 PC-Karte, SCSI-
Contr. mit20 MB Festplatte, Kickstart 2.0, 1 MB
Speicher, Disk, Maus, Scartkabel, externe Ta-
statur 688,— DM. Tel. 05109/64144

A1200, 130 MB, 2,5 Zoll, 6 Monate alt, inkl. 2
LW, Farbmonitor 10848, Amiwrite, DPaint IV,
N-Mansel. AGA breit auf FP. Alien 2 AGA nur
1000 DM. Tel. 06633/6138, Samet, Zim. 20
verlangen

Verk. Amiga 1200 mit Monitor, Turbob. u. Druk-
ker dazu jede Menge Software. Anrufen lohnt
sich. Tel. 06123/71306

Echtzeit-Digitizer Snapshot-Mini + RGB-Split-
ter kompl. 350 DM, Videotext-Modul 30 DM,
Directory-Opus V4.0 kompl. 70 DM. Alles f.
Amiga 500/4000, Tel. 05571/3656, 100 % o0.k.!

A500 im MW-500 Geh&use 120,— DM, MV-
Flickerf. A2000 120,— DM/2 MB Chipram-
Adapter WAW 170,-DM. H. Stenzel, Tel. 04277/
1301

Fax-Modem 2400/9600B Kabel u. SW 100 DM,
Action Replay MK Ill 100 DM, 5,25 HD-LW 60
DM, Imagine 1.1 90 DM. Tel. 07723/4069 (Mi-
chael)

Amiga 500 Plus, Kick 2.0/1.3 und umfang-
reichem Zubeh6r. NP 2500 DM fiir 1100 DM.
Komplette Liste anfordern. Frank Tébermann,
Breitscheidstr. 13, 39649 Mieste

Antikes gegen Hochstgebot: A1000, 2 MB Go-
lem, 2. LW. Amiga-Welt 18 Hefte, Kickstart 12
Hefte. A1000 M&T-Buch. Hoffmann, PF 120250,
46102 Oberhausen

2 Stack, 1-MB-SIMM-Module fiir A4000/1200
(Siemens 70 ns) flr 150,— DM inkl. Versand.
Spiele INDY 4, Overkill u. Chaos E. (A1200) je
40,— DM, Wing. Com. 10,— DM, Collections-
Fantastic World und No. 2 Coll. je 20— DM.
Alles 100 % o.k., da Festplattennutzung. Tel.
03731/514224 — nach Struppi verlangen.

Gehause + Netzteil fir AS00 und GVP A500+,
Lauiwerksgeh&use, Alfred Sum, Postfach 1138,
77757 Schiltach, Tel. 07836/666, ab 18.00 Unhr

A3000, 10 MB, RAM, 52 MB, HD, WB 2.1, VB
1500 DM, Merlin 2, 4 MB RAM, Treiber fir
Imagine, ADPRO Vista Pro; VB 500 DM, Tel.
08161/83347, ab 17.00 Uhr

A2000Kick 1.3,105MB HD, Masoboshi-Master-
card, 3MB RAM, AT 286 Bridgeboard, 5,25 und
3,5" Laufwerk, Action-Replays 1084S-Monitor,
VB 1700 DM, Tel. 02836/7909, ab 18.00 Uhr

A2000A,2x3,5"FD,42MBHD, VB; Mach2 (14
MHz, FPU) DM 130,—, Aztec C 5.0 d Devel. DM
150,—; 150 PD-Disks (neue Saar u. Fish) 150,—
oder 1,30 DM/St., Tel. 02843/6497

A600, 2 MB RAM, 30 MB HD mit 6 Original-
spielen, zus. nur 500 DM, Tel. 0340/882104,
Mo.—Fr. ab 17.00 Uhr

Merlin 2, 4 MB RAM, 2896 x 2896 max. Auf-
I6sung; Treiber fir Reflections + Adpro; gutes
dt. Handbuch, 600 DM VHB; Tel. 0431/785698

Merlin 2 Grafikkarte, 3 Mon. ait, 500 DM, NEC
24 Nadeldrucker, P2-plus 250 DM; VGA-
Monitor, 1024 x 768 Non-Interl.! Color 3 Mon.
alt (Samtron) 400 DM; Tel. 02267/2305

Amiga 2000 C, Kick 2,0, 2 MB-Extra RAM, 2 MB
Turbo, 40 MB Filecard, 88 MB Syquest intern,
2 Laufw., 1750,—, OpalVision mit Soft V 2.0,
950,~Tel. 02595/3734

Seny Kamera CCD-6000-E, 4 Akkus + Leuchte
4500, Panasonic FS-200 2000, Panasonic FS-
88 1500, Cullmann Stativ 150,—, Top-Zustand,
komplett 300 Mark Rabatt, Tel. 02595/3734

Videomaster und Videomaster RGB Splitter fuir
A600/1200, PCMCIA flr 270,— DM, ab 19 Uhr,
Tel. 0208/677086

A2000, 3 MB, GVP-SCSI Il mit Quantum 170
MB Festplatte, PC-Karte 2286, Maus, Joystick,
Software, Biicher, 1360,—~DM. Tel.05109/64144

Merlin 2, 4 MB, 600,—, Merlin Digitz. 500,— (neu
800 + 650 = 1450,-), zusammen fir 900 DM.
Andreas Grusser, Tel. 07022/41651, ab 19 Uhr

Quantum Festplatte, 52 MB, SCSI, 190 DM,
Tel. 09861/8296

RAM-Jet 1200, 32 Bit Fastram, 4 MB + 68881,
VB 300 DM. T. 0681/3904342, Michael Zimmer

Verkaufe A4000/40, 6 MB RAM, 120 MB HD +
Monkey Island + DPaint + GNV C++ 2.5.3
2700,— DM. Tel. 08133/6956

A2000C, 5 MB RAM, 120 MB HD, 2 Laufw.
(3,5), Turbokarte, Mon. 1084, VB DM 1500,—,
CB-Funk, kompl. mit Netzteil u. Antenne, funk-
fertig fur DM 280,—, Tel. 02161/583125

NEC P6 Plus, 24 Nadler, ideal fur den Amiga,
360 x 360 dpi. Auf Farbe aufrustbar, 1 Jahr alt,
neues Farbband. Wegen Hobbyaufgabe billig
abzugeben. Tel. 089/4312778, Fred

Verkaufe flr A2000 Action Replay Il fir 100
DM. Tel 08161/66624 (abends)

GVP G-Force SCSI-040 33 MHz; 16 MB; Ser. +
Par. Port auf Karte; 3100 DM; mit 4 MB 1950
DM; 4 MB GVP-Simm 390 DM; fir den
superschn. A2000; Tel. 0431/785698

Render-Workstation A2000, 10 MB/RAM 160
MB/HD-SCSI (GVP)68030/882-50 MHz (GVP),
DCTV-Grafikkarte, Videodigitizer, Imagine 2.0/
Vistapro, VHB-Buck: 0511/1670837

Verkaufe De-Interlace (Flickerfixer) 185 DM,
Turbokarte A2630 600 DM, Amiga 2000, Netz-
teil 150 DM, Internes Lufwerk 50 DM, Amiga
2000-Gehause 50 DM VB, Tastatur, 20 DM,
Tel. 06386/5878

A2000C, WB 1.3/2.0 Nexus SCSI, Quantum
105 MB, 5 MB RAM, 3 Laufwerke, viel Zubehér
+ Literatur, DM 999, Tel. 06221/768539 (ab, ich
rufe zuriick)

A2000, 3 MB, ECS, 40 MB HD, Flickerfixer,
VGA-Monitor, AT-Karte, VGA-Karte, Video
Backup, Biicher, Magazine, DM 1500, Tel.
05461/61142, ab 16 Uhr

Video-Echtzeit-Digitizer 24 Bit EGS-Support,
Sequenz-Aufzeichnung, Monitorauf WB u.v.m.,
VB 150,~, Helmut H., Tel. 02374/84437

Abzugeben: C = 2386SX/20 MHz, PC-Karte
(400,-), C=2091-SCSI/50 MB-HD (350,-),C =
2320 Flickerfixer (250,~), 500 SDD-Leerdis-
ketten (800,-), Quantum LPS 240/SCSI
(550,-). Tel. + Fax. 06142/44943

AT-Bus-FP{. A500, intern (!), 42 MB mit Contr.,
370 DM, PAL-Genlock f. A2/3000 150 DM,
68030-Karte mit 1 MB, 400 DM, 68881, 14
MHz, 44 DM, Tel. 05136/84287

A2000C, KS 20, 1 LW, WB 21, A2630 + 2 MB,
A2091, SCSI1330 MB HD + 2 MB A2320 Flicker-
fixer A2386, AT-Karte und noch viel mehr inkl.
Softw. NP 6200, VB 2800, anrufen nach 16.00 h

Amiga 2000G, OS 1.3/2.0 (schaltbar), 9 MB
Speicher (3 best.); Farbmonitor, Joystickunter-
lagen, Magazine und Systemsoftware, Top-
Zustand, FP 800 DM, Tel. 06503/6688

Qsterreich: Verk. Tuboboard Hardital 68030/
882/25 MHz-2 MB-SCSI f. A2000 6S 4000,
Tel.0732/244031/339 bzw. 07617/2491

A500 1,3 + 2,0 + 2,1 Work. 1 MB Chip + 1 MB
Fast + 85 MB HD mit 2 MB, 24 Nadeldrucker-
Eps. LQ 200 auf HD-DPaint, PStream, Final
Copy, XCopy und viel mehr. Alles zusammen
1500 DM, Tel. 06142/563249

ZX 1 MB SIMM (A4000) zus. 150,—; A4000
Gehause + Netzteil, Preis VS, Tel. 0214/91837

A2000, WB 2.1, 3 MB, opt., 9 MB, SCSI-Quan-
tum 52 MB, Mon. 1084 Stereo, 24 Nadler LC24-
10, PC-XT-Karte, insg. 4 Laufw., 7 Blcher, 2
Spiele, DPaint 3, Beckertext 2, VB 1700, Tel.
04101/44759

Gunstigwegen Zeitmangel: Amiga 3000, 68030-
25 MHz, 52 MB HD, 2 MB RAM, ROM-Card,
VLab-Dig, Techno Sound, Amiga Mag. 12/89-
6/93, Bicher, Software, 2 Mause, 2 Joysticks,
alles 100 % o.k. (NP tiber 6500 DM) VP 2700,~
Tel. 07121/59972

Verkaufe: Dune I, Syndicate, Patrizier 40 DM,
Intruder, Wing Commander 30 DM, Starflight |,
F/A-18 20 DM, S. Kahl, PI. d. 21. Sept. 34,
06679 Kreischau

Verkaufe Originale: Blitzbasic 2 mit deut. Hand-
buch 180 DM, Delivery Agent 20 DM, Turrican
3 45 DM, Uridium 2 45 DM, Preise inkl. NN-
Gebihr: G. Domanitzki, 02633 Kleinforstchen

Mitsubishi EUM 1491A, orig. verp. 990 DM, Tel.
08362/3409, ab 17.00 Uhr

JVC-BRS822E Prof. S-VHS Schnittrecorder,
(260 h-Kopf), IV24CT (FBAS, Y/C, Betacam),
SFR Singleframe Modul. Abzugeben fur VB
15500,— DM (NP 22260,— DM). Tel. 030/
6058239

Genlock + Digitizer ext. Deluxe Videostudio +
Softw. + Scala 500 + Buch fur alle Amiga
geeignet 790 DM, ab 16.00, Tel. 05731/5788

A3000, 25 MHz, 6 MB, 105 MB HD + Monitor
EUM 1491A + HP Deskjet 500 C+, Final Copy
II; VB 2000 DM; Tel. 0361/6430149

AS500, 2 MB Erw. + Uhr = 250 DM, Flickerfixer,
A2/4000 = 200 DM, SCSI-Contr. A2/4000 = 140
DM, A2286 + ET4000 + HD-LW + Einbau-
rahmen =200 DM, Soundblaster Pro=120DM,
Tel. 06022/23109

Fur A2000: Commodore PC-XT-Karte 100,—
und Medusa-Atari-Emulator 70,-, jeweils + P.
u. NN, Tel. 0721/615827

Verk. Golden Gate 386SX, 2 MB (orig. Verp.) +
Floppydisk-Contr. + PC-Floppy 3,5°, 1,44 MB +
SVGA-Grafikkarte, 1 MB + Seagate-Festplatte,
211 MB, DM 800,—. Tel. 07422/1741

Merlin 24 Bit Grafikkarte f. A2/3/4000 M., 4 MB
RAM, WB-Emulation, TV-Paint 2.0; 6 Mon. alt,
VB DM 599,-, Tel. 02761/62696

Mitsubishi EUM 1491A fir A1200 und A4000,
VB 1000,—, Conner 2,5" CP2088, VB 350,—,
Tel. 08442/8223, nur am Wochenende

Verk. Handscanner Scanking f. A500 105 mm
Scanbreite, 400 DPI m. Software u. Interf. f.
Expansionport m. durchgef. Bus, nuét(g)., Orig.-
Verp., 189,— DM VHB, Tel. 07162/6907

Verk. Amiga 1200 mit 60 MB Festplatte, Farb-
monitor 10848, 2. Laufwerk, Maus, 1 Joystick
und 250 Leerdisk fir 1000 DM, alles 100 % o.k.,
J. Witschas, Hegelstr. 22, 02625 Bautzen

Amiga 4000/040, 6 MB, ohne Festplatte (auf
Wunsch Nachriistung), VB 2799,— DM, Monitor
NEC 3D 1,5 Jahre alt, VB 699,~. Tel. 0341/
8612816

Verkaufe Merlin 2 (wg. Wechsel zu A4), 4 MB,
600 DM VB, Christoph: Tel. 05541/2567
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Z3 Fast/one SCSI-Controller, YC Genlock, Tel.
07732/7329, Tel. 0171/3301850

A600 + 1 MB Erweiterung inkl. Uhr, Ami Write
VB 350 DM, Bernd Klieber, Tel. 07348/21190,
ab 20 Uhr

Verk. Turbokarte fir A500, 68020/16 MHz/MC
68882 von UNHD, VB 200 DM, T. 05121/84365

o

1 Modem, postzugel., 2400 Bit/s V42bis, f.
Datex-J, DM 150; 1 Amiga/VGA (PC) Monitor-
Hand-Umschalter m. Anschl. Steckerf. PC/XT-
o. PC/AT-Briickenk., DM 90; Tel. 04203/2229

A4000/040/6, 2 x 120 MB, Merlin 2, 4 MB,
Flickerfixer, Vortex 486 SLC, 4 MB + FP, 44 MB
+ SVGA, wegen Systemwechsel, 4900,— DM,
evil. auch einzeln. Tel. 08631/95489, ab 19 Uhr

AMIGA Computer-Markt

o ST

Festplatte, ca. 100 MB, fur A1200 gesucht. Tel.
04254/2269

Suche gunstigen Akustikkoppler fir meinen
A500. Angebote bitte an Jens Geiling, Heim-
statte 5, 06184 Grobers od. Tel. 034605/20867

Suche giinstige Festplatte mit Controller fiir
A500. Tel. 04322/4252

A2000 im Tower mit GVP-Turbo 030, 12 MB, 2
LW, Flickerfixer, Retina 4 MB, Monitor, 120 MB
Festplatte und Drucker fir 4500 DM. Alles auch
einzeln zu haben! Tel. 06142/46761

Verk. CDTV, Maus, Floppy, Tast. 350 DM, fir
A500 ROM 2.04 20 DM, RAM-Karte 2,5 MB 150
DM, FP ext. SCS152 MB 450 DM, Turbo Wizzard
2 MB, Shadow ROM 200 DM; U. Trinkaus, W.-
Richter-Str. 1, 01773 Altenberg

PB Digi-Geni_mit Digi-View Gold 4.0 und
Workshop fiir DM 650,—, Tel. 02241/334947

Verk. A500 + Golem SCSI-Controller + 105 MB
HD + 2 MB Chipmem-Erweiterung + Literatur +
Software fir 700 DM. Tel. 0251/81949

Snapshot-Mini-Digitizer + Snapshot-RGB+,
Handbuch, 2 Disketten flir Amiga 500-4000.
NP 430,~ DM, nur 385 DM, 100 % ok, 3
Wochenalt, Echtzeit-Videodigi. Tel. 05571/3656

Turbokarte 68020 mit 4 MB RAM und Co-Proz.
350,—, V-Lab Video-Digitizer, 350,— DM, Digi-
View 4.0 Video-Digitizer 70,—, Amiga Action-
Replay MK270,—. Tel. 06501/16036, ab 20 Uhr

Denterlace Flickerf. fiir Amiga 2000 100 DM,
Publishing Partner Master V2.1 100,— DM, K.
Feismann, Eickeler Bruch 76, Tel. 02325/33612,
44561 Herne

A2000,2x3,5+1x5,25ext. ECS,KS+WB2.0,
2 MB Chip, 4 MB Fast-RAM, SCSI-Contr.,, LC
10 + GSF, Software, Literat. Joy, VB 1300 DM,
Tel. 02630/84209

Verk. Retina 4 MB, VB 650,—; 2 x 1 MB SIMM {.
A4000 je VB 75,~. Tel. 0821/585801

Commodore 386 SX Karte 20 MHz mit 4 MB,
400 DM. Tel. 05184/1380

A2000 ECS, 2 Lw., 5 MB RAM, GVP SCSI-II-
Controller, 127 MB Harddisk, Monitor Eizo Flex-
scan 9060 SZ, orig. Software, Biicher, Joystick,
Zeitschr., zus. fir 1800,—~DM. Tel. 07045/2956

Verkaufe Amiga 2000 inkl. 5 MB RAM/40 MB
HD, 2 Floppies, Monitor 1084S (neu), Tinten-
strahldrucker (HP-Desk Jet komp.) VB 800,—,
Peter Christen, Tel. CH-061/3121784

Biete SCSI/ST-506-Controller (A2000) + 20
MBHD, VB 100,-& 020/882-Turbokarte (A500/
A2000) VB 150,~. Tel. 07151/81263 (Falko)

Digi-View-Gold 4.0 m. Soft- u. Hardware inkl.
Farbfilter u. Handbiicher, fir DM 150,—, Tel.
05207/3943

Verkaufe Merlin-Grafikkarte mit 4 MB RAM fiir
650,— DM. Tel. 08241/7677

Amiga 1200/2/HD 40 fr 800 DM (3 Mon.), Indy
4, Gunship 2000, je 80 DM, Textomat + Datamat
70 DM. Alles Top Zustand + inkl. aller Unter.,
Tel. 09855/1508

Amiga 500 Kick 2.0+ 16 MH, 68020 + 68882/25
MHz + 1 MB 32 Bit RAM + Sp.erweit. + Uhr + Lit.
+ Software + Star LC 10C = 9 Nadel/4 Farb. +
Verbr. Mat. + Zubeh. + Lit. VB 798,—, Tel.
02202/41854

PC/AT-Brickenkarte A2286, 1 MB, fiir A2000,
VB 350,— DM, Floppy dazu, 1.3 MB, 60,— DM,
Tel. 07158/8087

Verkaufe 2 x 1 MB SIMM fiir Amiga 40004 75,~
oder zus. 140,— DM, H. Ehmke, Deutscher Ring
4, 50354 Hurth, Tel. 02233/73143

Fir A500 MTec-HD-Controller intern fir DM
100,— mit HD 81 MB DM 500,—; fur A500 Rev.
8a! Megi-Chip von CP mit 1 MB bestiickt fir DM
200,~. Thorsten Pohl, Deibelsberg 8, 06456
Mehringen

Verkaufe Genlock-Karte fir A2000 80 DM, Tel.
06371/71273

Merlin Il 4 MB, Digitizer, div. Softwaretreiber,
komplett 1200,—, Tel. 0203/494640, ab 18.30h

Amiga 2000, 2 x 3,5" LW, Harms Turbokarte 60
NS, 7 MB RAM, Kick 1.3/2.0, ED Flickerfixer,
Vortex PC-Karte, Golem Controller, 46 MB
Seagnale Festplatte, Panasonic, 24-Nadeldruk-
ker, Monitorarminkl. Handbiicher, Preis 2150,
DM + NN, Tel. 0221/5908590

Amiga 500, PC-Karte, Kick 1.3/2.0, WB 2.1, 5
MB RAM, GVP A530 Turbo, 120 MB HD, Farb-
monitor mit Amiga u. MS-DOS Software, VB
1200,~, Tel. 05109/7352, Mo.—Fr. ab 16 Uhr

Amiga 2000D bis Tower WB 2.0, 2. LW, Nexus
Contr. 4 MD mit 52 HD, ca. 1 1/2 Jahre alt, VB
1500,—DM, Fujitsu DL 1100, 24 Nadel-Farbdruk-
ker VB 450,-, Tel. 05109/8280

Verk. A500 mit 2,3 MB, WB 2.1, Kickstart 2.0,
40 MB Festplatte, CD-ROM-Laufwerk, Monitor
1084, Action Replay, zusammen nur 980,— DM.
Nur Komplettabgabe. Tel. 030/5144568

Druck. NEC P2+ 300,—; Videodat-Decoder ext.
150, CD Fish & More 1 + 2 je 15— BSC
Memory Master2000, 2 MB, 150,—; Data Becker
Buch Datamat 20,—; VB; Tel. 030/9330908

Verkaufe A600 mit 2 MB RAM und 0 MB HD
inklusive 2 Spielen fur DM 350—400. Tel. 07022/
61832, Joshua verlangen

Biete SupraTurbo 28 fiir A500 150 DM, KCS
Power PC-Board + MS-DOS 4.1 50 DM, Okta-
gon 2008-SCSI-Contr. 100 DM, Ettelt, Bettinastr.
59, faoe? Offenbach oder BTX 069816880-

A4000/040 fur Video-Fans! 18 MB RAM, 212
MB Connor, Y/C VLab, Retina4 MB, FFA 2320,
NP 7700,—, VB 5600,—, Tel. 0711/694541, Fax:
0711/693915

Sirius Genlock von Electronic Design, fir Amiga,
NP 1500,—, VB 1100,~. Tel. 0711/694541, Fax:
0711/693915

Amiga 500, 68000 Netzt.: 2 Laufw., 512 Uhr,
Akku: Supra RAM 500 RX 4 MB. Goliat RAM-
Karte 4 MB, neu VHB 1450,- DM, MPE 200 SX-
Creativset, 5 Mon. alt, 1900,— DM VHB. Tel.
06142/57184

Video Cut 200 fast neu 400,- DM VHB, 1 Digi
DLV V5.0 neu 250,— DM VHB. Telefunken
Stereoband Studio 4 tberholt + Neusatz-An-
trieb. Tel 06142/57184

Suche: Software

Suche Beckertext I, Handbuch + Software.
Tel. 02365/82534

Suche Objektdisketten zu RayTracing-Progr.
Verk. HD-Disk-Lw extern (neu). T. 08677/2935

Suche Originalsoftw. Oase 136, Schulverwal-
tung mit Hand. Joachim Zembok, Wilhelm-Bode-
Str. 11, 38104 Braunschweig, Tel. 0531/332809

Silent Service u. Red Storm Rising als Original
gesucht. Angebot bitte unter 0201/539387

Suche SAS-C-Compiler (Linker, Assembler,
Debugger, Editor) und Literatur dazu; bitte Ver-
sions-Nr. angeben. Mirko Riegel, Preusker Str.
3, 02708 Lébau

Suche: Hardware

Suche Laserdrucker HP-Laserjet 4, tausche
Grafikkarte Merlin 2 mit 4 MB RAM (Plus 100)
gegen Grafikkarte EGS 28/24 Spectrum mit 2
MB RAM, verkaufe defekten A1200, Angebote
bitte schriftl. odertelef. an A. Losch, Kdglergasse
11, 97353 Wiesentheid, Tel. 09383/1520

Suche Flickerfixer Commodore oder andere fir
A2000 oder Grafikkarte. Tel. 0941/33196

Verk. A60Q mit 2 MB: 250 DM. Alfa Scan flr 150
DM (256 Graust.). T. 0201/619307, ab 18.30 h

Suche defekte Amiga 3000 und 4000 zum
Ausschlachten. Tel. 0611/404148

Verkaufe Amiga 1000 + Sidecar (512 KByte) +
A1010 + Systemsoftware + 40 Disketten + div.
Biicher fir 1000 DM. Tel. 07159/8602. Nach
Torsten fragen.

Suche fiir AS00 ext. SCSI-Contr. mit Netzteil
und HD, um 52 MB giinstig fur BWler (A590/
Protar/Supra 500XP). F. Zuhlsdorff, Linden-
berg 66, 98693 limenau/Thiir.

Suche Maestro! Suche die "kleine" Maestro
von Makrosys, zahle nahezu Neupreis, bis 260
DM. Tel. 07251/55621, Sa-So ab 10 Uhr

Tausche Sim City Deluxe, Gladiator, Cheat
Disk und Jaguar XJ220 gegen eine Turbokarte
fir meinen A500 ein. Tel. 03994/632397, von
16.00 bis 17.00 Uhr

Verschiedenes

A4000/040,210HD, 6 MB + GoldenGate 486S,
4 MB, Mon. 10848, Digit. V-Lab SVHS, Tint.-
Drucker MPS1270,DPaint4 AGA, MorphPlus,
MaxCinemadD, viel Zubehér, FP 5800,~ DM.
Tel. 0761/582784

Biete: Dennis, Oskar, Nigel Mansell, Monster
Business, Battle Isle Data | je 20 DM. Suche:
Uridium 2, Turrican 3, ‘Superfrog, Battlelsle-
creator, Farbmonit. T. 03877/69371, ab 18 Uhr

Texturen fur alle_géngigen 3D- und 2D-Mal-
programme im |FF-24-Bit- oder Caligari-For-
mat. Vorkasse 20,—, Demodisk 3,— Briefm.
Thorsten Nilson, Sedanstr. 1, 83077 Uim

100 Disketten 3,5"/2DD, davon 80 Sony, nur 1x
beschrieben, teilweise neueste PD aus Serien
Fish, Time, Saar DM 100,~, Top-Timer Termin-
planer neu DM 25,~. Tel. 07361/36994

Verk. Amiga Magazin ab 2/89, 100 DM. Tel.
06021/61100

Verk. Amiga 1/88-9/90 (5/89 fehlt) fiir 100 DM,
einzeln 4,50/Stck. + ASM Special 3+ 5bei Jens
Bretschneider, Tel.07531/34717 0.02247/2861

Soundfreak sucht Teams fir Entwicklung von
Spielen, Skipjack. Jean Rosenstiel, GoBlerstr.
75-77 13/12, 37075 Géttingen, Tel. 0551/
377089 0. 631860

Gehause + Netzteil fiir AS00 und GVP A500+,
Laufwerksgehause. Alfred Sum, Postfach 1138,
77757 Schiltach, Tel. 07836/666, ab 18.00 Uhr

Verkaufe Computerzeitungen: Amiga Magazin
Nr.: 12/92, 1/93, 5/93-10/93, Amiga Joker Nr. 3/
92,4/92,9/92-10/93, je 5 DM oder zus. 110 DM.
G. Domanitzki, Nr. 1, 02633 Kleinforstchen

24-Bit-Modul (DCT\? mit Digitizer und Soft-
ware, Monitor 1942 (neu), Wing Commander,
Jagd auf roter Oktober, Nigel Mansell (AGA),
Mensch Amiga, AMI Write, glnstig! Tel. 0971/
5740, ab 19.30 Uhr

Amiga Magazin 6/87-4/92, verkaufe auch ein-
zeln. Tel. 0711/6875957

Suche Erfahrungsaust. mit anderen Usern, vor
allem Soundbereich, suche weiterhin PD-
Tauschpartner (bitte nur PD anbieten), verk.
Midi-Interface f. 40 DM. Tel. 03601/2972

HSC-Amiga: Unser Amiga-Club bietet: PD-Fo-
rum, monatl. Disk, Clubzeitung, Treffs, Digi-
talisierservice und vieles mehr! Fir kostenlose
Infoschreib an: HSC-Amiga, Postfach 69, 9030
Abtwil, Schweiz

APG, die Mailbox mit taglich Uber 10 MB Mail
aus dem CL-, Fido-, FRAS-, T-, VSE- und Z-
Netz. T. 06403/69204 (14400 bps - 24 h online)

A1000 (68020/881, 4 MB) 300,—, Sidecar (30
MBHD) 250,—, Del. Photolab 70,—, 3D-Realtime
40,-, Akquisition 50,—, GRABBIit 10—, Time
Saver/Digiview a.A. Rothe, Tel. 0251/776187

- Geschaftliche Kleinanzeigen '

!Amiga-PD-Service!!
Fish, Saar, Amok 1,40 DM - Katalogdisk 6 DM.
A. Eckerle, Alte Hauptstr. 14,
85110 Kipfenberg, Tel. 08465/3292

1000 Spiele fiir den Amiga. Disk ab
1,80 DM/Stck. Ersatzteilversand/PD-Versand.
Katalog kostenlos. Fuchs Electronic,
Postf. 1601, 33246 Giitersloh,

Tel. 05241/14643, Fax 25124

Computer & Zubehor i
Rainer Benda
Tel. + Fax: 06152/44943

Amiga 2000, 2.04 (509,-)
Amiga 600, 1 MB (399,-)
CIA 8520 ( 20,-)
Agnus 8372A 1 MB ( 35-)
A4000 Buster =11 ( 35,-)
Kickrom 2.04/2.05 (39-)

Weitere Teile auf Anfrage!

Wir schreiben fir Sie lhre Daten auf
CD-ROM, im Amiga-, DOS- und
08-2-Format, ab 100,— DM.
Tel.: 030/3311535

Restposten:

ext. Amigalfwk. 90,~; 40 MB HDD gebr.;

80 MB, Amigabucher MuT opt. Sch. 20,—;

Ram 41256 3,—; 5154256 8,—; 51100 8,~;
Rom 25,—; A 2000 Maniboard kpl. best. 1 MB
KS 1.3 220,—. Komplettliste inkl. Restposten

auf Disk(s) 3,— Portovorkasse.
ELCOR-GmbH, Postfach 100225,
61142 Friedberg, Tel. 0172/6900813

Farbbander - Toner - Tinte - Papiere - Etiketten
Riesenauswahl ginstig (auch an Handler).
Tel. 05532/1286, Fax 1361. Bohne KG,
Alter Schulweg 2, 37627 Wangelnstedt

DIGI-GEN Il .................ccoe..e...... DM 1500

AMIGA 1200,

4 MB/250 MB ........coccenviniiniinniinee.. DM 1800

OKTAGON 2008,

SCSI-A4000. ..o onneinsiiiionsensionnns DM 259
Tel.: 08421/3302

HIPD-V d Kathrin B 1]

0521/71788, Rabenhof 54, 33609 Bielefeld
Fish, Franz, Taifun, Time-Collection, M&T!
Katalog 5 DM, inkl. Vers. 8 DM, Abo-Service!

Software, Telespiele u. Zubehér!
Preisliste Telefon 06447/285
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Profi Scannservice
800 dpi 2-24 Bit, volle AA Unterstiitzung ab
0,50 je Scan + 0,80 je Disk. Demodisk 5~
Manfred Tremmel, Marschalkstr. 20,
84419 Schwindegg, Tel. 08082/1358,
ab 17 Uhr, Bix *200040080821358#

+* Amiga Scan Service *
Wir scannen |hre Bildvorlage fir 4,— 50-800
DPI, IFF, Farben 2-32, HAM, EHB, 24 Bit-
Bildvorlage, Angebot: 20 Bilder, 9 x 13 cm, 20,—
DM, Info oder Demo (6,—). P. Sprick, Postfach
69, 46406 Rhede, Tel. 02872/5801

Amiga PD-Service Gelsenkirchen Buer-Hassel
Computer Kappenberg, Tel. (0209) 638337

REPARATUR - SERVICE
Wir reparieren glnstig
Commaodore-Computer.
Papke Computer Service, 46459 Rees,
Telefon 02851/6696

AMIGA PUBLIC DOMAIN
Versand Kgérl iger PD-Serien
‘PD 1,30 DM, Katalog 10 DM, NN 8 DM.
HM Computing Tel. 06727/5146

# PRINTFONT - Druckeranpassungen *
fir BECKERtext 1I/1ll, an alle Fujitsu DL, HP-
DeskJets. Alle Features und Schriften, Bild-
schirmfonts, Anleitung, Menistruktur, Muster-
dateien. Liniengrafik im Textmodus. Fiir andere
Druckermodelle bitte anfragen.

Tel. 0611/702482 ab 19 Uhr, R. HaBmann

* %% AMIGA-BILDERDIENST - NEU *% %
Fotoreali he Fart
mit Thermosublimationsdrucker nur DM 20.
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~ Speicher reservieren

Jeder  Amiga-Programmierer
weiB, daB man mit der Exec-
Funktion »AllocMem()« Speicher
reservieren kann und diesen
schlieBlich mit »FreeMem()« wie-
der freigeben muB. Das Problem
bei der Verwendung von Free-
Mem: Die GroBe des reservierten
Speichers muf3 angegeben wer-
den. In vielen Féllen ist es aber
recht umstandlich, die GroBe des
Speichers noch einmal zu berech-
nen. Einfacher geht das mit den

Exec-Funktionen »AllocVec()«
und »FreeVec()« (ab OS 2.0):
Diese Funktionen &hneln Alloc-
Mem und FreeMem bis auf den
Unterschied, daB die GroBe bei
der Freigabe nicht noch einmal
angegeben werden mufB.

Fur bequemes Speicherreser-
vieren auch unter Kickstart 1.3
sind die Unterroutinen »Spei-
cher_Reservieren« und »Spei-
cher_Freigeben« im Listing »Spei-
cherasm«  zustdndig. »Spei-
cher_Reservieren« allokiert den
gewinschten Speicher und merkt

Tastaturdefinitionen

Qualifier
Alt ; Eine der beiden ALT-Tasten
RAIt Die rechte ALT-Taste
LAl : Die linke ALT-Taste
Shift Umschalttaste
‘RShift " Rechte Umschalitaste
LShift Linke Umschalttaste
LAmiga Linke AMIGA-Taste
RAmiga Rechte AMIGA-Taste
GHTE Ctrl-Taste :
NumericPad  Erkennt die nachfolgende Ziffer nur, wenn sie auf dem Zahlen-
block eingetippt wurde.
LeftButton Linke Maustaste
RButton Rechte Maustaste
Midbutton Mittlere Maustaste
capslock Erkennt eine Taste nur, wenn die Caps-Lock-Taste aktiviert ist.
caps Wie »capslocks, 4Bt aber zusatzlich die Umschalttasten zu.
repeat Das Programm reagiert nur auf Tasten, die wiederholt gedriickt
wurden.
Commodity-Klassen
rawkey Reagiert auf Tastaturaktivitaten
timer Sendet ca. funf Mal pro Sekunde eine Botschaﬁ ans Commod|ty.
diskinserted  Signalisiert, daB eine Diskette eingelegt wurde.
diskremoved  Eine Diskette wurde herausgenommen.
newprefs Commodities versieht man mit dieser Klasse, wenn es auf Modi-
fikationen der Voreinstellungen aufmerksam machen soll.
Sonderzeichen
space Leerzeichen einfigen.
backspace Zeichen links von der Schreibmarke léschen
tab ! Tabulator einfigen /
enter Zeilenvorschub einfligen
return ~ Zeilenvorschub
esc Escape
del - Zeichen Uber der Schreibmarke [6schen
up Schreibmarke nach oben
down - Schreibmarke nach unten
right Schreibmarke nach rechts
left - Schreibmarke nach links
1-f10 Funktionsiasterl 1 bis 10
help ~ Help-Taste i
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;Routine

i Rickgabe :

Speicher Reservieren:
movem.l d2/a6,-(a7)

;RAckgabe : -

Speicher_Freigeben:
move.l a6,-(a7)

tst.1l do
beqg.s 1%
move.l do0,al
move.l -(al),do
move.l 4d.w,af
jsr -210(a6)
1$

move.l (a7)+,a6
rts

EE R

: Speicher_Reservieren

;Parameter: D0=Crofe des bendtigten Speichers
D0=Adresse des Speicherbereichs

3 oder 0 bei Speichermangel!

addg.l #4,d40 ;GroRe+4 Bytes reservieren
move.l #510001,d1 :MEMF CLEAR!MEME_PUBLIC
move.l d0,d2 :Grofke merken

move.l 4.w,aé

jsr ~198(ab) ;AllocMem

tst.1 40 ;jFehler -> Routine beenden!
beg.s 15

move.l d@0,al :Grofle vor den Beginn des

;Speicherbereichs schreiben

move.l d2,(al)+

move.l a0,do jAdresse+4 zuruckgeben
1$

movem.l (a7)+,d2/a6

rts

LR R R RS S R R R RS R RS
;Routine : Speicher Freigeben

;Parameter: D0=Adresse des Speicherbereichs

;uberhaupt reserviert?
;nein -> nicht freigeben!

;Gréfle des reservierten
;Speicherbereichs holen

iFreeMem aufrufen

Speicher.asm: Wir liberlassen die bequeme und komfor-
table Speicherverwaltung diesen zwei Routinen

sich die GroéBe, indem es 4 Byte
mehr als gefordert reserviert und
in diesen 4 Byte die GroBe des re-
servierten Bereichs  vermerkt.
»Speicher_Freigeben« liest
schlieBlich die GréBe wieder aus
und gibt den Speicher via Free-
Mem ans System zuriick.

Stefan Witt/rz

" Workbench-Schliissel

Das Commodity »FKey« (im
Verzeichnis »Sys:Tools/Commo-
dities«) bot unter der Workbench
2.0 noch eher spartanische Funk-
tionen. Ab Version 2.1 wurde es
mit »IHelp« zusammengelegt und
wartet nun mit weit mehr Dien-
sten auf, als lediglich Texte auf
Funktionstasten zu legen.

Mit FKey a3t sich in einer Dia-
logbox jeder Tastenkombination
eine der folgenden Aktionen zu-
ordnen:
< »Durch Fenster blattern«: Akti-
viert das in der Liste jeweils nach-
ste Fenster auf dem Bildschirm
und bringt es in den Vordergrund.
<~ »Durch Schirme blattern«: Er-
laubt es, die Kombination <Ami-
ga_links>+<M>, mit der vom Sy-
stem aus per Tastatur durch die

Screens geblattert werden kann,
zu modifizieren.

& »Fenster  verkleinern/ver-
gréBern«: Bringt das aktive Fen-
ster auf Minimal- bzw. Maximal-
groBe.

o »Fenster umschalten«: Ermdg-
licht das Belegen einer Taste mit
der Funktion des Umschaltsym-
bols der Titelleiste eines Fensters.
< »Text einfligen«: Entspricht der
Funktion des alten FKey-Commo-
dities und flgt im aktuellen Fen-
ster einen selbst zu definierenden
Text ein. Allerdings muf3 keine
Funktionstaste belegt werden,
statt dessen ist jegliche Kombina-
tion erlaubt.

o »Programm starten«: Hier las-
sen sich Programme bzw. Skript-
Dateien starten, als wenn der Be-
fehl in der Shell eingegeben wiir-
de. Typisch flir einen solchen
Programmstart ist das Offnen ei-
nes Shell-Fensters mit »newshell
window=con:////Shell/CLOSE «.

@ »ARexx-Skript starten«: Hier-
tber 14Bt sich eine ARexx-Be-
fehlsfolge aktivieren. Sehr niitzlich
fur Programme, bei denen ARexx-
Skripts erst umstéandlich via Dia-
logboxen herauszusuchen oder
gar Uber die Shell zu starten sind.
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Leider reicht es bei den Ta-
stenkombinationen nicht aus, sie
einmal zu betatigen und FKey
quasi eine Rekorderfunktion Uber-
nehmen zu lassen — statt dessen
ist jede Taste per Zeichenkette zu
definieren. Diese missen in der
seit OS 2.0 (blichen Schreibwei-
se angegeben werden (s. Kasten
»Tastaturdefinitionen«):

[Klasse] {["-")(Qualifier)} [["-
"]"upstroke"] [Tastaturcode]

Qualifier-Bedingungen kdnnen
mehrfach angegeben werden,
z.B. »ctrl shift«. Jeder Qualifier
kann zusétzlich noch mit einem »-«
versehen werden, z.B. »-shift a«.
Das flihrt immer zu einem Ereig-
nis, gleichgtiltig, ob die Umschalt-
taste nun gedriickt wurde oder
nicht. Im Beispiel reagiert FKey

also auf die Zeichen »a« und
»A«,
Normalerweise  schickt ein

Commodity erst dann ein Signal,
wenn eine Taste gedriickt wurde.
Das Schllsselwort »upstroke«
4Bt das Commodity-System ein
Ereignis auslésen, wenn diese
Taste losgelassen wurde. Ein
»-upstroke« schlieBlich flihrt zu
zwei Benachrichtigungen: Einmal
wenn die Taste gedrlickt wird, ein
weiteres Mal beim Loslassen.
Beim Tastatur-Code gibt man
die Taste an, auf die gewartet
werden soll. Neben den Buchsta-
ben-, Ziffern- und Sonderzeichen
gibt's auch hier wieder Vereinba-
rungen in Klarschrift (s. Kasten).
Durch den Befehl »Text einfii-
gen« ergibt sich die interessante
Méglichkeit, die Tastaturbelegung
teilweise (oder auch ganz) umzu-
definieren. Neben normalem Text
sind namlich noch folgende Son-
derzeichen erlaubt: »\n« (Zeilen-
vorschub), »\t« (Tabulator) und
»\0« (End-of-File-Zeichen). Inter-
essant wird's dann, wenn man
Text in spitze Klammern ein-
schlieBt: Das bewirkt die Uber-
nahme einer Tastenkombination,
wie sie oben beschrieben wurde.

Anwendungen von FKey

Windows-Fetischisten werden
z.B. ihre gewohnten Tastenkom-
binationen verwenden wollen. Da-
zu wahlt man »Taste dazu« und
gibt ein: »Alt f4«, Wahit man
»Text einfligen« an und gibt in
das rechte Textfeld »<ramiga g>«
ein, beendet das in der Regel die
Anwendung.

Oder Sie méchten Windows-li-
ke zwischen den Bildschirmen
blattern? Nichts einfacher als das:
Klicken Sie das Feld »Taste da-
zu« an, geben Sie »lalt tab« ein
und wahlen Sie die Aktion »Durch
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. Listings auf

pD-Diskette

Schirme blattern« aus. Nun kon-
nen Sie bequem mit der linken
ALT-Taste in Verbindung mit
der Tabulator-Taste durch die
Screens blattern.

Um in den GenuB3 des Pro-
gramms zu kommen, ist es emp-
fehlenswert, dieses in die WBStar-
tup-Schublade zu legen, damit es
bei jedem Start automatisch aus-
gefiihrt wird. Allerdings sollten Sie
das Tool-Type »CX_POPUP=NO«

eintragen, damit FKey das Fenster
nicht bei jedem Start 6ffnet. Mit
<Ctri>+<Alt_links>+<f> |aBt sich
dann jederzeit das FKey-Fenster
sichtbar machen.

Clemens Marschner/rz

»Multiview« statt »More«
Seitdem es OS 3.0 gibt, findet

man das Allround-Programm
»Multiview« im Ultilities-Verzeich-

#include <exec/exec.h>

#include <libraries/commodities.h>
#include <string.h>

#include <clib/exec_protos.h>
#include <clib/alib protos.hs>
tinclude <clib/commodities_protos.h>

#pragma libcall CxBase commeoditiesPrivate? ba \

801 /* CopyBrekerList */
#pragma libcall CxBase commeditiesPrivate3 c0 \

801 /* FreeBrokerList */
#pragma libcall CxBase commoditiesPrivated cé 802 \

/* BrokerCommand */

LONG commoditiesPrivate? (struct List *);
LONG commoditiesPrivate3(struct List *);
LONG commoditiesPrivated (char *, LONG id);

struct Library *CxBase;

struct BrokerCopy

{
L

struct Node be_Node:

char  bc_Name [CBD_NAMELEN] ;
char bc_Title[CBD_TITLELEN];
char  bc_Descr [CBD_DESCRLEN] ;
LONG  bc_Task;

LONG  bc_Dummyl;

LONG  bc_Dummy2;

UWORD bc_Flags;

X

/* Diese Funktion schickt an alle Commodities
* das CXCMD_KILL-Kommando.
/.
void SendToAllBrokers (void
{ 5
struct List *BrokerList:
struct Node *Node, -*NextNode;

if (BrokerList = AllocVec(sizeof(struct List),
MEMF_PUBLIC) )
{
NewList (BrokerList) ;
commoditiesPrivate? (BrokerList) ;
for (Node=BrokerList->1h Head;
Node&& (NextNode=Node->1n_Succ) ; Node=NextNode)
{
commoditiesPrivated ( (char *)
((struct BrokerCopy *)Node)->bc_Name,CXCMD_KILL) ;
)
commoditiesPrivate3 (BrokerList) ;
FreeVec (BrokerList) ;
}
}

main ()
{
/* Commodities-Library &ffnen */
if (CxBase = OpenLibrary("commodities.library", 37))
{
SendToAllBrokers() ;
CloseLibrary (CxBase) ;
}
}

CXFlush.c: Diese kurze Routine bittet alle Commodities
héflich, zu terminieren

nis der Workbench. Mit
simpler »Datatypes« a3t sich die
Funktionalitdt von Multiview be-
quem erweitern, um es als Anzei-
geprogramm flir beliebige Texte,
Animationen, Musikstlicke oder
Grafiken herzunehmen. Da aller-
dings unzéhlige Programme flr
die Textanzeige das Programm
»More« verlangen (es war bis OS
2.0 Standard), hat es Commodo-
re auch weiterhin im Utilities-Ord-
ner (allerdings ohne Symbol) be-
lassen.

Nun ist es aber weitaus ange-
nehmer, einen Text mit Multiview
zu betrachten — nicht zuletzt we-
gen der einfachen Bedienung
Uber die grafische Schnittstelle.
Damit nun auch &ltere Program-
me auf Multiview zurickgreifen,
ohne erst den Eintrag des Stan-
dardprogramms im Programm-
symbol andern zu missen, kann
man More unter OS 3.0 getrost
I6schen und statt dessen einen
sog. Link (Verbindung oder
Schatten) auf Multiview anlegen.
Starten Sie hierzu die Shell und
geben Sie ein:

Hilfe

cd sys:utilities
delete more
makelink More Multiview

Jeder versuchte Zugriff auf Mo-
re veranlaBt nun das Betriebssy-
stem, automatisch Multiview zu
starten. Ralf Gruner/rz

Commodities ade

Ab OS 2.0 gibt's »Commodi-
ties« — kleine Programme, die im
Hintergrund ihren Dienst verrich-
ten und beispielsweise Fenster
automatisch aktivieren oder den
Mauszeiger beim Betatigen der
Tastatur I6schen.

Doch so klein die Programme
auf den ersten Blick auch erschei-
nen — schnell sind finf und mehr
Commodities in der WBStartup-
Schublade, die vom ohnehin
schon sehr knappen Speicher
des Amiga 1200 ohne Speicher-
erweiterung weitere KByte hin-
wegraffen.

Das Listing »CXFlush.c« be-
hebt das Problem schnell und un-
kompliziert. Einmal via Shell ohne
Parameter aufgerufen, schmeif3t
es alle gerade aktiven Commodi-
ties aus dem Speicher. Dabei
wird auf private Commodity-Funk-
tionen zurlickgegriffen, mit deren
Hilfe eine Kopie aller Broker ein-
gerichtet wird und (ber die den

. Commodities das CXCMD_KILL-

Kommando geschickt wird. Das
Programm und Listing finden Sie
auf unserer PD-Diskette.

Hans Luyten/rz
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Elektronische Maustaste

Die Unterstitzung von drei
Maustasten ist in vielen Pro-
grammen schon integriert. Da-
durch entfdllt das nervende
Wechselspiel zwischen Tastatur
und Maus, wenn etwa die
Menlleiste ein- oder ausgeblen-
det werden soll.

Dieser Komfort ist jedoch An-
wendern vorbehalten, die eine
entsprechende Maus besitzen. Da

der Buchse (weiblich, zur Maus)
und die Pins 5 bis 7 und 9 der
Schaltung mit den gleichen Pins
des Steckers (mannlich, zum
Amiga-Maus-Port) verbunden.
Info: Zur Information an inter-
essierte Leser: Diese Schaltung
wurde mit OR-Gattern realisiert,
da die Port-Ausgange aktiv-low
sind. Das RC-Glied kann, um
Platz zu sparen, auch aus einem
Kondensator mit 4,7 uF und ei-
nem Widerstand mit 4,7 kQ reali-

Box
mannl.

Schaltbild: Nach dieser Schaltung wird die dritte Maustaste
in das Betriebssystem eingebunden. Einfach, aber effektiv.

die Standard-Maus nur zwei Ta-
sten hat und die Anschaffungsko-
sten flr ein neues Nagetier nicht
fir jeden tragbar sind, stellen wir
eine gunstige Alternative vor.

Da sich mit zwei Tasten drei lo-
gische Schaltzustande ergeben,
gibt es eine elegante Lésung. Bei
gleichzeitiger Betatigung beider
Maustasten, wird das Signal ein-
fach an den Eingang der dritten
Maustaste Ubertragen. Dabei
wird das Signal der zwei vorhan-
denen Maustasten abgefangen.

Die entsprechende Schaltung
sollte nicht mehr als sieben bis
acht Mark kosten und die Bautei-
le kénnen in jedem Elektronikla-
den gekauft werden. Die GroBe
der Schaltung paBt in eine
Streichholzschachtel.

Bauanleitung:

Die Pins 1 bis 4, 7 und 8 wer-
den zwischen SUB-D-Stecker

und Buchse durchgeschliffen, die
Pins 6 und 9 der Schaltung wer-
den mit den entsprechenden Pins

Bauteile

18tk.  Lochrasterplatine

15tk.  9poliger SUB-D-Stecker

1Stk.  9polige SUB-D-Buchse

20cm  9poliges Flachbandkabel

1Stk. 4071 (4 x OR mit 2 Ein-
gangen)

1Stk. 4011 (4 x NAND mit 2
Eingangen)

4 Stk. 470 Q Widerstande

2 8tk.  47uF Tantal-Konden-
satoren :
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siert werden, da es nur die Si-
gnalpegel flr ca. 10 ms puffert,
um die Schaltdifferenzen abzu-
fangen. Christian S. Hauser/abec

Fir viele ist der »Commodore
A1960« der ideale Amiga-Moni-
tor, da er auch den problemati-
schen Super72-Modus verniinftig
darstellen kann. Aber auch die
Grafikkarte »Retina« arbeitet gut
mit diesem Monitor zusammen.
Prima Ergebnisse lassen sich auf
einer Workbench mit einer Auflo-
sung von 800 x 600 und einer
Bildwiederholfrequenz von 56 Hz
erzielen. Leider bieten die mitge-
lieferten Monitortreiber und die
Bildschirmmodi keine ausreichen-
de Flexibilitat, um angenehm ar-
beiten zu kénnen.

Um einen eigenen Modus zu
definieren, gehen Sie wie folgt vor:

Bildschirmbreite: Damit der
Rand nicht zu breit wird, empfiehlt
es sich, den ADD-Modus zu
wahlen. Dabei muB im Menu-
punkt »Einstellungen/Zeilenver-
haltnis« ein Wert von 1,33 einge-
tragen werden.

Bildhohe: In der Standardein-
stellung (beide Sync-Signale ne-
gativ, Ubliche Vorgaben am Vi-
deoausgang) erzeugt der Monitor
nur bei Bildwiederholfrequenzen
um 50 und um 70 Hz ein richtiges
Verhaltnis zwischen Hoéhe und
Breite. Durch die Anderung der
Polaritat der Sync-Signale lassen

sich diese Bereiche sehr gut ver-
schieben.

HSync positiv, VSync positiv:
Das Bild ist vertikal etwas ge-
staucht; die Darstellung eignet
sich fir Bildschirmmodi zwischen
55 und 65 Hz.

HSyne positiv, VSync negativ:
Das Bild wird vertikal gedehnt; die
Darstellung eignet sich fir Bild-
schirmmodi mit mehr als 73 Hz
Bildwiederholfrequenz , z.B. 1024
X 768 »interlaced« mit 87 Hz.

Info: Wer seinen Computer be-
vorzugt im NTSC- oder Produc-
tivity- Modus betreibt (beide agie-
ren im Bereich von 60 Hz), kann
den IC 74HC03 (4fach NAND),
der im Commodore-Adapter (von
15 auf 23polig) zu finden ist, ge-
gen den pinkompatiblen 74HC08
(4fach AND) austauschen, um ein
positives HSync und VSync zu er-
halten. Gregor S. Kuhlmann/abc

EUM

Wer einen Mitsubishi
1492 mit einem Amiga 1200 oder
Amiga 4000 einsetzt, ‘wird sich
schon oft darliber geérgert ha-
ben, daB man bei der Benutzung
des »Productivity«<-Modus  oft
beim Andern der Auflésungen, an
der Ruckseite die Bildschirm-
groBe anpassen muB. AuBerdem
stimmen dann auch die GréBen
der anderen Modi, wie »PAL«,
»NTSC« und »DbIPAL«, nicht
mehr. Da helfen selbst »Screen-
mode«- oder »Overscan«-Einstel-
lungs-Orgien nichts, um eine ent-
sprechende Justierung zu finden,
die alle Modi zufrieden stellt und
ein angenehmes Arbeiten erlaubt.

Durch Zusammentragen aller
Tips & Tricks der Amiga-Anwen-
der, konnte aber eine Lésung ge-
funden werden:

Zuerst wird der Monitor (ber
den an der Riuckseite befindli-
chen Schalter auf »Qverscan«
gestellt. Danach wahlt man aus
den »Screenmode-Preferences«
den Modus »DbINTSC«, der in
der Auflésung und in den Fre-
quenzen dem =»Productivity«-Mo-
dus sehr ahnelt. Nun versucht
man alle weiteren Auflésungen
einander anzupassen. Hat man
eine gute Kombination gefunden,
sollten alle Auflésungen bild-
schirmflllend darzustellen sein.
Es bleibt jedoch noch ein stbren-
der Nebeneffekt: Der Monitor
schaltet bei der Darstellung des
Productivity-Modus  automatisch
in den »Underscan-Zustand« -
teilweise jedoch nicht mehr, wenn
der Monitor warm geworden ist.
Laut Handbuch liegt dies an der
Zeilenfrequenz, die ab einem be-

stimmten Wert keinen Einflu
mehr auf den Schalter hat.

Ein kleiner Trick I6st auch die-
ses Problem: Mit einem Editor
figt man den folgenden Eintrag in
die »startup-sequence« ein.

IF EXISTS DEVS:Monitors

devs:monitors/multiscan TOTCLKS=
0x0072

;Monitoreinstellung &andern
IF EXISTS DEVS:Monitors/VGAOnly

DEVS:Monitors/VGAOnly
Endif

Diese Anderung muB in der
»startup-sequence« erfolgen, da
sich die Einstellung eines Moni-
tor-Treibers nach dem Start nicht
mehr andern 1aBt. Wer weiter mit
den Monitorparametern herum-
experimentieren will, kann mit
»devs:Monitors/Multiscan?«  die
Kommandozeilen-Optionen abru-
fen und verandern.

Vorsicht! Bei unsachgemaBer
Wahl der Parameter kann der
Monitor beschadigt werden.

Hans Baier/abc

Bei manchen Druckern kann

man den Blattende-Sensor nicht
abschalten. Besonders dargerlich
ist dies beim Druck einer Grafik,
wenn nur noch ein oder zwei Zei-
len zur Vollendung der Grafik feh-
len und der Blattende-Sensor

meldet, daB das Papier zu Ende
ist. In einem solchen Fall hilft das
Nachschieben eines Blattes in
den Papierschacht.

Nils Ellendt/abc

Wem das Grau seiner Maus
nicht mehr gefallt, der kann ihr auf
einfache und billige Weise zu ei-
nem neuen Aussehen verhelfen:

1. Entfernen Sie die Maus-
Elektronik aus dem Gehause. Da-
bei muB man sich die Reihenfol-
ge gut merken.

2. Reinigen Sie das Maus-
gehduse griindlich und machen
Sie es fettfrei. (Die Maus mufB wie
neu aussehen.)

3. Spriihen Sie |hr Mausgehau-
se mit Acryllack an. Mit etwas
Kreativitdt kann man wahre Kunst-
werke erzwingen. Es lassen sich
auch schéne Effekte durch Abkle-
ben erzielen. Dazu werden be-
stimmte Bereiche wéahrend des
Besprilhens abgedeckt. Dies kann
sowohl mit Linien als auch mit be-
stimmten Formen geschehen.

Wer will, kann sich auch noch
die Maustasten lackieren.

4. Bauen Sie die Maus in um-
gekehrter Reihenfolge wieder zu-
sammen. Nils Ellendt/abc
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Reparaturen (auch 1200&4000) in autorls:a‘ter Fachwu-kstatt
A]l-undvel‘kaufvmeeb auchig J,“I.III ) ‘||||;'

Computer defekt - zu Roemer direkt

A500/2000/1200/4000-030/4000-040 299,-1599,-1629,-/1849,-13499 -
install'iert Mon.lWSgebrllmlAKFSOiSVGAum ab249-m9-m9,-1499-
Kickset 1.3ir A1200 | Kick 2.05 | Joyst.-Interf. cpTv 149,-149,-] 99,-
Bitte Termin TV-Mod. | Buster Rev. 11Motherboard A500 best, 79,- | 49, /189,
: 2MB Chip-Rem MEGD/4MB fiir 12001Pamet—Kabd 299 | 429 ~149,-
vereinbaren ! DD-Lw. int, 500/1200/2000/3000/4000HD  79,-199,-199,-199,-/1
Netzteile 500/2000/3000/3000T]4000 i.A. 89, -l149 -li99 -1429 -1299
MC68882 PGA 25/40i50/PLCC 25/50MEz 119,-1219,-/269,-1/89,-1249,-
Turbocard amMB ASUO-umJAJZOﬂ-mfAZOM—m 49,-1749 1149 -
ADPro 2.5 345, -DM RAM A3000/4 425,-DM Merlinll/PicolloIl/Picassoll/CD-ROM&Sonw.749, -l86§ -1665 ~1549,-

V-LAB Motion
Vorfiihrbereit

AnCoS 2.0  85,-DM  RETINA 72/1 325,-DM | | Mistaturen swoooi2eonoeonceoiosn 99,-199,110.-1149,-1169,-1198.-
BAY Soft  325,-DM RETINA 22/2 425,-DM | | Podgegchonm  _ Computer-Service am Schlof kol Peslise iee
BRILLIANCE 295,-DM  RETINA 23/4 935,-DM | |amdl 3 A R =35
CoPro 82/33 165, -DM TOCCATA 545, -DM 1053 Tel.: 030-344 32 03
DCTV 325,-DM  Tuning Z2  85,-DM | |Mierendorffstr. 14 10-3aune  Fax.: 030-344 59 57
Fastlane Z3 735,-DM TV Paint 2 365,-DM

Meg"A"Chip 325,-DM  STUDIO 75, -DM
MAESTRO pro 825, -DM V-Coder BLT 95,-DM

Blitz Basic Distribution
Th.-Heuss-Ring 19-21
50668 Kdin
Tel: 0221-7710922

MAESTRO BR 85, -DM V-Coder ext 195,-DM
Morph plus 345,-DM V-Coder int 145,-DM
PhotoWorX  175,-DM VLAB par:  495,-DM

PRIMERA 1845, -DM VLAB Motion1945,-DM Fax: 0221-7710940
PRIMERA KIT 445,-DM  VLAB S-VHS 495, -DM BBS: 0221-3605468
RAM A4000/4 345,-DM Xetec + CD 135,-DM Esser-Soft Koin 0221-586117
ASK Bromen " 0421531862
Versand 10:00 - 18:00 CHS Pommer i\ ~ | Fiachor alle Shops  0811-572358
Verkauf und Beratung: Schirbankstr.20 VEERSION 1.8 | Timmarvmasr  oisasieces
15:00 - 18:00 44805 Bochum JETZT 600 AmiTocn Herasal Qote iamsis
und nach Vereinbarung Tel.: (0234)866526 BEFERILE] Hibsdsedlo) e U

Tel. & FAX: 860854 Barlage Holland 045-425881

nur DM 229,- zzgl. Fracht Héndleranfragen erw(inscht!

Videodigitizer! | Bl

Kompetent und erfolgreich seit 1988 im Bereich Amiga & Videodigitizer.

Snapshot Mini, bestes Geréat im Test Amiga 2/94: "Sehr gut!" 295,-
Externer Realtime-Digitizer fir alle Amigas. Max. 768x576 Pixel Bildaufiosung. S/W wird in
Echtzeit (4-12 Bilder/s), Farbbilder von jedem RGB-Splitter oder Genlock (mit autom. Splitter)
in 0.5-2s eingelesen. Die erstklassige und ausgereifte Software (mittlerweile V 7.1) unterstitzt
auch AA-Modi (bis HAMB) und 24 Bit-IFF. Animationen sind direkt auf Festplatte speicherbar.
Inklusive 2 Disketten und 118 Seiten Handbuch. Optional: RGB-Splitter (FBAS) fiir 195,- DM.

Snapshot Life, ideal fiir A1200 695,-
Komplettgerat fir den parallelen Port, basiert auf dem mit "Sehr gut!” getesteten Snapshot
Mini. Farbbilder werden vom integrierten Splitter (FBAS&Y/C) in Echtzeit digitalisiert. Stand-
bilder vom Videorecorder sind nicht mehr erforderiich! Aufiésung 768x576 Punkte mit 24 Bit.

Snapshot Motion, ...der digitale Videorecorder ab 2295,-
Weitneuheil!!! Bei uns in der Entwicklung. Zorro3-Steckkarte fiir A3000&4000 mit Echtzeit-
Dlg}tizer (FBAS&Y/C), 2D-Skalierer fir Bild-im-Bild Funktion, Audio 16-Bit Sampler, JPEG-

duzierung, 24-Bit Grafi be und Genlock. Video/Audio Realtime Aufnahme und
Waedergaha direkt mit jeder Festplatte maglich. Bandbreite max. 5.5MHz in YUV und RGB.
Optional ist ein SCSI-Controller und ein YUV/RGB Modul nachristbar. Softwarepaket mit
Digitizer-, Effekt- und nonlinearem Schnittprogramm. Die Karte ist in Kiirze lieferbar.

Snapshot PortCard, ...einstecken und noch schnen'er 195,-
Die Zorro2-Karte fiir 6-fache G indigkeit aller externen |
filr Mini und Life am A2000 (Turbokarte), A3000 & A4000. Der Druckerpon bleibt dadurch freul

Mit zusitzlichem RGB Bypass

NEU: Big-Overscan Erweiterung, ...zukunftssicher! 158,- und diversen Wipe Effekien!

Aufriistung der bewahrten PRO und Studio*-Digitizer auf riesige 768x576 Pixel. Damit sind Sie
wieder zur neusten Software sowie Grafikkarten und AGA-Modi kompatibel. Incl. techn.

Uberpriifung, neustem Handbuchsatz sowie 2 Disketten Software (V 7.1) und Versandkosten.

e : omisch en’tler Songlerk!asse' % :
e Preise incl. MwSL. zzgl. 10,- DM Post-Nachnahme Versandkosten. Anderungen sowie Liefer- l"! ritiag erweiterbar. = WU e
maglichkeiten vorbehalten. Lassen Sie sich direkt bei uns fachlich beraten. Hotline werktags von 10-16 e Y ” 9 ? 5"‘;{\:‘9 o @ el

Bes!

Uhr, dienstags bis 18 Uhr. Oder fordern Sie ausfuhriiche Informationen mit kostenloser Bilderdiskette O en °
an! (Dabei Amiga-Modell angeben). Snapshot kdnnen Sie direkt bei uns oder im Fachhandel beziehen. S P Bc B ' ic ‘3
\ ie G\e ibo‘
Herstellung und Vertrieb: o ; g7 °66
b === Letterhausstr. 5 c,uc“d“”" 3““‘
Videotechnik, D. Diezemann VIDEOTECHNK =5 = 36037 Fulda

Eichenweg 7a, D - 37281 Wanfried | DIEZEMANN
Tel: 05655/1773, Fax: 05655/1774

Fax 0661/69609

Fordern Sie unsere kostenlosen Unterlagen an!

| g h G onshe: s
CouplERLcTh _  Tol, 0661,/60 1130 /




TIPS & TRICKS

Viele Amiga-Besitzer wis-
sen nicht, welcher Agnus-
Typ sich in ihrem Compu-
ter befindet. Mit dem PD-
Programm  »Sysinfo«
kénnen Sie die Hardware-
Konfiguration lhres Amiga
ohne  Schraubendreher,
Hammer und Sége her-
ausfinden.

von Achim Berndt Christian Karpf
und Michael Eckert

uf Fish Disk 969 gibt es
Ajetzt eine neue Version des

Programms. Der Autor Nic
Wilson hat »SysiInfo V3.23« noch
leistungsfahiger und bediener-
freundlicher gemacht. Neben der
Beseitigung einiger Fehler bei
den Geschwindigkeitstests wurde
Sysinfo u.a. auch um eine
Druckroutine erweitert.

Neben Geschwindigkeitsver-
gleichen zu anderen Amiga-Sy-
stemen gibt SysInfo Informatio-
nen zur Geratekonfiguration aus:
& Hardware: Diskettenlaufwerke,
Festplattenpartitionen, Uhren-
Chip, Autoconfig-Boards, PC/AT-
Briickenkarten, Netzkarten.
< Vorhandener Speicher: Aufge-
teilt nach Chip- und Fast-RAM.
Angegeben wird auch der noch
freie Speicher sowie ein Ge-
schwindigkeitsvergleich des in-
stallierten Fast-RAMs gegenliber
dem Chip-Memory.

% Einstellung der Cache-Puffer:
Bei den gréBeren Prozessoren

»ECS Denise« bezeichnet den
neuen Chip 8373.

Agnus-Typ: »Agnuse« gilt fir
den 8371A (512 KByte Chip-
RAM) und »ECS Agnus« fir den
8372A (1 MByte Chip-RAM).

Bitte beachten: Sysinfo ermit-
telt auch die Versionsnummern
des installierten Kickstart-ROMs
und der wichtigsten Libraries. Die
zugehdrigen AdreBangaben be-
sitzen allerdings nur reinen Infor-
mationscharakter. Sie dirfen kei-
nesfalls zum Programmieren ver-
wendet werden.

1-MByte-Chip-RAM fiir alle

Des Ratsels

der vorhandene Speicher nicht
ausreicht und die Operation ab-
gebrochen wird. Und das obwohl
der Amiga mit einer zusatzlichen
Speicherkarte aufgeristet wurde.

Der Grund fur die Fehlermel-
dung ist einfach: Die RAM-Karte
wird vom Amiga als Fast-RAM ins
System eingebunden. Grafikpro-

gramme wie »DPaint« benétigen

_ Platinenrevisionen
Modell Amiga 500 Amiga 500 Amiga 2000 Amiga 2000
Platine Rev. 3bis 5 Rev. 6A und 7 Rev. 4.1 bis 4.5 Rev. 6.0 bis 6.2
Agnus Typ Fat Agnus 8371 Fat Agnus 8372A Fat Agnus 8371 Fat Agnus 8372A
RAM Chips 256 K x 1 Bit 256 K x 4 Bit 256 K x 1 Bit 256 K x 4 Bit
ChipRAM 512 KByte 512 KByte 512 KByte 1 MByte
Fast RAM 0 KByte 0 KByte 0 KByte 0 KByte
Die Angaben in der Tabelle beziehen sich auf die Grundausstattung des jeweiligen Amiga-Modells.

Beim Start ermittelt das Pro-
gramm den Geschwindigkeitsfak-
tor lhres Amiga. Wahrend dieser
Zeit »steht« der Amiga — das
Multitasking ist abgeschaltet.
Stellen Sie deshalb sicher, daB
kein Festplattenzugriff stattfindet.
Starten Sie SysInfo am besten
von Diskette. Um ganz sicher zu
gehen, sollten Sie nach Beendi-
gung des Programms einen Neu-
start (<Ctrl-Amiga_links-Amiga_
rechts>) ausfiihren.

Nach ca. zehn Sekunden ist
der Geschwindigkeitstest abge-
schlossen, erst dann kénnen Sie
den Mauszeiger wieder bewegen.
Mit dem Gadget »AGAIN« wird

D LR

Ohne Aufschrauben Syslnfo 3.23 von Fish-Disk 969 llefert
Angaben zur Amiga-Hardware und andere wichtige Infos

lassen sich die Daten- und Be-
fehlscache einzeln aktivieren und
deaktivieren.
% Informationen Uber die Libra-
ries, Devices und andere Treiber.
Dabei werden die Versionsnum-
mern, die Adresse der Speicher-
position und weitere wichtige Pa-
rameter angegeben.
@ Vorhandene interne Hardware:
Denise-Typ: »Normal Denise«
entspricht der Denise 8362 und

118

der Test wiederholt. Mit »Printe«
lassen sich die Ergebnisse zu Pa-
pier bringen. Mit »Quit« verlassen
Sie das Programm.

1 MByte Chip-RAM
fir alle

Wer oft mit Grafikprogrammen
arbeitet, hat's sicher schon erlebt:
Waéhrend einer Operation, z.B.
dem Ausschneiden eines Bild-
teils, erscheint die Meldung, daB

Platinenlayout: Dieser Aus-
schnitt befindet sich rechts
unten auf der Mutterplatine
des Amiga 500

Agnus - was ist was?

_In Anzeigen und Literatur findet man unterschiedliche Bezeichnungen fir den

Agnus-Chip. Da gibt es den »Big Agnus«, »Fat Agnus«, »ECS Agnus« oder einen
»Super Hires Big Agnus« usw. Wo liegen die Unterschiede und welcher Agnus-
Typ wird fur Kickstart 2.0 benotlgt?

Die unterscmedllohe Bezeichnung der verschiedenen Chips in der Werbung ist
leider etwas verwirrend. Eingebiirgert haben sich folgende Bezeichnungen:
% Fat Agnus fiir den Chip 8371A (512 KByte Chip-RAM).

% Big Agnus, ECS Agnus oder Fatter Agnus fur die Version 8272A (1 MByte
Chip-RAM).

& ECS Agnus, Super Big Agnus oder Super Hires Big Agnu‘s fr den im Amiga
3000 verwendeten Chip 8372B (2 MByte Chip-RAM). =

Laut Commodore gibt es fiir die verschiedenen Agnus-\larianten jedoch nur zwei
korrekte Bezeichnungen: : -

= Agnus fiir den Chip 8370
= Fat Agnus fir die Typen 8371A, 8372A, 8372B und 8375.

Die Fat-Agnus-Chips 8372B (Amiga 3000) und 8375 (Amiga 500 Plus) sind
auBerdem z.Zt. nicht im Amiga 500 einsetzbar. Fiir den Amiga 2000 bendtigen
Sie eine zusatzliche Platine mit zusétzlichem RAM und Fat Agnus 8372B (z. B
Retro Chip von Pulsar)

Zum Betrieb mit Kickstart 2.0 ist kein bestimmter Agnus Chip erforderlich. Sie

benétigen allerdings fiir die neuen Grafikmodi einen Fat Agnus. Um unter Kick-
start 2.0 alle neuen Grafikmodi nutzen zu kénnen, miissen Sie auBerdem den De-
nise-Chip 8373 embauen Mit dem Denise 8362 stehen Ihnen auch unter chk

start 2.0 nur die alten Gfaftkmudl zur Verfigung.
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zum effektiven Arbeiten aber viel
Chip-RAM. Chip-RAM heiBt der
Teil des Speichers, auf den die
Custom-Chips fir Sound und
Grafik per DMA (Direct Memory
Access = direkter Speicherzugriff)
zugreifen kénnen. Das Fast-RAM
liegt auBerhalb dieses Bereichs.
Altere Amiga-Modelle kénnen
auch nur 512 KByte Chip-RAM
ansprechen. Die Ursache liegt im
alteren Agnus 8371 oder an ei-
nem nicht voll aktivierten 8372A.
Mit etwas Léterfahrung und
Werkzeug koénnen Sie lhrem Ami-
ga zu mehr Chip-RAM verhelfen.
Den Agnus-Typ kénnen Sie mit
dem Programm Sysinfo feststel-
len. Alternativ kénnen Sie lhren
Amiga auch gleich aufschrauben
und die Typenbezeichnung des
Chips ablesen (der Agnus-Chip ist

zeichnung, so handelt es sich um
ein Board der Revision 3. Die Ta-
belle »Platinenrevisionen« zeigt
eine Liste der Platinenrevisionen
und deren technische Daten.

Nachdem Sie nun lhre Hard-
ware erforscht haben, wenden wir.
uns dem Umbau zu. Nachfolgend
eine Anleitung flr die verschiede-
nen Amiga-Modelle. Der Umbau
funktioniert beim Amiga 500 nur,
wenn Sie eine Speicherkarte mit
mindestens 512 KByte RAM im
internen Memory-Schacht instal-
liert haben. Sie dirfen die Erwei-
terung nach erfolgtem Umbau
auch nicht mehr abschalten:

Amiga 500 Rev. 7: Dieses Mo-
dell ist bereits mit einem Fat
Agnus 8672A ausgestattet. An-

Fat Agnus 8371 gegen einen
8372A. Um zu verhindern, dafB3
der Amiga im NTSC-Modus boo-
tet, missen Sie Pin 41 des
8372A hochbiegen oder isolie-
ren. Der AnschluB darf keinen
Kontakt mit der Fassung haben.
Durchtrennen Sie die Leiterbahn
zu Pin 52 des Prozessors
(MC68000). Verbinden Sie das
Ende der Leiterbahn (das Ende,
das nicht mit dem Prozessor ver-
bunden ist) mit Pin 47 des Pro-
zessors. Trennen Sie die Leiter-
bahn an Pin 32 (EXRAM) der

oDD CIA EVEN CIA 0DD CIA EVEN CIA
DENISE DENISE
PAULA GARY ﬁ PAULA GARY
AGNUS Rev. 5 ﬂ AGNUS Rev. 5A
e ‘ § EI
KICK-ROM
KICK-ROM

: Neue Grafikmodi fiir alle o

Unter Kickstart 2.0 sind neue Grafikmodi mit héherer Auflésung maoglich. Doch
hierzu benétigen Sie unbedingt einen Fat Agnus und den Denise-Chip 8373. Was
es mit dem Agnus-Chip auf sich hat und wie Sie ihn einbauen, erfahren Sie in die-

sem Artikel.

Die Aufrlistung mit dem Denise 8373 ist einfach: Offnen Sie den Amiga und su-
chen Sie in der Nahe des 23poligen Videoausgangs ein groBes IC mit der Be-
schriftung 8362. Das ist der dltere Chip, den wir gegen die neue leistungsfahigere
Ausfihrung austauschen. Hebeln Sie dazu den 8362 mit einem kleinen Schrau-
bendreher an beiden Stirnseiten vorsichtig aus seinem Sockel. Merken Sie sich
die Orientierung des Chips. Die Seite mit Anschluf Nr. 1 ist durch eine kleine Ker-
be im Gehause gekennzeichnet. Setzen Sie dann den neuen-Denise 8373 in die
leere Fassung. Achten Sie hierbei wieder auf die richtige Orientierung des Bau-
 steins. Kontrollieren Sie, ob alle Beinchen des ICs richtig im Sockel sitzen. Fertig.

Der Umbau ist grundsétzlich bei allen Amiga-Modellen méglich. Im Amiga 1000
fehlt allerdings die Maglichkeit, den Fat-Agnus-Chip nachzuriisten. Hier bringt Ih-

nen ein neuer Denise also nichts.

Beim Amiga 500 mit der Platinenrevision 3 mussen Sie auBerdem noch |6ten: Be-
vor Sie den Denise-Chip in den Sockel stecken, miissen Sie Pin 32 und 34 hoch-
biegen. Die beiden Anschliisse diirfen spater keinen Kontakt mit der Fassung ha-
ben. Léten Sie dann ein Kabel an Pin 32 und verbinden Sie das andere Ende mit
Pin 9 des ICs U41 (74HCT245). Dann ziehen Sie ein Kabel von Pin 34 der Deni-

se zu AnschluB 26 des Gary-Chips. Fertig.

das quadratische IC, meist ist
auch ein entsprechender Plati-
nenaufdruck vorhanden). Wenn
Sie die Platinenrevision lhres
Amigas wissen, laBt sich auch
daraus auf den Agnus-Typ
schlieBen. Die Platinenrevision
finden Sie beim Amiga 500 rechts
vor dem Diskettenlaufwerk und
beim Amiga 2000 links vorne in
der Ecke. Oft wird die Nummer
von einem Aufkleber verdeckt,
den Sie erst entfernen missen.
Findet sich beim Amiga 500 an
der angegebenen Stelle keine Be-
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Agnus: In eiﬁigen #éiled
miissen Sie Pin 41 des
Chips hochbiegen

dern Sie die Verbindung der drei
Létaugen des Jumpers »JP2«
von Unten/Mitte nach Mitte/Oben.
»JP2« finden Sie zwischen Pro-
zessor und  Kickstart-ROM.
AuBerdem mussen Sie noch bei
Jumper »JP7A« die Verbindung
Mitte/Unten auftrennen. »JP7A«
liegt in der Nahe der internen
Speichererweiterung. Fertig.

Amiga 500 Rev. 6A: Bei die-
sem Board sind zundchst die glei-
chen Anderungen wie bei Rev. 7
durchzufilhren. Die Lage und Art
der Jumper stimmt Uberein. Zu-
satzlich missen Sie noch die Ver-
bindung der beiden Létaugen von
Jumper »JP4« auftrennen. »JP4«
finden Sie zwischen Agnus-Chip
und Kickstart-ROM. Bei einigen
Platinen der Revision 6A ist noch
ein Fat Agnus 8371 installiert. Er
muB natirlich gegen einen 8372A
getauscht werden. Fertig.

Amiga 500 Rev. 5: Andern Sie
»JP2« wie bei Rev. 7 angegeben.
Tauschen Sie den Fat Agnus
8371 gegen einen 8372A. Um zu
verhindern, daf3 der Amiga im
NTSC-Modus bootet, miissen Sie
Pin 41 des 8372A hochbiegen
oder isolieren. Der Anschiuf3 darf
keinen Kontakt mit der Fassung
haben. AnschlieBend trennen Sie
die Leiterbahn wie im Bild »Amiga
500 Rev. 5A« gezeigt auf. Fertig.

Amiga 500 Rev. 3: Bei dieser
Version ist der Umbau am
schwierigsten. Tauschen Sie den

Amiga 500: Die Lage der
benétigten Jumperfelder ist
bei den Platinenrevisionen
unterschiedlich

Memory-Port-Steckerleiste  auf.
Fertig.

Amiga 2000 Rev. 4.x: Finden
Sie den Jumper »J101« rechts
unten neben der Steckverbindung
zur  Stromversorgung CN400.
Diese Jumperposition besteht aus
drei Stiften. Zwei davon sind
durch einen kleinen Stecker ver-
bunden. Stecken Sie diesen nach

Die Angaben sollten genauestens
eingehalten werden, da Fehler bei
der Ausflihrung zur Zerstorung des
Amiga fithren kénnen. Fir auftreten-
den Defekte an lhrem Amiga Uber-
nehmen wir keinerlei Haftung.

links um, so daB er die Mitte mit
dem vorher freien Stift verbindet.
AnschlieBend missen Sie den
Jumper »J102« durchtrennen. Er
hat zwei Létaugen und liegt rund
zwei Zentimeter rechts von
»J101«. AnschlieBend wird die
Verbindung zwischen den Loétau-
gen von »J500« durchtrennt. Er
liegt etwa zehn Zentimeter ober-
halb von »J102«. Fertig. ]

Literatur

Amiga Reparatur- und Hardware-Tips, Verlag
Gabriele Lechner
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High-End-Spieleprogrammierung: Von Voxelspace bhis Copper-Scrolling

Seit zwei Ausgaben be-
schaftigen wir uns mit der
»Voxelspace«-Technik -
einem noch jungen Ver-
fahren fir die Darstellung
realistischer Landschaften
fir Simulationen. Heute
geht's ums Generieren
der Landschaften, denn
erst sie gestalten ein Spiel
abwechslungsreich.

von Glrkan Demirci und
Christoph Stahl

oxelspace funktioniert véllig
Vanders als herkémmliche

Vektorgrafik — ist aber nicht
komplizierter. Im Gegenteil: Die
Programmierung von Voxelspace
ist sogar relativ leicht und unter-
liegt, einmal geschrieben, kaum
noch  Veranderungen. Allein
durchs Modifizieren der Daten-
strukturen lassen sich véllig neue
Effekte erzielen. Ein Nachteil der
Voxelspace-Technik ist allerdings
der Speicherbedarf der Daten-

Uber die Autoren

Die Amoren haben an dersaiben
hannoverschen Schule im selben
Jahr ihr Abitur gemacht. Girkan De-
mirci hat unter dem Synonym »Sim«
--fflr »F!azo 1911« Demos program-
- »Assembly« unter
Pilatzen lagen. Bei

macht und CD-Cover g o o
fang dieses Jahres haben sich die
beiden mit gfenchges:nnten Program-

strukturen. In der ersten Folge
sind wir schon auf den Speicher-
bedarf zu sprechen gekommen
und muBten feststellen, dai Land-
schaften, die in den Speicher
eines handelsiblichen Amiga 500
passen, leider sehr klein sind.
Doch dazu spater mehr.

Wenn Sie sich die Disk 2 unse-
rer PD-Disketten der Ausgabe
5/94 zugelegt haben, kennen Sie
die Voxelspace-Demo. Dort navi-
gieren Sie durch eine bergahnli-
che Landschaft. Die Steuerung

einer GréBe von 1024 x 1024
Punkten, die dann allerdings 2
MByte Speicher verschlingen.
Das Programm testet zundchst,
ob Uberhaupt genug Speicher fiir
die angegebene GréBe vorhan-
den ist und reserviert diesen
dann. Ist nicht genug Speicher
vorhanden, wird das Programm
abgebrochen und kehrt wieder
zur Shell zurtick. -

Ist alles glatt verlaufen, er-
scheint ein neuer Bildschirm mit
dem Editor. Er bietet die Méglich-

Plasma-Formel: 7 ieht in mit der PIasma-FormI errech-
netes Bild aus — sehr realistisch und naturgetreu

erfolgt dabei mit der Maus, die
sonstigen Vorgaben, also Auflg-
sung, Hohe, Winkel etc. sind frei
einstellbar. Bis auf eines, und das
ist die Landschaft. Deshalb stel-
len wir Ihnen in dieser Folge de-
tailliert einen Generator vor, der
die Voxelspace-Routinen  mit
Landschaften versorgt, auf Dis-
kette bannt und erkldren seine
Bedienung.

Landschaftsentwiirfe
per Maus
Anstelle eines Generators

spricht man im Spielejargon von
»Editoren« — dem schlieBen wir
uns an. Den Editor finden Sie,
wie (blich, auf unserer PD-Dis-
kette (Seite 40, Disk 2). Man ruft
ihn aus dem CLI/Shell mit einem
Parameter auf, der angibt, welche
GroBe die Landschaft haben soll.
Méglich sind Landschaften bis zu

keit, Landschaften nach lhren
Winschen zu generieren. Das
funktioniert natlrlich nur be-
grenzt, trotzdem ist das Formen
interessanter und schéner Land-
schaften realistisch. Reicht lhnen
nur eine neue Landschaft ohne
besondere Anspriiche an ihr Aus-
sehen, klicken Sie lediglich den
Schalter »Landschaft sichern«
an. Die Aktion veranlaBt den Edi-
tor, eine Zufallslandschaft mit den
voreingestellten Werten anzule-
gen. Eine ganz simple Angele-
genheit!

Méchten Sie andererseits die
Landschaft nach lhren Wiinschen
gestalten, ist das intuitiv méglich.
Mit der Maus lassen sich im Zei-
chenfeld Flisse, Ebenen und Ge-
birgszige festlegen. Die Grafik im
Zeichenfeld gleicht dem Aufbau
einer topografischen Karte (sie
spiegelt die Hohendifferenzen wi-
der). Es ist demnach machbar, ei-
ne Hohe zu wahlen und Gebieten
der Landschaft diese Hohe zuzu-
weisen. Mit Hilfe der diversen
PinselgroBen ist es leicht még-
lich, schmale Passe oder breite
Ebenen zu schaffen.

Das Zeichenfeld besitzt eine
Seitenlange von 128 Bildpunkten.
Bei einer gréBeren Landschatt ist
natirlich immer nur ein Teil im
Zeichenfeld sichtbar. Méchten Sie
einen nicht sichtbaren Ausschnitt

EEENDGEN j_

FINSEL

l=iele

Der Editor: Unser Landschaftsgenerator fiir Voxelspace-
Landschaften ist einfach und libersichtlich zu bedienen
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begutachten, 1aBt sich mit den
Pfeil-Schaltern die Landschaft in
horizontaler und vertikaler Rich-
tung verschieben. Dieser Vor-
gang geht in 16-Pixel-Schritten
vonstatten. Sind Sie gerade beim
Zeichnen und benétigen einen
anderen Bildausschnitt, ist das
genauso simpel — bewegen Sie
die Maus einfach (ber den Zei-
chenrand hinaus, und der Editor
schiebt automatisch die ge-
wiinschte Information ins Bild.
Das funktioniert natirlich nur
dann, wenn |hre Landschaft
gréBer als 128 x 128 Punkte ist.

In die Landschaft integriert ist
ein nicht zu bearbeitender Rand.
Dieser wird dazu benutzt, Land-
schaftsgrenzen einander anzu-
passen. Aus [1] (Folge 1) wissen
wir, daB im Spiel die Landschaft
immer wiederholt wird; also mu3
der rechte Rand der Landschaft
an den linken passen. Da von
niemandem erwartet werden
kann, daB er beim Zeichnen auf
so etwas achtet, macht der Ge-
nerator diese Anpassung selbst.
Sie kénnen aber bestimmen, wie
breit der Rand sein soll. Bei ei-
nem breiten Rand ist der Uber-
gang zwar sehr flieBend und wird
im Spiel kaum auffallen, ist aber
nicht sonderlich interessant. Bei
einem zu schmalen oder gar kei-
nem Rand kann im Spiel auffal-
len, daB die Landschaft an den
Réndern nicht genau aneinander-
paBt. Im »Morph-Menue« des
Editors 1aBt sich die Randbreite
individuell angeben.

Workshop-lns:de

felgen zu kénnen. somen Sie sich
ein wenig mit der Programmlerung
auskennen. Ideal wére es, wenn Sie
_schon einmal in Assemblerprogram-
mierung hmemgeschnuppen haben,
denn ohne Assembler ist es auch
‘heute noch schwer, rasante Spieie
umzusetzen.

. Erste Ergebmsse konnte man in der
zweiten Folge des Kunses bewun-
demn — hier stellten wir die wmhtag— :
sten Algm'ithmén der Voxslspaoe- 4

lstl

: Srogramm, das: _
(mtt dem in daeser Fo!ge vorgestell-
jtor) Lay
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Sind die groben Strukturen ein-
mal gezeichnet und festgelegt,
erstellt man per »Landschaft si-
chern« eine Voxelspace-Umge-
bung. Das Programm interpretiert
lhre Zeichnung als Richtlinie und
erganzt den Rest selbsttatig. Sie
bestimmen also nicht explizit das
Aussehen einer Landschaft, son-
dern lediglich ihre Charakteristika.

Im »Farben-Meni« stellt man
die gewlnschte Farbanzahl fiir

AMIGH MAGHZIN

Blickkreis

[[Punkfe

Perspektive

Méchten Sie nicht viel zeich-
nen, aber auch keine blof3en Zu-
fallsergebnisse fiir die Umgebung
hernehmen, kénnen Sie mit der
Funktion »|FF-Bild Laden«
Schriftziige, Logos oder Bilder
einlesen und in die Landschaft
»einflieBen« lassen. Die Palette
des Bildes wird bei dieser Aktion
ignoriert. Jedes |IFF-Bild kann
zwar geladen werden, allerdings
sollten die Bilder die gleichen

[[Radiusi
[[Radius2
[Hinkel

W—mmww

[Fluachix
[Fluchty
OB

Oben

die fertige Landschatft ein. Klar ist,
daB eine Landschaft um so reali-
stischer wirkt, je mehr Farben ein-
gesetzt sind. Die Farbeinstellung
liest der Editor aus einer beliebi-
gen IFF-Datei, die sich mit jedem
gangigen Malprogramm erzeugen
1aBt. Hierzu muB man wissen,
daB neben den Bildinformationen
in der Datei selbstverstandlich
auch die verwendeten Farben ab-
gelegt sind. Das macht sich der
Editor zunutze. Wahlen Sie die
Funktion »Palette laden« an und
selektieren Sie die IFF-Datei.
AnschlieBend zeigt das Pro-
gramm die Farben =z.T. im
»HOhen-Men(li« sowie auch im
Zeichenfeld an. Man zeichnet
demnach ungeféhr mit den Far-
ben, die spater der Landschaft
zugewiesen werden.

Mit Hilfe der symbolisierten
Lampen (man findet sie zwischen
den Pfeil-Kndpfen) kann man die
Seite bestimmen, von der das
Licht einfallt bzw. auf welcher Sei-
te der Schatten geworfen wird. Ist
keine Lampe angewahlt, besitzt
die Landschaft spater die glei-
chen Farben wie im Editor. Es ist
allerdings empfehlenswert, Schat-
ten in eigenen Landschaften ein-
zusetzen, um ein realistischeres
Aussehen zu erreichen.

[ wvon || 9168 |[nach| ©168 |

[ Unfen von 8128 |[nach 8128 |
Die Voxelspace-Demo: Die Oberflache gestattet es, wichti-
ge Parameter fiir Voxelspace-Animationen einzustellen

AusmalBe wie die Landschaft ha-
ben (vergewissern Sie sich, daB

die richtige Randbreite im
»Morph-Menli« eingestellt ist).
Wourde beispielsweise mit

»DPaint« ein Bild kreiert, dessen
Kanten aneinanderpassen, ist es
moglich, das Bild ohne Rand zu
berechnen. Es wird dann ins Zei-
chenfeld eingepaf3t und léscht al-
les, was Sie bis dahin gezeichnet
haben. Danach kénnen Sie das
Bild mit unserem Editor weiterbe-
arbeiten. Beim Umwandeln in ei-
ne Landschaft modifiziert das
Programm die Farben, wenn Sie
eine Lichtquelle angewahlt ha-
ben, da noch Schatten berechnet
werden. Bei einem geladenen
IFF-Bild ist das aber nicht unbe-
dingt erwiinscht. Schalten Sie
dann die Lampen einfach aus.

Ist die Landschaft einmal gene-
riert, 148t sich diese mit der Vo-
xelspace-Routine ansehen und
Uberfliegen. Die Landschaft ist mit
dem Editor allerdings nicht mehr
zu verandern, es sei denn, Sie si-
chern sie vor dem Generieren als
Projekt, das Sie jederzeit wieder
laden und modifizieren koénnen.
Im Projekt legt der Editor die Gra-
fik, die Palette und samtliche Edi-
tor-Einstellungen ab. Projekte die-
ser Art sind recht umfangreich,

was sich allerdings nicht d&ndern
1&Bt, da in der fertigen Landschaft
zu viele Editor-Informationen feh-
len. Durchs Einfiigen der Schat-
ten ist die Landschaft zudem
noch geandert worden.

Fir samtliche Ein- und Ausga-
ben auf Diskette oder Festplatte
greift der Editor auf die ARP-Lib-
rary zu. Das Programm springt al-
so zurlck in die Workbench und
offnet einen Datei-Requester. In
diesem Fenster werden Directo-
ries angezeigt, Dateien ausge-
wahlt oder Dateinamen eingege-
ben. Nach der Bestatigung mit
»OKe« springt das Programm wie-
der in den Editor und l&dt oder si-
chert die Daten. Der Editor laBt
also die anderen Programme im
Hintergrund weiterlaufen. Aller-
dings unterstiitzt das Programm
nicht die Umschalttechnik fir Bild-
schirme und Fenster, die Benut-
zung anderer Programme
wahrend der Editor-Sitzung ist
demnach nicht vorgesehen. Bei
einer Meldung des Betriebssy-
stems wird aber auf die Work-
bench umgeschaltet. Das Pro-
gramm kehrt nach Bestatigung
der Meldung wieder zum Editor
zurlick.

Editor inside

Nachdem wir nun mit dem
Konzept und der Funktionsweise
des Editors vertraut sind, stellt
sich die Frage, wie das Pro-
gramm intern arbeitet. Was pas-

Kursiibersicht

Wollten Sie schon immer einmal
wissen, wie Spiele a la »Coman-
che« programmiert werden? Wir
fithren Sie in die Faszination der
Spieleprogrammierung ein und er-
kléren u.a. die Funktionsweise der
Voxelspace-Technik. Und das al-
les aus erster Hand — von profes-
sionellen Spieleprogrammierern.

Teil 1: Aufbau und Erklarung von
Voxelspace

Teil 2: Programmierung und Imple-
mentierung der Voxelspace-Tech-
nik wie im Spiel »Comanche«

 Teil 3 Voxelspaoe-l.andachafts—
-generator

Teil 4: CD-ROM-Vektoren; abge-
legte Daten von konvexen und kon-
kaven Vektorobjekten

Teil 5: Programmierung von Map-
ped-Vektoren (Theorie und Einbin-
dung der Routinen in die CR-ROM-
Vektoren)

Teil 6: Mapped-Vektor-Tricks (wie
in den Spielen »Strike Comman-
der« und »Privateer«)

Teil 7: 1,2 bis 1,8 MByte auf einer
Diskette

Teil 8: Copper-Scrolling und Copper-
Animation; Abschlu3 und Ausblick
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siert z.B. beim Mentpunkt »Land-
schaft sichern«?

Zunachst muB3 der Editor die
»weiBen Flecken« in der Land-
karte fdllen. Angenommen, Sie
haben nur einen FluB und einen
Berg gezeichnet, dann erganzt
das Programm den Rest. Zwi-
schen FluB und Berg wird die
Landschaft ansteigen. Damit dies
aber nicht zu einténig aussieht,
muf sich das Programm etwas
einfallen lassen. Die Zwi-
schenrdume bestimmen sich also
nicht allein aus den Hoéhen des
Flusses und des Bergs, sondern
setzen sich auBerdem aus einem
Zufallsfaktor  zusammen, der
dafur sorgt, daB tberall kleine
Hiigel und Unebenheiten existie-
ren. Fir diesen Effekt benutzt der
Editor die Fraktal-Formel »Plas-
ma«. Die mit ihrer Hilfe erzielten
Resultate demonstriert das Bild
»Plasma-Formel«. Die Rechen-
vorschrift liefert einen sehr natir-
lichen und realistischen Verlauf
der errechneten Umgebung.

Das so vervolistandigte Bild
wird jetzt in eine Landschaft kon-
vertiert. Gibt es eine Lichtquelle,
wird diese mit in die Berechnung

zeugen sind und eine langwierige
Sitzung nach sich zieht.

Jede horizontale Bildreihe wird
nun auf Gebilde untersucht, die
Schatten werfen kénnten. Ist ein
solches Objekt gefunden, wird die
Landschaft dahinter abgedunkelt.
In diesem Fall geht das Pro-
gramm eine Pixelreihe von rechts
nach links durch und vergleicht
die Héhen. Ist die neue Hbhe

niedriger als die alte, wird die Far-

Detailtreue: Trotz der eigentlich geringen Bildschirmauflé-

be des entsprechenden Land-
schaftspunkts dunkler. Das ist
maéglich, da die Voxelspace-Land-
schaft aufgrund der uns schon be-
kannten Strukturen die Trennung
von Hohe und Farbe vorsieht.

Bunt und luftig

Der Editor kann diese Trennung
leider kaum nutzen, da es sehr
schwierig ist, Farbe und Hohe vom
Benutzer bestimmen zu lassen. Er

sung ist das Resultat mehr als beeindruckend

Realistisch: Aufgrund simpler Lichteffekte (Schatten) wirkt

die Voxelspace-Landschaft quasi »lebendig«

einbezogen. Die Lichtquellen sind
im Gegensatz zu einem Raytra-
cer nicht punktférmig, sondern
kommen von einer Seite. So ist
es moglich, die Pixelreihen ge-
trennt zu bearbeiten. Fallt bei-
spielsweise das Licht von rechts
ein, werden nacheinander alle
horizontalen Pixel-Reihen mit
Schatten versehen. Die Pixel-
Reihen kénnen unabhéngig von-
einander bearbeitet werden, da
wir von dem Fall ausgehen, daB
es nur horizontale Lichtstrahlen
gibt. Diese Vereinfachung bringt
kaum Qualitatsverluste mit sich
und verhindert, daB die Land-
schaften nur mit einem komple-
xen Raytracing-Programm zu er-
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miiBte eigentlich zwei Bilder fir ei-
ne Landschaft zeichnen. Beide Bil-
der miBten exakt aufeinander
passen und sich ergénzen. Das in
die Praxis umzusetzen, ist nur
sehr schwierig zu realisieren. Der
Editor setzt die Farbe also gleich
der Hohe. Bei normalen Land-
schaften ist das auch befriedi-
gend. Mit dem Schatten kommt
dann ein wenig die Trennung von
Farbe und Hoéhe. Das Ergebnis
wird besser. Um richtig gute Re-
sultate zu erzielen, kommt man
ohne diese Trennung bei der Be-
rechnung der Landschaften aller-
dings nicht weit.

Wie arbeitet man nun am be-
sten mit einer solchen Trennung?

Hiigelig: Betrachtet man die Landschaft, méchte man am
liebsten gleich mit dem Hubschrauber driiberfliegen

Schalter des Editors

Scrollen der Landschaft um
16 Pixel nach oben

Scrollen der Landschaft um
16 Pixel nach unten

Scrollen der Landschaft um
16 Pixel nach links

Scrollen der Landschaft um
16 Pixel nach rechts

Beleuchtung von oben
Beleuchtung von unten
Beleuchtung von links

Beleuchtung von rechts

Jojofolc-RIQt R

Firs Zeichnen stehen vier
G0 verschiedene PinselgroBen
zur Verfuigung. Die Standardpinsel-
groBe betragt 1 Punkt,

Im Feld »Morph« legt man

die Breite des Randes fest,
der dazu benutzt wird, die Kanten
der Landschaft anzugleichen. Stan-
dardwert: kein Rand. '
Im Feld »Farben« definiert
man, wie viele Farben die
Landschaft haben soll.

Sie konnen verschiedene

Hohen in die Karte einzeich-

nen, die sich in 16er Schrit-

ten wéhlen lassen.
Uber diesen Schalter

PALETT,
ist es mdglich, eine
Farbpalette fir die Landschaft aus
einer IFF-Datei zu (bernehmen.

IEE EIID Ladt ein IFF-Bild ins

Zeichenfeld.
CYNERE Alte Karte und Ein-
[AgEN stellungen von: Dis-
kette oder Festplatte laden.
Z5FEag Die Karte und alle ak-
el tuellen Einstellungen
werden zwecks spaterer Weiterver-
arbeitung in einer Datei abgelegt.

LANDSHAET Generiert die Voxel-

space-Landschaft.

Fir private Zwecke sind die Land-
schaften, die der Editor erzeugt,
allemal ausreichend. Will man
aber ein Spiel kreieren, sollte
man sich lberlegen, wie man am
besten an die Landschaften
kommt. Mit Hilfe von Satelliten
werden heutzutage sehr detaillier-
te Bilder der Erde aufgenommen.
Eine solche Satellitenaufnahme
eines interessanten Gebiets ist
als Farbteil geradezu pradesti-
niert. Genauso gibt es von nahe-
zu allen Gebieten der Erde topo-
graphische Karten. Man muB also
eine solche Karte vom gleichen
Gebiet finden und diese an die
Farbkarte anpassen. Es gibt si-
cherlich genug solcher Karten, et-
wa beim Militar oder Forschungs-
einrichtungen. Das Problem: Man
kommt nur sehr schwer dran.

Es bleibt aber noch die Mdg-
lichkeit, Landschaften mit einem
entsprechenden Computer-Pro-
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gramm zu berechnen. Fraktalge- -

neratoren und Raytracer erzeu-
gen Umgebungen, die (ber die
Trennung von Farbe und Héhe
verfigen. Im Endeffekt macht
man dann das gleiche wie der
Editor. Das Fraktalprogramm er-
zeugt eine topographische Karte
mit Hilfe der »Chaosformein« und
sichert diese im gunstigsten Fall
als dreidimensionales Gitter, das
direkt vom Raytracing-Programm
gelesen werden kann. Hier las-
sen sich dann Farben und Ober-
flachenstruktur verédndern. Be-
rechnet man diese mit diversen
Lichtquellen, erhdlt man ein-
drucksvolle dreidimensionale
Landschaftsbilder. Eine Kamera,
die von oben auf die Landschaft
blickt, zeigt dann die Farbkarte,
die zur Hoéhenkarte des Fraktal-
programms paBt. So verfiigt man
wirklich (ber realistische Land-
schaften.

Allerdings sind beide Metho-
den mit viel Arbeit verbunden. Bei
der ersten muB man zusammen-
passende Hohen- und Farbkarten
finden, bei der zweiten ist der Re-
chenaufwand sehr hoch.

- Voxelspace noch schneller

mal an einem Raytracer gearbei-
tet hat, weiB3, wieviel Zeit fir die
Berechnung bendtigt wird.

Die  LandschaftsgroBe  ist
auBerdem durch das Medium CD
nicht mehr auf den knappen Spei-
cher des Computers begrenzt.
Stellen Sie sich eine Landschaft
vor, die 512 MByte flr sich in An-
spruch nimmt. Mit einer Seiten-
lange von (ber 16000 Punkten

Spielers werden neue Teile der
Landschaft von CD nachgeladen.
In der ersten Folge hatten wir die-
se Moglichkeit schon angespro-
chen. Nachdem sich das Amiga-
CDTV nicht recht durchsetzen
wollte, ist das Amiga CD32 das
geeignete Gerat fir solche Spie-
le. Bei so ausladenden Land-
schaften zeigt sich die Voxelspa-
ce-Routine von ihrer stérksten

Erinnerungen: Die bergige Umgebung erinnert an die Ipen
— obwohl die Landschaft per Computer generiert wurde

Hier ein Nachsohlag zur ersten Foige der Voxelspace-ngrammserung Wir be-
- schrieben den Aufbau der Grafik insofern, daB beim Aufbau der Saulen auf dem
Bildschirm erst dann dsr Punkt gezeichnet wird, wenn sichergestellt ist, daB der
néchste sichtbare Punkt auf dem Bildschirm eine andere Farbe hat. Diese Abfrage
braucht nun aber genausoviel Zeit wie das Zeichnen selbst, ist somit also tiberfliis-
sig. Die Voxelspace-Routine auf der Diskette 2 der Ausgabe 5/94 macht diese Ab-

frage mcht mehr. Sie zeichnet, sobald der neue Punkt iiber dem alten Itegt

Die Landschaft ist ein sehr
komplexes Gebilde, das dann
vielleicht noch in einer BildgréBe
von 1024 x 1024 Punkten berech-
net werden mu3. Wer schon ein-

ist das Problem ewiger Wiederho-
lungen minimiert. Im Speicher
des Computers jst also immer nur
ein sehr kleiner Teil der Land-
schaft. Bei einer Bewegung des

Seite. Ohne die Begrenzung des
verfligbaren Speichers zeigt sie

wirklich  fotorealistische Land-
schaften.
Voxelspace-Umsetzungen

Die Voxelspace-Technik ist so
neu, daB3 es noch nicht ein einzi-
ges Spiel auf dem Amiga gibt,
das sie benutzt. Spielehersteller
arbeiten immer noch mit her-
kémmlicher Vektorgrafik. Das
mag an den hohen Anforderun-
gen an den Speicherverbrauch
der Voxelspace-Landschaft lie-

gen, der die Firmen abschreckt.
AuBerdem mufB trotz der GréBe
im Speicher die Landschaft im
Spiel wiederholt werden. Die Vek-
torgrafik ist nicht so eindrucksvoll,
verbraucht aber weniger Spei-
cher. Legt man auBerdem noch
Bitmap-Grafiken auf die Vektor-
grafik, lassen sich geschickt die
»etwas grof3en Flachen« der Vek-
torgrafik vertuschen.

Neben den vielen positiven Ei-
genschaften von Voxelspace soll-
te eines aber nicht verschwiegen
werden: Es gibt keine Méglich-
keit, Vorspringe, Bricken oder
Tunnel zu konstruieren und unter
diesen hindurchzufliegen. Bewegt
sich der Spieler in einem Canyon,
kann er nie Hindernisse unterflie-
gen, da die Voxelspace-Technik
darauf basiert, Objekte immer nur
vom Boden bis zu einer bestimm-
ten Hohe zu zeichnen. Es kann
also keine Baume geben, da die
Baumkronen nicht am Boden be-
ginnen. Zugegeben — bei wenig
Vektorgrafikspielen gibt's Hinder-
nisse, unter denen man durchflie-
gen kann. Bei der Realitatsnahe
der Voxelspace-Grafik fallt es
aber besonders auf.

Es 'ist schwer zu sagen, wel-
ches die bessere Technik fiir
Spiele ist. Es ist wie mit »Buch
oder Radio«. Beides hat Vor- und
Nachteile. Damit Sie sich selbst
ein Bild von den beiden Techni-
ken, ihren Stéarken und
Schwachen machen, werden sich
die néchsten drei Folgen unseres
Kurses intensiv mit der Thematik
Vektorgrafik beschaftigen. rz

- Literaturhinweise:

[1] Giirkan Demirci und Christoph Stahl: Total
ausgereizt — High-End-Spieleprogrammierung,
Folge 1 und 2, AMIGA-Magazin 4-5/94, Magna-
Media Verlag AG
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WISSEN

Wollten Sie sich schon immer mal in
den Hyperraum beamen? Damit
konnen wir leider noch nicht aufwar-
ten, statt dessen werden wir lhnen
aber zeigen, wie relativistisch be-
wegte Korper aussehen, also Kor-
per, die mit einem der Lichtge-
schwindigkeit vergleichbarem Tempo
fliegen. Der Beobachter soll dabei
ruhen, d.h. sich nicht bewegen.

von Daniel Gembris

icherlich haben auch Sie schon von der
s speziellen Relativitdtstheorie und ihren

Auswirkungen auf mit Lichtgeschwindig-
keit fliegende Korper gehort. Auf unserer PD-
Diskette finden Sie ein Pascal-Programm, das
diese Theorie in die Praxis umsetzt und
veranschaulicht.

Dabei beschranken wir uns auf einen Wiirfel
als Korper, der sich im Listing allerdings ein-
fach &ndern 1aBt. Der fliegende Wirfel wird
haufig wegen seiner relativen Einfachheit in
vielen Physikblchern zur Relativitatstheorie
thematisiert — aber leider ist das Resultat hau-
fig falsch: Zwar kann man die Lorentz-Kontrak-
tion (Kontraktion=Verkirzung) flr sich alleine
nicht sehen, wie es bis 1957 angenommen
wurde — die seither weit verbreitete Auffas-
sung, man sehe die Lorentz-Kontraktion tber-
haupt nicht, ist aber genauso falsch, wie schon
aus elementaren Uberlegungen hervorgeht.

Tatséachlich sieht man das Objekt »lorentz-
kontrahiert«, geschert und gekrimmt. Dazu
kommt noch der relativistische Doppler-Effekt
(Blauverschiebung bei Annéherung, Rotver-
schiebung bei Entfernung vom Korper), der
aber im Programm allein wegen der Be-
schrankung auf Drahtgitterdarstellung nicht
implementiert ist.

Das Programm rechnet 4-D-Ereignisse, die
sich aus drei Orts- und einer Zeitkomponente
zusammensetzen, zwischen dem Objekt- und
dem  Beobachter-Inertialsystem  (nichtbe-
schleunigtes Bezugssystem) um. Ein Bezugs-
system kann mathematisch als 4-D-Koordina-
tensystem aufgefaBBt werden. Das Beobach-
terbezugssystem ist dasjenige, in welchem
der Beobachter ruht. Das Objekt bewegt sich
in diesem. Umgekehrt ist es im Objekt-Be-
zugssystem: Dort ruht das Objekt und der Be-
obachter bewegt sich. Die Umrechnung ba-
siert auf den zwei Hauptprinzipien der speziel-
len Relativitatstheorie:
< Dem Relativitatsprinzip, das besagt, daB die
Naturgesetze in allen Inertialsystemen die
gleiche Form annehmen;
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& dem Prinzip der Konstanz der Lichtge-
schwindigkeit: Die Lichtgeschwindigkeit im Va-
kuum hat in jedem Inertialsystem stets den
Wert 300 000 KM/s.

Mit der Lorentz-Transformation aBt sich
nun jedes Raumzeit-Ereignis im Kamerasy-
stem ins Objektsystem umrechnen (Bild 1).
Die inverse Lorentz-Transformation schlieBlich
finden Sie in Bild 2. Das transformierte Beob-
achtungsereignis sei »beo'« genannt. Nach
dem Postulat der Konstanz der Lichtgeschwin-
digkeit muf3 fir den rdumlichen Abstand r zwi-
schen einem potentiell sichtbaren (zeitliche
Bedingung) Ereignis €' und beo' die in Bild 3
abgebildete Beziehung gelten. Damit ist der
Zeitpunkt im Objektsystem festgelegt, zu dem
die Photonen emittiert werden muBten, damit
sie zum Zeitpunkt t,., auf der Fotoplatte ein-
schlagen. Auf jeden beobachteten Raumzeit-
Punkt wird dann die inverse Lorentztransfor-
mation angewandt. Die Bewegung des Ob-
jekts ergibt sich automatisch, wenn die Zeit

PR [sﬂzm;l_ (;:;’)_gamm,t] £

e
vl 2
2.7
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cl
2
lvll*=u*+v*+w?, gammas= 1 Al

Bild 1: Via Lorentz-Transformation sind
Raum-Zeit-Ereignisse umzurechnen

Bild 2: Die inverse Lorentz-Transfor-
mation fiir jeden Raum-Zeit-Punkt
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Bild 3: Diese Beziehung gilt zwischen
zwei Beobachtungsereignissen

Objekte: Mit Lichtgeschwindigkeit flie-
gende Korper erscheinen verzerrt

des Beobachters verstreicht, d.h. der Wert von
t erhoht wird. Das Pascal-Programm wurde
bewuft einfach gehalten, damit es leicht nach-
vollzogen werden kann. Das Programm erwar-
tet folgende Eingaben:

1. Anzahl der Animations-Frames: Gibt
die Anzahl der zu berechnenden Teilbilder der
Animationssequenz an. Die Animation wird
per Double-Buffer-Technik angezeigt, um
Flimmereffekte zu minimieren. Die Geschwin-
digkeit der Animation hangt vom Untertei-
lungsgrad der Kanten ab. Die zugehorige Va-
riable  heiBt »steps« und wird im
Initialisierungsteil festgelegt. Ein »Foto« wird
immer dann angefertigt, wenn die Zeit um
»deltat«-Einheiten vorangeschritten ist. Die
gesamte Beobachtungszeit betragt demnach:

t=deltat * (Anzahl der Animations-Frames)

Auf dem Bildschirm erscheint der Flug — re-
chenzeitbedingt — meist nur im Zeitlupentem-
po, es sei denn, das Objekt ist so weit ent-
fernt, daB man es nur noch als Punkt aus-
macht (dann ist auch Zeitraffer-Wiedergabe
moglich).

2. Den Betrag der Geschwindigkeit des
Wiirfels in x-Prozent der Lichtgeschwindig-
keit: Dieser Wert muB3 gréBer als O und kleiner
als 100 sein. »Startrek«-Freunde werden ent-
tauscht sein, daf3 das Programm keine Hyper-
lichtgeschwindigkeit unterstitzt. Wenn uns
aber jemand mitteilt, wie »Wurmlécher« »von
innen« aussehen, sind wir gern zu einer Pro-
grammerweiterung bereit.

3. und 4. Die Winkelangaben zur (geradli-
nigen) Flugbahn: Ein Winkel »liegt« in der
XY-Ebene, der andere in der XZ-Ebene. Die
Bildschirmausgabe soll die Lage der Ebenen
verdeutlichen.

Die XZ-Ebene dient als Projektionsebene.
Auf ihr wird ein Schnappschu vom fliegenden
Wiurfel festgehalten. Das Beobachtungsereig-
nis wird in den Variablen »viewxe, »viewys,
»viewze« sowie »viewt« abgelegt und |aBt sich
fir eine andere Beobachtungsperspektive ent-
sprechend modifizieren. Viewx, viewy und
viewz beschreiben den Ausgangspunkt, viewt
den Beobachtungszeitpunkt.

Selbstverstidndlich kann das Programm
nicht nur Wiarfel, sondern auch andere, kom-
plexere Objekte animieren.

Wer sich eingehender fiir die spezielle Re-
lativitétstheorie interessiert, findet wertvolle
Quellen in den Literaturhinweisen. Vielleicht
meldet sich ja ein Leser, der sich an die allge-
meine Relativitatstheorie heranwagt, um z.B.
den Ausblick aus einem Schwarzen Loch zu
simulieren — Stephen Hawking 1aBt griBen. rz

Literaturhinweise:

[1] Roman Sex| und Herbert K. Schmidt: Raum-Zeit-Relativitat,
Vieweg studium »Grundkurs Physike

[2] Ulrich E. Schroder: Spezielle Relativitatstheorie, Verlag Harri
Deutsch
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Bitte melden!
— die Dritte

Wir haben die uns bekannten
Amigaclubs angeschrieben und
um aktuelle Daten gebeten.

Die Rickmeldungen sind in der
nachfolgenden Liste aufgefihrt.
Wenn sich ein Club in dieser Liste
nicht wiederfindet, so soll er sich
bitte bei uns melden, damit wir die-
se Rubrik wieder regelmaBig ins
Leserforum aufnehmen kénnen.

Name und Anschrift: HSC-Amiga,
Postfach 63 CH-9030 Abtwil
Computertypen: Amiga

Beitrdge: 30 sfr/Jahr, mit Clubdisk
66 sfriJahr

Leistungen: Clubzeitung 4/Jahr,
monatl. Clubdisk, Kurse, Clubtref-
fen, PD-Pool, Digitalisier- und Plot-
terservice, Beratung und Plausch
Schwerpunkte: Erfahrungsaus-
tauseh

Griindung/Mitglieder: Okt. 1990/60
Bemerkungen: In unserem Club ist
jeder aktive User willkommen. Unse-
re Erfahrung zeigt, daB ein interes-
siertes Mitglied in jedem Bereich
und nicht nur finanziell profitiert.

Name und Anschrift: LW.C. Infor-
mations- und Weiterbildungszen-
trum fiir Computerfreunde e.V., Wa-
kenitzstr. 7, 23564 Libeck
Computertypen: Amiga und PC
Beitrdge: 30-40 Mark Erwachsene/
18-25 Mark Jugendliche
Leistungen: Rat und Hilfe, Spiele-
tests, Katalog auf Diskette, Hard-
warerabatte

Schwerpunkte: Rat und Hilfe bei
Programmen
Griindung/Mitglieder: 1993/ 200

Name und Anschrift: Kicklt, c/o M.

Stieglitz, Schmitzstr. 4,

68219 Mannheim

Computertypen: Amiga

Beitrage: keine

Leistungen: Erfahrungsaustausch

unter KickPascal-User, die keine Hil-

fe durch den KickPascal-Distributor

erhalten, AMOS, div. andere Pro-

grammiersprachen, eigene Clubbox,
_alles andere hangt von dem Engage-

ment der Mitglieder ab.

Schwerpunkte: Programmieren

Mitglieder: 10 !

Bemerkungen: Die Clubbox ist von

20 Uhr bis 7 Uhr Online, Offline-Zei-

ten ergeben sich aus Programmier-

tatigkeiten des SysOps.

PLG (0621)8060568 300- 14.400

8N1 Z-Netz-kompatibel. ?

Kicklt ist ein reiner Programmers-
 Club, fir Anfanger wie Profis.

Keine kommerziellen Interessen.
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Name und Anschrift: Power Amiga
Club (PAC), Jugendzentrum fiir In-
formatik eV., c/o Bernd Ihli und
Rainer Theuerkorn, Kuphalstr. 77,
18069 Rostock 5,

Tel: 03 81-4 89 92 96
Computertypen: Amiga

Beitrage: 50 Mark jéhrlich
Leistungen: Clubtreffen mittwochs
18 bis 21 Uhr, Nutzung der Hard-
und Software des Vereins (Rechner,
Sampler, Drucker, Scanner); Ein-
steigerhilfe, Kaufberatung, Vorstel-
len von Hard- und Software.
Schwerpunkte: Aufbau einer PD-
Sammlung, Basic- und Assembler-
Kurse
Griindung/Mitglieder:
91115

Bemerkungen: Wir suchen noch
Hardwarespezialisten. Interessierte
sind immer willkommen.

September

Name und Anschrift: PGD (Pro-
fessional Game Development),
Tournisauel 55, 53797 Lohmar
Computertypen: Amiga

Beitrdge: keine

Leistungen: Programmierung prof.
Computerspiele,  Einsteigerhilfen,
Sammelbestellungen, Wettbewerbe
Schwerpunkte: Programmieren
Griindung/Mitglieder: 1993/18
Bemerkungen: Wer schnell ant-
wortet, kann noch am ersten Projekt
teilnehmen (Antwort vom 23.12,
1993, die Red.)

Name und Anschrift: RN Amiga
Club, Postfach, 26811 Rhauderfehn
Computertypen: Amiga, MS-DOS,
Macintosh

Beitrdge: 5,50 Mark monatl.
Leistungen: 4jahrl. Computerma-
gazin, PD-Serien, Helpline, Demo-
service, Beratungen, Btx-Service,
Mailbox in Planung

Schwerpunkte: Wir bieten Leistun-
gen fiir Anfanger und Profis. Anfra-
gen beantworten wir innnerhalb 24
Stunden, der Literaturservice enthalt
zu 85 Prozent kostenlose Literatur
Griindung/Mitglieder: Jan.1993/20
Bemerkungen: Bei Anfragen bitte
1 Mark Ruckporto beilegen

Name und Anschrift: CCM, Com-
puter Club Mechermich e.V., c/o Jo-
hannes Wennrich, Heistardstr. 3,
53894 Mechernich, Tel.: 02484/
2388, Fax: 02443/8377, e-mail:
puetzfeld @ athene.informatik.uni-
bonn.de

Computertypen: Amiga

Beitrdge: 5 Mark monatlich, Schiiler
und Studenten 3 Mark monatlich
Leistungen: RegelmaBig erschei-
nende Zeitschrift, umfangreiche PD-
Bibliothek mit eigener PD-Serie,
PC-Multimedia-Service
Schwerpunkte: Die Arbeit des
CCM ist schwerpunktmaBig auf die
Kommunikation zwischen Compu-
teranwendern gerichtet.
Griindung/Mitglieder: 1990/ca. 30
Bemerkungen:  Clubzeitschriften
»Megabyte Echo«. Der CCM ist an
weiterfllhrenden Kontakten — auch
2zu anderen Clubs — interessiert.

PFEIL=)

COMPUTERSYSTEME

i Y

Pinzberger Weg 5, D-90425 Niirnberg

> (0911) 38 20 771

Fax (0911) 38 20 772 Autorisierter
Mo-Fr:8-12h

Mo-Fr:14-18h Amm
Handleranfragen willkommen Systemhéndler
AMIGA1200.2vs . 959
AMIGA1200 Desktop Dynamite ............. 649
A1200-HD170(3,5") 949
A1200-HD261(3,5") HD eingebaut! ....... 1049
A4000/EC030/4MB 1549
A4000/LC040, 25MHz, 2CHIP+4FAST . 2449
A4000/040, 256MHz, 2C+4F ............. 2899

AMIGA 1200 Zubehér

4MB RAM-Card incl. Echtzeituhr ............
Blizz1220/28MHz/4MB, Uhr, FPU opt. ...
Blizz1230-11/40,Uhr,FPU + SCSI opt. ......
Echtzeituhr incl. Batterie .......

2 5" AT/IDE fiir A600,

alle HDs vorinstalliert 170MB,13ms
30MB,16ms ....... 249 250MB,14ms
128MB,16ms .....499 340MB,12ms......

3,5" Festplatten

AT/IDE s SCS5|
171MB, 14ms ....379 . 170MB, 12ms..... 379
273MB, 12ms ....499 270MB, 13ms .... 549
341MB, 14ms ....499 340MB; 11ms..... 649
452MB, 12ms ....619 540MB, 12ms .... 899
546MB, 12ms .... 799 1052MB, 10ms. 1599
Speedup A6/12/4000 SQ3105, 14ms ... 499
.............. 98/148/198 SQ3270, 13ms ... 849
SQ310, 105MB .. 129 SQ327, 256MB ..-199
externes Geh&use, Netzteil, Ventilator +179

HD-Controller

Fastlane Z3, RAM opt. bis 256MB .. 699
bsc Oktagon 2008, 0/8MB 259
bsc AlfaPower 508/2008, 0/8MB .... 199/149

Video & Multimedia
Retina Z2/ BLT 23, 4MB.................. 639/899
VLab Y/C o. par.Echtzeit-Digitizer . 569
VLab/Motion; Digitizer&Genlock .......... 1899

PICASSO Il RTG, 1/2mB ..... 598/699
Picollo 2MB, EGS, Painter+TV-Paint ..... 799
SONY CDU33A Doublesp., XA-comp. .... 449
Toshiba CD-ROM, 200ms, Doublespeed 699
Toccata 16Bit Sound, Digitizer ...... 549
Microvitec-Autoscan 1438, 15-38kHz

CPS1560(15";. 30-65kHz, 0.28, MPR-Il .. 699
CPS1760(17"), 30-65kHz, 0.28, MPR-Il 1299
EIZO F550i-W,27-65kHz,1280x1024 n.i. 2099

EPSON GT6500,scsi,Kabel ...... 1
HP Scanjet licx, incl. Software ...
Mustek Paragon, soodpi!,24Bit .
AdPro EPSON GT Treiber .....
Migraph OCR "Complete" ....
PicoScan V3.0, EGS-Bildbearbeitung .... 269
bsc TopScan EPSON GT Treiber .......... 179

HP Deskjet 520/560C,600x300dpi . 599/1199
OKI 400ex, 300dpi LED-Laser 999
Star SJ-144, Farb-Thermotransfe
Macrosystems Studio V1.16 .

Zubehor

HighSPEED Modem LV144VF
1MB SIMM, 16/32Bit, 70ns .
4MB SIMM, 16/32bit, 70/80n:
FPU 68882, 40MHz, PLCC .
Kickstart ROM 2.04/2.05
400dpi Maus, 2 Tasten ....

AMIBack + Tools V2.0 e.....
CygnusEd Professional V3.5 e
FinalWriter von Softwood, dt
PageStream v2.21/3.0 dt
ImageMaster PAL V10.0 dt ... 599
Art Department Prof.+CineMorph V2.5 389
PhotoworX vi.7x ... 179
clariSSA V2.0, Animationfinish, dt
Real3D V1.6, Raytracing .
Imagine V3.0 brandneu! dt .
Scala MM211/MM300, dt

Vista Pro V3.0.

TrapFax ...

~gelten

unsere

Wansch gernzuisenden. Preise und Liefefting

fréibleibend, Versantinur per Viorkasse (8DM)

WE&L

COMPUTER
@ Handels GmbH

Herrfurthstir. 6A - 12049 Berlin

Tel. (030) 621 40 32 - Fax (030) 621 40 06
NEV] BT Wals

AUTORISIERTE FACHWERKSTATT

AMIGA Computer

A1200 599 DM
A4000/030 4/260 MB 2.748 DM
A4000 Tower 6/270 MB  4.698 DM

Monitor-Power
spezlell fir A1200/4000
Microvitec 35cm (14") Multiscan

strahlungsarm nach MPR-II,
antistatische Bildréhre
748 DM

MICROVITEC DISTRIBUT OR

(o]
Mitsumi AT CD-ROM Laufwerk mit

Tandem AT Controller 548 DM
Apple CD 300 CD-ROM 598 DM
CPD1,2,3,4 je 49 DM
Demo Collection 1, 2 je 49 DM
Pandoras CD 24 DM
Fresh Fish 55 DM
17 Bit Collection 99 DM
17 Bit Continuation 49 DM

MOD (Soundtracker-Module) 65 DM

Fractal Universe 59 DM
Deutsche Edition 65 DM
Saar-Amok 49 DM
Imagine (24-Bit Texturen) 79 DM
ASIM CDFS mit Fish-CD 135 DM

A1200 Zubehor
Blizzard 1220 Turbo, 4MB 499 DM
RAM-Karte 4 MB 498 DM
Fur die 2. Festplatte am A600/1200:
Overdrive AT-Controller (PCMCIA)

mit 250 MB Festplatte ext. 748 DM
SCSi
Commodore A2091 Contr. 178 DM
Syquest 105MB intern 598 DM
Syquest 270MB intern 998 DM
Medium 105/270MB 135/199 DM
Festplatten... Tagespreise erfragen
Drucker
Canon BJ-10sx Tintens. 448 DM

Canon BJC-600 Color-Tint. 1398 DM

Laserdrucker ab 998 DM
Diverses
3,5" extern DD/HD 119/298 DM
400dpi Maus 39 DM
Optische Maus/Halter/Pad 95 DM
Textverarbeltung
FinalCopy Il 179 DM
Final Writer 349 DM
Grarlk & VIDEO
Adorage 2.0 AGA 189 DM
Clarissa 3.0 AGA Pro 475 DM
Adorage/Clarissa Video  je 49 DM
Real 3D 1.4 (ehem. Pro) 198 DM
Caligari 24 (Ham-8) 289 DM
Brilliance Malprogramm 299 DM
CAVE Schnittsoft-Hardw. 548 DM
hama Genlock PAL/Y-C 498 DM
Neptun Genlock 1.148 DM
GeneSys Genlock 2.798 DM
Framestore Echtzeitdig. 639 DM
FrameMachine/Prism24  1.289 DM
Viab Y-C int. Echtzeitdig 578 DM
Viab Motion 1.998 DM

Retina BLT Z2/Z3 4MB 798/998 DM
Bel uns - Video zum Anfasse
Aktiv-Lautsprecher 59 DM

STUTZPUNKTHANDLER

electronic design - Verlag G. Lechner
OASE Depot - Stefan Ossowski
ProDAD Elite-Handler
HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT
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Trockenzeit bei Tinte

Recycling

In der Ausgabe 9/93 haben Sie
einen Artikel Gber »Recycling« bei
Druckern gebracht. Dabei wurde
auch die Mdglichkeit erortert, auf-
gebrauchte Tintenstrahler-Patro-
nen nachzufiillen. Durch Beigabe
von |soprophylalkohol sollte die
Trockenzeit der »Pelikan-Tinte
4001« um einiges reduziert wer-
den. Das Mischungsverhaltnis
wurde jedoch leider nicht mit an-
gegeben. Willi Thomas, 45127 Essen

Man sollte ca. drei Prozent Iso-
prophylalkohol zugeben.
Die Redaktion

Festplatten

Zylinder?

Mit groBem Interesse las ich in
Ilhrer Mérz-Ausgabe den Artikel
Uber Festplatten »Von 240 auf
1800 MByte«, da ich eine der vor-

gestellten Platten, die »Maxtor
72458 «, besitze.
Beim Vergleich der techni-

schen Daten fielen mir einige Un-
gereimtheiten zu den mit »HD-
ToolBox« erhaltenen Werten auf:
<& Anzahl der Koépfe: nur einer
statt der angegebenen vier
% SpeichergréBe nach dem For-
matieren: 234 MByte statt 245
MByte
© Anzahl der Zylinder: 3377 statt
1952
Aus diesem Grunde bin ich et-
was verunsichert, ob ich Uber-
haupt die richtige (original) Fest-
platte habe.
Andreas Fuchs, 96515 Sonneberg

Unsere technischen Angaben
sind direkt vom Hersteller und
enisprechen den physikalischen
Daten der Festplatte. Diese Infor-
mationen stehen im Handbuch.
»HDToolBox« verwendet virtuelle
Parameter, die aber in Summe
den gleichen Wert ergeben.

physikalisch: 4 Képfe x 61 Sek-
tors/Track x 1952 Zylinder x 512
Bytes = 243.859.456 Bytes =244
MByte

virtuell: 1 Kopf x 142 Sektors/
Track x 3377 Zylinder x 512
Bytes = 245.521.408 =245 MByte

Die Differenz zwischen 245
MByte und dem Wert nach dem
Formatieren liegt am Platzbedarf
fir das Datei-System »FileSy-
stem«. Dabei geht immer ein Pro-
zentsatz verloren bzw. wird fir
die Datenstruktur bendétigt. Bei ei-
ner GByte-Platte, z.B. »Micropolis
2217« ist der Unterschied noch
auffélliger aus:
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Unformatiert: 2044 MByte

Formatiert: 1765 MByte

Somit werden 279 MByte fiir
die diversen Verwaltungsaufga-
ben abgezweigt. Mancher An-
wender wére froh, diese Kapa-
zitdt zu haben.

Sie brauchen sich also keine
Sorgen zu machen, Ihre Platte ist
sicher eine Maxtor 72458S, spezi-
ell wenn »HDToolBox« die Daten
vom EPROM der Fesliplatte aus-
liest. Die Redaktion

AGA

Nachriistbar?

Da ich einen Amiga 2000 besit-
ze und schon einiges in die Auf-
ristung gesteckt habe, wirde ich
gerne wissen, ob es eine Mog-
lichkeit gibt, den AGA-Chip-Satz
auch in den alten Amiga-Model-
len nachzurlsten?

Amo Nasshan, 66879 Steinwenden

Leider ist der AGA-Grafik-Satz
bisher nicht zum Nachriisten fiir
die alten Amiga-Modelle vorgese-
hen. Es ist uns auch nichts be-
kannt, daf3 Commodore irgend et-
was plant. Die einzige Alfernative
wére eine Grafikkarte, die auch
Untersttitzung fiir den Commodo-
re-RTG-Standard bietet.

Dieser Grafik-Standard soll in
einer neuen Kickstart- und Work-
bench-Version enthalten sein.
Wenn eine Grafikkarte diesen
Standard untersttzt, kann sie
sich so verhalten, als ob sie ein
AGA oder sogar ein AAA-Grafik-
Chip-Satz wére. Die Redaktion

Monitor

Frequenzen?

Da ich mir einen 43-cm-Monitor
(17 Zoll) zulegen mochte, habe
ich auf der CeBIT '94 fleiBig Pro-
spekte gesammelt, um mir einen
Uberblick zu verschaffen. Dabei
soll der Monitor sowohl an mei-
nem Amiga 2000 als auch am PC
mit VGA-Karte funktionieren.
AuBerdem sind 72 Hz und eine
Auflésung von 1280 x 1024 Vor-
aussetzung fir den Kauf.

Nun habe ich einen Monitor mit
folgenden Daten ins Auge gefaf3t:
Vertikalfrequenz (Bildwiederholfre-
quenz) 50 bis 100 Hz, Horizontal-
frequenz (Zeilenfrequenz) 30 bis
82 kHz. Ist dieser Monitor an bei-
den Computersystemen einsetz-
bar? Harald Stellner, 22527 Hamburg

Beim Amiga beginnen die Verti-
kalfrequenzen bei manchen Auflo-
sungen schon bei 15 kHz. Dies gilt

speziell flr niedrige, bei Spielen
und Videoanwendungen bendtig-
ten Aufidsungen. Wenn Sie diesen
Anwendungsbereich meiden und
eine Antiflickerkarte besitzen, kann
dieser Monitor f(ir beide Computer
eingesetzt werden.

Als Alternative gibt es einige
Monitore, die bei einer Zeilenfre-
quenz von 15 kHz beginnen. Der
»liyama 4017« und »4021« ( 43
bzw. 53 cm, 17 bzw. 21 Zoll) bie-
ten folgende technische Daten:

Horizontalfrequenz:

15,5 bis 38,5 kHz
Vertikalfrequenz: 50 bis 90 Hz
Auflésung: 1024 Punkte

X 768 Linien

Auﬂasung und B:Idfrequenzen

Neben der Aufidsung eines Monitors stehen dle maximal mégilchen Bildfrequen-
zen im Mittelpunkt der Werbung. Auch hier gilt: je hoher desto besser. Vor allem

Mehr Informationen zu diesem
Thema entnehmen Sie dem Ka-
sten »Auflésung und Bildfrequen-
zen«. Die Redaktion

PrepCard

Wozu?

Was ist »PrepCard« und wie
wende ich sie auf meinem Amiga
1200/HD40 an?

Beim Kauf meines Amiga bin
ich davon ausgegangen, dafR3
man darauf PC-Programme aus-
flihren kann. Dem ist leider nicht
so. Wie kann ich jetzt Programme
auf meinem Amiga 1200 im PC-
Format ablaufen lassen?

Gerd Swientek, 31655 Stadthagen

PrepCard ist ein Programm,
mit dem man PCMCIA-Karten,
die links in den kleinen Schacht
gesteckt werden, formatieren
kann, und zwar verschiedene Ar-
ten von Speicherkarten, bzw.
Massenspeichern.

Um PC-Programme auf dem
Amiga laufen zu lassen, gibt es
Software-Emulatoren, die einen
PC-286 emulieren. Das bekannte-
ste Programm auf diesem Sektor
ist »PC-Task« und wird von vielen
Amiga-Héndlern vertrieben.

Nach dem Start von PC-Task
steht lhnen ein PC zur Verfl-
gung, der fast alle DOS-Program-
me laufen [4Bt. Als Einschrén-
kung mulB3 man erwdhnen, daf3
Windows nicht ausfiihrbar ist.

Die Redaktion

die BttdWledemolfrequenz ist durch die Diskussion um ergonom;sches Arbeiten
zu einem wichtigen Verkaufsargument geworden. Aussagen wie »bis zu 100 Hz«
Bildwiederholfrequenz kénnen dabei technisch ncht:g sein, sind aber ohne die
Angabe der gleichzeitig mﬁglichen Zeilenfrequenz nur die halbe Wahrheit.

Zwischen Bﬂdw;edsrl-lol- und Zeilenfrequenz sowie der darzustellenden Auflosung

- besteht ein enger Zusammenhang. Als Beispiel berechnen wir fiir eine Auflosung
von 1024 x 768 Punkten und eine ergonomisch sinnvolle BildWlederhoIfrequenz
von 72 Hz die hierfiir benbtigte Zallanfrequenz

Zeilenfrequenz = Anzahl der vemka[en Blldpunk!e (Zeilen) x B:Idwrederholfre-

quenz

Bei 768 Zeilen (Zahl der vertikalen Bildpunkte) und 72 Hz Bﬂdwmdemolfraqusnz-
kommen wir 5o auf rund 55 kHz Zeilenfrequenz. Der Randbereich der Bildréhre
wird zwar vom Elektronenstrahl abgetastet, ist jedoch ohne Bildinformation darzu-
stellen. Dafiir miissen wir etwa fiinf Prozent zusatzllch emkatkulleren und erhalten

somit rund 58 kHz Zealenfrequenz

Die Graﬁkmod: und Bildfrequenzen kéhnan in den »Praferences« emgesteiit und
ermittelt werden. Unsere Tabelle vermittelt einen groben Uberblick walche Zei-
lenfrequenz ein Monitor hierfiir verkraften mu:

Blldwwderholfmqu,enz (Hz) | 60 talized | 100

640x480 T vs? KHzE il S
800 x 600 38 kHz 46kHz | B4kHz
1024 x 768 |48KkHz | 58kHz | B1kHz
1280 x. 1024 64kHz | 78 kHz- 198 bz 0

In der Praxis lcann zB em Momtor mit emer angegebenea Zeu!enfrequanz von 30
 bis 56 kHz und einer Bildwiederholfrequenz von 50 bis 120 Hz die mssmmalemaag-=
liche Blldwnederhoﬁrequenz dberhaupt nicht darstei!en ?2 Hz sind Iediglieh bei
640 x480 sowie 800 X 600 Punkten moglich.
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TurboSilver 3.01

Absturz

Nach der Installation der Work-
bench 2.0 und der Turbokarte
»A2630« von Commodore, 4Bt
sich das Raytracing-Programm
»TurboSilver« nicht mehr ein-
wandfrei bedienen. Nach dem
Start kénnen mit der Maus zwar
die Menlipunkte ausgewahlt wer-
den, manche werden auch durch
Setzen des Héakchens bestatigt,
jedoch wesentliche Funktionen
wie »Open«, »Quit« und »New,
usw. gehen nicht mehr. Hat je-
mand &ahnliche Erfahrungen ge-
macht und weif3 vielleicht eine L6-
sung? Richard Buschhold, Mdrlenbach

Leider kénnen wir auch nicht
weiterhelfen, da  TurboSilver
schon etwas veraltet ist. Aber
vielleicht weil3 einer unserer Le-
ser Rat. Die Redaktion
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Fehlerteufel

Im »Technische Daten«-Ka-
sten bescheinigen Sie dem LED-
Drucker eine Gerduschentwick-
lung von 70 db(A). Ist das nicht
ein biBchen viel? Gerhard Buri, Weilbach

Recht haben Sie — hier war der
Wurm drin. Gerade der KX-P
4400 ist, durch den Verzicht auf
einen Llifter, ein besonders leiser
Drucker. Der Wert liegt, laut Her-
steller, bei 46 db(A).  Die Redaktion

HP 5600

Druckerkauf

In der Werbung wird momen-
tan massiv fur den »HP DeskJet
560C« getrommelt. Mich wiirde
nun interessieren, ob ich diesen
Drucker auch am Amiga betrei-
ben kann und welcher Treiber
dafiir notwendig ist. Kdnnte man
auch den »HP Deskdet 520«
anschlieBen? Martin Mayr, Hamburg

Wir werden diese Drucker in ei-
nem der ndchsten Hefte vorstel-
len. Sie sind beide problemlos am
Amiga zu betreiben. Als Drucker-
treiber sollte man fiir den »HP
560C« den »HP 550C« und fiir
den »HP 520« den »HP Desk-
Jet«-Treiber verwenden. Die Auf-
lésung von 600 x 300 dpi wird im
Drucker intern erzeugt, allerdings
nur flir Textdruck. Grafiken wer-
den, auch unter MS-Dos, weiter
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mit 300 x 300 dpi ausgegeben.
Wir méchten an dieser Stelle
noch einmal auf »HP First« hin-
weisen. Dort kénnen Sie, mit Hilfe
eines Tonwahl-Telefons und ei-
nes Fax-Geréts eine Treiberdis-
kette von HP anfordern: (01 30)
81 00 61. Wer sich das neue
»PPaint 4.0« gekauft hat, findet
auf der Programm-Diskette auch
den neuen »HP 550C«-Treiber
von Commodore. Die Redaktion

Words Of Art 3.0

HP 5006

Ich verwende an meinem Ami-
ga die Textverarbeitung »Words
of Art 3.0«, Seit kurzem besitze
ich einen »HP DeskJet 500C«,
den ich gerne auch fiir Textaus-
drucke nutzen wirde. Allerdings
|aBt sich kein eigener Treiber fiir
diesen Drucker erstellen, das
Programm hangt sich auf. Ich ver-
mute, daf3 es an der Form der Es-
cape-Sequence liegt, die in vielen
Féllen eine gedffnete Klammer
verlangen. Deshalb benutze ich
den  Workbench-Treiber, der
natirlich nicht besonders komfor-
tabel ist. Hat jemand vielleicht ei-
nen Treiber fir mich.

Hans Miicke, Leinfelden-Echterdingen

Vielleicht verwendet ein ande-
rer Leser eine dhnliche Konfigura-
tion und hat das Problem geldst.

Die Redaktion

Amiga 1200

Turbokarte

lch méchte mir ein 3-D-Pro-
gramm zulegen und (berlege da-
zu auch die Anschaffung einer
Turbokarte. Angeblich brauche
ich auch noch eine Antiflicker-
oder Grafikkarte. Brauche ich das
wirklich alles und worin liegt der
Unterschied zwischen Grafik- und
Turbokarte? Welche kénnen Sie
fur den Amiga 1200 empfehlen?
Bendtige ich einen Zorro-Steck-
platz? Weiterhin méchte ich mei-
nen Amiga mit einem CD-Lauf-
werk ausstatten. G. Domanitzki

Turbo- und Antiflickerkarte ha-
ben miteinander nichts zu ftun.
Leider kénnen Sie im Amiga 1200
keine der gdngigen Grafikkarten
einbauen, da diese alle einen
Zorro-Slot  voraussetzen, Uber
den nur die Amiga 2000/ 3000/
4000 verfiigen. Sinnvoll ist die
Aufriistung mit einer Turbokarte
allemal. Fast alle 3-D-Programme
bendtigen einen Koprozessor.

Das Betriebssystem 3.0 Ihres
1200ers verfligt Uber flickerfreie
Bildschirmmodi, die gentigend
hohe  Auflésungen  erlauben
(DBLPAL Hires-Interlace  oder
SUPER72). Grundsétzlich: Eine
Turbokarte verfligt Uber einen
schnelleren Prozessor und be-
schleunigt so lhren Rechner. Eine
Grafikkarte verbessert die Bild-
ausgabe, ohne die Rechenlei-
stung zu erhéhen. Die Zorro-
Steckplédtze ermdglichen interne
Erweiterungen des Rechners. Fiir
den Amiga 1200 hat Commodore
auf der CeBIT ein externes CD-
ROM-Laufwerk vorgestellt, das
einen sehr guten Eindruck macht.

Die Redaktion
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Adresse?

Im AMIGA-Magazin 8/93 verdf-
fentlichten Sie eine Anzeige fir
die Grafikkarte »Vidi 24« und den
»Digital Broadcaster«. Wo kann
man dieses Sachen kaufen?

Alexander Schwinn, Wadgassen

Der Digital Broadcaster wird
von der Firma Solaris Computec
in Innsbruck vertrieben: Solaris
Computec, A-6020 Innsbruck,
Gabelsbergerstr. 18, Tel.(0 04 35)
12 49 49 24, Fax (0 04 35) 12 36
42 31. Die Redaktion

HP DeskJet 510

Formfehler

Ich bin stolzer Besitzer eines
»HP DeskJet 510«. Leider ist es
mir bis heute noch nicht gelungen,
eine Grafik- oder »ProPage«-Sei-
te formatfilllend auf ein DIN-A4-
Blatt zu drucken. Auch die Anpas-
sung an »BECKERtext I« ist mir
zu kompliziert. Wer kann mir da-
bei und mit »ProPage 4.0« weiter-
helfen?

Helmut Jager, Miinchen

Leider sind lhre Informationen
wenig aussagekréftig. Wenden
Sie sich doch auch an die bereits
angesprochene »HP First«-Num-
mer. Ansonsten wdre auch die
Kontaktaufnahme mit einem der
vielen Amiga-Clubs bestimmt hilf-
reich. Die Redaktion

Swift 200

Abbruch

lch besitze einen Amiga 2000
(WB 2.x) mit 1 MByte Chip-RAM
und 1,5 MByte Fast-RAM. Vor

zwei Monaten kaufte ich mir einen
»Citizen Swift 200« mit Farboption
und dem »Citizen Printmanager«.
Von nun an gab es Probleme, die
leider etwas schwer zu beschrei-
ben sind, da sie nicht standig auf-
treten. Die ersten Probedrucke mit
»DPaint« klappten ganz gut. Dann
schrieb ich mit »AmiWrite« meine
ersten Briefe. Da passierte es.
Der Druck wurde nach wenigen
Zeilen abgebrochen. Der Rechner
meldete: »Printer nicht ange-
schlossen oder offline«. Der
Drucker konnte nur mit Aus- und
Einschalten wiederbelebt werden.
Schwarzweil3 wurde immer das
ganze Dokument gedruckt, auch
komplett in einer anderen Farbe,
z.B. Blau. Ich dachte, es wiirde
am Programm liegen und legte
mir »FinalCopy ll« zu. Aber auch
hier das gleiche Problem. Beim
Mehrfarbendruck setzt der
Drucker aus. Bei der Fehlersuche
stie3 ich auf folgendes: Ich nahm
die Bilder nach und nach heraus.
Das flhrte zum ersten Erfolg.
Wenn ich die Druckauflésung auf
180 x 180 dpi stelle und die Bilder
drin lasse, funktioniert es eben-
falls. Speichermangel des Rech-
ners kann es eigentlich nicht sein,
da auch sehr viel langere
SchwarzweiB-Dokumente an-
standslos gedruckt werden. Auch
bei reinen Textdateien, die nur
mit farbiger Schrift versehen sind,
streikt der Drucker. Ein Andern
des Treibers auf »EpsonQ« half
auch nicht. Das Kuriose an der
Sache ist, daB man manchmal
nur eine Kleinigkeit andern mufB
und schon wird das ganze Doku-
ment gedruckt. Kénnen Sie mir

bei meinem Gliicksspiel helfen?
Marion GanB, Zerbst

Vermutlich liegt das Problem
nicht am Speicher des Rechners,
sondern am Druckerspeicher. Lei-
der kennen wir den Swift 200
nicht so genau, um ein ab-
schlieBendes Urteil abzugeben.
Aber alle Ihre Hinweise deuten
auf ein Speicherproblem des
Druckers hin. Folgende Frage gilt
es noch zu priifen: Wenn Sie eine
groBe Grafik z.B 1000 x 1000
Punkte aus DPaint ausdrucken,
tritt der Effekt dann auch auf?

Probieren Sie, den Druck nicht
direkt durchzufilhren. Mit Hilfe
des »CMD«-Programms kdnnen
Sie die Druckausgabe in eine Da-
tei umleiten. Diese kénnen Sie
dann von der Shell auf den
Drucker kopieren: »copy Datei
pr{:r{

Dadurch sparen Sie den Spei-
cherplatz der Programme.

Die Redaktion
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WISSEN

i

Zu umfangreich
oder gar liber-
flissig? Im
AMIGA-Magazin
3/94 auf Seite 74
stellten wir auf
vier Seiten das
Backup-Pro-
gramm von
Commodore
ausfuhrlich vor

HD-Backup

Nur Mist?

Zum erstenmal muf ich hier Kri-
tik an den sonst sehr gut gestalte-
ten Heften Uiben. Beim Lesen des
Artikels Uber das Commodore-
Programm »HD-Backup« dachte
ich zuerst an einen Aprilscherz. Al-
so umstandlicher geht's ja wohl
nicht mehr, um ein Backup durch-
zufthren! Es ist echt schade um
den Platz, der mit diesem
Mist verschwendet wurde. Ich
selbst benutze das Programm
»ABackup« (kostet als PD-Pro-
gramm nur 70 Pfennig), laden,
Partition anklicken, Disketten ein-
legen und fertig. Dabei geht alles
auch noch in annehmbarer Ge-
schwindigkeit ab. Also, ich kann
jedem nur empfehlen, den untaug-
lichen Commodore-Mist sofort zu
entfernen und auf andere, bessere
Backup-Programme zurlickzugrei-
fen, die wenigstens funktionieren.

Erich Shirle, 73431 Aalen

Seit dem AMIGA-Magazin 1/94
stellen wir in jeder Ausgabe Arti-
kel fiir Einsteiger vor, die sich mit
Themen rund um den Amiga be-
schéftigen. Dazu gehéren selbst-
verstdndlich auch die mitgeliefer-
ten Programme, u.a. HD-Backup.
Der auf vier Seiten angewachse-
ne Artikel sollte urspriinglich nur
zwei Seiten umfassen, doch stell-
te es sich bei Gesprdchen mit un-
seren Lesern wéhrend der Hotline
heraus, daB an diesem Pro-
gramm reges Interesse besteht.
Auch wir muBten feststellen, dai3
HD-Backup nicht das Gelbe vom
Ei ist. Um auf alle relevanten
Aspekte hinzuweisen und diejeni-
gen zu unterstiitzen, die mit dem
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Programm arbeiten, war die Aus-
fuhrlichkeit nétig. Dennoch sind
wir der Meinung, dafB3 mit den in
diesem Artikel gelieferten Infor-
mationen der Einsatz ohne weite-
res mdglich ist, zumal ABackup
nicht ein Public-Domain-, sondern
ein Shareware-Programm ist und
die registrierte Version mit ca. 35
Mark zu Buche schlégt.

Aufgrund der diversen Unge-
reimtheiten haben wir Fred Fish,
der fur die Umsetzung des Pro-
gramms »BRU« verantwortlich ist
(auf das HD-Backup letzilich zu-
greift), zu diesem Thema befragt.

Die Redaktion

»lch bin Autor des BRU-Pro-
gramms fiir Unix-Systeme. BRU
ist auf groBe Systeme mit reich-
lich dimensionierten Backup-Me-
dien (z.B. Streamer) ausgerichtet,
die den Inhalt einer Festplatte auf
einem oder wenigen Bandern si-
chern kénnen. Aus diesem Grund
ist es fir den Amiga weniger ge-
eignet, da hier Backups in der Re-
gel auf ein Dutzend und mehr Dis-
ketten zu ziehen sind.

Nach einer Vereinbarung mit
Commodore nahm ich eine Por-
tierung fir den Amiga vor und
iiberlieB die Programmierung der
Oberflache (HD-Backup) Dritten.
BRU lduft an und fiir sich stabil,
leider hapert's aber bei der Kom-
munikation zwischen HD-Backup
und BRU. Deshalb kann ich die
Verwendung der grafischen Ober-
flache nicht empfehlen.

Der Code filrs Beschreiben von
Disketten ist an der Hardware
ausgerichtet, allerdings fehit hier
die Unterstiitzung der HD-Lauf-
werke. Zwar ist der Zugriff még-
lich, allerdings nur im Double-
Density-Modus. Fred Fish, USA

XPK/XFH-Problem

Verflixtes Icon

Nach der Installation des XFH-
Pakets 1.34 von der AMIGA-Ma-
gazin-PD-Diskette 3, Ausgabe
1/94, erscheinen nicht, wie im
AMIGA-Magazin beschrieben, die
gleichen Icons fir das Original-
als auch XFH-Laufwerk, sondermn
meist ein HD-Symbol firs XFH-
Laufwerk und ein Diskettensym-
bol furs urspriingliche. Es ist aber
nach jedem Warm- bzw. Kaltstart
verschieden. Auch das Andern
des Piktogramms mit Hilfe des
»lcon-Editors« flihrt nicht zum ge-
wiinschten Resultat. Eine weitere
Frage: Welche Unterschiede be-
stehen zwischen dem XPK/XFH-
Paket und den im Handel ange-
botenen Online-Packermn (z.B.
»Disk-Expander«)?

Ralf Kittkowske, 06217 Merseburg

Das Problem laBt sich behe-
ben, wenn man das Symbol firs
Laufwerk, das in der Datei
»Disk.info« abgelegt ist, aus-
schlieBlich auf der urspriinglichen
Partition modifiziert. Wenn man
beispielsweise lber die Partition
»DH3:« verfligt, deren XFH-Na-
me »XH3:« ist, mul3 der der Ami-
ga zwei Laufwerke anmelden:
DH3: und XH3:. Hat man das
Laufwerkssymbol mit dem Icon-
Editor nun von der XH3-Partition
modifiziert und gesichert, liegt die
Info-Datei im komprimierten For-
mat vor. Der Versuch des Be-
triebssystems, DH3: anzumelden,
scheitert zwar nicht, allerdings fin-
det es kein glltiges Symbol (da
es ja gepackt ist) und nimmt statt
dessen ein Standardsymbol. Da
XFH-Laufwerke allerdings in der

Lage sind, auch nicht mit XFH ge-
packte Dateien zu lesen, ist es
sinnvoller, das Symbol nur unter
DH3 zu d@ndern.

Ein Problem bereitet nun noch
die Position des Symbols. Da bei-
de Ubers gleiche Icon und somit
auch die gleiche Position verfi-
gen, plaziert die Workbench das
XFH-Laufwerk an einer beliebi-
gen freien Stelle. Abhilfe schafft
das Abmelden des urspriingli-
chen Laufwerks in der User-Start-
up, nachdem das XFH-Laufwerk
angemeldet wurde und bevor die
Workbench offen ist. Geben Sie
dieses Kommando in der User-
Startup ein:

assign >nil: DH3: dismount

Nach erfolgtem Start und An-
zeige der Workbench erscheint
nun lediglich das XH3-Symbol.
Allerdings ist daflr der Zugriff
aufs urspriingliche Laufwerk nicht
mehr mdéglich.

Der Unterschied zwischen dem
XFH/XPK-Paket und kommerziel-
len Produkten: Wéhrend man sich
bei XFH-Partitionen mit Mount-
lists herumschlagen mupB3, ist das
bei kommerziellen Produkten be-
quem Uber eine grafische Ober-
fliche machbar. Die Redaktion

Festplatte am 1200er

Umbauen

Ich besitze seit langerem einen
Amiga 600 mit 30 MByte Festplat-
te und habe mir nun einen Amiga
1200 ohne Festplatte zugelegt.
Zwei Fragen: Ist es méglich, die
Festplatte aus dem Amiga 600 in
den Amiga 1200 einzubauen?
Wo kann ich das »HD-Install«-
Programm fir den Amiga 1200
ohne Festplatte beziehen?

Michael Hauser, 22767 Hamburg

Es ist vollig unproblematisch, eine
Amiga-600-Festplatte in den Amiga
1200 einzubauen, da Schnittstellen
und Anschliisse kompatibel sind.
Schwieriger wird's beim Installa-
tionsprogramm von Commodore.
Speziell fir Amiga-1200-Benutzer,
die nachtréglich den Amiga mit einer
Festplatte aufriisten wollten, gab’s
von Commodore ein Amiga-1200-
Upgrade-Kit, das die fehlenden
Handblicher sowie die HD-Installati-
onsdisketten enthielt. Das Problem:
Commodore kann das Kit aus recht-
lichen Griinden derzeit nicht an die
Handler verschicken. Die momentan
einzige Losung ist, zum Héndler zu
marschieren und dort die Installation
vornehmen zu lassen. Evil. verflgt
er sogar noch wber Restbestidnde
des Installations-Kits. Die Redaktion
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TIPS & TRICKS

TEXTVERARBEITUNG

ARexx: Final Copy & Final Writer

Selbst Gutes kann noch
besser werden: Mit Hilfe
von ARexx haben wir Fi-
nal Copy und Final Writer
ein paar neue Tricks bei-
gebracht. Hier konnen Sie
lhre Textverarbeitung zum
Nulltarif erweitern.

von Gunther und Karsten Lemm

enn Sie nicht gerade
w ein Hobby-Programmierer

sind, werden Sie eine der
interessantesten Funktionen von
»Final Copy« und »Final Writer«
vermutlich nur selten nutzen: die
ARexx-Unterstltzung.

Eigentlich ein Jammer, denn
die Programmiersprache ARexx,
die seit OS 2.0 zum Betriebssy-
stem gehort, ist fir Amiga-Soft-
ware so etwas wie das »Tor zur
Welt«: Programme, die- ARexx
unterstitzen, sind immer offen flir
Erweiterungen — Funktionen, die
Sie vermissen, kénnen Sie sich
selbst programmieren.

Weil das freilich nicht jeder-
manns Sache ist, haben wir |h-
nen die Arbeit abgenommen und
den beiden Textverarbeitungen
einige neue Tricks beigebracht:
So kénnen Sie kinftig ASCII-Tex-
te in ein bestehendes Dokument
einflgen, Grafiken und Zeichnun-
gen duplizieren, Informationen
zur verwendeten Schrift anzeigen
lassen und noch einiges mehr.

Bevor es losgeht ... Vielleicht
ist lhnen schon aufgefallen, daB
wir keines der ARexx-Skripts ab-
gedruckt haben. Statt dessen
finden Sie alle Programme auf
der AMIGA-Magazin-PD-Disket-
te Nr. 2 zu dieser Ausgabe
(s. Seite 40).

Das hat zwei Griinde: Zum ei-
nen sind die Programme recht
komplex und die Skripts dadurch
entsprechend lang — sie abzu-
drucken hétte uns viel Platz ge-
kostet, das Abtippen Sie viel Zeit.
Zum anderen erfordern alle Pro-
gramme die »Reqtools«- und die
»RexxReqtools«-Library, die sich
ebenfalls auf der AMIGA-PD-Dis-
kette befinden. Ohne diese Libra-
ries ist es nicht moglich, Dialog-
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boxen zu 6ffnen — und genau dar-
auf sind unsere Zusatzfunktionen
angewiesen, um Informationen
anzuzeigen oder abzufragen.

Um die Library zu installieren
und die ARexx-Programme, ko-
pieren Sie einfach die Dateien
»reqtools.library« und »rexxreq
tools.library« ins »libs«-Verzeich-
nis lhrer Startdiskette oder Fest-
platte. Die ARexx-Skripts erwartet
Final Copy von Haus aus im Pro-

sehr umstandliche Methode. Aber
es geht zum Glick auch anders:
Wenn Sie mit Final Writer arbei-
ten, kbnnen Sie jedes ARexx-Pro-
gramm blitzschnell starten, indem
Sie ihm ein Symbol in der Iconlei-
ste zuweisen oder das Benutzer-
men( entsprechend erweitern. Fi-
nal-Copy-Benutzer sollten die
Skripts im Standardverzeichnis
speichern (also in der Regel
»SampleMacros«) und sie umbe-

gramm-Verzeichnis »Sample-
Macros«, Final Writer hingegen

nennen in »AMakro«, gefolgt von

einer Nummer von 1 bis 10, etwa
»AMakro_5«, Ein Druck auf die
entsprechende F-Taste genugt
dann, um das Programm zu star-
ten. Achten Sie darauf, »Makro«
mit »k« zu schreiben, sonst
kommt prompt die Meldung: »Ma-
krodatei nicht gefunden«.

Sollten sich die ARexx-Pro-
gramme nicht starten lassen, ist
ARexx auf lhrem Amiga womaog-
lich nicht installiert oder zumin-
dest nicht gestartet. Sie kénnen
das Uberprifen, indem Sie im
»System«-Ordner der Workbench
»RexxMast« doppelklicken. Nur
wenn die Meldung erscheint
»REXX server already active«,
war ARexx bereits startklar. ‘An-
dernfalls haben Sie es durch das
Anklicken aktiviert und sollten |h-
re Startup-Sequence um den Ein-
trag »sys:system/rexxmast > nil«

schaut bei »FWMacros« nach.
Sie kénnen diese Voreinstellung
andern, indem Sie auf der Work-
bench das Programm-icon ein-
fach (nicht doppelt) anklicken,
»Informationen« wahlen und den
Eintrag fur »MacroDrawer« &an-
dern. [1]

Die einfachste Art, ein ARexx-
Programm zu starten, sieht so
aus: Wahlen Sie in Final Copy aus
dem »ARexx«-Menili »Andere«
aus, in Final Writer unter »Benut-
zer/Andere« den Punkt »ARexx-
Skript« (vorausgesetzt, Sie haben
das Benutzermenii nicht geéan-
dert). Daraufhin erscheint die Dia-
logbox fir die Dateiauswahl, und
Sie starten das ausgewahite Pro-
gramm, indem Sie  »0OK« gin.
anklicken. =

Fir Skripts, die Sie haufig ver-
wenden, ist das natirlich eine

B0 Wo o, wTeme |
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Programm for den Amige;, mil dem
echt schnell anechikommen. Mit T
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Was Sie beachten sollten __

Auch ARex'x—Skripfs sind Programme, und das bedeutet: Wie bei jedem Pro-
(gramm miUssen gewisse Voraussetzungen stimmen, damit alles funktioniert wie in
der Anleitung beschrieben. Beachten Sie also bitte folgende Punkte, bevor Sie Fi-
nal Copy oder Final Writer starten und die ARexx-Makros ausprobieren:

1. Wenn die ARexx-Programme das Datei-Dialogfenster aufrufen, erscheint auto-
matisch der Workbench-Screen. Das liegt daran, daB die »RexxRegtools«-Lib-
rary, die fir diesen Programmteil zustandig ist, den Dateirequester nicht auf dem
Programm-Bildschirm von Final Copy oder Final Writer éffnen kann. Das ist je-
‘doch kein grofies Problem, da automatisch zur Textverarbeitung zuriickgewech-
selt wird, sobald Sie eine Datei gewéhit haben.

2. Das Skrzpt »Font-Info« enthalt gleich zu Beginn den Befehl »proptab=1«. Dies
sollten Sie in »proptab=0« dndem, falls Sie Final Copy oder Final Writer auf der
Workbench starten. Andernfalls kann die Darstellung der Text- Informalronen
durcheinander geraten.

3. Im Skript fir den Grafik-Import wird der Variablen »ask« normalerweise der
Wert 1 zugewiesen. Sie werden deshalb vor dem Laden der Grafik noch einmal
gefragt, ob das aktuelle Objekt wirklich als Positionsrahmen dienen soll. Wenn
Sie auf diese Sicherheitsabfrage verzichten wollen, &ndern Sie die entsprechende
Zeile in »ask=0«.

4. Bitte denken Sie daran, ein geéndertes Skrlpt im ASCII-Format zu speichern

(im Daterfenster »Expomeren« wihien, dann ASCII anklicken). Die Zeichen, die
Final Writer oder Final Copy in ihrem eigenen Format spelchem versteht d[e-

ARe:o:-Schnﬂtstelle der Programme nicht.

Ines Belspiels soll dos Ziel dieses Workshops

I o L e e A =
ASCIl-import: So sieht der Requester aus, in dem Sie den
Text auswahlen, der an der Cursorposition einflieBen soll

erweitern, um kuinftig sofort mit
ARexx arbeiten zu kénnen.

Nachdem Sie lhren Amiga auf
die ARexx-Skripts vorbereitet ha-
ben, kann es losgehen. Hier sind
via »ARexx-Makros« einige Funk-
tionen hinzugekommen, die Final
Copy und Final Writer in der
Grundausstattung nicht haben.

ASCIl-Dateien einfiigen: Nor-
malerweise gehort sie zur Grund-
ausstattung moderner Textpro-
gramme, doch Final Copy und Fi-
nal Writer kennen sie nicht: die
Import-Funktion fiir ASCII-Datei-
en. Das bedeutet, solche Textda-
teien kénnen nur Gber »Offnen«
in ein leeres Textfenster geladen
werden. Wollen Sie Text in ein
vorhandenes Dokument einfl-
gen, missen Sie umsténdlich ein
zweites Fenster &ffnen und mit
Ausschneiden und Ersetzen ar-
beiten.
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Unser ARexx-Skript »ASCII-
Importe macht alles viel einfa-
cher: Setzen Sie die Schreibmar-
ke an die Stelle, an der die Datei
eingeflgt werden soll, und rufen
Sie das Import-Programm auf.
Sobald Sie im Dialogfenster eine
Datei gewéhlt haben, wird der
Text geladen. Beim Importieren
mussen Sie darauf achten, daB
der Text wirklich im ASCII-Format
(American Standard Code Of In-
formation Interchange) vorliegt.
Zwar konnen die Dokumente an-
derer Textverarbeitungen in vie-
len Féllen auch gelesen werden,
aber diese haben vor dem eigent-
lichen Text noch einen Block vol-
ler Sonderzeichen, die Absatzfor-
mate, Tabulatoren, Zeichensatze,
SeitengréBe etc. beschrieben.

Grafiken
und Bilder richtig
plazieren

Diesen Block missen Sie dann
manuell markieren und léschen.
Bei umfangreichen Dateien kann
das EinflieBen etwas langer dau-
ern, weil Final Copy und Final
Writer die Bildschirmdarstellung
sofort aktualisieren. Wesentlich
schneller geht's deshalb, wenn
Sie das Fenster klein klicken, so-
lange der Text eingefligt wird.

Text-Info: So viele Schriften,
so wenig Durchblick — sicher ha-
ben Sie auch schon geréatselt,
welchen Zeichensatz Sie in die-
sem oder jenem Textabschnitt
verwendet haben: Ist das nun
Helvetica, SoftSans oder noch et-
was anderes? Die Bildschirmauf-
I6sung reicht einfach nicht aus,
um alle Schriften in der »Nor-
mal«-Ansicht einwandfrei identifi-
zieren zu kbénnen (selbst wenn
man sie ganz genau kennt).

Unsere Text-Info-Funktion 4Bt
keine Fragen mehr offen. Klnftig
genigt ein Mausklick oder Ta-
stendruck, damit Sie an jeder
Textstelle Uberblick behalten. Ru-
fen Sie einfach das ARexx-Pro-
gramm auf, und schon gibt's in ei-
nem kleinen Statusfenster die
wichtigsten Informationen Uber
den Text an der aktuellen Cursor-
position (das gilt auch flir den
Fall, daB Sie einen Textblock
markieren). Angezeigt werden
zunéchst nur der verwendete Zei-
chensatz, die SchriftgroBe und ih-
re Breite, um nicht durch zu viele
Angaben Verwirrung zu stiften.

Sie kdnnen aber weitere Infor-
mationen erhalten, indem Sie
<Return> driicken oder »Mehr
...« anklicken. Mit »OK« hingegen
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schlieBen Sie das Fenster, und
mit »Andern« gelangen Sie zur
Dialogtafel ~ »Schriftspezifikatio-
nen«, Auch wenn Sie sich weitere
Informationen anzeigen lassen,
kénnen Sie anschlieBend direkt
zu dieser Dialogbox springen. Zu-
satzlich haben Sie die Mdglich-
keit, das Absatzformat zu andern.
Zu den Einstellungen, die unter
»Mehr ..« angezeigt werden,
gehéren u.a. die Schriftposition
(Grundlinie, hoch-/tiefgestellt), die
Neigung und Absatzparameter
wie Silbentrennung ein- oder aus-
geschaltet.

Verbesserter Grafik-Import:
Wenn Sie eine Grafik laden, pla-
zieren Final Copy und Final Wri-
ter sie grundsatzlich in der linken
oberen Ecke des Bildschirms,
egal, ob Sie die Grafik an dieser
Stelle des Dokuments haben
wollten oder nicht. AuBerdem
werden die Bilder in ihrer Ori-
ginalgréBe dargestellt, was in vie-
len Féllen bedeutet, daB Sie die
Grafiken zunachst verkleinem
miussen, bevor Sie sie an die rich-
tige Stelle schieben kénnen.

Im DTP-Bereich ist es dagegen
Ublich, zuerst einen Bildrahmen
passender GroBe auszuwéhlen,
diesen im Dokument zu plazieren
und dann das Bild an der gewahl-
ten Stelle und in der gewinsch-
ten GréBe zu laden. Mit dem vor-
liegenden Makro kann auch Final
Writer so arbeiten. Unsere L&-
sung sieht folgendermaBen aus:
Zeichnen Sie in Final Copy oder
Final Writer ein Rechteck an der
Stelle, an der das Bild eingeflgt
werden soll. Sie kénnen auch ei-
nen Kreis oder ein Oval verwen-
den, jedoch wird die Grafik trotz-
dem als Rechteck (oder Quadrat)
eingeflgt, weil die Textprogram-

Final Writer
6! UMGWNMWH piteil {Standard

Orgelmusik tr
zur Brandstifti|

Exater (AP) - Die Muskieidens|f
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te. Jetzt wurde dem 5%jahiigen G
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Sie jemanden um sich hitten, der 24 Stunden

richigt und sich der Polizel gestellt

Textattribute Was unser AHexx-Makro uber Zelchensatze
anzeigt, kann man nur schwer mit bloBem Auge erkennen

me etwas anderes nicht unterstit-
zen. Sollten Sie versuchen, eine
Linie als Import-Vorlage zu ver-
wenden, streikt unser ARexx-Pro-
gramm (versténdlicherweise).

Sie kénnen verhindern, daB3
Zeichnungen versehentlich als
Positionsrahmen verwendet wer-
den, indem Sie eine Sicherheits-
abfrage aktivieren (s. Kasten
»Was Sie beachten sollten«). Vor
dem Laden der Grafik muB die
Zeichnung, die als Positionsrah-
men dient, angewahlt sein (das
heiBt, Sie sehen die »Ankerpunk-
te« zur Veranderung der GroBRe).
Andernfalls kann der »ARexx-Im-
porteur« nicht wissen, wo Sie die
Grafik plazieren mochten, und
gibt eine entsprechende Fehler-
meldung aus.

Ist alles in Ordnung, erhalten
Sie eine Dialogbox, um auszu-
wahlen, welches Bild geladen

| Fil Wirer

sil fen. Aber ei-ws [tﬁ de Marwch 1d§ fimmes noch nicht im Gi{H
Uiheril wo Schétze 2 bergen sind und viel Geld 2u verdienen
Ist, existleren cuch dunkle Elemente, die curch Dielstoil und Er-

urt kennzeichnet den revalu-
tiongnen Neubou. Das Ferschungs-U-Bool wor uispitnglich ds
Kriegsschiff gedeoht und ot nun die Autgabs, mit ssiner Besot-
zung, dos Meer 21 erforsshen urd for Frieden und G erecHigheit
=u norgen. /i1 Bavel bafimaen sich 124 Wisaciacheftler und 88

Graflk Import Lmks lst das Bild nach dem Import, rechts
sehen Sie das gezeichnete Rechteck, das als Rahmen dient

werden soll. AnschlieBend léscht
das ARexx-Programm den »Posi-
tionsrahmen« und ersetzt ihn
durch die Importgrafik — fertig!
Wenn die Grafik nicht geladen
wird, kann das mehrere Ursachen
haben. Eine Moglichkeit ist, dai3
sie das falsche Format hat. Die
Extension »IFF« weist zwar dar-
auf hin, daB3 das Bild im IFF-For-
mat vorliegt, ist aber kein zwin-
gender Beweis dafiir. Theoretisch
kann auch ein JPEG-Bild falschli-
cherweise die Endung »IFF« be-
sitzen. Speichermangel ist ein
weiterer Problempunkt. Wenn Sie
eine 900 KByte groBe Grafik im-
portieren wollen, sollten Sie das
RAM im Auge behalten. Zum
Ausprobieren wahlen Sie also am
besten eine kleine DPaint-Grafik
mit wenig Farben, um das Prinzip
des Makros zu verstehen. Beach-
ten Sie bitte, daB die Proportio-
nen der Grafik verfalscht sein
kénnen. Wenn Sie sichergehen
wollen, daB3 das Verhaltnis von
GréBe und Breite zueinander
stimmt, driicken Sie die <Shift>-
Taste und klicken Sie einen der
Ankerpunkte der bereits gela-
denen Grafik an, um die ur-
spriinglichen Bildproportionen
wiederherzustellen. Das waren
die »Final-ARexx-Skripts« flr die-
se Ausgabe. Im nachsten AMI-
GA-Magazin gibt's noch mehr
Makros. rk

Literaturhinweis:
[1] Karsten Lemm und Gunther Lemm:
Tip(p)maschine, AMIGA-Magazin 8/93, S. 124

Final Writer/Final Copy:

Amiga Oberland, In der Schneithohl 5,
61476 Kronberg, Tel. (0 61 73) 650 01,
Fax (061 73)63385

ARexx-Makros:

N. Erdem c/o AMIGA-Magazin-PD,
Postfach 100518, 80079 Minchen,

Tel. (089) 4 27 10 39, Fax (0 89) 42 36 08
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Professionelles Finanzmanagement fur den Amiga!

AmigaMoney - |hr personlicher Finanzmanager: Mit AmigaMoney verwalten, kontrollieren,
planen und analysieren Sie Bankkonten, Bargeld, Kreditkarten, Anlagegiiter, Kredite und

Investitionen. Ob Privathaushalt, Vereinskasse oder Kleinbetrieb - Amiga

optimale Finanzmanagment zum Kinderspiel!

AmigaMoney biefet eine nahezu atemberaubende Funktionsvielfalt:
Buchungen werden komfortabel in Kontenbiichern erfalt, deren Form und
Aussehen beliebigen Erfordernissen angepafit werden konnen. Einnahmen
und Ausgaben konnen Kategorien zugewiesen und budgetiert werden. Fir
beliebige Konten- und Einnahme us&qbeol(oiegoriengmppen kénnen
aussagekrdftige Berichte in Text- oder Grafikform erstellt werden.

Die leistungsfahigen Grafikfunkfionen umfassen Linien-, Torten- und
3D-Diagramme und erlauben mehr als 400 Variationen. AmigaMoney
verwaltet regelmaBige und zukiinftige Zahlungen und erinnert eine %eliebi e
Zohl von Tagen vorher an ihre Fdlligkeif. AmigaMoney bedruckt
Uberweisungsformulare fir beliebige Buchungen. Das Drucklayout kann
beliebig verandert werden. Mit dem Kreditrechner und dem Zinsrechner
kénnen Kredite und Sparplane errechnet und verglichen werden. Die
eingebaute  kontextsensitive  AmigaGuide-Funktion ~ mit umfangreichen
Hilfstexten im HyperText-Prinzip hilft jederzeit weiter. Die méchtigen Import-
und Exportfunkiionen ermégl?chen den Austausch von Dafen zwischen
verschiedenen Projekten und die Weiterverwendung von Texten,
Businessgrafiken und Arbeitsdaten in anderen Programmen. AmigaMoney
unterstitzt das IFF-ILBM, ASCIl und QiF-Format (z.B. MS Money, Quicken].

AmigaMoney schreibt auf Wunsch eine SteuerFuchsProf. - Projekidatei, so
daB steverlich relevante Daten in diesem Programm sofort weiterverwendet
werden kénnen. Dabei werden automatisch Einkiinfte abgerundet und
Ausgaben aufgerundet!

Anlagegiter, Investitionen und Kredite werden in eigenen Biichern verwaltet
und Werttinderungen bzw. Tilgungszahlungen automatisch berechnet und
avfgenommen.

Das Programm wurde geméB den Amiga-StyleGuide-Richtlinen programmiert
und ist per Maus ebenso wie kompleit tber Tastatur bedienbar. Problemlose
"Drag and Drop'-Installation. Ausfihrliches deutsches Handbuch!

__| Einnahmen - und Ausgabebudgets fiir beliebige
Zeilraume

__|in einem Kreditbuch fortlaufend Tilgungs-
zahlungen und Restschuld

| Werténderungen von Investitionen und
Anlagegtern durch automatische Berechnung
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TEST

HARDWARE

Der groBe Erfolg der »Jet-
store-Serie« hat HP ange-
spomt, diese Produktlinie
ZU verbessern. Die neue
Version heit »HP C1533A
DDS-2« und verspricht ei-
ne hohere Kapazitat und
schnellere Ubertragung.

von Achim Berndt Christian Karpf

ie bei Hewlett-Packard ge-
WWohnt, kann der Streamer

problemlos an den Amiga
angeschlossen werden. Dies liegt
hauptséchlich an der vollstandigen
Implementierung des SCSI-Stan-
dards. Mit den entsprechenden
Backup-Programmen kann dann
sofort mit dem Backup begonnen
werden. Wir haben die Program-
me »Quarterback«, »Ami-Back«
und »Diavolo-Backup« flir unsere
Tests eingesetzt.

Installation: Der »C1533A Au-
tochanger«, der uns zur Verfi-
gung stand, ist ein sechsfach
DAT-Wechsler mit einer Kapa-
zitat von maximal 96 GByte. Er
ist in einem externen 51/4-Zoll-
Gehause mit doppelter Bauhéhe
untergebracht. Der AnschluB an
den Amiga wird mit einem SCSI-
Kabel-Adapter von einem 25poli-
gen Sub-D- auf einen 50poligen
Centronics-Stecker  hergestellt.
Diese Kabel werden standard-
méaBig auch bei Apple eingesetzt
und sind im Handel erhéltlich.

Die einfache Ausflihrung des
»HP C1533A» bendtigt einen
31/2-Zoll-Schacht in voller
Bauhéhe. Die internen Versionen
sind in der gleichen Weise zu in-
stallieren, wobei Sie die Ab-
schluBwiderstande und die SCSI-
Adresse (ber Jumper einstellen
missen. Auf der Unterseite des
Streamers kénnen Sie die Kom-
pressionsart durch eine Reihe
von DIP-Switches vorselektieren.

Leistung: Wie die technischen
Daten schon ahnen lassen, wurde

Schnittstelle:
Speicherformat:
Kapazitat:

SCSll
DDS-2 (Digital Data Storage)
max. 16 GByte auf 120 m DAT-Band

Streamer: »HP C1533A DDS-2«

16RG B/ 1ENED]

die Leistung des Streamers noch
einmal verbessert. Bei unseren
Tests zeigte sich, daB in der glei-
chen Zeit die doppelte Menge an
Daten gesichert werden kann.
Das Diagramm »Leistung« zeigt
dies eindrucksvoll. Fur 24 MByte
braucht man nur 11/2 Minuten.
Doch das beste Gerat taugt
nichts, wenn die Medien nicht
ebenblrtig sind. Der HP C1533A

HP C1533A Autochanger:
Fiir automatische Backups
bis 6 x 16 GByte besonders
gut geeignet

ist voll abwartskompatibel und
kann 60- und 90-m-DDS-1-Ban-
der beschreiben und abspielen.
Um jedoch die volle Leistung aus-
zuschopfen, missen Sie die neu-
en DDS-2-Kassetten mit 120-m-
Bandmaterial einsetzen. Damit er-
reicht man eine maximale Daten-
kapazitat von 16 GByte pro Band.
Die Daten werden dabei im DDS-
2-Format (Digital Data Storage 2)
wéhrend der Ubertragung kompri-
miert, wobei die Zusammenset-
zung der Daten wesentlichen Ein-
fluB auf die zu erreichenden Kom-
pressionsraten nimmt. Programm-
daten werden im allgemeinen um
den Faktor zwei komprimiert, Tex-
te und &hnliche Strukturen kénnen
bis auf ein Viertel ihrer GréBe ge-
schrumpft werden.
Programmuntersttitzung: Nach-
dem der Streamer installiert und
die entsprechenden Parameter
gesetzt sind, kénnen Sie mit der
Datensicherung loslegen. Alle
drei vorgestellten Backup-Pro-
gramme lassen die Sicherung auf

Leistungsvergleich
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Fur die Tests werden 24 MByle gesichert und tberprift. Die angebenen Werte

den reinen Ubert:

iten chne Inil

Backup-Leistung: Die enorme Steigerung bei der Daten-
Ubertragung zeigt die Grafik. Nur die halbe Zeit ist nétig.

Technische Daten

DAT-Streamer zu. Hierzu muB als
Backup-Medium das Band-Lauf-
werk mit dem entsprechenden
»device« und der Adresse einge-
stellt werden.

P R T s

mechanismus des Autochangers
einzubauen

Von allen Programmen wurden
auf dem Band vorhandene
Backups erkannt und weitere
Backups kénnen angehangt wer-
den. Diavolo erlaubte auch, ein
altes Backup zu Uberschreiben.
Beim Restore konnen Sie sehr
bedienfreundlich auswahlen, wel-
ches Backup Sie aus der Liste
zurlickholen mochten.

Alle Programme bewiesen, dai
ihnen auch moderne Technik keine
Probleme bereitet und daf3 sie die
Leistung in eindrucksvoller Weise
umzusetzen in der Lage sind.

Mit diesem DAT-Streamer erhalt
man aber ein schnelles sicheres
Backup-Medium, das mit dem Ami-
ga problemlos zusammenarbeitet.
Die Anschaffungskosten sind kein
Klacks, aber der erste Totalabsturz
einer Festplatte 14Bt diese Kosten
sehr schnell schrumpfen: Selbst
ein unvorsichtiger Tastendruck
kann dann sehr leicht riickgangig
gemacht werden. | |

AMIGA-TEST

HP G1533A DDS-2

1 0 4 GESAMT-

3 URTEIL
Preis/Leistung || B !|!l!
Dokumentation | B | | 0| G0 | R
Bedienung E ! B ! kel !
Verarbeitung ! ! ! ! !
Leistung [ ! ! ! !

FAZIT: Die Steigerung der Kapazitat
auf maximale 16 GByte ist enorm.
Auch die Geschwindigkeit ist zum
Vorgéanger erhoht worden. Ein rund-
um gelungenes Produkt, das natlr-
lich auch seinen Preis fordert.
POSITIV:  Leichte Installation;
schnelle Backups; groBe Sicherheit;
leichte Bedienung.

NEGATIV: Fir privaten Anwender
etwas teuer; Handbuch speziell flr
PC angepaft.

Preise: HP C1533A Autolader

extern: 6496 Mark,

intern 6184 Mark

HP C1533A extern: 2840 Mark,
intern 2561 Mark.

Hersteller: Hewlett-Packard,
Hewlett-Packard-Straf3e,

61352 Bad Homburg,

Tel. (0 61 72) 16-0

Anbieter: Starline Computer GmbH,
HauptstraBe 171, 70771 Leinfelden-
Echterdingen, Tel. (07 11) 79 80 59

Die weitere Bedienung der Pro-
gramme haben wir in den voran-
gegangenen Ausgaben ausfiihr-
lich erlautert. Alle drei meisterten
die Backup-, Verifiy- und Restore-
Funktion ohne Probleme.

Der Entwickler des Programms
Diavolo-Backup raumte noch ein,
in einer der nédchsten Versionen
die Unterstitzung des Wechsel-

Typische Werte 60 m (DDS-1) 2,6 GByte

90 m (DDS-1) 4,0 GByte

120 m (DDS-2) 8,0 GByte
konst. Transfer-Rate: max. 1,5 MByte/s
Transferrate: 1,5 MByte/s (asynchron)
5,0 MByte/s (synchron)
Echtzeit-Kompression in der Hardware integriert,
Fehlerkorrektur auf 3 Ebenen
2 bis 4mal — abhangig von den Daten.
Autochanger mit LC-Display
Kompression Uber DIP-Switches einstellbar

Kompression:

Bemerkung:
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TurboCalc V2.0
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TurboCalc V2.0 ist eine moderne Tabellenkalkulation, die eine freie
Gestaltung mif unterschiedlichen Zeichenséitzen, Farben und Formen
ermé‘allicht Das Programm erfiillt alle Anforderungen in den Bereichen
Berechnung, Darstellung und Présentation. Mit den Datenbankfunktionen
ist zudem quch eine Verwaltung von Adressen oder anderen Daten ohne
Probleme méglich. TurboCale V2.0 setzt auf dem Ami%a neue MaBstibe
und decki eine nahezu unbeschrénkie Einsatzvielfalt ab.

Gestulfung!‘ Ausdruck

- umfangreiche Formatierungs- Ausgabe iiber Druckerzeichensatz

moglichkeiten Schnelldruck) oder als Grafikdruck

2 beliebigg Zeichensétze, auch die neven  [052.0 oder hoher notwendig): Farben,
skalierbaren Zeichensatze Schriftart, Schriftstil, Rahmen sowie Raster

- beliebige Farben werden uusqedruckt, Druckgréfe kann

- Rahmen in mehreren Starken, auchim  beliebig skaliert werden.

3D-Look
- Spaltenbreite und Zeilenhshe frei Bedienun‘&

wahlbar - komplette Maus- und Tastatursteuerung
- iiber 40 Zahlen-, Zeit- und méglic

Datumsformate - Symbolleiste (ein/ausblendbar)

- komplett in deutscher Sprache

Funktionen - ca. 200-seitiges Handbuch

- iber 100 Funktionen aus 7 Bereichen
- Funktionen jeweils auf Deutsch und
Enqiisch

- leichte Funktionseingabe per Maus

Technische Daten

- TabellengréBe nur durch Speicherplatz
beschrénkt

- beliebig viele Tabellen mit jeweils
beliebig vielen Fenstern moglic

- Einlesen von Fremdformaten [MS Excel,
Professional Calc, CSY /ASClI-Format)

- kompletter 052.0-Look

- Bildschirmmodus sowie Zeichensalz
beliebig wahlbar

- untsezrsaﬂtz? neve Bildschirmmodi von

Diagramme

- verschiedene Diagrammiypen (Balken,
Séulen, Linien, Punkte, Kreis...),
jeweils mit Paramefern

- Titel und FuBzeile in beliebigen
Zeichensdtzen

- verschiedene Farben und Muster

- legende sowie Achsenbeschriftung i D52, ( :
einblendbar - sehr schnell, da komplett in Assembler
- Aus%abe als IFF-Datei bzw. als programmiert
Gratikausdruck
d Bendtigte Hardware
Makro/ARexx Commodore Amiga, Kickstart 1.2/1.3,

- iber 120 Makrobefehle zu allen
Bereichen inkl. bedingfe
Verzweigungen, Schleifen,

Benutzerab ragen und Starten externer
Programme

- ARexx-Port mit iber 120 Befehlen
k:lnu} zu Makrobefehlen)

- Aufzeichnungsmodus sowie
"Einzelschrittausfihrung” zur einfachen
Makroentwicklun,

- leichte Funkfionseingabe per Maus

- eigene Meniibelegung per Makro

2.0, 2.1, 3.0, 512 KByte RAM {1 MByte
empfohlen). Ausdruck auf allen
Standarddruckern méglich.

149,- DM

Abholpreis

ANHGA

TurboCale V2.0

Datenbank

Integrierte Datenbank mit Suchen,
Kopieren und Léschen mit beliebigen
Suchkriterien sowie Datenbankfunktionen.

Amiga Plus Award 93
beste Tabellenkalkulation
auf dem Amiga

Versandpreise inkl. Versandkosten |
Inland: DM 153,- V-Scheck, DM 157 - Nachnahme |
Ausland: DM 157,- V-Scheck, DM 174,- Nachnahme |

AMIGA-TEST "\"—' N
| Amiga-Magazin 12/93 \\ /
‘ sehr gut ,

STEFAN OSSOWSKIS |
A%{gfl SCHATZTRUHE

! SR Gesellschaft fur Software mbH
: pgm VeronikastraBe 33 - 45131 Essen |
| Tel. 0201-788778 - Fax 0201-798447

il opt. CPU-Taktfrequenz ab 40 MHz

mode voll DMA-fihig

~ opt. FPU Taktfrequenz bis 60 MHz
— 32 Bit Kickstartmodus
— Betriebsmodi iiber
Bootmenii konfigurierbar
— Umschaltbar auf den MC68000

ab 999.- DM
CPU, MMU, 2 MB

Professional-o30 PLUS

— Turbosystem fiir alle Amiga-500/2000-Modelle

— CPU-MC68030 mit MMU, FPU-68881/2 optional
- 1,2, 4,8 MB 32 Bit RAM On-Board méglich

— 32 Bit Kickstartmodus

— Betriebsmodi konfigurierbar

— Umschaltbar auf den MC68000 ab 549,- DM
CPU, MMU, | MB

Turbo-Jet-1230Xxi

— Turbosystem fiir Amiga 1200

— CPU-68030 mit MMU, FPU-68881/2 opt.
— Speicher mit PS2-SIMM aufriistbar
— Speicher abschaltbar, Uhr On-Board |
— 32 Bit Kickstartmodus CPU &h\;;)j@,(-, [\)1\3
— Umschaltbar auf den MC68000 AT,

— sonst wie Turbo-Jet-1230

Turbo-Jet-1230

— Turbosystem fiir Amiga A1200
— CPU-68030 mit MMU, FPU-68881/2 optional
—1,2,4,5, 8 MB 32 Bit RAM On-Board méglich
— 32-Bit-Speicher abschaltbar, Uhr On-Board
— im Autoconfigmode voll DMA-fihig
— FPU Takifrequenz bis 60 MHz
- 32 Bit Kickstartmodus
— Betriebsmodi

voll konfigurierbar
— Umschaltbar auf

den MC68EC020

RAM-Jet-1204 S0

Speicherkarte fiir A1200

RAM-Jet 32 Bit-Fast-Ram, 4 MB ab 449,- DM
RAM-Jet 32 Bit-Fast-Ram, 4 MB, 68881 ab499,- DM
RAM-Jet 32 Bit-Fast-Ram, 4 MB, 68882 ab 549.- DM
Coprozessor MC68882 20-50 MHz a. Anfrage

CD-ROM Laufwerke A2000/3000/4000

Intern SCSI-11 310 KB/s, multisession. double-speed 499.- DM
Extern SCSI-11 310 KB/s, multisession, double-speed  649,- DM

Speichermodule fiir A3000/A4000

A4030/40 4 MB, 32 Bit Modul 70/80 ns PageMode ~ 329.- DM
A4030/40 4 MB, 32 Bit Modul 70/80 ns StaticColoum 399,- DM
A3000 4 MB Speicher 70/80 ns PageMode 399.- DM
A3000 4 MB Speicher 70/80 ns StaticColoum a. Anfrage
andere Speicherchips und Module a. Anfrage

Festplatten A1200/2000/3000/4000
120 MB - 2 GB AT/SCSI A2000/3000/4000 a. Anfrage

ab 549,- DM
CPU, MMU, | MB

120 MB Conner AT fiir A600/1200 549,- DM
170 MB Conner AT fiir A600/1200 599,- DM
250 MB Conner AT fiir A600/1200 771.- DM

Grafikkarten fiir A2000/3000/4000

Piccolo Grafikkarte 2 MB, Zorro 11 /111
mit EGS, TV-Paint Junior, DIA, Painter ab 799,- DM

Monitore fiir alle Amiga-Modelle

Multisyne Color 1024 x 768, 0,28mm-Maske, MPR-1I-Norm
iitzt die gingigen Grafikmodi der A delle ab799.- DM

Professlonal-3500 Az000

RAM-Jet-1204 A1200

Turbo-Jet-1230 A1200

Computertechnik
Anna-Seghers-Str. 99 - 28279 Bremen
Tel. 0421-838686 - Fax 0421-832116
BBS-Hotline 0421-83 8687 (18.00- 8.00 h)

Es gelten unsere all inen Geschi

in Preis, Ausstattung und Liefermdglichkeit vorbehalten

Professional-Turbosysteme erhalten Sie auch bei:

Roemer Computer  Soft & Sound RA-Elektronik
Mierendorfstr, 14 Luisenstr. 10 Glatzer Str. 2
10589 Berlin 67547 Worms 52078 Aachen

Tel. 030-3443203  Tel. 06241-88444  Tel. 0241-563837

BMP-Data-Group ApS
Industrivej 19
DK-3320 Skacvinge
Tel. 0045(0)42288755

Eureka Computers
Adsteeg 10

NL-6191 PX, Beek (L)
Tel. 0031(0)46-370800




VORSTELLUNG

Digitale Videobearbeitung
und 24-Bit-Aufzeichnung
sind »in«. Die meisten an-
gebotenen Systeme errei-
chen aber nicht die Qua-
litatsanforderungen  der
Broadcaststandards. Bis
jetzt! Mit dem »Personal
Animation Recorder« kon-
nen Animationen und Vi-
deos in Betacam-Qualitat
digitalisiet und aufge-
zeichnet werden.

von Robert Wéger

reits auf der WOC '93 vor-

gestellt und erregte nicht nur
die Aufmerksamkeit der Fern-
sehteams. Seit wenigen Wochen
ist nun auch die PAL-Version
verfigbar. Bei der Produktions-
firma Videocommerz in Ainbrach
bei Straubing konnten wir das
System im praktischen Studio-
einsatz testen.

Der Personal Animation Recor-
der DR-3150 ist eine Zorro-Karte
fur den Amiga 2000/3000/4000,
mit intergriertem AT/IDE-Kontrol-
ler. Sie ermdglicht das Abspielen
von Animationen und Videos di-
rekt von Festplatte. Dabei kénnen
sowohl Voll- als auch Halbbilder
dargestellt werden. Die Karte ist
extern synchronisierbar und ver-
fugt Gber diverse Ausgénge: PAL-
Video (BNC), S-Video (Hoside), Y
(BNC), R-Y (BNC), B-Y (BNC).
Der Sync-Eingang ist ebenfalls
als BNC-AnschiuB ausgefiihrt.
Die Digitalisierung direkt von Vi-
deo auf Festplatte ist mit der Cap-
ture-Card AD-3000, einer ISA-
Steckkarte voller Bauldnge még-
lich. Die Karte verfugt (iber die
entsprechenden Eingénge fiir
PAL-FBAS, S-Video und YUV.
Als dritter Part wird voraussicht-
lich die Audiokarte »Sunrise«
demnéchst mit ausgeliefert. Da-
mit ist dann, neben der parallelen
Audioaufzeichnung, auch die
Ubernahme von SMPTE-Code
ins PAR-System méglich.

Am AT-Kontroller sollte eine
Festplatte mit mindestens 500
MByte angeschlossen werden.
Far langere Aufnahmen sind al-
lerdings Kapazitaten von 1,5 bis 2
GByte sinnvoll. Auf die beim Test
verwendete 1,7-GByte-Micropolis-
Festplatte sind Aufzeichnungen
zwischen 10 und 15 Minuten
mdglich. Unverstandlich bleibt,

136

D ie NTSC-Version wurde be-

HARDWARE

warum nicht auf einen SCSI-Kon-
troller zurlickgegriffen wurde. Da-
mit ware der AnschluB von mehr
als zwei Platten maglich.

Die Software besteht aus dem
Programm »PAR«. Dieses er-
madglicht die Steuerung der Karte,
die Einstellung der Videoparame-
ter und das Ex- bzw. Importieren
der Grafiken auf Amiga-Partitio-
nen. Die PAR-Platte wird, nach
dem Start der Software, ins Ami-
ga-System eingebunden. .Da-
durch koénnen direkt Backups
bzw. Kopien gezogen werden.

Der Bildschirm ist aufgeteilt in
drei Dateibereiche und ein Kon-
trollifeld. Im linken Feld werden
die Projekte verwaltet, &hnlich
Unterverzeichnissen. In der Mitte

lel zur Betacam kann auch die
Slowmotion eingestellt werden.
PAR erméglicht standardmaBig
kein ruckfreies Rlckwartsabspie-
len. Allerdings ist dies bei Anima-
tionen Uber eine zweite, seiten-
verkehrte Aufzeichnung moglich.
Die Digitalisierung (ber die
Capture Card ist ebenfalls denk-
bar einfach. Mit dem »E/E«-Schal-
ter wird die Monitorfunktion akti-
viert und mit »RECORD« aufge-
zeichnet. An dieser Stelle sei auf
eine Schwierigkeit der Kompressi-
onsverfahren hingewiesen: Bei
umfangreichen und/oder schnel-
len Szenenwechseln kommt es zu
Fehlern in der Kompression. Um
dies zu vermeiden, gibt es zwei
Méoglichkeiten: Entweder man

PAR: Die Software erlaubt die Einstellung aller fiir den pro-
fessionellen Studiobetrieb relevanten Videoparameter

sind die Animationen und Stills in-
nerhalb eines Projekts wahlbar.
Rechts ist der Zugriff auf die Ami-
gapartitionen moglich.

Der Kontrollbereich erinnert an
einen Videorecorder, genauso
einfach ist auch die Bedienung:
Funktionen wie Abspielen, Such-
lauf und Standbild sind durch
Mausklick einfach zu steuern. In
der Timeline kann ein Bereich
festgelegt werden: Man geht zum
ersten Bild des Bereichs, klickt
dann auf die linken Schalter der
Timeline. Dann zum letzten Bild
und driickt den rechten Schalter.
AnschlieBend wird der nun defi-
nierte Abschnitt abgespielt. Paral-

Animationstest

Getestet haben wir die Karte mit ei-
ner 120 Bilder langen Animation.
Das Uberspielen der, je ca. 550
KByte groBen, Einzelbilder dauerte
etwa sechs Sekunden pro Grafik.
Die Animation wurde véllig ruckfrei
und ohne Bildaussetzer abgespielt.
Auch die Aufzeichnung und Wieder-

' gabe Uber Betacam-Komponente

machte keine Probleme. An-

_ schlieBend wurde die Animation auf-
gesplittet, ein Bild entfernt, auf den
Amiga exportiert, geandert und wie-
der zuriickgespielt. Nach dem er-
neuten Zusammenbinden der Ani-
mationsteile konnten beim Abspie-
lene keine Verluste oder Aussetzer
festgestellt werden.

senkt die Kompressionsrate und
verliert dadurch an Qualitét oder
man digitalisiert Szenen einzeln.
Das zweite Verfahren eignet sich
insbesondere im professionellen
Studio, da dort die einzelnen Sze-

nen anschlieBend wieder bildge-

nau zusammengeschnitten wer-
den kénnen.

Fir die professionelle Anwen-
dung wichtig ist auch die Maglich-
keit der Halbbildverarbeitung. Di-
gitalisierte Videos werden nach

Das PAR verflgt zwar noch nicht
uber direkte Timecodesteuerung,
kann aber jederzeit ber ein GPI-
Signal (General Purpose Indicator)
getriggert werden. Im Handbuch ist
der Anschiu3 an den Joystick-Port
genau beschrieben. Ein Verbin-
dungskabel zur Schnittsteuerung ist
einfach zu realisieren. Damit ist bild-
genaues Einschneiden der Anima-
tionen oder Videos méglich.

dem Exportieren als Einzelbilder
mit halber Auflésung auf dem
Amiga abgelegt. Dies muB bei
der Bildbearbeitung unbedingt
beachtet werden. &

Um die Fahigkeiten von PAR
richtig ausnutzen zu konnen, ist
ein entsprechend ausgerlsteter
Rechner notwendig. Wenn Sie Vi-
deos digital nachbearbeiten wol-
len, denken Sie daran, daB eine
Vier-Sekunden-Szene 100 Ein-
zelbilder hat und damit, je nach
Bildformat, tiber 100 MByte Platz
auf der Amiga-Platte bendtigen
kann. AuBerdem sollte minde-
stens ein 68030-Prozessor (mit
Koprozessor) als CPU zur Verfii-
gung stehen. Allerdings ist auch
ein Einsatz in einem gemischten
Netzwerk problemlos méglich. So
kann ein Amiga mit PAR durch-
aus auch als Aufzeichnungs-
system fir 3-D-Systeme wie
3DGO, Wavefront oder Softimage
eingesetzt werden.

Fazit: Mit dem PAR-System
zeigt sich wieder, wie der Amiga
professionell eingesetzt werden
kann. Ahnliche Systeme kosteten
bislang tiber 30 000 Mark. |

Preis: PAR 4960 Mark (ohne Festplatte),
AD-3000 2480 Mark

Anbieter: G.v.Thienen, Kaiserdamm 101,
14057 Berlin, Tel.(0 30) 3 22 63 68,

Fax (0 30) 3 26 57 21
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WuBten Sie, dafi Sie kein einziges Edelweil3 pflicken diirfen2 Das Washingtoner Uber-
einkommen zum Arfenschutz verbietet das.

ik

ER HAT SEINE WURZE[N VERI.OREN In 500 Jahren gewachsen - in 50 Minuten gefdillt.

In den Wéildern am Aquator jedoch darf jeder riicksichtslos holzen. Aus uralten Urwald-
béumen werden Fensterrahmen, Mébel, Sperrholz fir Europa. Die Folgen: Hundert-
tausende von Végeln, Fischen und anderen Tieren sterben aus. Die Menschen vor Ort
verarmen. Die Wiiste wdéchst.

Wir fordern: Tropenwaldb&ume missen ins Washingtoner Artenschutziibereinkommen.

QO lIch fordere den Schutz bedrohter Tropenbéume durch das Washingtoner Arten-
schutziibereinkommen

(O lIch will mehr Gber Reftet den Regenwald e.V. wissen

ek anmerion MIT IHRER HILFE BLEIBEN DIE WURZELN DER
o nen enuimares, BAUME IM BODEN!

RETTET DEN REGENWALD e.V., Péseldorfer Weg 17, 20148 Hamburg, Telefon 040-41038 04  Spendenkonto: Postbank Hamburg, BLZ 200 100 20, Kontonummer 606 744-206

schwal-'l cnmpllfer Gmb" ; ]N (e W i Nne Computer KG
Altenessener Strafie 448 « 45329 Essen Alexanderstrafe 272 « 26127 Oldenburg
Telefon: 02 01 / 34 43 76 oder 36 79 88 Telefon: 04 41 /68 36 17
GmbH Telefax: 02 01 /36 97 00 Telefax: 04 41 / 68 36 18
m - ;
Offnungszeiten: Mo-Fr 9-13 und 15-18 Uhr, Sa 9-13 Uhr
m={  AMIGA-Computer  |mm mmf  AMIGA-CD-ROM | wmm  AMIGA-Software  |mm
A 1200, 2MB RAM 120MB 998.- Toshiba 3401 CD-ROM Laufwerk 698,- Final Copy 169,- Siegfried Copy 79,-
A 1200, 2MB RAM 210MB 1098,- Toshiba 4101 CD-ROM Laufwerk 498,- Final Writer 279,- Blitz Basic V1.7 229,-
A 1200, 2MB RAM 340MB 1198,-  Software CDX, Treiber fiir alle SCS-CD-ROMIW 98,-  Dir Opus 4.11 129, Multiterm Deluxe  89.-
A 4000 /30/4MB/210MB 2198, CD-ROM Laufwerk fiir A2000/A3000/A4000 Deluxe Paint IV 148,- Multi Fax Pro. 129,-
A 4000 /40/6MB/340MB 3398, MitsumiDouble Speed ¢ Rom LabwercMultzecssion, Scala MM 200  398,- Adorage2.0AGA 198,
A 4000 Tower e S e Scala MM 300  678,- ArtDepartmentV2.5 348,
Mo ¢ : vare, Vi L el CC| er 1L, .
Scan Doubler fiir A 4000 348,- komplett 798~ Photo Worx 178,- Studio Druckerpr. 89,-
mml  AMIGA-Laufwerke  |jmm CD-ROM Titel = mmsl  AMIGA-Ersatzteile s
Internes Laufwerk fiir AMIGA 500/500+ 129,- Amiga CD 17 Bit Collection (2CD’s) 98,- Netzteile, 30-200 Watt, Tastaturen usw. ab 89,-
Internes Laufwerk fiir AMIGA 2000 119,- Amiga CD 17 Bit Collection II1 59,- Amiga-Gehiiuse, er sicht aus wie neu ab 99,-
Internes Laufwerk fiir AMIGA 3000 199,- Amiga CD Deutsche Edition 69,- Diverse IC's, 8520, Garry, Denise usw. ab 49,-
Externes Laufwerk fiir alle AMIGA 129, Amiga CD Games 1 oder 2 55,- Enhancerkit 2.x, original, komplet 188,-
Externes Laufwerk fiir alle AMIGA 1,6 MB 199,- Amiga CD Ultimate Sound 69,- Farbbiinder, fiir alle giingigen Drucker ab 5,-
Internes Laufwerk fiir AMIGA 4000 1,7MB 229,- Amiga CD Fresh Fish (immer aktuell) 59,- Kickstart-Umschaltplatine 49,-
Fragen Sie auch nach unseren AT - Laufwerken Andere Titel auf Anfrage. ROM 1.3 39,- I ROM 2.0 49.-
q RAM-Karten/RAM-Boxen h q CD-ROM Titel P q Drucker und Scanner I—
512kb intern Amiga 500, Uhr 49.- Amiga CD Saar 1-630 + Amok 1-97 54,- Handy Scanner, fiir AS00-2000 + OCR Text 349,-
1MB intern Amiga 500+ oder 600 ab 79,- Amiga CDPD Fish 1-660 39.- Epson GT 6500, Farbscanner, 600 dpi 1598,-
2MB intern Amiga 500 198,- Amiga Giga PD V2.1 99,- HP-Deskjet 520, s/w 599,
1MB RAM A 1200 189,- Demo Collection I 59,- HP-Deskjet 560, color 1199,-
4MB RAM A1200 448,- Demo Collection 11 50,- HP 4L Laserdrucker 1398,-
2/8MB A2000 248,- Aminet 39.- HP 4P Laserdrucker 2498, -
4MB intern fiir A3000 oder A4000 Tagespreis Andere Titel auf Anfrage. Canon BJC-600, color 1298,-
q AMIGA-Videosysteme ‘- q Farbmonitore ]— —| Sonstiges h
V-LAB, S-VHS fiir AMIGA 2000-4000 548,- 36 cm (14") Commodore 10848 D2, Stereo 448,- CD-32 ! 498,
Picasso II Graphikkarte, IMB 598,- 36 cm (14") Commodore 1942, Multi, Stereo 798,- MPEG-Modul A 448,-
Retina Graphikkarte bis 80 Hz 598,- 36 cm (14") Multisync 1438 698,- Wechselplattenlaufwerk, 105 MB ab 498,-
EGS, Graphikkarte 2MB 898,- 36 cm (14") Mitsubishi EUM 1491, F-Bas 1248,- Medium, 105 MB 120.-
Flickerfixer, fiir A5S00/500+/2000 298,- 43 em (17") Philips, 1280 x 1024 1498,- Wechselplattenlaufwerk, 256 MB ab 898,-
Genlocks, fiir alle Amiga Pal 0.Y/C ab 348,- 43 cm (17") Eizo F550i, 0.28, 1280 x 1024 2498,- Medium, 256 MB 198,-
Wir haben fast alle Videosoftware. Bitte anfragen. 51 em (20") Mehrfrequenzmonitor Alphascan 2598,- Erfragen Sie Ihr individuelles PC - System !
—1 Festplatten fiir A600/120{&- —| Filecards fiir A2000 h —1 Festplatten fiir A500/500+r
40 Megabyte 15ms  Cache 298.- 40MB  19ms  398.- 210MB  15ms 698, 40MB  19ms  398,- 210MB  15ms  698,-
85 Megabyte 15ms  Cache 478,- 80MB 19ms  548.- 240MB  15ms  748,- 80MB  19ms 548, 240MB  15ms  748,-
120 Megabyte  |5ms  Cache 579,- 120MB  19ms  598.- 340MB 12ms  898,- 120MB  19ms  598,- 340MB  12ms 898,
210 Megabyte 15ms  Cache 748,- 170MB  15ms  648,- 450MB 12ms  1098,- 170MB  15ms  648,- 450MB  12ms 1098.-
340 Megabyte  15ms  Cache 1098, Als interne Steckkarte! : Im externen Metallgehiiuse!
Passend fiir internen Einbau - einzeln getestet. Komplett installiert-sofort anschluBfertig-mit passenden Autoboot-Controller und RAM-Option bis 8 MB.
w Wir sind autorisierte Wir sind Mitglied im Bundesverband der
™ Commodore Systemfachhindler seriosen Hard- und Softwareunternehmen e.V.




Nein?!?

lhre Chance:

AmiGA AN e .
NewTeks PAL-Toaster A A e : Ir tauschen

3000 AMIGA

- Amich

Stand-alone-Version des ulti-

mativen Raytracing-Prog- Spectrum-Karte ein! Also, nix wie her damit!

jede andere A'miga—Grafikkarte gegen unsere

ramms

sind Sie dabei.

1 Amici e ,E, el U{*Vl

MIGA

ENLAN-Netzwerksoftware fiir
alle Amigas mit TCP/IP- und
NFS-Unterstitzung

Eine grafische Benutzeroberfli-

Ethernet-Karten und PCMCIA-
Ethernet-Karten fiir alle Ami-
gas

che wie LGS gehort heute zum
Standard jedes Amigas. Sie ver-
cinfacht ein¢iseils den Umgang
mit dem Rechner so weit, dal
praktisch keine Vorkenntnisse

[0
AMIGA

F¥e A

fir dessen Gebrauch nétig sind,

stellt andererseits aber sehr hohe

EGS fir den Amiga 600 und

- den Ami Anforderungen an die Schnittstelle, die das wichtigste Kommu-
den Amiga 1200 in PCMCIA

nikationsmedium zwischen Mensch und Computer bildet, den

Neue Version unseres profes- Monitor.

sionellen Videoadapters
500

MIGA Sl : & ‘ Beim Erwerb einer

!\" A‘”(M'; T Punkt- Band- Vertikal- Horizontal- unverb, E(;_S_‘SP‘:C"'["“
| Bl Gioke  profe  breite frequens frequenz  VK-Prods Grafikkarte
/ ; Iyp inem  (mm)  (MHA (M) iz (M) in Verbindung mit

einem IDEK-Monitor

5315 48 028 75 50490 3064 869, gewiihren Wir
8617 43 026 135 504120 24-86 1599, 59, Preis hlak!
8621 53 0,26 135 50-E20 3085 4998, 2'fe Freisnachiab:
a2 53 030 150 501200 3090  aAnfrage 3
5017 43 031 55 5090 1538 1998,
ImageFX fur alle Amigas 5021° 53 0,31 55 5090 1538 1298,

* Dicse Monitore sind fie die Wiedergabo von Vadeosignabken et

Doppelfokus

AMI(;‘% o Getrennte Fokussierung im Zentrum und in den Randbereichen garantiert her-

I.’yﬁes M Ji TH A 400

vorragende Bildschirfe auch in den Ecken,

FST-Technik

Die fiir alle IDEK-Monitore charakteristische FST-Tefhnik bietet eine nahezu
plane Oberfliche und ist der Grundstock fiir die gleichbleibende Abbil-
dungsqualitat bis hin zu den Randbereichen.

MIGA

Blendfreie Bildschirmoberfliche

Die Ermidung der Augen ist aul ein Minimum reduziert, Die Oberflichenbe

Professionelle
Schriftenbearbeitung

GVP G-Force040, 33/40 MHz handlung unserer Monitore reduziert die Raumlichtreflektion auf ein Minimum

und verhindert statische Aufladungen.

Ladengeschiift: ~ Dreiherrenstein 6a
Luisenstrafie 47 - - 65207 Wieshaden-Auringen

65185 Wiesbaden Tel. 06127 4064 Newe DTM -Support
Tel, 0611 304386 Fax 06127 66276 : Hotline-Nr.: 06127 66636 COMPUTERSYS

Alle genannten Preise sind uinv

ikt el i F&ehhﬁhdlemhfmgen‘crjgrﬁf_rsc'f;}.f
1} 1CT I Ene Ver e Yo e T = “



auf aroc und ot
Primera druckt alles
von 8 - 99!

Archivieren und Verwalten von Bildern verschiedenster

Speicherformate (gif, iff, jpeg, ppm, qrt, rgh5, rgh8, targa,
yuv). : :

@ Bilder werden visuell und NICHT tiber den Namen verwaltet,

@ Erstellen von Bilderlisten und Bildsequenzen zum Abspielen
als Slideshow oder Animation.

& Automatische Erstellung von Previews und Thumbnails.

@ Snapshot-Funktionen fiir Thumbnails.

@ Suchen / Finden von bestimmten Bildern anhand von
AmIGA-TEST

Suchkriterien. Sohr %f_ 2
# Bilder konnen zur Beschreibung mit Texten versehen werden. : EOLORPRITER
§ ST RONICS NCOPPOMATIO
@ Lauffihig auf ALLEN EGS-Systemen.
Thermotransfer
+

Thermosublimationsdruck
(Photorealistische Drucke)
in einem Gerat!

Die Losung fiir:

Architekten
Grafiker
Fotografen
Zeichner
Konstrukteure
Makler
Viedeostudios
Designer

und fiir SIE!

Farbsublimation lautet das
Zauberwort fur bestechend
brillante Farbausdrucke. Wer

Bildbearbeitung wie die Profis

bisher glaubte, diese Tech-

ImageFx ist das revo- nologie ist mit einem hohen

lutiondre Programm, Preis verbunden, wird durch

das die traditionellen eine Neuentwicklung aus

Elemente der Bild- den USA (berrascht sein.
verarbeitung vereinigt Nicht nur der unverbindlich

mit ,image editing”,

empfohlene Verkaufspreis
von 1898,- DM, sondern

auch die niedrigen Ver-

,painting”, ,prepress

color correction”,

high-end” Spezial- : S e e |
effekten und , morphing” fiir Video, Film, Animationen und ,still brauchskosten tiberzeugen.

image” Bearbeitung.

R Vi ; _ G Treiber fir
All diesen Features bedient sich auch Rusty Mills director of ani-

: : ’ i Macintosh
mations bei Warner Brothers , er hat zum Beispiel die neuen .
; : : ' | Windows
Toons, die ,Animaniacs’, mil ImageFX entworfen, bearbeitet unc .

ns, die cs, mil Imag; € tet Amlga

mit Cinemorph das erste Storyboard bzw. Video erstellt.

Professionelle Filmhersteller nutzen bei thren Filmproduktionen e ; o

1
A

schon seit langem ImageFX.

Ladengeschiift: Dreiherrenstein 6a i
Luisenstrafie 47 65207 Wiesbaden-Auringen sy
65185 Wieshbaden Tel. 06127 4064 Newe DTM-Support A 4

Tel. 0611 304386 Fax 06127 66276 Hotline-Nr.: 06127 66636

; Fabﬁhéfndferaqfr&gen--'erwilih.}chr?. |




C.H.C.Computer Tel.: 0202/6077 09

Amigas DM
AMIGA 1200 2 MB 000 HD 599, ALIEN BREED / QWARK
AMIGA 1200 2 MB 130 HD 979,— ALFRED CHIKEN
AMIGA 1200 2 MB 261 HD 1079,— ARABIEN NIGHTS
AMIGA 1200 2 MB 340 HD 1179,- JAMES POND 2
AMIGA 1200 2 MB 540 HD 1455,— PINBALL FANTASIES
AMIGA 2000 1 MB KICK 2.0 529,~ LEMMINGS
AMIGA 4000 4 MB 000 HD 1699,— FLY HARDER
AMIGA 4000 4 MB 261 HD 2149, PROJEKT X /F 17 CHALLENGE
AMIGA 4000 4 MB 340 HD 2239, CASTLES 2
AMIGA 4000 4 MB 540 HD 2499,— CHAMBERS OF SHAOLIN
: D-GENERATION
Monitore DANGEROUS STREETS
1942 BI-SYNC 769, DEEP CORE
10845 439 - LIBERATION
1085ST 439 OVERKILL / LUNAR C
AKF 50 + VGA-ADAPTER 55— CHUCK ROCK
AKF 52 + VGA-ADAPTER 689,
MICROVITEC + VGA-ADAPTER 699, CD-Rom+A570+CDTV-Software
VGA-ADAPTER 25 = DEMO COLLECTION 1 /2
SAAK & AMOK
CD-Roms CDPD1/2/3
TOSHIBA XM3301 BC EXT. 589, FRESH FISH 1/2/3
TOSHIBA XM41018 509 — ULTIMATE MOD COLLECTION
TOSHIBA XM3401B 709, 17 BIT COLLECTION
TOSHIBA XM4101B KIT 599, 17 BIT COLLECTION CONTINUATION
TOSHIBA XM3401B KIT 919,— ANIMET CD-ROM
A570 FUR A500/A500+ {55 - CDX CD-ROM FILE SYSTEM (XETEC)
NEC 3XI 819,— + FISH 1-910
MITSUMI FX001 KIT AT 349 — GIF'S GALORE
MITSUMI FX001D KIT AT 439, GIGA PD V2.0 FUR CD-ROM/
V2.1 FUR CDTV, A570

Externe SCSI-Gehiduse IMAGINE CD
OPTILINE FUR 1 5.25 ODER 1 3.5 177~ WOMEN OF VENUS (GIF-BILDER)
2 TOWER FUR 2 5.25 ODER 2 3.5 239,— o
4 TOWER FUR 4 5.25 ODER 4 3.5 359,~ Zubehor

i ROM 2-FACH-UMSCHALTUNG
Video-Zubehor FUR A500-A2000
RETINA GRAFIKKARTE 2 MB FUR A2000-A4000 549, FUR A600
RETINA GRAFIKKARTE 4 MB FUR A2000-A4000 739, FUR A1200
RETINA BLT Z3 GRAFIKKARTE 1 MB A3000-A4000  759,— ROM 3-FACH-UMSCHALTUNG
RETINA BLT Z3 GRAFIKKARTE 4 MB A3000-A4000 949 — FUR A500-A2000 1.3/2.0/3.0
PICASSO GRAFIKKARTE 2 MB A2000-A4000 639,~ KICKSTART ROM V1.3 /V2.04 / V2.05
DIGLI-GEN 11 1479 — IC 8520 I/O-BAUSTEIN PAR
VLAB $-VHS FUR A2000-A4000 555, IC 5719 GARY
VLAB PAR FUR A500/A500+/A600/A1200 569, HD-LAUFWERK EXTERN
VLAB MOTION FUR A2000-A4000 1798, LAUFWERK EXTERN
SIRIUS GENLOCK I 1399,— LAUFWERK INTERN
BROLOCK GENLOCK 499, 4 MB RAM FUR A1200 2
BROLOCK PROF. GENLOCK 669,— 4 MB RAM FUR A1200, BIS 8 MB AUFRUSTBAR
PHONIX 3000 GENLOCK : 3898,— 1 MB RAM INTERN FUR A600
Y-C GENLOCK 669, SOUNDWAVE 10 15 W AKTIVBOXEN
PAL-GENLOCK 499, SOUNDWAVE 10 80 W AKTIVBOXEN
NEPTUN GENLOCK 1098, 2-E¢CSH-E§%AN5'?AN€5?ROTD s

: § - 0 MOUSE-PAD 7 M ER BL

VIDEO-KONVERTER FUR A2000-A4000 345, S0 K EAMANT LR MO U TR st
Konsole 1 MB FUR A500+

1,8 MB RAM INTERN FUR A500

CD32 + 2 GAMES 519~ 2 MB RAM-BOX , BIS 8 MB AUFRUSTBAR
CD32 MPEG-MODULE 444, LOGITEC MOUSE
ALFA DATA TRACKBALL
CD32-Software ALFA DATA MOUSE SCHWARZ
SUPER PUTTY 45,— BOOTSELECTOR
INTERNATIONAL KARATE + 45— WB 2.05 MIT 4 DISKETTEN UND
NICK FALDO GOLF 79,~ DTSCH. HANDBUCHERN
MICROCOSM 95,— WB 2.1 MIT 5 DISKETTEN UND
LOTUS TURBO TRILOGY 65,— DTSCH. HANDBUCHERN

JE

JE
JE

JE

DM
69,
55,
49,
65,
752
39,
49,-
69,~
69,~
62~
55,
65,
69,
70,~
69,~
49,~

49,
50~
49,
55,—
65,~
82,~
49,
55,—

109,-
39,-

95,
79,
49,

29—
39,-
79—

85—
29—
24,
14,-
289,
115,
105,—-
519,
499,

139,

205,~
309,-

C.H.C.Computer - Carsten H. Czichon - Tel.: 02 02/60 77 09 - Fax: 02 02/60 82 46 - Btx C.H.C.#

BESTELLUNG VON MO-FR 10.00-18.00 UHR - ALLE PREISE ZUZUGLICH PORTO UND VERPACKUNG - LIEFERUNG PER UPS, NACHNAHME ODER VORKASSE.

BEI VORKASSE -3% SKONTO - IRRTUMER, DRUCKFEHLER UND PREISANDERUNGEN VORBEHALTEN - ES GELTEN UNSERE ALLGEMEINEN LIEFER- UND ZAHLUNGSBEDINGUNGEN.

WEITERE PRODUKTE AUF ANFRAGE.







WETTBEWERB
AFIK ‘

Retina BLT Z3: Bei dieser Grafikkarte b ZPZ’B ?‘Z]@E
handelt es sich um eine reine Zorro-llI- ;
Karte fiir den Amiga 3000/4000 Gt

gestiftet von: Macro System GmbH : “ 1 /',W ~;f Lvon

fmjm,]

Maxon CINEMA 4D: Ein Raytracer der Amiga 4000 Tower: Die High-End-Maschine mit 68040-CPU ist der Traum eines
‘neuen Generation, der dem Anwender jeden Amiga-Fans. Der Tower bietet fiinf Zorro-Il/lll- und vier PC/AT-Steckpléatze.
keine Wiinsche offen l1aBt Zusatzlich gibt’s zwei Videoslots und einen SCSI-Controller onboard.

gestiftet von: Maxon Computer GmbH gestiftet von: Commodore Bliromaschinen GmbH

@ T exvercbsng
@i Tips,

boden !mdlqut:um‘ﬂﬂ.mﬂm-nlm-\
wie She Iyptuche Proclene

MaxonTwist: Die komplett in Deutsch Final erter 2 Dle Textverarbeltung Neptun: Das Genlock, das fiir alle Ami-
gehaltene relationale Datenbank bietet bietet Funktionen wie Grafikeinbin- ga-Modelle geeignet ist, laBt sich
groBen Bedienungskomfort dung und Rechtschreibpriifung auch softwaremaBig steuern

gestiftet von: Maxon Computer GmbH gestiftet von: Amiga Oberland gestiftet von: electronic-design

DeskJet 560C: Der Tintenstrahldrucker Amiga CD32: Die Spielekonsole basiert Adorage 2.0: Das Videoeffektpro-

mit einer max. Druckauflésung von 600 auf einem Amiga 1200 mit AGA-Chip- gramm glénzt durch seine vielen Még-

x 300 dpi I&Bt keine Wiinsche offen satz und einem CD-ROM-Laufwerk lichkeiten und leichter Bedienung
gestiftet von: Hewlett-Packard ) gestiftet von: GTI gestiftet von: proDAD

142

AMIGA-MAGAZIN 6/1994



Picasso II: Die Grafikkarte bietet hohe
Geschwindigkeit und 24 Bit Farbtiefe
fur jeden Amiga 2000/3000/4000

gestiftet von: Village Tronic

Full Motion Video: Mit dem neuen
Steckmodul filr Amiga CD32 kann man
jetzt auch Videos abspielen

gestiftet von: GTI

Panasonic KX-P4400: Der Vier-Seiten-
Laser iiberzeugt durch gute Qualitat
im Schrift- und Grafikmodus

gestiftet von: Panasonic Deutschland GmbH

OKI 400ex: Der Vier-Seiten-Laser {iber-

zeugt bei einer Auflésung von 360 x 300

dpi mit einem sehr guten Schriftbild
gestiftet von: OKI Systems Deutschland GmbH

LT T T

Fastlane Z3: Der SCSI-I-DMA-Control-
ler mit integrierter RAM-Erweiterung
beschleunigt alle Amiga-4000-Modelle

gestiftet von: Advanced Systems & Software

Look! 1943 MS: Ein 15-kHz-Monitor,
der wie fir den Amiga und seine Auf-
l6sungen geschaffen ist

gestiftet von: Alternate

ABC 24: Der neue Farbnadier richtet S¥Quest 3105S: Die Wechselplatte im
sich speziell an den Einsteiger und bie- 3
tet fiir wenig Geld sehr gute Ergebnisse

f2-Zoll-Format bietet eine Speicher-
kapazitat von 105 MByte je Cartridge
gestiftet von: SyQuest

MaxonWord: Die Textverarbeitung bie-
tet ein neues Konzept mit leistungs-
fahigen DTP-Funktionen

gestiftet von: Maxon Computer GmbH

FINALbase: Dank der flexiblen Formu-
lar- und Maskengestaltung eignet sich
die Datenbank fiir viele Anwendungen

gestiftet von: Wolf Software & Design GmbH

AMIGA-MAGAZIN 6/1994

TerboLine 19k2: Ein schnelles Modem
mit V.32terbo-Protokoll und Fax-Op-
tion inkl. Fax- und Terminal-Software

TurboCalc V2.0: Die Tabellenkalkulatio!
ermdoglicht freie Gestaltung mit unter-
schiedlichen Zeichensétzen und Formen

gestiftet von: Stefan Ossowski's Schatztruhe
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~,
Amiga 1200 HD 210 998 -

512 kB A500 49 -
1 MB AB00 inci. unr 89.-
1.8 MB A500 inc. unr 179.-

2 MB CHIPRAM Erw. 279.-
3.5 Laufwerk extern 109 -
3.5 Laufwerk A500/2000 99 .-
3.5HD Laufw. A1200/4000 199 .-

DeskJetf

848 -

Alle Drucker incl. Amiga Treiber

Kick Um Platine asoor2000 29.-
Kick Um Platine aswo 29.-

ROM2.0/1.3 je T79-
Workbench 2.1 dt. 75.-
DOS & Arexx A1200 49 -
Agnus 1MB 29 -
Hires Denise 29.-
Portbaustein 8520 15.-
Garry 15.-
Scart - Sub D Kabel A
Multiface Card Il 139 -
Alfa Data opt. Mouse 79 -
Alfa Data Trackball 79.-

A 203025MH2‘ Coprozessor, 1MB 798 e

68030 Turbokarte A2000, incl. SCSI Ii Contr

A 203050MH2 Coprozessor, 4MB 1 498'

68030 Turbokarte A2000. incl. SCSI Il Contr

Monitor A 1438
Multisync, 15 kHz. MPRII,
entspiegelt und antistatisch
stellt alle Auflosungen des
Amiga (incl. Euro72) dar

incl.VGA Adapter

699 -

GVPEGS Spectrum1MB 699 .-
GVPEGS Spectrum2MB 849 -
Retina Z2 4MB 699 .-
Flickerfixer A2000 249 -
Flickerfixer A4000 AGA 699 .-

incl. Scandoubler, FBAS, Y/C & Mon. Ausgang

Arcon AKF 50 1538 kHz 679.-
Autoscan 1438 veardaer 699
A 1942 699 -
1084 S 449 -
IDEK 8617 s3cm (17, 026mm 1 598 .-
IDEK 5017 43emp17), 15kHz 1 898.-

Pal Genlock 448 -
Y/C Genlock 628.-
Neptun Genlock 1048 -
Sirius Genlock 1298 -

Videoscan Genlock 2249 -
FrameMachine+Prism 1 298.-
FameMachine/Framestore 628.-
EpSOﬂ GT 6500 parallel 1399 -
Epson GT6500scsi ,  1599.-
Epson GT 8000 scs 1999 -
TOpSCEﬂ fur Epson Scanner 199 -

1200 dpi Scanner

Amiga 1200 :
Desktop Dynamite Pack  99.-

incl. DGl Wordworth, PrintM., DPaint IV, Dennis & Oscar

| Amiga 1200HD 130MB
| Amiga 1200HD 210 MB
Amiga 1200HD 250/270

Amiga1200HD 340MB
Amiga 1200HD420MB

A1200HD 20 MB 2.5 728 .-
A1200HD130MB2.5 1078.-
A1200HD250MB2.5 1178.-

CD-ROM fiir A1200 a.A.
Kabel 2.5 -> 3.5 incl. stromvers. ~ 39.-
MemoryMaster 1/9 MBinci.un199.-
4/8MBA1200incl. Uhr 429 .-
Blizzard 1220/4sug 28k 479.-
Blizzard 1230ssoecao4omH: ~ 479.-
Blizzard 1230ss030-50MH: 649.-
SCSI Contr. fiir 1230 229 -
1 MB PS/2 moduifar1230ia4000 99
4 MB PS/2 Tagespreise
8 MB PS/2 699.-

Apollo 1230

Apollo 1230

68030-50 MHz incl. Copro-
zessor & SCSI Il Controller

Apollo 1230 aga
68030 28 MHz incl. Copro-
zessor & SCSI |l Controller

APOIIO 1200

S| Il Controller, incl.
RAM opt. 0/8 MB

1129.-
699 -
299.-




 A4000-30ab

‘incl. 2 Spiele

e A Lz sin

Amiga 4000-30, 2MB
Amiga 4000-30, 4MB

Diggers, Oscar, Dangerou

A4000-30-4 HD 210 MB

A4000-30-4 HD 250/2

A4000-30-4 HD 340 MB
A4000-30-4 HD 420 MB

1898 Tastatur CD-32

1948 -
1998.-
2048.-

1 MPEG Modul

Amiga 4000-LC40, 6MB

Amiga 4000-40, 6MB
Amiga 4000 Tower

Blizzard 4030 68030 50 MHz

CD-Rom Festplatten

A570CD-ROM

SCSI fiir A570

2MB fir A570

NEC 2xi(OEM-Version)
Toshiba XM 4101
Appel CD 300

XeTec Filesystem
Mitsumi FX 001D
Tandem Controller
Photowork X

100Games 1-3je 49.-
17BitContinue  39.-
Aminet2 39.-
CDPD2 39.-
CDPD4NEU! 59.-
DemoColl. 1 39.-
Dt. Edition 49 -
FredFishGold  59.-
Gifs Galaxy 89.-
ImagineCD 79.-
Multimedia Tools 69.-
1500ModFiles  59.-

AT-Bus 3.5

379.-
449 -
549.-
399 -
499 -
529~

179
129.-

17BitColl.
Animazing
CDPD1

CDPD3
CDXChange
DemoColl.2
EurosceneNEU!
Gifs Galore
GigaPD2.2
MegaHits
SaarAmog
Women of Venus 69.-

SCSI13.5

2349 -
2699.-
3999.-

549 -

Limitierte Version:incl. T-Shitund Soundtrack CD

A.L. Webber 49.-
Bon Jovi 49 -
Tina Turner 39.-

iele

Streets, Wing Commander

Rap Box CD-32

Die nackte Kanone 2 1/2
Die Stunde der Patrioten

‘Diggers & Oscar

CD-32 incl. 4 SP

479.-

149.-
648.-
449.-

MICRQC OSM

99 -

Black Rain ~ 49.-
Bryan Adams 49.-
Top Gun 49 -
39.-
39.-

149.-
149.-
249 -
429 -
449 -
499.-

99.-
299.-
149.-
179.-

69.-
25.-
39.-
39.-
99.-
39.-
59.-
39-
59.-
79.-
39.-

100GamesCD
AlienBreed
Brutal Football
Chamberso. Sh.
ChaosEngine
Chuck Rock I
DeepCore
Dennis

Elitell

FireForce Action
Humens
J.B.Football
Liberation
MeanArenas
NigselMansel ~ 59.-
Overkill/Lunar  59.-
Pinball Fantasies 69.-
Prey(3DSim.) 49-
Sensible Soccer 49.-
Sleepwalker 69.-
TEX 75.-
WhalesVoyage 39.-

49.-
59.-
50.-
85.-
59.-
65.-
59.-
49 .-
59.-
65.-
89-
49.-
65.-
59.-

ArtDep.Pro2.5 318.-
ADProEpsonTr. a.A.
Adorage2.0 178.-
Clarissa2.0 178.-
Cinemorph 128 -
Directory Opus  109.-
Diskexpander  69.-
MaxonTwist ~ 228.-
MaxonCinema 228.-
MaxonWord ~ 228.-
MaxonC++ 348 .-
Maxon C++light 128.-

379.-
529 -
629.-
879.-
1679

249 -
699.-

100Gamesl|
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F17+ProjectX
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Morph 59.-
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Pirates Gold 69.-
Premiere 39.-
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49 .-
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49.-

Software
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Pagestream3.0 348.-
Real3D 898.-
ScalaMM100  148.-
ScalaMM211  398.-
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ScalaEE100  418.-
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VideoDirector  278.-
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=563 11 336
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GRUNDLAGEN

Die Zeiten, in denen es
sich ein MIDI-System lei-
sten konnte, isoliert in der
Gegend zu stehen, sind
vorbei. Heute ist Zusam-
menarbeit mit Video,
Computergrafik und Hard-
disk-Recording gefragt.

von Ralf Kottcke
und Tilman Herberger

F riher war alles (wie (blich)

unkomplizierter. Man hatte

einen Computer, ein MIDI-
Interface und einen Synthesizer.
Der Computer schickte die Daten
per Interface zum Klangerzeuger
und dieser legte los.

Im Multimediazeitalter sind die
Dinge ungleich komplizierter. Die
Musik ist oftmals kein Selbst-
zweck mehr, sondern wird zur
Untermalung verwendet. Das ist
beileibe keine Herabwiirdigung,
denn was wdre ein Video oder ei-
ne Préasentation ohne Ton? So-
gar in der Stummfilmzeit erhielten
die ersten Filme ihre typische
Klavierbegleitung.

Das Problem, das der Compu-
ter Iésen muB3, besteht darin, daR
er der »Knotenpunkt« aller Infor-
mationen ist, die aus dem Grafik-,
Audio- und Videobereich auf ihn
einstlirmen, umgesetzt und da-
nach wieder in die richtige Rich-
tung umgeleitet werden mussen.
Zu allem UberfluB betrifft das so-
wohl die Ein- als auch die Ausga-
be. Hier werden also hohe Anfor-
derungen an die Geschwindigkeit
der Hardware, die Fahigkeiten der
Software und vor allem an das Be-
triebssystem gestellt. Weil das
Amiga-DOS multitaskingféhig ist,
treten hier (die richtige Software
vorausgesetzt) weniger Probleme
auf als bei anderen Computern.
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Harddisk-Recording

Von groBem Interesse ist z. Zt.
die Zusammenarbeit von MIDI-
Sequenzer und Festplattenauf-

zeichnungs-System. »Harddisk-
Recording« beruht darauf, daB
Audiodaten in Echtzeit digitalisiert
und auf der Festplatte aufge-
zeichnet werden. Die Daten lie-
gen dann in der gleichen Form
vor, wie sie auch auf einer Audio-
CD zu finden sind. Dieses Auf-
zeichnungs-System hat mehrere
Vorteile:

Wenn man Musik auf einer
Festplatte aufnimmt, hat man
nicht mit Bandlaufschwankungen
zu kémpfen. Verluste, die beim
analogen Kopieren und Schnei-

den auftreten, sind bei einem digi-
talen System auch kein Thema.
Loops (Schleifen) lassen sich hier
ohne Verzdgerung verwirklichen,
eine Bandmaschine muB stindig
zuriickspulen, um wieder an den
Anfang der Schleife zu gelangen.

Auch das Bearbeiten digitaler
Daten |aBt sich leicht verwirkli-
chen. Ein Echo oder kleinere Ti-
mingkorrekturen sind kein Pro-
blem. AuBerdem |aBt sich die
Produktion einer CD von der
Festplatte aus ohne gréf3ere Um-
wege durchflhren.

Wenn sich MIDI-Sequenzer mit
Harddisk-Recordingsystemen syn-
chronisiern lassen, ist das also ein
groBer Vorteil.

)
by D

¢
o

Ob es in der Praxis genauso-
gut funktioniert wie in der Theorie,
lesen Sie in unserem Test von
»Samplitude SMPTE« und »Mig-
non SMPTE« auf Seite 154.

Grafik & Animation

DafB die Grafikchips des Amiga
auch im Zeitalter von »S-VGA«
der PC-Konkurrenz in mancher
Hinsicht immer noch weit (iberle-
gen sind, wird oft Ubersehen.
Zwar haben PC-Grafikkarten Vor-
teile, wenn es um hohe Auflésun-
gen und Frequenzen geht, bei be-
wegten Bildern und Video-Kompa-
tibilitat macht der Amiga vor allem
mit seinen neuen AGA-Chips je-
doch nach wie vor das Rennen.
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Um mit den hervorragenden
Grafik-, Animations- und Multime-
diaprogrammen fir den Amiga zu-
sammenzuarbeiten, haben sich die
Programmierer von »Bars&Pipes«
(das mit »MIDI-Sequenzer« nur

sehr unzureichend beschrieben
ist) etwas Besonderes einfallen
lassen. Die »Tools« dieser Soft-
ware leiten MIDI-Daten nicht nur
an MIDI-Gerate weiter, Sie steuern
auch andere Soft- und Hardware.

Ein Tool sendet z.B. ARexx-Be-
fehle an die ARexx-Ports anderer
Software, ein weiteres steuert La-
serdisk-Player, Genlocks werden
ebenfalls beriicksichtigt und auch
|FF-Grafikanimationen und Ami-
ga-Soundsamples konnen aufge-
rufen werden. Zusammenarbeit
mit der bekannten Multimedia-
software »Scala« ist ebenfalls
maoglich.

Das Steuern der seriellen und
parallelen Schnittstelle beriick-
sichtigt auch Gerate, die nicht ex-
plizit einbezogen sind.

AMIGA-MAGAZIN 6/1994

Bei dieser Art der Steuerung
wird der Amiga also mit all seinen
Fahigkeiten und seiner Peripherie
in die Musik einbezogen.

Video

Auch im Videobereich geht der
Trend zu Festplatten-Aufzeich-
nungssystemen. Sinkende Fest-
plattenpreise, leistungsfahige
Hardware und intelligente Kom-
pressionsverfahren machen'’s
méglich. Trotzdem sind die finan-
ziellen Anforderungen, die ein
durchgehend digitales Videosy-
stem stellt, immer noch so hoch,
dafB uns der Bandrecorder zumin-
dest im semiprofessionellen Be-
reich wohl noch einige Zeit erhal-
ten bleibt. Um eine Bandmaschi-
ne in ein MIDI-System zu integrie-
ren, braucht man zur Synchroni-
sation einen Timecode mit der
Bezeichnung »SMPTE«. SMPTE
— das ist die Abktrzung flr »So-
ciety of Motion Picture and Televi-
sion Engineers«.

»Wozu das Ganze?« werden
Sie vielleicht fragen — hier die
Antwort in einem Beispiel: Nur
durch eine SMPTE-Synchronisati-
on kann die Tonwiedergabe des
Computers exakt an bestimmte
Bildsequenzen auf dem Video-
band bzw. an eine bestimmte Po-
sition des Mehrspur-Bandes ge-
koppelt werden. Denn schlieBlich
soll die Nachvertonung lippensyn-
chron und die Musikproduktion
stabil im Timing sein. Dazu kann
auf eine normale Tonspur des je-
weiligen Gerats SMPTE-Code
aufgespielt werden. Dieser Code
enthalt pro Frame, also z.B. pro
1/25-tel Sekunde, die absolute
Zeitposition des Bandes codiert
in 80 Bit.

Gehen wir von folgender Konfi-
guration aus: Ein Rohvideo, dem
zum letzten Schliff noch einige
Soundeffekte und die passende
Musik fehlt. Diesem Zustand
mochte man mit Hilfe eines: Ami-
ga 3000/4000, der »Toccata«-
Soundkarte und der Software
»Samplitude-SMPTE« abhelfen.
Zusétzlich wird noch ein SMPTE-
Interface bendtigt, welches den
SMPTE-Zeitcode generiert bzw.
in den Amiga einspeist.

Als erster Schritt sollte der
Originalton des Videos in den
AMIGA (berspielt werden, was
mit »Samplitude« und »Toccata«
kein Problem ist, solange die
Festplattenkapazitat mitspielt.
Kleiner Tip: Fir Video-Ton-Qua-
litat missen es nicht immer
16 Bit und 44,1 kHz sein, 22 kHz
und 8 Bit tun's (auBer bei Musik-
videos) vielleicht auch und helfen,
Plattenspeicher zu sparen.

Wenn sich der Original-Ton auf
Platte befindet, kann auf das Vi-
deo mit der Nachvertonungs-Opti-
on die SMPTE-Spur aufgebracht
werden. Dazu muB »SMPTE-
OUT« mit dem Audio-Eingang
des Videorecorders verbunden
werden. Dann kann der Timecode
generiert und auf Band aufge-
nommen werden. Die Einstellung:
25 Frames pro Sekunde und eine
Startzeit von 0.

Nun beginnt die -eigentliche
Synchronisation: Man verbindet
»Audio-Out« des Video-Gerates
mit »SMPTE-IN« des Interfaces
und stellt, wahrend das Band
l1auft, am MIDISys-Fenster die
Synchronisation von »Intern« auf
»SMPTE«. Die angezeigte Zeit
sollte jetzt genau der aktuellen
Position des Bandes entspre-
chen. Nach dem Starten von
Samplitude wird das physische
Projekt mit dem Original-Ton in
ein virtuelles Projekt (VIP) lber-
nommen und passend zum
Videobild positioniert. Ab jetzt las-
sen sich alle Bearbeitungsmég-
lichkeiten von Samplitude syn-
chron zum Videobild ausfiihren.
Man positioniert den Videoreco-
der einfach an die gewilnschte
Stelle und Samplitude spielt den
dazugehérigen Ton ab. Man
montiert nun auf die Spuren des
VIP Soundeffekte, Musik oder
Sprache, blendet den Originalton
ein/aus etc. — hier sind der Kreati-
vitat kaum Grenzen gesetzt.

Um das Endergebnis auf das
Video zu bekommen, empfiehit
sich das Uberspielen des Videos
auf ein zweites Gerat, weil dabei
der Ton in HiFi-Qualitat aufge-
zeichnet werden kann. Naturlich
ist auch das Uberpielen auf die
Nachvertonungs-Spur des Origi-
nal-Videos maglich. Dabei hat der
Ton nur maBige Mono-Qualitat,
dafir bleibt das Bild optimal, da
keine Kopie nétig ist.

»Was ist nun mit MIDI?« kénn-
te da jemand fragen. Der Uber-
sichtlichkeit halber haben wir bis
hier nur von Audio-Verarbeitung
mit »Samplitude« gesprochen.

Parallel dazu ist es aber ohne
weiteres moglich, den Sequenzer
»MIGNON-SMPTE « synchron
laufen zu lassen, Multitasking
sei’'s gedankt. Damit lassen sich
nun Keyboards, MIDI-Sampler,
Soundexpander etc. ansteuern,
ohne daB so viel Plattenspeicher
benotigt wird wie beim Disk-Re-
cording mit »Samplitude«. Prinzi-
piell unterscheidet sich die Arbeit
mit SMPTE kaum vom normalen
»Sequenzer-Alltag«, lediglich die
Positionierung im Song Uber-
nimmt das Video-Band per Zeit-
code. Soll nur MIDI-Musik zu ei-
nem Tape synchronisiert werden,
wird dazu natirlich die Samplitu-
de-Software nicht bendtigt.

Das Multitasking von »Sampli-
tude-SMPTE« und »MIGNON-
SMPTE« ist natlrlich auch dann
interessant, wenn das Gesamt-
werk nicht extern synchronisiert
werden soll. SchlieBlich besteht
hiermit im AMIGA die Mdéglichkeit,
komplette = Demo-Produktionen,
Werbe-dJingles, aber auch ganze
CDs zu produzieren. Dazu steuert
der Sequenzer ein beliebiges
MIDI-Setup, wahrend gleichzeitig
»Samplitude« Digital-Audio in
hochster Qualitat beisteuert, um
andere  Nicht-MIDI-Instrumente
aufzuzeichnen.

Wie Sie sehen, gentigt es fir
Musiksoftware heutzutage nicht,
nur Musik spielen zu kénnen,
Schnittstellen zu anderen Pro-
grammen und zu fremder Hard-
ware sind notwendig, um die Mu-
sik in andere Ablaufe zu integrie-
ren. Multitasking und ARexx sind
zwei Stichworter, die den Amiga
im Multimedia- und Musikbereich
einmal mehr in eine glnstige Po-
sition bringen. |

Toccata, Maestro: MacroSystem
Computer GmbH,

Friedrich-Ebert-Str. 85, 58454 Witten,
Tel. (023 02) 8 03 91, Fax (0 23 02) 8 08 84
Samplitude, SMPTE-Interface, Mignon:
SEK'D/PSC-Soft, Zschemitzer StraBe 41,
01219 Dresden, Tel. (03 51) 4 11 05 46,
Fax (03 51) 4 1105 46

Bars & Pipes: Octave 2 Music Media,
Bahnhofstr, 2, CH-2542 Pieterlen,

Tel, (00 41) 32 87 24 29,

Fax (00 41) 32 87 24 82



SOFTWARE

Der Level Il von Dr. T's ist
ein Programm mit Traditi-
on. Viele leistungsfahige
Funktionen und Erweite-
rungen erleichtern dem
Anwender die Arbeit.

von Ralf Kottcke

ie relativ hohe Versionsnum-
D mer des Programms weist

auf Stabilitat und groBen
Funktionsumfang hin. Die aktuelle
Version hat die Nummer 3.54,
Level Il 3.57 ist bereits ange-
kindigt. Vormals bestand das
Programmpaket aus Einzelteilen,
inzwischen gibt es den »KCS«
(Keyboard Controlled Sequencer)
nicht mehr einzeln, sondern nur
als Komplettpaket Level Il.

"~ Werfen wir also einen Blick auf
die Bestandteile von Level Il und
diverse Erweiterungen, die bei
Bedarf zugekauft werden kénnen.

Zentrum des Programms ist
der Sequenzer selbst. Der KCS
hat 48 Spuren, die Anzahl der
Events muB3 der Anwender be-
reits beim Programmstart festle-
gen. Es stehen drei Modi zur Ver-
fagung: Track-, Open- und Song-
Mode. Im Trackmode folgt das
Programm dem Vorbild der Band-
maschine, spielt ab, nimmt auf
und spult hin und her. Weil diese
ganzen Vorgédnge lediglich simu-
liert werden, geht alles wesentlich
schneller als bei einer echten
Bandmaschine. Im Open-Mode
lassen sich bestimmte Tracks zu
Patterns zusammenstellen und im
Song-Mode kann man Abspielfol-
gen zusammenstellen. Leider ist
die Software sehr empfindlich im
Timing, heftige Mausbewegungen
wahrend des Abspielens sollte
man tunlichst vermeiden.

IIe ist Zahl: D| Stérken des Sequenzers liegen auf nume-

Systemvergleich: Dr. T's Level Il

Zahlenmabig tiberlegen

TIGER »The Integrated Gra-
phic Editor«, stellt die Sequencer-
daten grafisch dar. Auf einer
»Piano-Roll« kann man die MIDI-
Events nun mit der Maus editie-
ren. Besonders gelungen ist die
Option, Controllerdaten als Kurve
darzustellen und zu bearbeiten.

Automix ist ein MIDI-Misch-
pult. Jeden der 16 MIDI-Kanale
kann man in Lautstarke und Pan-
orama verandern. Diese Parame-
ter kann man aufzeichnen und in
der Datei speichern.

Quickscore ist ein Notations-
programm, das allerdings nur an-
zeigt, aber nicht verandert.

XOR V1.3
o| Patch: autk d

" 2 C zid

< - 1
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PVG ist der »Programmierbare
Variations Generator«. Durch An-
geben unterschiedlicher Parame-
ter kann man definierte Werte in
festgelegten Bereichen verandern
lassen. Mit genug Ubung kann
man interessante musikalische Ef-
fekte erzielen. Eine SMPTE-Syn-
chronisation ist ebenfalls vorgese-
hen, allerdings braucht man dazu
die Zusatzhardware »Phantome.
Sie ist gleichzeitig MIDI- und
SMPTE-Interface. Ein SMPTE-
infout ist vorhanden,” auBerdem
ein MIDI-in und zwei MIDI-outs.
Das Interface wird an die serielle
Schnittstelle angeschlossen.

. EMUELOPE

X-oR: Der Synthesizer-Editor paBt sich iiber etliche Soft-

waretreiber vielen unterschiedlichen Musikinstrumenten an

rischem Gebiet, die Musik kann vielféltig verdndert werden
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Universal-Synthesizer-Editor. Das
Programm kann die Sounds tber
die MIDI-Schnittstelle auslesen
und wieder in den Synthesizer
speichern. Durch zahlreiche Mo-
dule paBt sich die Software vielen
Instrumenten an. Das Verwalten
der Sounds und Bénke ist gut ge-
lungen, allerdings lauft der Bild-
schirmaufbau quélend langsam.
Ein Amiga 1200 oder schneller
sollite hier schon zum Einsatz
kommen. Ein Verandern der Klan-
ge ist natlrlich auch vorgesehen.
Grafische Darstellungen von Hiill-
kurven und Schiebereglern ver-
bessern den Uberblick.

The Copyist ist ein Notations-
programm, das MIDI-Daten direkt
aus dem Sequenzer Ubernimmt,
aber auch Standard-MIDI-Dateien
importiert und exportiert. Die Be-
dienung ist nicht ganz einfach,
die niedrige Geschwindigkeit der
Software macht eine schnelle
CPU ratsam.

Fazit: Dr. T's Musicsoftware
bietet mit dem MIDI-Sequenzer
Level Il und den Erweiterungen X-
oR und Copyist ein leistungsfahi-
ges MIDI-System an. Leider hat
es keinerlei Schnittstellen zu Gra-
fik oder Harddisc-Recording.
Durch die SMPTE-Synchronisati-
on ist daflir eine Verbindung zur
Videowelt vorhanden. Das Pro-
gramm wird zwar noch in kleine-
ren Schritten weiterentwickelt, ein
umfassender AnschluB an die
Multimediawelt ist wohl nicht mehr
zu erwarten. Ein gilinstiges Preis-
Leistungs-Verhéltnis macht die

Produkt Kategorie Preis Anbieter
(Mark)
Level Il 3.54 MIDI-Sequenzer 499 Musikhaus Oechsner
(MIDI-Mixer,
grafischer Editor,
Quickscore-Notation,
PVG)
X-0R Synthesizer-Universal- 499 Musikhaus Oechsner
Editor
Copyist DTP Notation 499 Musikhaus Oechsner
Copyist Apprentice | Notation 298 Musikhaus Oechsner
Tiger Cub Kleiner MIDI-Sequenzer | 199
mit grafischem Editor
Phantom SMPTE-Interface 499 Musikhaus Oechsner

Die bisher erwahnte Software
ist bereits im Lieferumfang enthal-
ten, die folgenden Programme
»X-0R« und »Copyist« muB3 man
evil. zukaufen. X-oR ist ein guter

Software fir MIDI-Puristen den-
noch zu einem lohnenden Kauf.

Musikhaus Oechsner, Brunnengasse 42,
90402 Niirnberg, Tel. (09 11) 22 45 93,
Fax (09 11) 2263 16
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Mit einer eigenen Station im
ewigen Eis hat Greenpeace
dazu beigetragen, daf} der
Weltpark Antarktis erst ein-
mal Ruhe hat: 50 Jahre lang
ist jede Ausbeutung der
Rohstoffe und Bodenschitze
verboten. Unterstiitzen Sie
erfolgreichen Umweltschutz.
Werden Sie Fordermitglied
bei Greenpeace!

GREENPEACE

Informieren Sie mich, wie
ich Greenpeace unterstiitzen
kann. 4 Mark in Briefmarken
lege ich bei.

Vorname/Name

StraBe/Hausnummer

Postleitzahl/Ort 02044
Greenpeace e.V., 20450 Hamburg, Konto-Nr.
17 31 77, Okobank, BLZ 500 901 00
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SOFTWARE

Ungewdhnliche Probleme
erfordern  ungewdhnliche
Ldsungen. Die Program-
mierer von »Bars&Pipes«
haben sich flr ihren Multi-
media-MIDI-Sequenzer et-
was ganz Besonderes ein-
fallen lassen.

von Ralf Kottcke
D as Konzept von Bars&Pipes

ist in der Tat einzigartig und
entsprechend  erklarungs-
bedurftig. Das Zentralstlick ist
auch hier der Sequenzer. Aller-
dings ist er hier nicht in Spuren
aufgeteilet sondern in »Rohren«
(daher auch der Name »Pipes«).
Durch diese symbolischen Roh-
ren flieBen die Musikdaten.
Wohin die Daten gelangen,
entscheiden die »Tools« (Werk-
zeuge). Sie werden ganz nach
Belieben vor oder nach den Se-
quenzer-Réhren plaziert. Stehen
die Tools am Anfang, werden die
Daten zuerst verandert und dann
aufgezeichnet. Sitzt das Tool da-
gegen nach dem Sequenzer, blei-
ben die Daten so, wie sie sind
und werden erst in Echtzeit ver-
andert, wenn sie den Sequenzer
verlassen haben. Die Tools sind
grafische Symbole, die mit der
Maus verschoben werden und
damit einfach zu handhaben sind.
An einigen Beispielen 148t sich
das sehr gut erklaren. Das wahr-
scheinlich verbreitetste ist das
MIDI-Tool. Hier werden die Daten
an das angeschlossene MIDI-In-
terface umgeleitet. Zieht man ein
MIDI-Symbol an den Anfang der

Systemvergleich: Bars&Pipes

Multi-Talent

»Pipeline«, zeichnet der Sequen-
zer Daten auf, die vom MIDI-In-
terface kommen. Sitzt das MIDI-
Symbol am Ende der Pipeline,
flieBen die Daten zum MIDI-Inter-
face und von da aus an das an-
geschlossene MIDI-Gerdt. So
funktioniert das Aufnehmen und
Abspielen. Wesentlich interessan-
ter als die trivialen MIDI-Symbole
sind die Werkzeuge, die Musikda-
ten veréandern. Nehmen wir z.B.
das Echo-Tool. Sitzt es vor dem
Sequenzer, wird die Musik zuerst

T
1
[
I
T
{
|
|
i

T

mit einem Echo versehen und
dann aufgezeichnet. Sitzt es da-
gegen nach dem Sequenzer, hort
man zwar auch ein Echo, die Da-
ten im Sequenzer bleiben jedoch,
wie sie sind. So kann man unter-
schiedliche Effekte ausprobieren,
ohne damit seine Musik dauerhaft
zu verdndern. Eine weitere inter-
essante Vorgehensweise besteht
darin, »Abzweigungen« (ein wei-
teres Tool) zu legen. So kann
man z.B. durch eine solche Ab-
zweigung gleichzeitig auf mehre-

SuperJAM: Wer beim Komponieren die Ideen des Computers
in Anspruch nehmen will, kann dieses Programm benutzen

Exanple Songs/Black Velvel Demo.song

=

L |

Werkzeugkasten: Die vielen Tools machen die Software an-
passungsfahig und geeignet fiir Multimedia-Anwendungen
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fir immer neue Erweiterungen zu

programmieren. Entweder man
verlaBt sich auf die Kreativitat des
Herstellers oder benutzt die Er-
weiterung »Rules for Tools«, mit
der man seine eigenen Tools
programmiert. Welche Vorteile
dieser modulare Aufbau bringt,
sieht man an den zahlreichen
Multimedia-Erweiterungen. So
steuert Bars&Pipes (ber ARexx
auch andere Programme, es
kann auch Genlocks kontrollieren,
mit »Scala« zusammenarbeiten
und die serielle Schnittstelle des
Amiga kontrollieren. Sehr interes-
sant ist die Zusammenarbeit mit
der Soundkarte »Sunrize AD516«.
Der 16-Bit-Sampler schreibt Audio-
daten direkt auf die Festplatte,
Bars&Pipes spielt sie zum pas-
senden Zeitpunkt wieder ab.

Fur Musiker, die sich auch mal
ganz gerne musikalische |deen
eines Computers anhdren, gibt es
SuperJAM!, ein Kompositionspro-
gramm, das mit Bars&Pipes sehr
eng zusammenarbeitet und eine
fast identische Oberfléche hat.

Das MiIDl-Interface  »Triple-
Play« ist eine Steckkarte, die statt
der Ublichen 16 MIDI-Kanéle
gleich 48 verwaltet. Dafiir hat es
ein MIDI-in- und drei MIDI-out-
Schnittstellen. SchlieBlich ist da
noch die Soundkarte »One Stop
Music Shop«, die neben einem
Sample-Player auch ein MIDI-In-
terface beinhaltet.

Fazit: Bars&Pipes 2.0 ist ein
echtes Multimediaprogramm. Sei-
ne erweiterbare Struktur mit un-
terschiedlichen Tools machen die
Software extrem anpassungs-
fahig, neue Ideen lassen sich je-
derzeit integrieren. Allerdings gilt
auch hier: Je schneller, desto

Produkt Kategorie Preis (Mark) Anbieter
Bars&Pipes 2.5 MIDI-Sequenzer 598 Octave 2
SuperJAM1.1 Komposition 249 Octave 2
TriplePlay MIDI-Interface 398 Octave 2
Power Tools/ Mehr Tools je 109 Octave 2
Performance Toolkit

One Stop Music Shop Soundkarte 1290 Octave 2
Sunrize AD516 Soundkarte 2998 GVT

re Spuren aufzeichnen. Setzt
man das Echo nun nach der Ab-
zweigung, erhalt man seine Musik
auf einer Spur verandert und auf
der anderen Spur ohne Echo.
Weil es noch zahlreiche andere
Tools (fir Harmonien, Gegenme-
lodien, Akkorde, Legato, Staccato
etc.) gibt, sind der Fantasie hier
kaum Grenzen gesetzt. Was die-
ses Prinzip fir den Multimediabe-
reich wirklich interessant macht,
ist die Option, immer neue Tools

besser. Der Grafikaufbau ist et-
was zah und bei langsamen Pro-
zessoren kann es zu Timingpro-
blemen kommen. Ansonsten gibt
es an Bars&Pipes nicht viel aus-
zusetzen. Flr die Soundkarte
»Sunrize AD516« gibt es einen
neuen Vertrieb, GVT versorgt
jetzt den deutschen Markt. &

Qctave 2 Music Media, Bahnhofstr. 2,
CH-2542 Pieterlen, Tel. (00 41) 32 22 01 08,
Fax (00 41) 32 87 24 82

GVT, Kaiserdamm 101, 14057 Berlin,

Tel. (0 30) 322 63 68, Fax (030) 3213199
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_ schneller kompakter Pnnter mlt
' ec_hter Lasertechnoiogle_ ZU einem
enorm giinstigen Preis. Mit GDI
(Graphical Device Interface) unter
Windows nutzt der Star die
Prozessorleistung des
Computers, die zeit-

raubende e r n

Daten-
aufbe-
reitung
im Drucker
entfallt.
Auch fir DOS
Applikationen
unter Windows ist der neue Laser -
mit PCL4.5 und PostScript

ausgeristet. Den Preis erfahren Sie
jetzt beim Handler.

R AL - rre wud
. Skqyr \\’mi_}!w-i'()(l()
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* Warenzeichen Microsoft Windows



SOFTWARE

Die guten Ideen aus der
Dresdner Musikhochschu-
le haben die Programmie-
rer von SEK'D in ihre
Software  (ibernommen.
Mittlerweile existiert Soft-
ware flir unterschiedliche
Musikbereiche.

von Ralf Kottcke

hemals war das Studio fir
elektronische  Klangerzeu-
gung eine Abteilung der
Dresdner Universitat. Mittlerweile
haben sich die Programmierer
selbstéandig gemacht und ver-
kaufen ihre eigenen Programme.
Eines davon ist »Samplitude«,
das in seiner SMPTE-Version in
dieser Ausgabe getestet wurde.

Zu einem MIDI-System gehort
aber mehr als nur ein Harddisk-

 Recording-System. Was im Vor-

dergrund steht, ist der Sequenzer
mit Zubehér. Das ist in diesem
Fall der »Mignon SMPTE«. Die
neueste Version des Sequenzers
ist, wie der Name schon sagt,
SMPTE-fahig. Dazu hat SEK'D
das Interface »Phantom« ange-
paBt, das auch mit der SMPTE-
Version von Samplitude zusam-
menarbeitet. Néheres zu dieser
Hardware finden Sie im Test von
Samplitude SMPTE.

Natirlich kann man Mignon und
Samplitude auch intern (d.h. ohne
externes SMPTE-Signal) mitein-
ander synchronisieren. Das wird
durchs neue MIDIsys ermdglicht,
das im Samplitude-Test ebenfalls
genauer beschrieben wird. Zur in-
ternen Synchronisation mu3 das

Song2:T6-33-8 l “'lﬁd

Systemverglefch  Mignon SMPTE

MIDIsys folgerichtig auf »INT«
eingestellt sein, damit die Kom-
munikation zwischen Sequenzer
und Samplitude aktiviert wird.
Mignon hat ein Menu fiir SMP-
TE-Einstellungen dazubekom-
men. Wird hier die Synchronisati-
on auf »SEKD« eingestellt und die
Schalter »Sync-Ext« und »Sync-
Send« aktiviert, funktioniert die
Synchronisation beidseitig. Es ist
jetzt also gleichgiltig, ob Mignon
oder Samplitude gestartet wird,
ein Programm richtet sich immer

Gerad i)

nach dem anderen. Fir diese Art
der Synchronisation ist dann auch
kein SMPTE-Interface nétig, ein
MIDI-Interface fir Mignon st
natirlich immer noch gefragt.

Eine Erweiterung zu Mignon,
die im Lieferumfang enthalten ist,
ist der Masterkeyboard-Control-
ler. Er stellt dem Anwender um-
fassende Funktionen zur Manipu-
lation des MIDI-Datenstromes zur
Verfligung. Das Programm emp-
fangt Daten vom Keyboard und
sendet sie in veranderter Form an

D e S T

nten =33

Der hessere Teil: »Sampzltude Pra« bletet mehr Leistung
als »Mignon« im Vergleich zu anderen MIDI-Sequenzern

ﬂ 1991 SEK‘D
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Bescheidenhelt: Mignon ist zwar einfach zu |nen hat
aber nicht den Funktionsumfang der Konkurrenz
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oder Aussetzer produziert. Aller-
dings gibt es an Mignon auch ei-
niges auszusetzen. Die grafische
Oberflache akzeptiert lediglich die
Einstellungen lace/nonlace und
ist damit auf die AA-Chips oder
Grafikkarten nicht vorbereitet. Die
Editor-Funktionen  fir ~ MIDI-
Events sind nicht anndhernd so
umfangreich wie bei Level Il und
so vielfaltige Multimedia-Anbin-
dungen wie bei Bars&Pipes sind
auch nicht vorgesehen. Weiterhin
fehlen grafisches Editieren von
Controllern, Drum-Grid-Editor,
Piano-Roll, Druck von Partituren
und die Song-Konstruktion ist
ebenfalls unndtig kompliziert.

Insgesamt hat Mignon zwar ein
stabiles Grundgeriist und be-
herrscht die wichtigen Sequenzer-
aufgaben, erreicht aber bei wei-
tem nicht die Leistungsklasse, die
Samplitude im Samplingbreich
bietet. Zwischen den beiden Pro-
grammen herrscht also eine deut-
liche Diskrepanz in der Leistungs-
fahigkeit, was die SEK'D-Lésung
in der Wertung als Gesamtsystem
etwas herunterzieht.

Eine Multimedia-Erweiterung,
das »Interaktive System«, gibt es
auch noch. Es verwendet MIDI-
Events, um bestimmte andere MI-
DI-Ereignisse  aufzurufen. Der
SchluBakkord eines Musikstlicks
kénnte z.B. Programmwechsel
zur Folge haben. Der ARexx-Port
sorgt fir die Verbindung zu ande-
ren Programmen. Der Grafikse-
quenzer setzt IFF-Grafiken in Mu-
sik um und ist Teil des Interak-
tiven Systems.

Fazit: Der MIDI-Sequenzer
Mignon tut nicht mehr als notwen-
dig. Mit »Level ll« oder »Bars&Pi-
pes« kann er nicht mithalten.

| Produkt Kategorie Preis (Mark) | Hersteller

| Mignon SMPTE MIDI-Sequenzer, Master | 399 SEK'D

| Keyboard Controller

| Interactive System | Steuerungs-System, 499 Mignon

| Grafik-Sequenzer

| Samplitude SMPTE | Harddiskrecording, 499 SEK'D

1 Grafiksequenzer

| Phantom SEK'D SMPTE-Interface 399 SEK'D

| Maestro Pro Digitales Audiointerface 999 Macro System

das Keyboard, andere MIDI-Sla-
ves oder den Sequenzer. Vieles,
was »MaKe« kann, kénnen Key-
boards sowieso schon, Ubersicht-
licher ist es allerdings am Amiga-
Monitor in jedem Fall.

-Was sonst fir Mignon spricht,
die durchdachte Quantisierungs-
funktion und sein stabiles Timing,
das auch auf langsamen Prozes-
soren nur in extremen Multitas-
king-Situationen Schwankungen

Dafiir ist Samplitude ein hervorra-
gendes und preiswertes Hard-
disk-Recording-System. Zusam-
men mit dem Interaktiven System
bietet SEK'Ds Ldsung dann doch
viel Leistung, allerdings auch zu
einem relativ hohen Preis. =]

SEK'D/PSC-Soft, Zschemitzer StraBe 41,
01219 Dresden, Tel. (03 51) 4 11 05 46,

Fax (03 51) 4 11 05 46

MacroSystem Computer GmbH, Friedrich-
Ebert-Str. 85, 58454 Witten,

Tel. (0 2302) 8 03 91, Fax (023 02) 8 08 84
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Sampling-Software: Samplitude SMPTE 2.06

Im Gleichschritt, marsch!

Samplitude gehdrt zu den
leistungsfahigsten  Sam-
pling-Programmen fiir den
Amiga. Die neueste Ver-
sion 1aBt sich jetzt auch
nach dem SMPTE-Code
synchronisieren.

von Ralf Kottcke

D as Musikprogramm »Sampli-

tude« haben wir schon

in den unterschiedlichsten
Spielarten getestet. Die neueste
Version 2.06 unterscheidet sich
von ihrem Vorgénger durch die
SMPTE-Funktion. Wer einen aus-
fuhrlichen Test Uber die grund-
satzlichen Funktionen lesen will,
findet ihn im AMIGA-Magazin
1/94 auf Seite 178.

Hier ist nochmal eine Zusam-
menfassung, was Samplitude tut
und wie es funktioniert. Sampli-
tude ist ein Programm zum Auf-
nehmen, Verandern und Abspie-
len digitaler Audiodaten.

Aufnahme: Um die Musik in
den Computer hineinzubekom-
men, gibt es unterschiedliche
Vorgehensweisen. Die qualitativ
schlechteste aber auch preiswer-

[T ST [ B

Neues MIDISys: Die Synchronisation erfordert ein neu

Wenn man analoge Daten hat,
muB man einen externen Ana-
log/Digital-Wandler  verwenden,

z.B. einen DAT-Recorder.
Bearbeiten: Sind die Daten
dann im Computer, kann man sie
in einem Amiga-Fenster als »Pro-
jekt« verandern. Die Daten wer-
den dabei entweder im RAM zwi-
schengelagert oder als »HD-Pro-

Mit SMPTE: Das Programm bietet den gleichen Funktions-

Amplitude »ungleich Null« war,
funktionierte in der uns vorliegen-
den Testversion nicht mehr.

Eine wichtige Eigenschaft von
Samplitude Pro sind die virtuellen
Projekte. Hier werden aus HD-
oder RAM-Projekten neue Klang-
Ablaufe zusammengesetzt. Dabei
werden die »physikalischen«
Samples nicht verandert. Im Prin-

umfang, ein SMPTE-Interface muB dazugekauft werden

es

MIDISys, die Create-Funktion ist erst in Planung

teste Methode ist der AnschiuB
eines 8-Bit-Samplers am Parallel-
Port des Amiga. Hier 4Bt sich je-
de beliebige analoge Klangquelle
(Videorecorder, Mikrophon, Syn-
thesizer, Kassettenrecorder) an-
schlieBen. Deutlich bessere Er-
gebnisse liefert die 16-Bit-Sound-
karte »Toccata«, die ebenfalls je-
des analoge Audiosignal digitali-
siert, allerdings in wesentlich bes-
serer Qualitdt. Die Erweiterungs-
karte steckt in einem Zorro-II/Ill-
Slot. Véllig ohne Qualitatsverluste
arbeitet das digitale Interface
»Maestro«, das digitale Daten di-
rekt vom CD-Player (bernimmt.
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jekt« direkt auf die Festplatte ge-
schrieben. Damit man bei den vie-
len Projekten nicht den Uberblick
verliert, gibt es einen Projektma-
nager, in dem die aktivierten Pro-
jekte aufgelistet sind. Durch das
digitale Format der Daten sind
zahlreiche Verénderungen vorge-
sehen. Effekte gehdéren genauso
dazu wie Neuberechnungen der
Tonhéhe oder Veranderungen der
zeitlichen Lénge ohne Verande-
rungen der Tonhéhe. Ein »Bug«
ist leider hinzugekommen: Die
Funktion »Bereich Uber effektive
Daten«, der nur den Teil des
Samples markiert hat, dessen

zip besteht ein virtuelles Projekt
nicht aus Samples, sondern ledig-
lich aus Anweisungen, in welcher
Reihenfolge bereits vorhandene
Samples gespielt werden sollen.
Der Vorteil: hohe Geschwindigkeit
und weniger Speicherverbrauch.

Abspielen: Die Ausgabe kann
auf drei Wegen erfolgen. Die ein-
fachste Klangquelle ist natdrlich
der Soundchip des Amiga. Man
kann die etwas magere 8-Bit-
Qualitat etwas aufbessern, indem
man auf die Option »HiFi«
zurlckgreift.

Samplitude bietet
drei
verschiedene Wege

Besser ist die Ausgabe iber
die Toccata. Die 16-Bit-Qualitat
dieser Karte erreicht zwar keinen
Studiostandard, reicht aber fiir Vi-
deoanwendungen und Freizeit-
musiker vollkommen aus. Belie-

big hochwertig ist die Ausgabe
Uber die Maestro, weil hier nur die
digitalen Daten ausgegeben wer-
den. Die Qualitat hangt aus-
schlie3lich vom angeschlossenen
Digital/Analog-Wandler ab. Fur
den Heimanwender empfiehlt sich
auch hier ein DAT-Recorder.
SMPTE: In der neuesten Ver-
sion ist Samplitude Pro SMPTE-

AMIGA-TEST

Samplitude SMPTE 2.06
10,5 | ‘el
von 12 AUSGABE 06/94

Preis/Leistung |“|H|“IH H HI
Dokumentation |H|“|“[H
Bedienung |“|H|H!H B
Erlernbarkeit |“|H[H}HIH‘—-
Leistung I H[H H]H “l
FAZIT: Samplitude ist durch die
SMPTE-Funktion noch etwas besser
geworden. Die Anndherung an den
Videobereich erweitert die Zielgrup-
pe fiir das Programm. Schnell ist die
Software allerdings nur gemessen
an den beeindruckenden Datenmen-
gen. Auf einem Amiga 500 mu3 man
Wartezeiten einkalkulieren.

POSITIV: Sehr hohe Geschwindig-
keit in allen Funktionen; keine Sy-
stemabstlirze; Unterstltzt zahlreiche
Hardware; schnelles Arbeiten mit vir-
tuellen Projekten; sehr ansprechen-
de und schnell erlernbare Arbeits-
oberflache; exakte Synchronisation
mit Mignon zu MIDI-Sequenzen;
Synchronisation Uber SMPTE; On-
line-Hilfen; unterstitzt die Locale-
Funktion.

NEGATIV: Keine Ubersicht der Ta-
stenkiirzel; schreibt keine TOC-Da-
teien; SMPTE-Interface belegt die
parallele und serielle Schnittstelle;
»Bereich Uber Effektive Daten« funk-
tioniert nicht.

Preis: Samplitude-SMPTE: 499 Mark,
Upgrade von Samplitude-MS:

299 Mark, Update von Samplitude-
Proll: 99 Mark, SMPTE-Interface mit
MIDI: 399 Mark 3
Hersteller/Anbieter: SEK'D/PSC-Soft,
Zschemitzer StraBe 41, 01219 Dres-
den, Tel. (03 51) 4 11 05 46,

Fax (03 51) 4 11 05 46
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7 ET4000 SVGA Graphikkarte  198.-
Galaxy AVGA Graphikkarte 98 .-

7 Golden Gate mit 50 MHz

o| 486SLC2-2.5MB
| 486SLC2 AT Emulator mit

olden Gate
N 4186SLC-2.5MB

4 25 MHz 486SLC AT Emulator Floppy Controller Kit mit 89.-
| fur Amiga 2000/3000/4000 intern 50 MHz, extern 25 MHz Kabelsatz
2.5MB RAM onboard (max. 16MB fiir Amiga 2000/3000/4000 80C387SX-25MHz 198.- |

| und bis zu 4MB flir Amiga)
| IDE Interface und optional

2.5MB RAM onboard

: B Arithmetischer Coprozessor
IDE Interface und optional

Floppy Disk Controller Floppy Disk Controller ;ﬁ;‘f?ﬂﬂ%% (8,89 cm) 98.- '
Fiir Windows, Kickstart 1.3 & 2.04 Norton SI (V4.5) ca. 85 Extern 720KB 08 .- |

3.5" (8,89 cm) Einbaurahmen 19
fiir 5.25" (13,33 c¢m) Schacht =

Werksaufriistung - chne RAM
auf Golden Gate 486SLC 39
auf Golden Gate 486SLC2 49

Software Update 1.31.27
mit FAST OPTION

Bestell-Nr.
8380 ; 2 pemd

Super-Paket 486SLC2
Golden Gate 486SLC2-2.5MB RAM
Floppy Controller Kit, ET4000 SVGA

Norton SI 43
| Bestell-Nr. 9 4 8 p=t
I 83381 *
" | Super-Paket 486SLC
| Golden Gate 486SLC-2.5MB RAM
Floppy Controller Kit, ET4000 SVGA
| Graphikkarte und Monitor Master Graphikkarte und Monitor Master

Ersparnis zum Einzelpreis 115.- | Ersparnis zum Einzelpreis 115.- s e D O S
I Bestell-Nr. 8381-5P | Bestell-Nr. 8380-SP mit DM 3.- frankierten und an Sie selbst

1 348 . 1 698 - adressierten Briefumschlag,
. e i \AM Preise auf Anfrage

Alle Preise sind in DM und gelten nur inner- \
halb der BRD zzgl. DM 20.- Versandkosten.
Lieferung ATonce-classic gegen Vorauskasse:
per Euroscheck oder Vorab-Uberweisung.
Preise aus friiheren Anzeigen verlieren
hiermit ihre Giiltigkeit. Preisdnderungen
bleiben vorbehalten. Sie erhalten 100 %
vortex Qualitdt und haben auf alle Produkte
zwolf Monate Garantie ab Kaufdatum.

8.-
8.-

Monitor Master
Anschlup einer EGA/VGA Karte
Windows lauft auf Amiga 500 und des Amiga Video Ausgangs

und A 500-Plus an einen
Norton SI < 6.3 2 9 pand Multisync 2 2 8 -
onitor @

— - - Mail-Order-Versand direkt vom Hersteller
—_—F = vortex, Falterstr. 51-53, 74223 Flein, Tel 07131-59720, Fax 597210

' ATonce~classic
80286 AT Emulator
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MACHT DEN
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Steffi Graf setzt sich fiir ein Leben ohne Drogen ein. Der Deutsche Tennis Bund ‘,ﬁﬁs- und der Deutsche
Sporthund & unterstiitzen KEINE MACHT DEN DROGEN, eine Initiative der Bundesraglarung unter
der Schirmherrschaft von Bundeskanzler Dr. Helmut Kohl. Informationen zu KEINE MACHT DEN DROGEN
erhalten Sie bei der Bundeszentrale fiir gesundheitliche Aufkldrung, Ostmerheimer Str. 200, 5000 Kdin 91.




fahig. Die Samples, die im virtuel-
len Projekt plaziert werden, rich-
ten sich in ihrem Einsatz nicht

mehr ausschlieBlich nach den
schon bekannten Werten (Sekun-
den, Raster, BPM), sondern auf
Wunsch auch nach SMPTE-Fra-
mes. Damit Samplitude den
SMPTE-Code empfangen kann,
braucht der Amiga ein SMPTE-In-
terface. SEK'D hat zu diesem
Zweck das »Phantom« von Dr.
T's modifiziert. Die SEK'D-Versi-
on ist mit dem Vorbild (auch im
Design) weitgehend identisch und
funktioniert deswegen auch noch
mit Dr. T's Level II.

Das modifizierte
Phantom
fiir SMPTE-Code

Wichtigster Unterschied: Das
neue Interface belegt nicht nur
die serielle, sondern auch die par-
allele Schnittstelle des Amiga.
Laut Aussagen von SEK'D war
diese Anderung notwendig, weil
die urspringliche Version mit der
ausschlieBlich seriellen Steue-
rung zuviel Rechenkapazitat be-
anspruchte. Weiterhin ist das
Phantom ein MIDI-Interface mit
einem MIDI-in und zwei MIDI-out.
Der serielle Port ist durchgefiihrt
und kann per Hardware zwischen
SMPTE und serieller Schnittstelle
umgeschaltet werden.

Um den SMPTE-Code zu gene-
rieren, muB man noch auf Dr. T's

Software zuriickgreifen, die mit
dem »SEK'D-Phantom« mitgelie-
fert wird. Als Werte kann man sich
hier zwischen 24, 25, 30 und »30
Drop Frame« entscheiden. Um
einen externen SMPTE-Code zu
empfangen, hat Samplitude ein
neues »MIDISys« bekommen. Sie
sehen es im Bild »MIDISys«. Es
ist an externe Synchronisation an-
gepaBBt worden. Die Schalter
»SMPTE«, »MTC« und »INT«
berlicksichtigen entweder den
SMPTE-Code, die =»MIDI-Time-
Clock« oder die interne Synchro-
nisation zu dem MIDI-Sequenzer
»Mignon SMPTE«,

Der Schalter »Create SMPTE«
ist noch nicht belegt und soll erst
in spateren Versionen funktionie-
ren, wo er einen SMPTE-Time-
code generiert. Ein Mausklick auf
den Schalter »Display« schaltet
die Anzeige der SMPTE-Zeit aus,
wodurch man das letzte biBchen
CPU-Kapazitat herauskitzelt.

Eine interne Synchronisation
mit dem MIDI-Sequenzer »Mig-
non SMPTE« ist auch ohne das
spezielle SMPTE-Interface mog-
lich, ein MIDI-Interface braucht
man allerdings immer noch.
Nachdem im Sequenzer die ent-
sprechenden  Synchronisations-
werte gesetzt wurden, ruft er an
der gewlnschten Stelle das ein-
gestellte Sample in Samplitude
auf, beide Programm laufen also
gleichzeitig im Multitasking.

Allerdings kann man nicht (iber-
sehen, daB Mignon, verglichen
mit anderen Sequenzern, nicht

SMPTE-Fachbegriffe

Drop Frame: Hat fir PAL keine Be-
deutung, bei NTSC wird durch Uber-
springen einiger Frames eine Zeit-
differenz  zwischen SMPTE-Code
und tatséchlicher Zeit ausgeglichen.

Frame Rates: SMPTE-Timecode
bietet die Moglichkeit, verschiedene
Framezahlen direkt zu unterstitzen,
z.B. 24, 25 und 30. Fir PAL-Videos

ist 25 sinnvoll, fir NTSC 30 und fir

35-mm-Film 24.

LTC (Longitudinal Time Code):
Dieser Timecode wird als Audio-Si-
gnal meist auf die L&ngsspur von
Videos aufgezeichnet. Dieser Artikel
behandelt ausschlieBlich diesen ein-
facher zu handhabenden LTC.

MTC (MIDI-Time-Code): Hier wird
die SMPTE-Zeit Uiber MIDI-SYSEX-
Events (ibertragen, so daB ggf. kein
spezielles SMPTE-Interface notig
ist. Das MIDISys von SEK'D unter-
stltzt auch diese Synchronisations-
art flr »Samplitude« und »MIG-
NON«.

VITC (Vertical Interval Time
Code): Dieser Timecode wird im
Videosignal in der vertikalen Aus-
tastliicke untergebracht und ist im
Audio-Bereich weniger gebrauchlich.

annahernd das bietet, was Sam-
plitude im Wettbewerb mit an-
deren Harddisc-Recording-Syste-
men darstellt. Das fangt schon bei
der Bildschirmdarstellung an (Mig-
non berlcksichtigt keine AA-Auf-
|6sungen) und hort beim fehlen-
den Notensatz oder Pianoroll-Dar-
stellung noch lange nicht auf.

Die Synchronisation zwischen
Samplitude und einer externen
SMPTE-Quelle lauft eigentlich

vollautomatisch ab, ohne daB der
Anwender viel zu tun hat. So gibt
es dann auch nicht allzuviele
Einstellungen. Im  Menupunkt
»SMPTE-Offset« wird zu jedem
Projekt ein Wert eingegeben, der
bewirkt, daB das Sample nicht
mehr bei SMPTE-Zeit 0, sondern
entsprechend spéter gestartet
wird. Natdrlich kann man Teile ein-
zelner Projekte (oder auch den
gesamten Inhalt) in ein virtuelles
Projekt »ziehen« und dort am ge-
wiinschten Frame ausrichten.

Falls es zwischen Band und
Einsatz des Samples wider Erwar-
ten doch zu leichten Verzégerun-
gen kommen sollte, lassen sich
diese in einem speziellen Menii-
punkt ausgleichen.

So ist es also madglich, ganz
bestimmte Klangereignisse mit
Videoereignissen zu verbinden,
und das aufs Frame genau. Eines
fehlt nach wie vor: Die Option
»TOC-Dateien« zu schreiben.
Allerdings sind diese »Table of
Contents-Files« ohnehin nur fir
die Audio-CD-Produktion interes-
sant und dirften damit eher eine
kleine Zielgruppe haben.

Ergebnis: Samplitude ist durch
die SMPTE-Synchronisation pro-
fessioneller geworden. Besonders
zum Nachvertonen von Videos
gibt es im Augenblick kaum etwas
besseres. Auch die Zusammenar-
beit mit Hardware wvon unter-
schiedlicher Qualitdt und unter-
schiedlichem Preis macht die
Software flr viele Zielgruppen
interessant.

P.C.T Computer

Rathenaustr. 13 = 45772 Marl

Tel: 02365/ 42042
Fax: 02365 /45179

Alle Pleiseve@hben sidaincHs?:AMwst.excL Porto und

Verpackung. Liefe t lachnahme cder Vorkasse.
gl el o ol Es gelien

ten .
ausschiieBlich unsere aligemeinen Geschafisbedingungen.

AMIGA-COMPUTER

CD32 Console
A1200 .
A1200HD 170 MB
A1200 HD 260 MB
A1200 HD 340 MB
A1200 HD 420 MB
A4000-030

I il
4000-030 HD 250 MB
 A4000-030 HD 420 MB
A4000-030 HD 540 MB
A3000-25MHz, 2 MB, 52 MB

ERSATZTEILE

Workbench V2.1 Original
Workbench 3.0 Enhancer Kit
Tastatur Amiga 500

Tastatur Amiga 2000/3000/4000
Netzteil Amiga 500

DISKETTENLAUFIV.

9 cm (3.5") fiir alle Amigas

» extern, abschaltbar, durchg. Port  119,- DM
9cm (3.5") A2000 intern 119,- DM
9 cm (3.5") AB00/500+ intem 129,-DM
9cm (3.5") A4000, 880KB 109,- DM

RAM-ERIWETTERUNG

2 MB Chip-Mem Erweiterung
A500, 512 KB mit Unr/Akku
A600, 1 MB mit Uhr/Akku
A2000, 2 MB (8 MB)

A 54402 Sﬁg‘c'col. ZP

TURBO-LART
 A1200-32 BIT FastRAM

* Coprozessor-Sackel, 4 MB bestlickt,

* Uhr/Akku, beschleunigt thren

» A1200 um das 2,5 Fache
A1200-MC68020 28 MHz Turbo  498,- DM
+ 4 MB 32 Bit FastRAM

* erweiterbar bis 8 MB, Uhr/Akku

* Sockel fiir MC68882/81 bis 40 MHz

MONITORE

ECS-AGA-Monitore (ab 15,5 KHz)
Acorn AKF50 Multiscan

Mitsubishi EUM A1491A
Commodore Monitore

AKTIV - Stereo Lautsprecherset
Qualitéts - Monitore (ab 30 KHz)
Ideal filr Picasso, Picolo, Retina etc.
*von 36 bis 53cm (14" - 21") lieferbar, ab

DRUCKER
HP Deskjet 520

778,- DM
1.278,- DM
auf Anfrage

79,- DM

HP Laser Jet 4, 600x600 DPI,

* 8 Seiten/Minute, 2 MB

HP Laser Jet 4P, 600x600 DPI,
* 4 Seiten/Minute, 1 MB

Epson EPL 5200, 3003;300 DPI,

fniin

Bénder zu Super-Preisen

CD-ROM fiir A2000/3000/4000

Mitsumi Laufwerk, Double Speed,
Multisession, Kodak XA, mit Tandem 5
Controller und Treibersoftware.

CD ROM fur A1200

Technische Daten wie oben
Komplett anschluBfertig
Toshiba 3401B SCSI-CD ROM
Toshiba 4101B SCSI-CD ROM

beide LW mit Treiber-Soft, Double Speed,
Multisession, Kodak XA, intemer Einbau

FESTPLATTEN-SYST.

Festplattensysteme fiir Amiga 2000 und 500
(A500 im externen Gehause ohne Aufpreis)
Autoboot ab Kick 1.3, RAM-Opt. bis 8 MB.

170MB 658,-DM 250MB 698, DM
340MB  818-DM 420MB  898,- DM

Erfragen Sio unsere Tagespreise filr SCSI- und AT-Bus-
HDs ab 170 MB bis 2,8 GB von filhrenden Herstellern.

STREAMER.

Wangtek SCSI 250 MB, mit Band  798,- DM
Wangtek SCSI 525 MB, mit Band 1.098,- DM
HP SCSI DAT, 2 GB, mit Band  1.948- DM
auf Anfrage
Externes Gehduse, Netztell, Lifter 159,- DM

698,- DM
£698,- DM
548,- DM
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WISSEN

Grundlagen: Klangerzeugung und Komposition

Der Tonmeister

Kaum eine »verkaufbare«
Komposition, die heutzu-
tage noch ohne Computer
auskommt. Was Musik
und Mikroelektronik mit-
einander zu tun haben,
erfahren Sie hier am Bei-
spiel des Amiga.

von Ralf Kottcke

uf den ersten Blick erscheint
; A es unwahrscheinlich, daB
Musik, die eigentlich spon-
tan und kreativ sein sollte, etwas
mit Festplatten, CPUs und RAM-
Erweiterungen zu tun haben soll.
Tatséchlich braucht man aber
nur die richtige Software, um den
Amiga zum Klingen zu bringen.
Wo die klanglichen Fahigkeiten
und Grenzen des Amiga liegen,
zeigt dieser Artikel. AuBerdem er-

Produkt Rubrik

Samplitude Jr. 1.2 Sampler
DSS8 Sampler
MegaloSound Sampler
Technosound Turbo Il | Sampler

Sampling/Synthesizer-Software

unterschiedliche  Schwingungen
(Sinus, Rechteck, Sagezahn) er-
héhen die Flexibilitat.

Haben Sie's verstanden? — Ma-
chen Sie sich nichts draus, ein
groBer Teil der Musiker, die mit
dem Yamaha DX-7 arbeiteten,
haben niemals richtig begriffen,
wie er funktioniert und welche Pa-
rameter welche klanglichen Ver-
adnderungen nach sich ziehen,
was sie allerdings nicht davon ab-
gehalten hat, beeindruckende
Sounds zu programmieren.

Hier gilt also mehr denn je
»Learning by Doing«. Wie die
AM/FM-Klangsynthese  funktio-
niert, kénnen Sie in unserem
»FMsynth-Workshop« im PD-Teil
ausprobieren. Das zugehérige
Programm finden Sie auf der PD-
Diskette Nr. 3, Ausgabe 5/94.

Vorteile: Die AM/FM-Synthese
beruht auf trockener Rechnerei,
die jeder Computer durchfiihren
kann. Einen speziellen Soundchip

Preis (Mark) | Anbieter

99 SEK'D
189 DTM

99 GTI
149

Amiga Oberland

fahren Sie, welche Software es
gibt, wie sie funktioniert und fur
wen sie geeignet ist.

AM/FM-Synthese

Prinzip: Diese Form der Klang-
erzeugung trat ihren - Siegeszug
1985 mit dem Synthesizer »Ya-
maha DX-7« an. Die Frequenzmo-
dulation beruht darauf, daB eine
Schwingung, die von einer ande-
ren gesteuert wird, zu einer vollig
neuen Wellenform mit einem kom-
plett anderen Obertonspektrum
wird und daher auch vollstandig
anders klingt. So |43t sich z.B. aus
einer einfachen Sinusschwingung
ein neuer Klang erzeugen. Die Art
und Weise, wie die Schwingungen
miteinander verknUpft werden, ist
in speziellen Rechenvorschriften
(Algorithmen) festgelegt. Huillkur-
ven ermoglichen schnelles oder
langsames An- und Abklingen und
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(beim Amiga der Customchip
»Paula«) braucht man nur noch
fir die mehrstimmige Ausgabe.
Dadurch, daB3 der Klang nur aus
einigen Rechenvorschriften und
Parametern besteht, beansprucht
er sehr wenig Speicherplatz.
AuBerdem kann man Sounds oh-
ne jedes natirliche Vorbild pro-
grammieren und seiner Phantasie

freien Lauf lassen. Klange, die
man auf andere Weise (etwa mit
Sampling) nur mit viel Aufwand
an Zeit und Hardware zustande-
bringt, ergeben sich mit diesem
Prinzip fast von allein.

Nachteile: So stark ein FM-
Synthesizer bei synthetischen
Kléngen sein mag, so schwach
ist er bei »Naturklangen«. Instru-
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OctaMED: . in Soundtracker — solch Programme be-
nutzen den Soundchip des Amiga als Klangerzeuger

Samplitude: Durch die hervorragende VergréBerungsfunk-
tion sieht man jedes Bit eines Samples einzeln

mente wie »Trompete« oder vor
allem »Orgel« lassen sich relativ
problemlos programmieren, bei
dem Versuch, ein Klavier nachzu-
empfinden, wird es einem echten
Pianisten kalt Uber den Riicken
laufen. Auch zum Nachvertonen
von Videos, wo man Klange wie
»Applaus«, »Meeresrauschen«,
»Geldchter« oder vielleicht sogar
Sprache braucht, bringt ein Syn-
thesizer bestenfalls etwas zustan-
de, was sich wie »gewollt und
nicht gekonnt« anhért. Wenn Sie
einen alteren Amiga haben, kon-
nen Sie sich mit der »say«-Funk-
tion anhéren, wie ein Synthesizer
spricht. Vermutlich begreifen Sie
dann auch, warum Commodore
bei seinen neueren Amigas auf
dieses Feature verzichtet hat.
Fazit: Wenn Sie mit wenig Auf-
wand an Zeit und Hardware
Phantasieklange erzeugen wol-
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Raum & Design

Eiskalt kalkuliert: Die
Inneneinrichtungssoftware mit 2-D und 3-D
Ansicht. ~ Supergunstigl  Ihre ~ privaten
Wohnrdume lassen sich perfekt gestalten
(Sttihle, ' Tische, Dusche,  Fenster,
Stcc?dc sen, etc.) Inkl. 3-D Kamerafahri!

perfekte

Kiche - Plan 10023

Disk Eipénc\ler
TurboCaIc 2 0
Elshockey

“Karamalz Cup’ ist das  rasante
Eishockeyspiel mit fantastischer 3-D Grafik,
spannenden Torszenen, handfesten
Schldgereien, Tumiere, efc. Realistische
Soundeffekte und viel Aktion machen
dieses Spiel zum atemberaubenden Tophit!

16 raffinierte Bahnen mitissen 1-4 Spieler in
dieser Simulation meistern. Dabei wird
jeden Bahn in der Auf- bzw. Seitenansicht
dargestellt. Der fesselnde Spaf fur die
ganze Familie!

+ 98 Seiten Handbuch

Textverarbéitung

Mit diesem tollen Programm konnen Sie
problemlos' Inre privaten Briefe schreiben.
Eine Vielzahl nitzlicher Hilfen stehen lhnen
hierbel zur Verfugung. Textblocken kdnnen
beispielsweise kopiert und an beliebiger
Stelle wieder eingesetzt werden. Ebenso
lassen sich Seitenlange bzw. Textbreite
einstellen. Aus anderen Briefen konnen z.B.
'auch Zeilen nachgeladen werden. fertige
Briefe lassen sich  auf  jedem
handelsublichen Drucker perfekt
ausdrucken. Der Tip fir alle Heimanwender!

+ dt. Anleitung auf Disk

oA
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e 4

3 3 L L \, \.,.\\‘. ‘». L
Streckenplaner \ Am|ga Bomber o
"Amiga Route® ist der ultimative Shareware L8 9 Panzer fihren im Grand Canyon eine [
Streckenplaner und zeigt jedem Autofahrer [ erbitterte Schlacht. SchuBstarke und L’
wo es lang geht. Sie geben lhren Standort milssen exakt stimmen. Jeder Panzer haf cm o
sowie das Fahrtziel an und bekommen nach BRI reites Waffenarsenal, was nach jeder S -
kurzer Zeit eine Fahrtstrecke inkl. grafischer hlacht neu aufgeﬁjllt werden  muf: h]
Dar)teHung mJt Zoom! (ab Wo beﬂch 2.0) NN egaton e “"V
L A et
~ welt
A ) o &
b & d - -
-
8 / . A i A\ v. bt
nieitung auf Disk @ ‘ \ et - o
% Mo 2
: 104 . 9. . ARKTIS-Software GmbH ™
T N T el el Tl il el B Schiirkamp 24 - 48720 Rosendahl FEEH
Verdoppelt die Kapazitat |hrer Festplatte! Absolute 69 o > | Telefon 02547/1303 - FAX 1353 =
Datensicherheit. Test AMIGA Special 11/93 "sehr gut". A T &
Die beste Tabellenkalkulation auf dem AMIGA, Test AMIGA 1 49 _E (0254 H1 303_-
N\agazm 192/93 ”sehr gut". Amiga Plus Award 93! ‘ e
\ \ % N 8 . ~ R N S e -
Eiskalte Low Cost Softwarehlts ~ Software s 2
o
Exklusiv. ausgewahlte Softwareperlen mit Uberwiegend deutschen Anleitungen auf Diskette. | —
Naturlich 100% auf Fehler Und Viren getestet! Samtliche Programme laufen auch auf AMIGA 600, &8 Der Streckenplaner
1900, 4000, etc. und lassen sich kinderleicht starten. Der Tip' nicht nur fir Einsteiger! A -
Telekommando - Telekomadventure Backgammon - perfekte Umsetzung ha D!avolo BaCkUp
SKAT - Spielstark mit quter Grafik Doppeldecker Mission - Ballergame Q) Dir ODUS 4 dt =
Vokabeltrainer - Der Englischmeister Taxi - StreB im knallharten Taxi-Alltag Finalbase o
Joker Poker - Geldspielautomat Future War - Weltraum-Handelsspiel A :
Think! - Layrinthspiel mit cler Murmel Donkey Kong - $pielhallenklassiker Final COpy 1 -
Power Packer - Spart bis 50% Platz Fighting Warriors - Karate-Action oz . .
Etiketten Profi - fur Etiketten aller Art Euphorion - Aufraumen in der Galaxis = Final Writer !
Dungeon Flipper - Flipperspal total Elefanten - Retten Sie die Elefanten Haushaltsbuch del. 3,
Eishockey - Torszenen, Schlagereien, ... FarWest - Top-Wirtschaftssimulation - - A
Minigolf - Mit 16 raffinierten Bahnen OXYD - Das knifflige Suchtspiel Slegfﬂed COPY &
Das Erbe - Das tolle Umweltspiel Snack Zone - Bifi-Spiel mit Bi ~ Siegfried Antivirus
TextPlus V3.0 - Gute Textverarbeitung AMIGA ROUTE - Toller Streckenplaner | - 3 a=t
Schach - Spielstark mit quter Grafik Amiga Bomber- Panzerschlacht total & SteuerfFuchs 93 Pro
Das Erbe Il - Die Super-Fortsetzung ! Rechtschreibpriifer - Tippfehlerade! B Studio (fur HP-Dru.) iz

Giroman - Girokontoverw, + Grafik
Architekt - Richtet Ihre Wohnung ein
ProFAKT - Rechnungen, Kunden, Mah.
Adressverwaltung - Mit Etikettendruck
Terminkalender - Automat. Erinnerung
DiskDoktor - Rettet defekie Disketten

Rings of Zomn - Kniffliges Strategiespiel
Kassabuch - Verwaltet Kontoausziige —
Orbit 3-D - Schiacht im 3-D Weltraum

CAR 2.0 - Brandheifies Autorennen A
Light Cycle 3-D - Tron laf3t griBen

1020 Astro Chase - Vector-Grafik Ballerei

{0V Star Translator - Ubersetzt eng. Texte Air Ace - Spannendes Luftduell <
i+ 8 Haushaltsbuch - frei definiert. Konten Ball of Pharao - Fesselncles Game

(VX8 FuBballmanager V2.0 - Tolle Grafik Lemmingoids 2 - Makabrer Ballerspal |
(P28 ABITUR - Tolle Simulation einer Schule LP, €D, MC Datei - Musikverwaltung

P EH LOTTO - Macht Sie vielleicht reicher... Protracker 3.01 - Super Musiksoftware |
i [IIY Zombie Apocalypse - BallerspalB purl ABackup - Sichert Ihre Festplatte! =

k017 @ CHOPPER |l - Fesselnder Luftkampf ARestaure - Rettet geltschte Dateien
gl 8 BattleShip - Schiffe versenken Calippo Fresser - Lagnese Werbespiel B
L8 Worterbuch - Englisch/Deutsch Eagle Player - Guter Soundplayer

DA Vinci - Eines der besten Malprogr. Castle of Doom - Grafikadventure
Berufswahl - Emsthafter Berufstest

TSMorph - Komplexes Morph Progr.

SubAttack - U-Boot Ballergame

Gliicksrad - Fast wie im Femnsehen

Die Simpsons - Lisa und Bart in Action

Seawolf - Auf der Suche nach Atlantis

Dungeon Flipper

Der fesselnde FlipperspaB fir 1-4 Spieler in
9 tiickischen Spielstufen. Besiegen Sie den
bosen Zauberer! Bonusrunden! Extrabdlle!
Und einige eraschungen... "Dungeon
Flipper" wird Sie stundenlang begeistern!

Das erste Megapaket aus unserer neuen "Cool 7"
Reihe zum eiskalten ARKTIS-Preis!

Sieben professionell programmierte
Werbespiele bekannter  Firmen  inklusive
einsteigergerechtem  50-seitigen  deutschen
Handbuch in einem Paket. Ob Sie nun bei
“Energie Manager" eine Restaurantkette eréffnehn
thr
Haus umweltfreundlich renovieren, | einen
Nationalpark errichten oder aber den "Karamalz
Cup" gewinnen.

miissen, das Geheimnis von *V.L." losen,

Diese sigben Spiele bieten Unterhaltung pur fur
viele viele Stunden zum fairen Preis! Lauffahig
auf allen AMIGA!

o 4

Sl Dol 4

N SIE ETWAS KAI.TES WOI.I.EN

leichter Eintbau OHNE LOTEN! Schon
Ponnzn Ste die neue Software nutzen!

Fred Fish CD (Original) il
Saar/Amok CD ”

s
Werbespiele |

Energie Manager
Telekommando
Karamalz Cup
Das Erbe 1

Das Erbe 2
Elefanten

8‘ V.L.

Die geniaiston
Werbaindust
Poket mit 50
Handbuchl

Versandkosten: 5,- Vorkasse oder 9,- Nachnahme. Versand erfolgt per Post. Nur Inlandsversand.



MUSIK

len, ist die FM-Synthese das
Richtige. Fast jedes Amiga-Mu-
sikprogramm, das mit der Amiga-
Hardware arbeitet, hat einen Syn-
thesizer integriert (Startrekker,
Protracker, MED — mehr davon
spéater). Wenn Sie dagegen aku-
stische Instrumente simulieren
oder »Zitate« aus anderen Musik-
sticken in |hre Kompositionen
einbauen wollen, ist »Sampling«
wesentlich besser geeignet.

Sampling

Prinzip: Beim Sampling wird
ein beliebiges Gerdusch vom
Computer abgetastet und Bit fur
Bit gespeichert. Um zu verstehen,
wie das funktioniert, muB man
wissen, wie ein analoger Klang
aufgebaut ist, wie wir ihm »in frei-
er Wildbahn« begegnen. Da gibt
es einmal die Amplitude, die die
Lautstarke eines Sounds be-
schreibt. Je groBer sie ist, desto
lauter der Klang. Sie kénnen das
an einer Gitarrensaite ausprobie-
ren. Je stirker der Anschlag der
Saite, desto lauter klingt sie. Der
zweite entscheidende Wert ist die
Frequenz (Schwingungen pro
Zeiteinheit). Auch hier kann eine
Saite dieses Prinzip veranschauli-
chen: Je schneller sie schwingt,

Samplingrate von 44,1 kHz (wie
beim CD-Player) wiirde er in je-

der Sekunde 44100mal einen
Probewert des analogen Klangs
entnehmen (Sample = Probe).
Von jeder dieser Proben regi-
striert er die Lautstarke und spei-
chert sie. Bei acht Bit kann er 256
(28 unterschiedliche Abstufungen
erreichen, bei 16 Bit (CD-Qualitat)
sind es bereits 65536 (216).
Héhere Samplingraten und Auflé-
sungen ergeben damit ein natur-
getreueres Abbild des digitalisier-
ten Sounds, allerdings kosten sie
auch viel Speicherplatz. Die ein-
zelnen Bits koénnen Sie im Bild
»Samplitude« erkennen, wo die
Details durch den hervorragen-
den Zoom sehr gut zu erkennen
sind.

Vorteile: Bei der Wiedergabe
von Naturkldngen gibt es zum Di-
gitalisieren z.Zt. keine Alternative,
ganz einfach, weil ein Sample bei
hoher Samplingrate und Auflo-
sung eine perfekte Kopie von je-
dem beliebigen Klang erzeugt.
»Gelachter vom Band«, wie wir
es in den amerikanischen »Sit-
coms« (Alf, Al Bundy) finden,
kommt schon lange nicht mehr
vom Band, sondern wird vom
Computer eingespielt.

MIDI-out

MIDI-in — MIDI-out: Durch den MIDI-Standard kann man ex-
terne Hardware (z.B. Synthesizer) mit dem Amiga steuern

dest héher der Ton. Eine gleich-
maBige Schwingung ergibt einen
gleichméBigen Ton, ist die Fre-
quenz dagegen zeitlich stark ver-
anderlich, ist auch der Klang sehr
unregelmafig (gutes Beispiel: die
menschliche Sprache).

Um einen solchen analogen
Klang zu digitalisieren (in Bits zu
zerlegen), tastet der Computer
mit einer bestimmten »Samplin-
grate« den Ton ab. Bei einer
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Die Spulzeiten, wie wir sie vom
Tonband kennen, entfallen, eben-
so die Qualitatsverluste bei wieder-
holtem Abspielen. Moderne Musik-
richtungen  (HipHop, Techno)
waren ohne diese Technik nicht
méglich gewesen und auch die be-
eindruckenden Schlagzeugsounds
von Drumcomputern  beruhen
natirlich auf dieser Technologie.

Nachteile: Der groBte
Schwachpunkt ist der ausufernde

Bedarf an Speicherplatz. Eine
Stunde 16 Bit-Stereosample bei
44100 kHz braucht Uber 600
MByte auf der CD oder (schlim-
mer noch) der Festplatte. AuBer-
dem ist das Kopieren eines Pia-
nos nicht so einfach wie es sich
zuerst anhdrt. Zwar kann man ein

»C2« digitalisieren und es dann .

um zwei Oktaven auf »Cé4« hoch-
rechnen. Das Ergebnis hort sich
allerdings nicht anndhernd so an
wie das »C4« auf dem Piano.

Natiirliche
Sounds durch
Sampling

Das Ergebnis entspricht eher
dem bekannten »Micky Maus-Ef-
fekt« beim zu schnellen Abspie-
len von Schallplatten. Um zu per-
fekten Ergebnissen zu gelangen,
miBte man jeden einzelnen Ton
(Halbton) in unterschiedlichen
Démpfungen und Anschlagstar-
ken digitalisieren, was den RAM-
Bedarf des elektronischen Pianos
entsprechend ansteigen lieRe.

Fazit: Sampling ist eine sehr
bequeme Art der Klangerzeu-
gung. Eigentlich ist der Begriff

Musiksttick ist blockweise aufge-
baut, jeder Block hat eine Auflo-
sung von maximal 64 Schritten, je
nach Software kénnen es auch
mehr sein. Die meisten dieser
Tracker haben Software zur
Klangerzeugung integriert, so-
wohl was die FM-Synthese als
auch was das Sampling betrifft.
Die meisten Tracker sind »PD«,
kosten also nicht viel. Jeden ein-
zelnen Ton kann man mit unter-
schiedlichen Effekten versehen.
Die Noten werden mit Bezeich-
nungen wie »D#3« im Zeitraster
plaziert. Wer Genaueres wissen
will, kann sich mit unserem
Soundtracker-Workshop in den
Ausgaben 8/93 bis 11/93 befas-
sen. Zahlreiche Musikstiicke, all-
gemein als »Soundtracker-Modu-
le« bekannt, finden Sie in zahlrei-
chen Mailboxen und auch auf ei-
ner der AMIGA-Magazin-PD-Dis-
ketten 5/94, wo unser Musikwett-
bewerb aufgeldst wurde.

Eine etwas konventionellere
Art des Komponierens findet man
bei den Programmen »Sonix«
und »Deluxe Music Construction
Set« (DMCS). Hier simuliert der
Amiga ein Notenblatt, mit der
Maus werden die Noten plaziert.
Fur alle, die eine etwas traditio-

Amiga-Musiksoftware

Produkt Rubrik
Protracker Tracker
Startrekker Tracker
OctaMED Tracker
DMCS Komposition
Sonix 2.0 Komposition

Preis (Mark) Anbieter
PD A.P.S-electronic
PD A.P.S-electronic
80 AM/FM
235 Electronic Arts
75 Amiga Oberland

»Klangerzeugung« schon falsch,
es handelt sich ja lediglich um
Kopien bereits existierender
Gerdusche. Theoretisch kann
man auch Samples von Synthesi-
zer-Klangen nehmen. Neben den
hohen RAM-Anforderungen liegt
hier einer der Nachteile. Man
braucht immer ein Original, mit
dem man arbeiten kann, auch
wenn man den Klang mit digitalen
Effekten umfangreich verfremdet.

Amiga-Musik

Prinzip: Um aus den nackten
Tonen ein Musikstiick zu kompo-
nieren, muB3 man den richtigen
Klang zur rechten Zeit in passen-
der Tonhéhe und Lautstérke spie-
len. Daflr gibt es fir den Amiga
unterschiedliche Software. Die
bekannten »Tracker« gibt's in
verschiedenen Ausflihrungen,
das Konzept ist immer das glei-
che. Die vier Spuren (der Amiga
ist mit seinem Paula-Chip vier-
stimmig polyphon) scrollen senk-
recht Gber den Bildschirm, das

nellere Einstellung zur Musik ha-
ben, ist diese Art des Komponie-
rens wohl etwas bequemer. Der
Soundtracker ist dafiir durch sei-
ne »Computerndhe« (nur Zahlen
und Buchstaben) etwas flexibler.
AuBerdem sind Sonix und DMCS
kommerzielle Produkte und ko-
sten deutlich mehr als ihre PD-
Konkurrenten.

Vorteile: Wer den Amiga als
Klangerzeuger verwendet, hat
bereits alles, was er braucht. Man
braucht nur die entsprechende
Software und kann sofort drauf-
losmusizieren.

AuBerdem kann man fir wenig
Geld erstmal ausprobieren, ob ei-
nem das Thema Musik (lberhaupt
liegt. Sollte sich herausstellen,
daB man nicht den erwarteten
SpaB daran hat, muB man sich
nicht Uber eine Fehlinvestition
von vielen tausend Mark &rgern.

Nachteile: Was die Klangqua-
litat angeht, kann der Amiga einen
spezialisierten Synthesizer nicht
ersetzen. 8-Bit-Sound und vier-
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Dlrekl: vom Distributor

A;:oﬁo 1230 /50
- SChnellsty
‘des Am;;-mfbo Boi

ard im Te
Joker, Heﬁ05/94 st

sehnelister SCSI Controller im Test
Turbo-Boards f. A1200, -
Ariga Magazn, Hefr

Apollo 1230 ihterne Karte fiir A1200 &l

CPU, 50 MHz, FPU 68882/50, High Spe

Controller bis 3.5MB/sec. Beschleunigt den A

um ca. das 10-fache, in vielen Test wird die dop-

pelte Leistung zum A4000/30 erreicht. Bis 64 MB

autokonfig. RAM, Burst Mode, Uhr

68030 / 50MHz * FPU 68882 * SCSI * Uhr * 4MB
Beispielkonfiguration 1478.-

Apollo 1230 light, wie A1230/50 jedoch 28MHz,

68881 FPU, SCSI 2 Controller ¢

68030/ 28MHz *FPU 68881 * SCSI * Uhr * 1MB

798.-

Apollo 2030 Erweiterungskarte f. den MMU-Slot

des A2000, echter 68030, High Speed SCSI-2 Controller, bis 64 MB Burst-Mode |

FastRAM, autokonfig., FPU 68882
68030/ 28 MHz *68882 /28 * 1 MB * SCSI._' 1 798:
68030 / 50 MHz *68882 /50 * 4 MB * SCS) 27}

Apollo 1200 /SCSI/RAM f. A1200 inte ‘
RAM, inkl. 68881 FPU, SCSI 2 Controlle,
Apollo Ins!ail Softw :

bo -Turbo Steckkarte flir AT Apollo i
MB RAM, 68020 CPU, inkl. 68881 FPU;

500 1MB best.
“Bus, 1MB best: 4!

Apollo 2000 Multi-Controller Filecard f. A2000 inte¥ .
SCSI und At-Bus Controller,.Ram.Option d\s
0 AT Controller Filecard f."/A2000 intern, a
erner AT Controller f. A500, formsch‘ﬂes M
use, abschaltbar, freier Steckplatz f."A 520

.
250 MB 340 MB

638.- 738.- andere

598.- 698.- a. Anfrage
739.- 839.-
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M-Tec A1200 Turhosysteme - mehr als Sonug Power

7 auch fiir die anspruchsvollsten Spiele!

Mit den Turbosystemen der neuen Generation setzt M-Te: die
MaBstiibe fiir Amiga 1200- Technulogle.

Hochqualitative Komponenten, eine_durchdachte Entwuklung,
schnelle Prozessoren und bis zu 8 satte Megabyte 32-Bit FastRam
machen avs Threm Amiga 1200 eine High-End-Maschine, die auch den
achsten Anspriichen geniigt. Wir verwenden uusschheﬂllch Moloroln :
-Prozessoren mit MMU! o
d diis komplette Produktprogrumm bietet fiir |ede Anwendung dle
opilmule Konfiguration: -

Dle M-Tec Tﬁrhusysteme 68030/ 28 glbis sthun ab DM 399 -

299, & ,'Wem. das noch nicht schnell genug ist
S e (das soll es geben), kann natiirlich

: ©.68881-14 MHZ/PGA: 29, «auf unser absolutes Spitzenprodukt
f -68882-20 MHZPLCC: _99-“'- zuriickgreifen:

das M-Tec Turbosystem 68030/50.
Schon ab DM 1299,-- (ohne Ram),
avfristhar auf 1,2,4 oder BMB
CoProzessor optional his 50 MHz.

Ubrigens: Alle M-Tec Produkte werden in Deutschland entwickelt und
produziert und haben 1 Jahr Garantie!

Bestellen Sie jetzt oder fordern Sie unseren kostenlosen.
Produktprospekt an. Achtung: M—Teﬁ“yrbosystem Info auf VHS- .
Video nur DM 20,--. Preis wird bei Bestellung verrechnet.

Bestell-Telefon: 0 20 41-46 56

-68882-33 MHz/PLCC: 149,--

-68882-50 MHZ/PGA:  249,-- |

"MTE
HARDWARE DESIGN

Amiga Hardware made in Germany.

Vertrieb durch Udo Neuroth Hardware Design
Horster Strafle 297 - 46 238 Bottrop

Telefon: 0 20 41-46 56

Telefax: 0 20 41-46 60
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48 WISSEN
L MUSI |

stimmige Polyphonie reichen ein-
fach nicht aus, um im professionel-
len Musikbereich mitzumischen.
Fazit: Zur Videonachvertonung
im Amateurbereich und fir weni-
ger anspruchsvolle Musiker ist
der Amiga gut genug. Unkompli-
zierte Handhabung ohne Hard-
ware-Erweiterungen machen ihn
als Musikcomputer auch fiir Ein-
steiger attraktiv. Weil der Amiga
4000T den gleichen Soundchip
hat wie der Amiga 1200, ist man

nau das wiedergibt, was man vor-
her eingespielt hat. Dabei muB
man beachten, daf3 zwischen Se-
quenzer und Klangerzeuger le-
diglich »Handlungsanweisungen«
flieBen. Die Klange erzeugt der
Synthesizer, der Sequenzer sagt
ihm, welcher Ton zu welcher Zeit
gespielt wird.

Die nétige Software hei3t MIDI-
Sequenzer. Das Wichtige an die-
ser Software ist nicht nur das Auf-
nehmen und Abspielen, sondern

Example Songs/DrDrumsf.song

( S
=l
b t @

Bars&Pipes: Der MIDI-Sequenzer steuert Synthesizer, die
auch fur professionelle Anspriiche gut genug sind

bei Soundtracker-Kompositionen
mit einem kleinen Amiga fast ge-
nausogut ausgerustet.

MIDI-Musik

Prinzip: »MIDl« ist das Zauber-
wort der Musik-Profis. Dabei ist
es lediglich ein Datentbertra-
gungsstandard, die Abklrzung
flir »Musical Instrument Digital In-
terface«. Um ein MIDI-Netzwerk
aufzubauen, missen sowohl
Computer als auch der externe
Synthesizer eine Schnittstelle ha-
ben, die der MIDI-Norm ent-
spricht. Praktisch jeder handels-
Ubliche Synthesizer oder Sampler
hat so eine Schnittstelle. Fur den
Amiga muB sie dazugekauft und
an den seriellen Port angeschlos-
sen werden.

Sind Amiga und Synthesizer
Uber MIDI-Kabel verbunden,
kann der Datenflu3 in zwei Rich-
tungen ablaufen. Zuerst spielt
man (lber das Keyboard eine Me-
lodie. Der Amiga nimmt dann,
entsprechende Software voraus-
gesetzt, die Musikdaten auf.
Spielt man danach das Musik-
stiick wieder ab, flieBen die Da-
ten vom Computer zurlick zum
Klangerzeuger, worauf dieser ge-
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das Bearbeiten. Weil man alle
»MIDI-Events«, die ja das Musik-
stliick exakt beschreiben, in nu-
merischer Form vorliegen hat,
sind Verdnderungen an der Mu-
sik praktisch keine Grenzen ge-
setzt.

MIDI-Software

Produkt Rubrik Preis

(Mark) | Anbieter
Barsé&Pipes 2.0b MIDI-Sequenzer 598 Octave 2
SuperJAM1.1 Komposition 249 Octave 2
Level Il 3.54 MIDI-Sequenzer 499 Musikhaus Oechsner
X-oR Synthesizer- 499 Musikhaus Oechsner

Universal-

Editor Copyist DTP Notation |499 Musikhaus Oechsner
Copyist Apprentice | Notation 298 Musikhaus Oechsner
Tiger Cub Kleiner MIDI-Sequenzer|199 Musikhaus Oechsner
Mignon SMPTE MIDI-Sequenzer 399 SEK'D
Ubrigens: Viele Soundtracker  Datei« zwischen unterschiedli-

kénnen mit der richtigen Hard-
ware (MIDI-Interface an der seri-
ellen Schnittstelle) auch MIDI-
Geréte steuern.

Vorteile: Was die Auswahl der
Klangerzeuger -angeht, ist man
durch MIDI véllig frei. Nahezu je-
der Synthesizer 4Bt sich heute
tber MIDI steuern. Einige der
besseren Modelle finden Sie in
der néchsten Ausgabe. Durch die
hohen Absatzzahlen haben viele
Synthesizer auch einen relativ
glnstigen Preis (ab 500 Mark,
nach oben offen). Durch Zukauf
neuer Gerdte kann man immer
auf der Hoéhe der technischen
Entwicklung bleiben. Bei geni-
gend Geld sind der Klangqualitat
kaum Grenzen gesetzt. Ein wei-
terer Vorteil der externen Klan-
gerzeuger: Die MIDI-Schnittstelle
ist optisch entkoppelt und neigt
daher (ganz im Gegensatz zu
Computern) nicht zu Brumm-
schleifen. Das lastige 50-Hz-
Brummen findet man beim Amiga
genauso héufig wie bei allen an-
deren Computern. Was die Soft-
ware angeht, kann man die Mu-
sikstlicke als »MIDI-Standard-

AM/FM: Amplituden-Modulation/Frequenz-Modulation. Ein Prinzip der Klang-
erzeugung, bei dem eine Schwingung die andere steuert.

Amplitude: Beschreibt die Lautstarke einer akustischen Schwingung. (Je

groBer, desto lauter.)

Bit: Ein Wert, der einen von zwei Zustanden annehmen kann (0 oder 1). 8 Bit
(1 Byte) kdnnen 256 (28) unterschiedliche Zustdnde beschreiben.

CPU: »Central Processing Unit« — erledigt die eigentliche Rechnerei. Der Ami-
ga verwendet einen Motorola 680x0-Chip.

Custom Chip: Prozessoren, die spezielle Aufgaben tbernehmen. »Paula« ist

u.a. fir den Sound zusténdig.

Frequenz: Beschreibt die Tonhohe einer akustischen Schwingung (je héher

die Frequenz, desto héher der Ton).

MIDI: »Musical Instrument Digital Interface« — ein Dateniibertragungs-Stan-
dard, der fUr elektronische Musikinstrumente definiert wurde.

RAM: »Random Access Memory«. Der Arbeitsspeicher des Computers
Sampling: Digitalisieren analoger Gerausche. Man kann jedes beliebige

Geréusch in den Computer Uberfithren.

Samplingrate: Gibt an, wie oft ein Geréusch abgetastet wird, wenn es digitali-
siert wird (44,1 kHz = 44100mal pro Sekunde)

Tracker: Oberbegriff flir computernahe Amiga-Musikprogramme, die sich im
Konzept sehr &hnlich sind und auf vier oder acht Musikspuren den Soundchip

»Paula« zum Musizieren verwenden.

chen Programmen und Compu-
tersystemen austauschen.

Nachteile: MIDI mag preiswert
sein, billig ist es nicht. Sowohl
Soft- als auch Hardware kosten
zusammen oft viele tausend
Mark. DaB die damit erworbene
Anlage durchaus auch professio-
nellen Ansprichen genlgt, darf
man dabei allerdings nicht ver-
gessen. Das Thema »MIDI« ist
etwas kompliziert. Ein MIDI-Netz-
werk mit Computer und Klanger-
zeugern aufzubauen und sich
dann auf Fehlersuche zu bege-
ben, ist keine einfache Aufgabe.
Es besteht die Gefahr, daB die
Technik den Musiker vom Kom-
ponieren abhalt.

Fazit: MIDI-Musik ist ein The-
ma flr anspruchsvolle Musiker,
die auch hdhere Ausgaben in
Kauf nehmen. Wer sehr gute
Klangqualitat braucht, kommt um
MIDI-Klangerzeuger nicht herum.

Zusammenfassung: Mit hohe-
rem finanziellem Aufwand steigt
zwar die Klangqualitat, aber nicht
zwangslaufig die Qualitat der Mu-
sik. Bevor Sie also das Musizie-
ren ganz sein lassen, weil lhnen
das Geld fiir teuere Ausrlstung
fehlt, sollten Sie besser auf die
Amiga-Soundchips zurlickgreifen.
SchlieBlich kann man auch mit et-
was weniger guter Ausristung ei-
ne Menge Spaf3 haben. |

A.P.S.-electronic, Sonnenborstel 31,

31634 Steimbke, Tel. (0 50 26) 17 00,

Fax (0 50 26) 16 15

AM/FM Bjorn A. Lynne, Schleppegrellsgate 10,
0556 Oslo, Norway, Tel. (00 47/67) 59 43 31,
Fax (00 47/ 67) 59 53 00

Amiga Oberland, In der Schneithohl 5,

1476 Kronberg, Tel. (0 61 73) 6 50 01,

Fax (06173) 63385

DTM, Dreiherrenstein 6a, 65207 Wiesbaden,
Tel. (0 61 27) 40 64, Fax (0 61 27) 6 62 76
Electronic Arts Deutschland, Verler Str. 1,
33332 Giitersloh, Tel. (0 52 41) 2 43 07,
Fax (0 52 41) 2 42 44

GTI GmbH, Zimmersmiihlenweg 73,

61440 Oberursel, Tel. (0 61 71) 8 59 34,

Fax (061 71) 8302

Musikhaus Oechsner, Brunnengasse 42,
90402 Nirberg, Tel. (09 11) 22 45 93,

Fax (09 11) 2263 16

Octave 2 Music Media, Karl-Neuhaus-Str. 8,
CH-2502 Biel, Tel. (00 41) 32 22 01 09,

Fax (00 41) 322201 18

SEK'D/PSC-Soft, Zschernitzer StraBe 41,
01219 Dresden, Tel. (03 51) 4 11 05 46,

Fax (03 51) 4 110546
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Machaca Hard & Software Veririecbs GmbH
Inder Au 8
75015 Bretten
Tel: +49 (0) 7252-6036
Fax: +49 (0) 7252-87161
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AS570CD-Rom (o 3.
© 139.-  Mitsubishi 1491A 1199-

KAMIGA CD o o
4 gnkl“wﬁs .

We are looking for
Distributers

N E R- all over the World

1599.-

o 1988.-

; 2050.-

Alle CD 32 Software auf LAGER i

!!!PREISAUFANFRA s
512 KB int. AS00 304
1 MB int. AG0O m. !Jhr 1148.-
2 MB int. A500 m. | 860.-
2 MB A2000 inkl. 260.-
2 MB Ram-Box AS00 (-8 ; 73 4\ - 998.-
Kick-Rom 2.04/5 + 6 ' ' 120.-
Kabel 2535 , o 339.-
Kabel SCS! int. Ap.1200 eaar 588.-
VGA-Adapter - - 598.-

520 turbo

mmmm@mmmmm 998.-

Apollo 500 AT 159.-

~ Apollo 200 AT 99.-

_ Apollo 2000 AT/SCS/RAM ~ 249.-

Tandem IDE & CD 161.-

Alfa Power 508 AT/RAM 205.-

Oktagon 2008 AT 129.-

Andere Contin 18 b1 Oktagon 2008 SCSRAM 269

Apollo 1230 Turbo Fastlane Z3 795.-

inteme Erweiterungsiarte fiir A1200

1MB-64MB Burst-Mode F-RAM, autoconfig. SCSI2

s 3,5 LAUFWERKE

s A 500 int. DD 99.-

B o mace . A2000 int. DD 109.-

APOLLO 2030 A1200 int. HD 249.--

:sn:m CPU mit MWWH: A4000 int. HD ; 243'-

1MB-54MB, autoconfi. SCSZ A4000/1200 ext. HD f‘: 0

i zzsmmm mmmmm, mﬁ"n o fiir alle Amiga's ext. DD :

Irrtiimer und Preiséinderungen vorbehalten. Es gelten unsere AGb's, die wir auf wunsch geme zuschicken. Alle Preise inclusive MWSt.,
zuzliglich Versandkosten. Lieferung per Nachnahme oder Vorkassenscheck. Preise und Lieferung freibleibend.



KURZTEST

Video: Der Amiga 4000

Der nachste Schritt

as erste Video dieser Reihe hie3 »Der Amiga

1200« und war (wie der Amiga 1200 auch) fiir
den Einsteiger gedacht.

»Der Amiga 4000« behandelt zwar auch grundle-
gende Fragen, geht aber in den Antworten schon et-
was weiter. So wird bei allen Fragen, die das Be-
triebssystem betreffen, von einer Festplatteninstalla-
tion ausgegangen.

Kurze Ubersicht des Inhalts:

Vorspann: Hier sieht der Zuschauer an einem
Beispiel, was sich mit den bekannten Amiga-Anwen-
dungen »VLab«, »DPaint«, und »Scala« anstellen
laBt. Im Kapitel 1 werden der Aufbau des Amiga
4000, Lieferumfang und Software angesprochen. Da-
nach geht es zur Installation des Betriebssystems.
Workbench und Tastatur werden auf deutschen
Standard umgestellt, Bedienung der Workbench —
Maus, Menl, Piktogramme und Verzeichnishierar-
chie werden erldutert. Die Vorstellung der Work-
benchmeniis und Voreinstellerprogramme (Prefs,
Screenmodes, Overscan, Monitorarten, Palette,
Mauszeiger, Drucker, Workbenchhintergrund etc.)
sind Thema der nachsten Kapitel. Dann geht es noch
um Hilfsprogramme (Calculator, Keyshow, Grafic
Dump, Print Files, Icon Edit, Blanker und HdBackup),

Preis: 39,95 Mark

Betriebssystem: 3.0

Anbieter:

Fischer Hard- und Software,
Schierholzstr. 33, 30655 Hannover,
Tel. (05 11) 57 23 58,

Fax (05 11) 57 23 73

HD/PC-Disketten und danach um die Shell. Auch
das Bootment! wird ausflihrlich erklart.

Wichtig ist das elfte Kapitel, das ruhig etwas aus-
fuhrlicher sein konnte. Hier wird gezeigt, wie der
Amiga gedffnet und die Videokarte »VLab« einge-
baut wird. Auch auf Garantieverlust beim Offnen des
Gehéuses und statische Aufladung wird hingewie-
sen. Man erfahrt, welche Schrauben in welcher Rei-
henfolge gelést werden und wie die Karte eingesetzt
wird. Ein wichtiger Hinweis fehlt allerdings, deshalb
finden Sie ihn hier: Das Gehause hat scharfe Kan-
ten, man zerschneidet sich leicht die Finger.

Ein Kritikpunkt am letzten Video-Lehrfilm (iber den
Amiga 1200 war das fehlende Inhaltsverzeichnis.
Diesmal findet man es am Anfang des Films. Leider
hat der Film nach wie vor keine Standardlange, Mi-
nutenangaben der Kapitel und direktes Anfahren be-
stimmter Themen oder Bereiche sind damit nach wie
vor nicht maéglich.

Fazit: FUr dieses Amiga-Lernvideo tiber den Ami-
ga 4000 trifft dasselbe zu, wie auf das Video »Der
Amiga 1200«: mehr Anschaulichkeit als beim Hand-
buch. Die Festplatte wird vorausgesetzt und in die
Erklarungen mit einbezogen. Wem die Aussagen des
Handbuchs noch zuviel Raum fiir MiBverstandnisse
lassen, der hat es mit diesem Lehrvideo deutlich ein-
facher. rk

Wechsel-HD: SyQuest §032708

Schon gesichtet

achdem die SyQuest schon mit inrem 105-MByte-

Wechselplatten-Laufwerk fir Furore gesorgt hat,
waren die Gemdter sehr erregt, als kurz danach fir
eine 270-MByte-Version geworben wurde.

Nun ist sie da und wir waren sehr erfreut: Die Ver-
sprechungen waren nicht (bertrieben. Noch dazu
war die Verpackung im externen »Designer-Gehau-
se« a la »Sun« eine Augenweide. Mit 270 MByte
Speicherkapazitat ist sie im Bereich der magneti-
schen Wechselmedien ungeschlagen. Auch der
Preis von 950 Mark fir die interne sowie 1200 Mark
fur unsere externe Version und die Medien um 200
Mark festigen den guten Eindruck.

Die Form der Medien ist gleichgeblieben bis auf
den Aufdruck, der mit 270 MByte mehr als die dop-
pelte Kapazitat beschert. Um jedoch die Daten der
105-MByte-Version leicht weiterverwenden zu kon-

Preis: SyQuest SQ3270: intern 849 Mark,

fSy"Q_uéB_t_» ~ extem im Standard-Gehduse »Optiline«
SQ3270S: 1150 Mark; extern im Designer-Gehause
Ein "ﬁ’éuh‘l »Solarline« 1200 Mark,

B Hersteller/Info: SyQuest, Stettinger StraBe
von einer y Ane melng

ol 7, 88250 Weingarten/Ravensburg, Tel. (07
270- MByte- . 51) 5605 00,

Wechselplat-  Fax (0751) 55 30 75
te. Die Daten  Anbieter: Alternate Computerversand
kénnen GmbH, BahnhofstraBe 65,

35390 Glessen, Tel. (06 41) 7 65 65,
Fax (06 41) 79 26 52

kommen.
- ~ Computer: alle Amiga mit SCSI-Schnittstelle

nen, hat SyQuest Abwartskompatibilitit gewahrlei-
stet. Eine mit der SQ3105S formatierte und beschrie-
be Platte kann problemlos in der SQ3270 eingesetzt
werden. Ebenso kann ein 105-MByte-Medium im
gréBeren Laufwerk vorbereitet und bespielt und in
der kleinen Version weiterbenutzt werden.

Auch bei den technischen Daten hat sich zur Vor-
gangerversion einiges geandert. Durch die Erhéhung
des Cachespeichers und weitere kleine Verbesse-
rungen, wurde die mittlerere Zugriffszeit um 1 ms
verbessert. Die Zugriffswerte von »Diskspeed« bele-
gen dies mit 1 MByte/s beim Lesen und 1,7 MByte/s
beim Schreiben mit einem Puffer von 256 KByte.
Beim Schreiben und Lesen von 150-MByte-Cartrid-
ges ist die Ubertragungsleistung nicht ganz so hoch,
man erreicht zwischen 50 und 75 Prozent.

Fazit: Ein rundum gelungenes Produkt, das fle-
xiblen Einsatz von Daten erméglicht und zudem eine
enorme Datenkapazitat bereitstellt. Auch die 950
Mark fir die interne Version unterstreichen dies
eindrucksvoll. : abc

Monitor: Microvitec Series 13

Es geht noch besser

onnten wir den »Acorn AKF 50« schon als guten

Amiga-Monitor vorstellen, versucht der »Microvi-
tec Series 13« seine Sache noch besser zu machen.
Basierend auf dem Acorn, haben ihn die Techniker
speziell dem Amiga angepaft.

In unserem Test konnten wir feststellen, daB diese
Anpassungen von Erfolg gekrént waren. Die Haupt-
kritikpunkte des Acorn sind beim Microvitec verbes-
sert worden, so daB3 der schwarze Rand am Bild-
schirm erheblich reduziert wurde und der gréBte Teil
sichtbar ist. Sonst hat sich an den technischen Daten
nicht viel gedndert.

Der Microvitec ist ein 36-cm-Multifrequenz-Monitor
(14 Zoll), der den Empfehlungen der MPR-Il-Norm
entspricht. Seine entspiegelte, geténte Bildrdhre bie-
tet dem Anwender eine sichtbare Fléche von 264 x
193 mm. Ausreichend fiir den Amiga.

Alle Bedienelemente befinden sich an der Front-
seite. Somit kdnnen Kontrast und Helligkeit, horizon-
tale Bildlage sowie die  Bildhéhe komfortabel
wahrend des Betriebs justiert werden. Dies ist beson-
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Preis: Microvitec Series 13: 699 |
Mark; Aktivboxen 156 W: 49 Mark
Aktivboxen 80 W: 129 Mark ¥
Anbieter: Cross Computer Sy-
steme, Heuweg 66,
44339 Dortmund,

Tel. (02 31) 80 46 77,
Fax (02 31) 80 45 94
Computer: alle Amiga o
Dokumentation: 1 Heft, 10 Sei- =
ten, mehrsprachig

ders angenehm, wenn Sie oft die Auflésung und die
Frequenzen wechseln. Desweiteren ist der Ein-/Aus-
schalter von vorne zu bedienen.

Fir die Verbindung zum Computer ist ein fest
montiertes Kabel mit einem 15poligen VGA-Stecker
vorhanden. Damit kann man den Amiga 3000 direkt
und den Amiga 1200/4000 Uber einen Adapter
anschlieBen. Der Adapter wird von »Cross Compu-
ter« mitgeliefert.

Der abgedeckte Frequenzbereich reicht von 15,0
bis 38,0 kHz horizontal und 50 bis 90 Hz vertikal. Fir
einen Multiscan-Monitor im gewohnten Sinne sind
diese Werte nicht gerade berauschend, jedoch flr
die gesamte Bandbreite und die Auflésungen des
Amiga ausreichend.

Fazit: Fir einen Monitor in diesem Preis- und Lei-
stungssegment ist der Microvitec sehr gut positio-
niert. Er stellt alle Amiga-Grafik-Modi anstandslos dar
und erlaubt angenehmes Arbeiten. Durch die Ver-
besserungen und Verringerung des Randes eignet
sich der Microvitec fiir alle Anwendungsgebiete. abc
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Hardware: P-DMA4000

2091 & Amiga 4000

Viele Anwender steigen von ihrem Amiga 2000 auf
einen Amiga 4000 um. Da dieser mit einem
AT/IDE-Controller ausgerUstet ist, benétigt man vor-
erst oder Uberhaupt keinen SCSI-Host-Adapter.
Doch was macht man mit all den SCSI-Geréten und
Festplatten? Der kluge Amiga-User denkt sich: »ich
nehme meinen alten 2091, stopsle ihn in den Amiga
4000 und schon habe ich einen (wenn auch nur Zor-
ro-11) SCSI-Anschluf3. «

Die Uberraschung folgt auf dem FuB. Leider ver-
sucht der DMA-Host-Adapter Speicherbereiche an-
zusprechen, die nicht erreichbar sind. Dies fihrt zum
sofortigen Absturz. Commodore hat dies schnell er-
kannt und lieferte ein ROM-Update (Version 7.0), das
einfach den DMA-Zugriff sperrte. Das Ergebnis: Der
A 2091 funktioniert zwar' am Amiga 4000, jedoch
sehr langsam.

Hier setzt die Software »P-DMA4000« an. Sie er-
laubt dem A 2091 bei jedem Datentransfer den schnel-

Preis: 49 Mark, mit A 2091: 198
Mark, benétigte 2 MByte RAM: ca.
40 Mark

Computer: Amiga 4000
Hersteller/Anbieter: Omega Daten-
technik, Junkerstr. 2, 26123 Olden-
burg; Tel. (04 41) 8 22 57;

Fax (04 41) 88 54 08

Hirsch & Wolf, MittelstraBe 33,
56564 Neuwied,

Tel. (0 26 31) 83 99-0,

Fax (0 26 31) 83 99-31

leren DMA-Zugriff und lenkt dabei den Datenfluf in den
Zorro-I-DMA-Bereich um. Da der Amiga 4000 weiter-

hin ohne den P-DMA4000 booten muB, ist es unum-
génglich, dafi3 die neuen ROMs (Version 7.0) im Host-
Adapter stecken. Denn erst nach dem Boot-Vorgang
klinkt sich die Software in den Datentransfer ein.

Da hier auf Device-Ebene gearbeitet wird, kann di-
rekt auf das »scsi.device« zugegriffen werden und es
bleibt der Umweg Uber das »AmigaDOS« erspart.

Mit diesem Trick lassen sich am Amiga 4000 auch
mit dem A 2091 gute Datenlibertragungsraten von
bis zu 800 KByte/s erreichen. Als Festplatte setzten
wir die Maxtor 7245S ein.

Die Installation gestaltet sich sehr einfach. P-
DMA4000 in ein Verzeichnis kopieren, auf dem ein
»Path«-Eintrag liegt. In die »User-Startup« die Zeile
»P-DMA4000 >NIL:« eintragen und booten. Wichtig
ist der »Mask«-Eintrag, der bei jeder Festplatte auf
»0x7fffffff« stehen muf.

Fazit: Mit dieser Aufristung kann man den »al-
ten« A 2091 noch mit angemessenen Datenlibertra-
gungsraten am Amiga 4000 einsetzen. Auch alle wei-
teren SCSI-Gerate lassen sich weiterhin problemlos
betreiben. Eine glinstige Alternative zu den teueren
Zorro-11I-SCSI-Host-Adaptern. abe

Clip-Art: Grafiken und Symbaole

Variantenreich

Wenn's darum geht, Einladungen oder Dokumente
aufzupeppen, bieten sich lllustrationssammiungen
an, Clip-Arts nenhen's Insider. »Grafiken und Symbo-
le« heif3t die Grafikbibliothek des Interest Verlags.

Das Paket besteht aus einem DIN-A4-Ordner und
elf Disketten. Im Ordner sind die ca. 1400 Clips, un-
terteilt in elf Themenbereiche, abgedruckt und nume-
riert. Ein eigenes Kapitel widmet sich den mitgeliefer-
ten Programmen »ShowlPS«und »Konskript«. Die
Installation ist einfach und erfolgt via Skript auf Fest-
platte oder Diskette. Installiert werden dabei nur die
benétigten Libraries und das Konvertierungspro-
gramm »Konskript«, nicht aber die Grafiken.

Die schwarzweiBen bzw. in Graustufen vorhande-
nen Clips liegen in speziellem Vektorformat vor
(».IPS«) und lassen sich mit dem Anzeigeprogramm
»ShowlPS« begutachten. Die Umwandlung in ein
géngiges Grafikformat ist mit dem Programm »Kon-
skript« vorzunehmen. Zur Verfligung stehen neben
den bitmap-orientierten IFF-, GIF-, TIFF-, PCX- und
IMG-Dateien die Vektor-Formate EPS, PDClip (»Pro-
Draw«-Clip-Format) und DR2D. Die Dokumentation

geht Gbrigens detailliert auf die Vor- und Nachteile
der verschiedenen moglichen Zielformate ein. Kon-
skript verflgt ber eine grafische, leicht zu steuernde
Benutzeroberflache mit integrierter Online-Hilfe.

Die Umwandlung von IPS-Grafiken ins Vektor-For-
mat erfolgt ohne Qualitatsverlust. Dagegen bendtigt
die Konvertierung in ein Bitmap-Format verstandli-
cherweise langer, und je nach gewahlter Aufldsung
148t sich die Rasterung der Grafik erkennen. Das al-
lerdings ist nicht auf Software-Mangel zurlickzu-
fiihren, sondern begriindet sich vielmehr im unginsti-
gen Aufbau von Bitmap-Formaten.

Inhaltlich machen einen GroBteil der Grafiken die
Gestaltungsmittel aus (Uber 300). Dazu gehdren u.a.
Spruchbénder, diverse Pfeile, Rahmen, Hande, Ster-
ne, Tabellen usw. Aber auch in anderen Themenbe-
reichen (Sport, Freizeit, Feste) wird man flindig.

Qualitativ werden die Grafiken professionellen An-
spriichen allerdings nicht gerecht. So sind z.B. Run-
dungen teilweise nicht wirklich rund, sondern beste-
hen aus mehreren geraden Stiicken. Das ist zwar
nur bei starker VergroBerung oder genauem Hinse-
hen erkennbar — ein Manko bleibt es allemal. Man-
che Grafiken erwecken den Eindruck, als seien es
halbherzig vektorisierte Bitmap-Grafiken, bei denen
die Nacharbeitung vergessen wurde.

Preis: 199 Mark

Dokumentation: ca. 230 Seiten,
deutsch

Betriebssystem: ab OS 1.3
Hersteller: Interest Verlag, Hofrat-
Réhrer-StraBe 7, 86161 Augsburg,
Tel. (08 21) 560 70,

Fax (08 21) 56 07-2 99

Fazit: Fir den Heim- oder semiprofessionellen
Anwender sind die Grafiken auf jeden Fall wertvoll.
Fir Profis mit gehobenen Anspriichen sind die Clips
allerdings gréBtenteils ohne Nachbearbeitung nicht
zu gebrauchen. Walter Watzl/rz

DTP: El-Dorado-Vektorfonts Vol. 1

Schriftenvielfalt

ehr und mehr Amiga-Anwender geben als

Hauptverwendungszweck Desktop Publishing
oder Textverarbeitung an. Zeichensatze (Fonts) sind
dabei ein wichtiges Stilmittel, da sie Dokumenten
charakteristisches AuBeres verleihen.

Die Firma El Dorado bietet verschiedene Font-Pa-
kete an. Uns lag das Paket »Vektorfonts Vol. 1« vor.
Es enthélt finf Disketten, auf denen 28 unterschiedli-
che Schriften in den zwei gebrauchlichsten Formaten
»Adobe Typ 1« und »Agfa Intellifont« existieren. Da
das Agfa-Intellifont-Format ab OS 2.0 unterstiitzt
wird, lassen sich die Fonts auch problemlos via
»Fountain«-Programm als System-Font einbinden.

Die Schriften enthalten alle Umlaute und Sonderzei-
chen, sind im Adobe-Format in PageStream allerdings
nur unter Zuhilfenahme von Font-Editoren (»Fontdesi-
gner« bzw. »Typesmith«) zu verwenden. Beim Intelli-
font-Format traten keinerlei Schwierigkeiten auf. Die
Kerning-Tabellen, in denen Zusatzinformationen zur
Schrift enthalten sind (z.B. Unterschneidungen von
Buchstabenpaaren), haben die blichen Eintragungen
und geben keinen Grund zur Beanstandung.
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Americain Homburg
AArvabian  LITTA BLACK
Faila Luballe
Bernie Misthis
Brush ®l England
Cascada Palatin

Jask Peignal

n

Preis: 24 Mark

. Dokumentation: deutsch

" Anbieter: El Dorado Softwarever-
sand, Brucknerstr. 47, 71640 Lud-
wigsburg, Tel. (071 41) 87 09 10

Die mit dem Paket erreichte Schriftvielfalt ist im er-
sten Moment Uberwéltigend, aber leider ist jede
Schrift nur in einem Schnitt vorhanden. Zu einer voll-

stindigen Schriftfamilie (eine Ausnahme bilden Zier-
schriften) gehéren aber wenigstens die Schnitte fein,
medium, fett und die kursiven Pendants. Was fir
Heimanwender weniger tragisch ist; der Profi wird die
fehlenden Schnitte aber sicherlich vermissen. Daflr
muB er allerdings fiir eine komplette und hochwertige
Schriftfamilie tief in die Tasche greifen: 400 Mark
sind da keine Seltenheit.

Zur Qualitat: Schriften auf Computern unterliegen
wie Programme auch dem Urheberrecht. Wer sie be-
nutzen will, muB das Nutzungsrecht kaufen. Die
Schriften im Paket sind »nachgemachte« Originale,
die der Vorlage nahe kommen. Ersichtlich werden
Unstimmigkeiten, wenn man sich die Schrift mit Ty-
pesmith ansieht. So missen z.B. das »u« und »{«
auf gleicher Position sein, ebenso darf sich z.B. der
Schrégstrich von »1/2 und »1/a« nicht verschieben
oder anders neigen. Das ist aber leider bei allen
Schriften der Fall. Diese Feinheiten kénnen sich aber
durch ein unruhiges Schriftbild bemerkbar machen.

Fazit: Das Preis-Leistungs-Verhdltnis ist nahezu
unschlagbar und fiir den Heimanwender uneinge-
schrénkt empfehlenswert. Der »echte Profi« sollte
sich iiberlegen, ob er nicht doch die 400 Mark flr die
professionelle Qualitat einer kompletten Schriftfamilie
investiert. Walter Watzl/rz
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KURZTEST

Biirosoftware: Der Finanzberater

Zins und Zinseszins

aben Sie zuviel oder zuwenig Geld? In beiden

Féllen kann Ihnen das Programm »Der Finanzbe-
rater« aus Ossowskis Schatztruhe weiterhelfen.

Jeder wird sich schon mal ausgerechnet haben,
wie lange er wohl braucht, um aus seinem Ersparten
wirklich Kapital zu schlagen. Oder Sie brauchen ei-
nen Kredit, welche Bank ist hier am besten und wie
lange muB ich nun eigentlich riickzahlen?

Haben Sie vielleicht schon einmal daran gedacht
an die Borse zu gehen, oder Ihr Kapital zu verren-
ten? Missen Sie Zinsabschlagsteuer zahlen oder
wieviel Mark kosten die Dollars fir den nichsten Trip
nach Las Vegas?

Wenn Ihnen auch nur einer dieser Begriffe spa-
nisch vorkommt, sind Sie im Finanzberater richtig
aufgehoben. Nach auBen ziemlich unscheinbar, er-
laubt das Programm Berechnungen; egal, ob es sich
dabei um Schulden, Vermégen oder die Bildung von
Kapital handelt.

Die Palette reicht von Konsumentendarlehen, Ra-
tenhéhen und Effektivzinsen Gber Aktienrenditen und
Zinsabschlagsteuer bis hin zur Rentenberechnung.

Preis: 59 Mark
Betriebssystem: ab 1.3
Dokumentation: Handbuch
Anbieter: Stefan Ossowski's Schatz-
truhe GmbH, Veronikastr. 33,

45131 Essen. Tel. (02 01) 78 87 78,
Fax (02 01) 79 84 47 3

Die, nicht unbedingt notwendige, Installation auf
Festplatte ist denkbar einfach: Das Programmsymbol
und die ARexx-Schublade werden ins Festplattenver-

zeichnis verschoben. Weitere Einstellungen sind
nicht erforderlich. Das Programm l&uft zwar nur auf
dem Workbenchscreen, bendtigt allerdings auch kei-
ne besonderen Voreinstellungen.

Nach dem Aufruf erscheint ein Hinweisfenster und
lber die rechte Maustaste werden die Menis aufge-
rufen. Hier kann der Anwender nun unter einer Viel-
zahl verschiedener Berechnungen wéhlen. Zur Hand
sein sollten allerdings Bankunterlagen, Werbepro-
spekte oder Finanzvertrage.

Die Ergebnisse der Berechnungen werden am
Bildschirm gezeigt und konnen bei Bedarf auch aus-
gedruckt werden.

Im 38seitigen Handbuch sind zu jeder Berechnung
Beispiele aufgefiihrt. Darlber hinaus verfigt der Fi-
nanzberater noch Gber ein Lexikon, das viele Begriffe
der Finanzwelt grundsatzlich erldutert.

Leider fehlt dem Finanzberater ein eingebauter
Taschenrechner, mit dem man Zwischenberechnun-
gen durchfihren konnte.

Fazit: Der Finanzberater ist ein kleiner Helfer wenn
es um Geldangelegenheiten geht. Er erlaubt die Be-
rechnung der wichtigsten Anlagen- und Schuldenfor-
men. Allerdings ersetzt er auf keinen Fall die Bera-
tung eines geschulten Fachmanns. Deren Aussagen
kénnen andererseits aber gut nachgeprift werden.

‘Biirosoftware: AmigaKonto

Buchhalter

F Ur viele ist es gerade heutzutage sehr wichtig, ei-
nen profunden Uberblick iber die eigenen Finan-
zen zu bekommen oder zu behalten.

Hier setzt das Programm »AmigaKonto« an. Es
hilft IThnen, die Kontrolle Gber Ihre Girokonten zu be-
halten oder zu verbessern.

Das Programm kann sehr komfortabel {iber den
Installer auf eine Festplatte Ubertragen oder aber
auch von Diskette betrieben werden.

Das Hauptbild von AmigaKonto ist ein Fenster,
das einem Uberweisungsformular dhnelt. Hier wer-
den alle Eingaben zu einem Buchungsvorgang ein-
gegeben. Gehen wir der Reihe nach vor. Nach der
Installation und einem Reset, um die Zuweisung in
der »User-startup« wirksam werden zu lassen, wer-
den zuerst Oberbegriffe eingegeben. Unter diesen
verwaltet das Programm spéter die einzelnen Eintra-
ge. Hier mu3 man trennen: Die Oberbegriffe sind ge-
nerell fir alle Konto-Bewegungen interessant und
werden global geladen. Einzelne Konten werden se-
parat gefiihrt. Nachdem ein Anfangskontostand so-
wie eine Reihe von Ausgaben und Einnahmen ver-

bucht wurden, kénnen die verschiedenen Daten se-
lektiert oder auch grafisch ausgegeben werden. Da-
bei verwendet der Programmautor rigoros die Vor-
teile des neuen Betriebssystems. AmigaKonto lauft
aber auch unter OS 1.2 und 1.3.

Fast alle Angaben kdnnen dann tiber den Drucker
ausgegeben werden, denn wie der Autor anmerkt:
den besten Uberblick erhalt man auf einem Blatt Pa-
pier. Allerdings weisen auch die beiden Darstellungs-
modi, Balken und Liniengrafik, den Anwender sehr
eindringlich auf eine miBliche Finanzlage hin.

Sehr gut ist das deutsche Begleitheft gelungen: Es
ist zwar nur ca. 34 Seiten stark, gibt aber ausreichend
und gute Informationen, um mit dem relativ leicht ver-
sténdlichen Programm zu arbeiten. Allerdings sollte
man das Heft zuerst komplett durchlesen. Leider wer-
den bei der Installation auf die Festplatte die Beispiel-
dateien und Oberbegriffe nicht mitkopiert.

Fazit: AmigaKonto ist jedem Anwender uneinge-
schrankt zu empfehlen. Bei konsequenter Nutzung
der Software erhélt der Privatmann eine vollstandige
Kontrolle (ber seine Finanzen. Mit etwas Erfahrung
und Geschick ist das System sogar zu einer kleinen
Buchhaltung ausbaubar. Es fehlen eigentlich nur
noch die Funktionen zur Berechnung der Umsatz-
steuer. Der vollstdndige Umgang mit dem neuen Be-

Preis: 49 Mark
Betriebssystem: ab 1.2
Dokumentation: auf Diskette
Anbieter: Ippen & Pretzsch
Verlags GmbH, Bayerstr. 57,
80282 Miinchen 2,

Tel. (0 89) 5 43 82 63,

Fax (0 89) 5 43 81 56

triebssystem macht das Arbeiten auf jeder Plattform
mdéglich. Auch das Handbuch verdient groBes Lob. B

Platinenlayout: Platine 2.0

Schaltplane

Hobbyeiektronikers altes Problem: Wie entwerfe
ich ein verniinftiges Platinenlayout mit kurzen
Wegen und ohne Drahtbriicken. Genau hier leistet
»Platine 2.0« Hilfe.

Die Software setzt sich aus eigensténdig arbeiten-
den Programmen zusammen. Einmal das »Plott«-
Programm, das den Bestlickungsplan und das Plati-
nenlayout auf einem Plotter ausgeben kann. Zum an-
deren der »Komponenteneditor« mit dem die ver-
schiedensten Bauteile erstellt und die vorhandenen
geéndert werden kdnnen.

Startet man das Hauptprogramm zum Entwerfen
des Layouts, befindet man sich auf einer etwas ge-
woéhnungsbedurftigen Oberflache: Im Hauptmeni
des Programms existieren keine Schalter, denn die
einzelnen Programmfunktionen kénnen nur iiber die
Tastatur erreicht werden. Dies erschwert zwar das
Aufrufen der einzelnen Meniipunkte, bringt aber beim
Linienziehen wieder Vorteile. Hat man eine Platine
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Preis: 99 Mark
Betriebssystem: ab Kickstart 2.0
Dokumentation: 114 Seiten,
deutsch

Anbieter: Wolf Software & Design
GmbH, Schirkamp 24,

48720 Rosendahl,

Tel.(0 25 47) 12 53,

Fax (0 25 47) 1353

entworfen, die groBer als der Bildschirm ist, scrolit
dieser automatisch weiter. Als Gedachtnisstiitze be-
findet sich am unteren Rand des Bildschirms eine In-
formationsleiste, die die Funktionstastenbelegung mit
den wichtigsten Befehlen darstellt.

Zum Erstellen einer Leiterplatte, die einseitig,
zweiseitig durchkontaktiert oder eine SMD-Leiterplat-
te sein kann, werden zuerst alle Bauteile plaziert und
danach die Verbindungen eingezeichnet. Es wird hier
immer direkt von Létauge zu Létauge gezeichnet, oh-
ne daB man sich um die korrekte Leiterbahnfithrung
Gedanken machen muB. Diese knifflige Angelegen-
heit nimmt einem das Programm ab. Bei Bedarf kén-
nen die Leiterbahnen, deren Breite einstellbar ist,
aber auch manuell geroutet werden.

Far Anwender, die keinen Plotter besitzen, gibt es
im ~ Hauptprogramm die Mdglichkeit, den Be-
stiickungsplan, das Layout und eine Stiickliste der
verwendeten Bauteile auf einem normalen Drucker
als Liste auszugeben.

Fazit: Hat man sich einmal an die Bedienung des
Programms gewdhnt, sind auch grdBere Projekte
schnell und sicher ausfiihrbar. |
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Video von A bis Z

Video fiir alle

Amiga und Video sind ein
unschlagbares Team. Was
Sie brauchen, wie Sie es
anschlieBen und was Sie
alles damit anfangen kon-
nen, erfahren Sie in der
ndchsten Ausgabe. Von
AnschluBpldnen uber Di-
gitizer und Genlocks bis
zu den  verschiedenen
Schnittsystemen,  zeigen
wir Jhnen alle Komponen-
ten/ die Sie einsetzen
konnen. Damit kénnen Sie
lhre  Videos aufpeppen
und lhre Freunde oder
PC-Besitzer in Erstaunen
versetzen.

Alles fiir den Anfang

Durchblick

Die Erweiterung von Datei-
namen gibt Hinweise um
welche Art von Daten es
sich handelt. Doch immer
wieder tauchen neue Na-
menserweiterungen
die man noch nicht kennt.
Unsere Liste mit Erkla-
rungen hilft lhnen, den
Weg durch den Namens-
dschungel zu finden.

Die unterschiedlichen Ami-
ga-Systeme lassen eine
Vielzahl von Hardware-
erweiterungen zu. Welche

auf,

AuBerdem...
M Commodore: So geht's weiter
B Modems: V.32terbo
B Textverarbeitung: Final Writer 2.0
M Bildbearbeitung: Imagemaster R/t

Moglichkeiten  existieren W Farbdrucker: HP 520
und fir welche Bereiche
diese sinnvoll sind, be-
leuchten wir fiir Sie aus-
fhrlich und verstandlich. Was das Progra
@ Die Locale-Library — ab
¥ i lr‘!ebrsssg:temri gnZ;\m
Die nichste Apaiatanen fundo
= W Negrdom /2 u:f?Jhr
Ausgabe erscheint g heoten der K
am 22. 6.1994
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mmiererherz begehrt...
Workbench 2.1 Bestandteil des Be-

oglicht es auf einfac
anzupassen. Wir zelg
niert und was es

Kapitel »Voxelspace«
ioh abgehandelt haben, !
o ss?schen Vektorgrafik weiter.

Anderungen aus aktuelle

Public Domain

Jubilaum

Sage und schreibe 1000
Public-Domain-Disketten
gibt es jetzt von Fred
Fish. Alles um das gran-
diose Jubildum, wie es
weitergeht mit dieser Se-
rie und eine Verlosung in-
teressanter Preise finden
Sie in unserem Public-Do-
main-Sonderteil der nich-
sten Ausgabe. Viele Tests
und ein Workshop runden
unser Angebot ab. Kurz-
um: Ein unbedingtes Muf3
fur alle Freunde der PD.

Animationswettbewerh

Mitmachen!

Viele wertvolle Sachpreise
warten darauf, von lhnen
gewonnen zu

auf alle Falle.
schon mal an
gen, welche
Sie uns schickef
um zu den glu

Gewinnern zu zahlen. In
der Auswahl des Themas
lassen wir Ihnen véllig
freie Hand. Lassen Sie
sich diese Chance auf kei-
nen Fall entgehen!

sinfachste Weise, Programme

en, wie das in gigenen
mit Katalogen auf su_ch hat.

in unserem Spielepro-
en, geht's mit Grund-

m AnlaB sind moglich

AMIGA-MAGAZIN 6/1994



Lieber mehr !

Workbench $c

PICASSO I

V]“ﬁ%)%?lé : The Graphic Card

Mo compremises

Would you sat like 1o poszess 3 graphic card without baving 1o make
wmpisumne? Oue which dues wol weed capensive cestam made soft-

I woiks wilh oue monitar aud allows you fo asc your ows
Lwaie?

Then the Picasso Il is your best chaice. The Picasso iz fast, a3 sys
compatble a5 possible, and comes with color ranges and resoleti
always wanted 10 have

Com patible

The Picaszo Il works like the builtin Amigs graph
you won't realize any more that you are usiag 3 &
yau can choose a new ScreenMode in the Screenl preference tool
to cpen the warkbench or any other sereen on the Picasso 11

The installation it easy it it dons by the Commadere Inetaller, which
copies the "willage library™ into “Sys:Expansion”™ and the mosdtor Hile
PICASSO in the corresponding dirsctary on the Sys Partition. That's
allv

Frograms, which do notallow the user 1o choose the ScreenMede, can be
rerauted to the Picasso llscreen through our Commodity ChangeScreen

Fast

Despite the fact that the Picasso 1l is oaly s Zorra | card, it runs ama-
zingly fast. This is due to the on-boadd blitter
to 30 Mbyte per second. Copying actions are d
second. Thiz way scralling becomes fun, even w

When yau wark with 16 calars under Wark
times faster ac with the staadard resalutinas
the Picazeo Il ic significantl A

Coulurful

The Picassa llcan alie display
To allow you to fally benehit
2 couple of viewers for the d
amimation player (MPEG) as

\ N ! .
\ |l srocessing programs (like AdproW |
G ¥ E All sofiwace publishers of popular pay,

. PersonalPaint, TVFPaint and Maxonf

5 opuimize theit programs for the Pica

TESTSIEGER 2 /8 -.

Amiga Magazin 5/94

Mehr Video mit 16 Mio. Farben

31 31 31 31 3l

NOCH MEHR FARBEN - NOCH MEHR SPEED - NOCH MEHR SPAf
Workbench und Kickstart 3.1 fiir PICASSO - Besitzer jetzt auch fiir AMIGA 2000, 3000, 4000

Rufen Sie uns an !! ,,178 .

Wellweg 95
Fachhandler: Conrod-Electronic, Pabst Berlin, Free Com Homburg, Corporote Media Hannover, Webner & Otto Honnover, R2/82 Bm‘hum Vesalia Homminkeln, HK Computer
D- 3] ] 57 Sursied'l = Germuny GmbH Koln, Hirsch & Wolf - Newwied, Arxon Fronkfurt, GTI- Oberursel, Amiga Oberland Kronenberg, Schoty & Portner New-Ulm, Pfeil Computer Nirnberg, Amitech Hof-Sacle,
Distribution in Deutschlond: Casoblonca Bochum, Distributoren und Hindler im Auslond: Osterreich: Prosystem Groz, Schweiz: Promigos Hausen, Frankreich: TecSolt Images Metz,

'I'el' +49/(0)5066/701 3_0 FUX. -49 :;:Ileﬁlzr:g‘l(;ﬂ::rng :::;‘:::i;i Ki?:::j; Italien: Ascanio Orlondini Crema, Liech in: Souter Vaduz, GroBbritannien: Blittersoft Milton Keynes, Niederlonde: Amigis

. Es gelten unsere oligemeinen Geschafisbedingungen, die wir lhnen ouf Wunsch gem rusendenﬁndmngen in Fvers, Au::lolrung and' Liefermaglichkeit vorbehalten, Versand per
M(] | | bG)( 40 Nachnahme oder Vorouskasse. Versandkosten nach Aufwond. lrrtimer, fechnische And ind Li




Sprengen Sie alle Fesseln 1 :
der leistungsbegrenzung! . .

DAS VOLL MODULARE

68040/68060-
BESCHLEUNIGERSYSTEM

FUR DEN AMIGA 4000

Der Durchbruch durch die lel.zten Barrieren weit jenseits bisher realisierter Leistungsdimensionen ist vollbracht. Mit seinem kom-
promifilosen Design definiert das CYBERSTORM-System die niichste Generation von Beschleunigerkarten fiir den Amiga 4000:
‘Vollstandig modularer Aufbau fiir optimale Flexibilitat und Erweiterbarkeit. Geschwindiglkeitsoptimiert fiir maximale Performance in
allen Applikationen. Komplett/asynchron fiir héchste Kompatibilitdt mit Zorro-2 und Zorro-3 Bus-Erweiterungen. Entwickelt mit der
Erfahrung und Kompetenz des Design-Teams, das mit preisgekrénten Produkten wie FASTLANE Z3 und der BLIZZARD-Serie welt-
weit technologischen Vorsprung fiir den AMIGA manifestiert hat

~ Einige Her herausragendsien gea!ums, durch die CYBERSTORM einen Meilenstein in der Beschleuniger-Entwicklung setzt:

© Frhiiltlich wahlweise a!; CYBERSTORM 040,40 (40 MHz 68040-System mit ca. 35 MIPS, natiirlich aufristbar)
oder als CYBERSTORM /060/50 (50 MHz 68060-System mit ca. 70 MIPS)

© Aufrisstbar mit bis zu }8 MByte extrem schnellem Burst-Mode FAST RAM, voll (auch extern) DMA-fhig
[ Opﬂm:en‘er Zugriff a/ f f!as AMIGA-Mamboard Chip-Memory, und andere Systemkomponenten
© Alle CYBERSTORM CPt!yModu:'e besitzen einen AnschluB fiir ein Second-Level Copyback-Cache-Modul

@ AfnscthB fiir CYBERff RM 1/0-Modul (Fast SCSI-Hl Schnitistelle, Ethernet, serielle High Speed Ports)

Diese Feature-Liste zeigt natinrlich nur die grundlegendsten Eckdaten des CYBERSTORM-Konzepts auf. Gerne (ibersenden
wir Ihnen weitergehende Iriformationen iiber die CYBERSTORM-Beschleunigersysteme.

CYBERSTORM 040/40 Beschleunigersystem —~ = - DM 1995,-
Das kostet CYBERSTORM Carrier, CYBERSTORM 040,/40 CPU-Modul und CYBERSTORM Memory Board, Lieferung ab Juni ‘94

die Zukunft: CYBERSTORM 060//50 Beschleunigersystem DM 2.895,-
; s CYBERSTORM Carrier, CYBERSTORM 060,50 CPU-Modul und CYBERSTORM Memory Board, HEferung ab Ende 3. Quartal ‘94

Und das unser CYBERSTORM 040,40 inklusive UpGrade auf 060,50 DM 2.8 95, =
; I Als befristetes Einfihrungsangebot bis zum 31. Juni ‘94:
F UTURE N ove Fiir DM 2.895,- erhalten Sie ab Juni 94 ein CYBERSTORM 040/40-System PLUS automatisch das UpGrade
& _ auf das CYBERSTORM 060,/50-System mit bevorzugter Bebeferung bei Senenverﬁigbarkeu der 68060-CPU.
Intr 07 An geb of: Fordern Sie unser Infopaket an!

DQS_CYBERS’I‘ORM{/ O-Modul und das CYBERSTORM Cache-Modul werden ab Ende 3.Quartal '94 lieferbar. Versionen ohne CPU
(zum Aufriisten von AMIGA 4000/40), fir AMIGA 3000 und AMIGA 4000T in Vorbereitung; bitte fragen Sie an.

 ADVANCED

SYSTEMS_EK& SOFTWAM_ :
Homburger LandstraBe 412 - 60433 Frankfurt am Main - Telefon (069) 548 8130 - Telefax (0 69) 548 1845

Alle Produkte sind im gut sortierten Fachhandel erhdltlich, werden in Deutschland antwickelt und gefertigt, sowie'mit einem Jahe Herstellergarantie geliefert,
Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen. h’leer und Hndamngen in Preis, Technik, hahmnﬁmg vorbehatten. Verwendete Produkmomen sind Hundelsmﬁm Warenzeichen dorlowemuen i!elshlu‘.
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